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RESUMO

O presente Relatorio Técnico-Cientifico descreve o processo de construgcdo de um aplicativo
mobile, que tem como objetivo oferecer aos professores de Educagdo Fisica uma plataforma
pela qual possam efetivamente cadastrar e gerenciar as informagdes relativas a suas turmas e
alunos de forma eficiente e pratica. Dentre as informagdes que podem ser cadastradas por
esses professores, destacam-se o perfil antropométrico, eventos de scouting, habilidades e
restricdes/deficiéncias dos alunos. Os parametros para selegdo e implementagdo das
funcionalidades do aplicativo foram embasados nas informacdes adquiridas em dois
documentos construidos neste trabalho: 1) respostas aos questionarios; ii) respostas aos cartdoes
de histdrias do usudrio. Espera-se que a insercao do presente produto no ambiente educacional
estimule um acréscimo no nivel de formagao dos alunos e das aulas de Educa¢do Fisica
escolar como um todo, bem como possibilite prevenir acidentes e intermediar a descoberta de

novos atletas em diversas modalidades esportivas.

Palavras-chave: Educacdo Fisica. Tecnologias em Educagdo. Professores de Educacgdo

Fisica. Aplicativo educacional. Perfil antropométrico.



ABSTRACT

This Technical-Scientific Report describes the process of building a mobile application that
aims to offer Physical Education teachers a platform on which the same effectively register
and manage useful information for students in an efficient and practical way. Other
information that can be recorded by these teachers is related to the student’s anthropometric
profile, scouting events, skills and restrictions/deficiencies. The parameters for selecting and
implementing the application's functionalities were included in the information acquired in
two documents built by the authors: 1) responses to the questionnaires; and ii) responses to the
user's story cards. It is expected that an insertion of the present product in the educational
environment will stimulate a increase of level school training and physical education classes
as a whole, as well, the study seeks to prevent accidents and intermediate the discovery of

new sports talents in different athletics activities.

Keywords: Physical Education. Technologies in Education. Physical Education Teacher.

Educational Application. Anthropometric Profile.
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1 APRESENTACAO

A Educagao Fisica (EF) é componente curricular obrigatorio nos anos iniciais e finais do
Ensino Fundamental do sistema de educagdo publico do Brasil . Em diversas circunstancias, a
mera obrigatoriedade imposta pela legislacdo brasileira ndo garante aos alunos da rede de ensino
publica uma formacdo digna e humanistica, de cunho social e assistenciada por docentes
capacitados e devidamente instruidos (AMORIM; MAGALHAES, 2015). Do ponto de vista
biopsicossocial, o principal motivo que subsidia tal direito fundamenta-se no fato de as aulas de
EF possibilitarem aos alunos vivenciarem a oportunidade de trabalhar e desenvolver suas
habilidades corporais e de experimentar, por meio das ginasticas, dangas e outras atividades de
lazer, a expressdo de suas emogdes, afetos e sentimentos (BRASIL, 1997).

Com intuito de provocar a discussao sobre a questao da formagao inicial do professor de
EF, colocamos em destaque os dados apresentados pelo Censo da Educacao Superior2 de 2017
e 2018 do Ministério da Educacao (MEC), em que se registrou um total de 111.294 e 190.148
matriculas em cursos de licenciatura em EF, respectivamente, do total de matriculas efetivadas
em todos os cursos presenciais vinculados ao MEC. Esse nimero expressivo de instituigdes
credenciadas como centros de formacao de professores na area, quando associado a diminuigao
dos critérios pedagogicos e curriculares, levam a um decréscimo substancial na qualidade de
formacao dos profissionais envolvidos nesse processo, impactando diretamente na condigdo de
desenvolvimento motor dos nossos alunos.

Além disso, ¢ de interesse social abolir as praticas de ensino voltadas para a formagao de
professores de EF que ainda se utilizam de metodologias de cunho puramente tecnicista, sem a
devida valorizagao da compreensao critica dos aspectos culturais e sociais do esporte e do
corpo humano (BRACHT, 2003).

Como consequéncia da situacdo exposta, um dos produtos desse fendomeno ¢ o
desenvolvimento incompleto e precario das nossas criangas e adolescentes, principalmente se
levarmos em conta a possibilidade de o exercicio proporcionar e desenvolver a capacidade

plena de habilidades psicomotoras a serem trabalhadas durante cada faixa etaria.

'Redacio redigida pela LDB, Art. 26, de 1996.
20 Censo da Educagdo Superior ¢ regulamentado pela Portaria MEC N° 164, de 26 de agosto de 2013.
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Destaca-se ainda que falta a disciplina de EF a interdisciplinaridade com contetidos de
outras areas de conhecimento do curriculo escolar como, por exemplo, o campo de
conhecimento das ciéncias, das tecnologias, das linguagens e da propria matematica
(BRACHT, 1999).

Nesse escopo, além da tematica de formacao de professores como ponto central deste
estudo, outro fator que se destaca ¢ que muitos desses profissionais e institui¢des de ensino que
discursam com a criacdo de sentidos no campo da EF ndo possuem recursos, orientagdao
pedagdgica e tecnologias adequadas para que possam se capacitar a respeito dos conteudos a
serem trabalhados durante suas aulas.

Ressalta-se, nesse aspecto, a passagem exposta por (CUNHA, 2013, p. 611), ao tratar
sobre a correlacdo delineada entre o desenvolvimento pessoal e profissional durante a jornada

dos professores:

Decorrente ¢ em conformidade com essa posi¢ao, ¢ possivel afirmar que, em sentido
amplo, a formagdo de professores se faz em um continuum, desde a educacdo familiar e
cultural do professor até a sua trajetoria formal e académica, mantendo-se como
processo vital enquanto acontece seu ciclo profissional.

Dentre as varidveis levantadas, as tecnologias possuem uma gama de fungdes e diversas
possibilidades de utilizagdo a favor dos professores e do espaco escolar. Junto a elas, somamos
as contribuigdes do empreendedorismo social para subsidiar a busca e compreensdo de
oportunidades para construcdo de novos recursos, sejam eles produtos, servigos, aplicativo ou

processos (BARON; SHANE, 2015).

Nesse sentido, ¢ de senso comum que os professores de EF precisam de varios recursos.
Dentre as principais categorias, podemos citar: financeiros, pedagogicos, instrucionais,
habilidades pessoais, etc. Caminhando para além dos “problemas” citados anteriormente, esses
profissionais carecem de suporte no que se refere a capacidade de compreender o valor da
inovacdo na forma de se organizarem e construirem suas aulas. No presente trabalho,
discutiremos um dos fatores que pode e deve contribuir para a progressao profissional desses
individuos, que ¢ a utilizacdo de novas abordagens e significacdes a respeito das habilidades e

competéncias dos seus proprios alunos.
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Nesse intuito, propomos a construcdo de um aplicativo mobile’ voltado ao
desenvolvimento das aulas de EF dos professores do municipio de Uberlandia/MG, em que os
mesmos possam registrar, gerenciar e ter estatisticas sobre os aspectos bioldgicos, fisiologicos e
antropométricos dos alunos sob sua responsabilidade em cada turma.

Além desse aspecto empreendedor e inovador no processo de ensino aprendizagem, o
presente produto podera se tornar futuramente um grande aliado no combate as diversas
doengas e alteracdes metabolicas, tais como a obesidade infantil, hiperglicemia, hipertensao,
servindo ainda como sinal de alerta para os responsaveis desses alunos e para gestores da area
de saude publica do municipio.

Dessa forma, o objetivo do presente trabalho ¢ construir um aplicativo que possibilite aos
professores de EF gerenciarem e acompanharem o desenvolvimento fisico e motor de seus
alunos em escolas publicas e particulares do municipio de Uberlandia. Ainda, possibilitar a
intermediagdo para descoberta de novos talentos esportivos e na prevencdo de acidentes, bem
como auxiliar na descoberta de distirbios relacionados a saude ou nivel de desenvolvimento
motor dos adolescentes e criangas do municipio.

Para construgdo dos pilares tedrico-metodoldgicos deste trabalho, foram utilizadas
referéncias e autores de diferentes areas do conhecimento, visto que € uma pesquisa de cunho
interdisciplinar. Especialmente na area de conhecimento da Educagdo Fisica e Esportes,
somamos com diversas contribuigdes e escritos cientificos, em especial dos autores Ramos
(1982), Bracht (1999), Figueiredo (2016) e Elias e Dunning (1992).

Na area de tecnologias, comunicagdo e branding diversos autores contribuiram para o
desenvolvimento da temdtica e colaboraram para a compreensdo teodrica da proposta
empenhada no presente trabalho, como por exemplo, escritos dos autores Sommerville (2007),

Ries (2012), Shane e Baron (2015) e Aratjo (2019).

3A versio inicial foi desenvolvida apenas para o sistema operacional Android.
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2 JUSTIFICATIVA

As interpretagdes e praticas metodoldgicas relacionadas aos curriculos escolares,
quando referimos aos conteudos abordados em planos de ensino e disciplinas, sdo temas
amplamente discutidos em estudos e pesquisas educacionais no campo de conhecimento de
formacao discente.

Dialogicamente a essa area de estudo da educagdo e da didatica, cada vez se torna mais
necessaria a compreensao integral e aprofundada no processo de ensino-aprendizagem dos
alunos. Primordialmente, isso ocorre quando se trata da disciplina de Educacdo Fisica, na qual
cada elemento e componente educativo podem ser destacados e trabalhados de varias formas
com metodologias diversificadas. Esse entendimento se faz extremamente necessario por parte
do corpo docente da escola, o qual ¢ um dos principais responsaveis em lidar e desenvolver
novas metodologias de ensino compativeis com o desenvolvimento de habilidades e
potencialidades dos alunos matriculados.

Podemos ainda destacar a importancia do campo de estudo da formagdo continuada no
desenvolvimento social e tecnologico dos professores envolvidos nesse processo de formagao

de uma maneira geral, potencializando as politicas e metas tragadas pelo governo.

Corrobora para a implementagdo das politicas educacionais o forte aparato tecnologico
que, presente ou ndo nas escolas, encerra a promessa de que as tecnologias da
informag@o e da comunicagdo sdo recursos indispensaveis para uma nova educacdo,
para a modernizacdo da escola e para a qualificacdo dos professores, ao instituirem
novos paradigmas a educacio brasileira. (AMORIM; MAGALHAES, 2015, p. 9)

A construcdo e inovagao continua de novos aparatos tecnologicos se fazem extremamente
necessarias, podendo estabelecer alternativas de comunicacdo e socializagdo com nossos
alunos, bem como propiciar uma significativa melhoria no desenvolvimento e
acompanhamento dos nossos indices de formacao basica.

O produto DataProEF ¢ direcionado aos professores do Ensino Fundamental e Médio e

visa oferecer uma plataforma digital para dispositivos mdveis capaz de subsidiar de forma
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qualitativa® e quantitativa® o desenvolvimento das aulas de EF em escolas publicas do
municipio de Uberlandia.

Essas anotagdes conferem aos docentes uma linha do tempo do desenvolvimento de cada
aluno em relacdo as suas principais valéncias fisicas e caracteristicas motoras, proporcionando
a eles mais exatiddo e controle do que ainda pode ser aperfeicoado em suas atividades
curriculares, tendo em vista as fragilidades e potencialidades de cada turma/aluno.

Assim, a disponibilizagdo do produto em discussdo traz alguns passos de contribui¢do
aos nossos alunos da rede publica de ensino, especialmente no que se refere a disciplina de EF
e toda sua gama de atividades curriculares, possibilitando, ainda, espago para desenvolvimento
de outros estudos na area de educagdo, saude e tecnologias.

Além dos fatos expostos anteriormente, vale destacar que as caracteristicas deste projeto
estdo em conformidade com as recomendagdes contidas na regulamentagao da Coordenadoria
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) - Portaria n° 60/2019,

especialmente no que diz respeito aos objetivos dos mestrados e doutorados profissionais.

I - capacitar profissionais qualificados para praticas avangadas, inovadoras e
transformadoras dos processos de trabalho, visando atender as demandas sociais,
econdmicas e organizacionais dos diversos setores da economia;

I - transferir conhecimento para a sociedade de forma a atender as demandas sociais e
econdmicas, com vistas ao desenvolvimento nacional, regional e local;

III - contribuir para agregagdo de conhecimentos de forma a impulsionar o aumento da
produtividade em empresas, organizag¢des publicas e privadas;

IV - atentar aos processos e procedimentos de inovagao, seja em atividades industriais
geradoras de produtos, quanto na organizagdo de servigos publicos ou privados.
(BRASIL, 2019, p. 126)

“Refere-se principalmente as habilidades de cada aluno que poderdo ser cadastradas e analisadas pelos professores
diretamente pelo aplicativo.

No aspecto quantitativo o professor terd suporte em seus relatorios sobre uma quantidade de dados (de acordo com
o numero de alunos cadastrados) sobre o indice de massa corporal e scouts (estatistica dos eventos esportivos
realizados).
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3 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo apresentamos os principais temas que contribuiram para a
compreensdo dos desafios e facetas que envolvem o professor de EF e sua historia, desde
seu surgimento até o desenvolvimento como &rea de atuagdo profissional. Ainda,
discutiremos sobre o empreendedorismo e a utilizacdo das TIC no processo educacional,

temas essenciais para a efetivacao da proposta deste trabalho.

3.1 A Educaciao Fisica como area de conhecimento: breve histéorico do movimento humano

e seu campo de formaciao profissional

Antes de analisarmos e compreendermos os curriculos pedagogicos para a area de EF
postos como se encontram no cenario atual em nossas escolas, ¢ fundamental que tracemos
forcas que, ao longo do tempo, influenciaram e destoam reflexos politicos e sociais em nossas

comunidades e centros de formacgao nos dias de hoje (FIGUEIREDO, 2016).

Uma sociedade ndo se faz sem memoria e sem histdria. A busca constante em escrever a
historia revela uma consideravel preocupagdo em compreender a propria existéncia.
Buscam-se fatos, objetos, relatos, experiéncias que deem sentido ao nosso viver,
preservem essa historia e constituem nossa identidade. (SILVA, 2019, p. 14)

Para cumprir esse proposito, nada mais condizente do que estudar a historia dessa
"disciplina", mesmo sendo notdrio que se trata de uma missdo ardua e que exige um amplo

comprometimento ético por parte dos pesquisadores.

Os processos de ensino e aprendizagem historica constituem o objeto da didatica da
histéria, uma disciplina especializada que, apesar de possuir métodos de pesquisa
proprios, depende dos fundamentos basicos de sentido oferecidos pela teoria da historia.
(REIS, 2017, p. 5)

Em relac¢do ao estudo do movimento humano, da atividade fisica e do desporto, podemos
discorrer sobre diversas teorias, estudos e autores, em diferentes épocas. No entanto, para
compreensdo deste estudo, consideremos, em primeira instancia, as reflexdes dadas pelos
estudos da area de filosofia e das artes, sem depreendermos a historia da propria humanidade e

do homem enquanto ser social.
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[...] acompanhando a marcha ascensional do homem, documentada sobretudo no mundo
ocidental, somos levados a afirmar que a pratica dos exercicios fisicos vem da
Pré-Historia, afirma-se na Antiguidade, estaciona na Idade Média, fundamenta-se na
Idade Moderna e sistematiza-se nos primordios da Idade Contemporanea. Torna-se mais
desportiva e universaliza seus conceitos nos nossos dias e dirige-se para o futuro, plena
de ecletismo, moldada pelas novas condi¢des de vida ¢ ambiente. (RAMOS, 1982, p.
15)

De forma sucinta, construindo-se uma linha do tempo que trata de ilustrar didaticamente
os primeiros teoricos a dissertar a respeito dos movimentos humanos como fendomeno social,
podemos mencionar varios periodos de evolugao da sociedade. Dentre os possiveis, destacam-se
os periodos pré-historico, a antiguidade: Oriente Médio e Novo Mundo, o periodo classico
ocidental e, por fim, as idades Média, Moderna ¢ Contemporanea. Futuramente, ha de se
ressaltar o surgimento de outras correntes que também contribuiram para o desenvolvimento das
praticas esportivas, como 0s movimentos germanicos, suecos e franceses (RAMOS, 1982).

Em cada uma dessas doutrinas citadas anteriormente, houve mudancas que registravam
sua devida importancia e contribuicdes para o modelo de esporte que conhecemos nos dias
atuais. Por exemplo, o periodo pré-historico utilizava-se dos gestos e dos movimentos corporais
como forma de sobrevivéncia e rituais misticos, o que no modelo de esporte na Idade Moderna e
Contemporanea ja se tornou antiquado e inadequado para o estilo de vida da humanidade
(RAMOS, 1982).

A evolugao dos sistemas produtivos utilizando-se de matérias primas de minério e ferro, a
criagdo de novos artefatos como a langa, trouxeram algumas comodidades a rotina do homem,
mas ainda havia a necessidade da busca por alimentos e da luta pela sobrevivéncia (GEBARA,
2002). Por esses motivos, ainda se utilizavam da repeticdo de gestos motores com intuito de
manter a imposi¢do e o rigor fisico para possiveis confrontos com inimigos, bem como na

transmissao de valores as proximas geracdes da comunidade (GEBARA, 2002).

Mas, ainda por necessidade e imposi¢do dos tempos, tinha de manter-se sempre em bom
estado fisico espiritual, a fim de demonstrar capacidade de agdo para enfrentar inimigos
e tornar-se, muitas vezes, chefe e senhor. Ademais, pela experiéncia adquirida, sentiu-se
quao necessario se tornava adestrar seus descendentes, através de exercicios naturais, de
carater utilitdrio e guerreiro, a fim de torna-lo mais corajosos, fortes e resistentes.
(RAMOS, 1982, p. 54)
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Ao transcorrer esse periodo, surge posteriormente o que poderiamos denominar de
"esporte moderno", fase tanto quanto distinta da caracterizacdo realizada anteriormente sobre o
movimento humano e os jogos praticados em tempos a.C. até a Idade Média. Destacamos que
ha varios motivos para a efetivagdo e diferenciacdo dessa nova configuracao do esporte. Dentre
elas, podemos citar: a primeira e segunda revolucdo industrial com o advindo do surgimento das
primeiras maquinas a vapor, a inser¢ao dos meios de comunicagdo, a televisdo e outros artigos
produtivos da época (CASCO, 2018).

Em consecucdo a esse periodo, deu-se inicio uma nova era da esportivizagao.
Distinguida pela possibilidade do registro de métricas (records) e de competi¢des
institucionalizadas por meio de regras universais (GUTTMANN, 1978).

Registra-se entdo um marco importante na area de Educacdo Fisica em 1896, a primeira
competi¢do intercontinental entre continentes, também conhecida mundialmente como
Olimpiadas de 1896, realizada em Atenas (RUBIO, 2010). Nesse contexto, o esporte ¢ marcado
por uma alta complexidade e pelo incentivo a praticas de diversas modalidades esportivas no
Brasil, deixando a EF de ser conteudo exclusivo de 6rgaos militares.

Entidades e legislacdes em nivel nacional foram criadas para implementar e incentivar a
pratica do desporto e da Educacdo Fisica em estabelecimentos de ensino no Brasil. Sem declinar
a valorizacdo de outros fatos e acontecimentos daquela época, destacamos (recorte do autor
devido a o contexto do presente estudo) os seguintes marcos historicos: a criagdo do Ministério
da Educacdo e Saude (1930), o Departamento de Educagdo Fisica de Sao Paulo (1931), a
Escola de Educagado Fisica do Exército (1933), a Segregacao do Ministério da Educagao e Saude
(1933), a Escola Nacional de Educacao Fisica e Desportos (1939), o Conselho Nacional de
Desportos (1941) e o Conselho Nacional de Educacao Fisica e Desportos (1978) (FIGEUREDO,
2016).

A partir da realidade exposta acima e com a efetivagdo das legislacdes citadas, emerge
um novo contexto histérico na area de Educacdo Fisica, também denominado de Esporte

Moderno, conceituado por Laguillaumie apud Casco (2018, p. 182) como:

O esporte moderno esta ligado ao advento do maquinario industrial e ao tipo cientifico,
técnica de organizacdo da produgdo. O esporte moderno esta entdo, definitivamente, em
todos os seus fendomenos e manifestagdes, ligado estruturalmente a uma base
econdmica, a uma infraestrutura dada: as relagdes de producdo capitalistas industriais.
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A partir de entdo, o fendmeno esportivo passou a cumprir outras fungdes sociais, embora
ainda estivesse vinculado a honra e a valorizagdo moral do sujeito enquanto homem, conforme
descrito por Casco (2018, p. 181): “Além de corresponder a educagao moral e a satde corporal,
o esporte cumpriria a fun¢do de racionalizar a imagina¢do da juventude, preparando-a para o
cumprimento das expectativas socialmente ordenadas.”

A historia do esporte, além do que ja foi exposto, pdde propiciar o surgimento de uma
nova disciplina em escolas de formagao basica de alunos do ensino publico. A disciplina de EF ¢
marcada por influéncias de praticas e areas do conhecimento hegemonicas nas épocas destacadas
durante a introdugdo deste capitulo, a destacar: higienista e militarista’ (CHAGAS; GARCIA,
2011).

Isso vai ser feito numa perspectiva terapéutica, mas principalmente pedagogica. Educar
o corpo para a produgdo significa promover satide ¢ educagdo para a saude (habitos
saudaveis, higiénicos). Essa saude ou virilidade (for¢a) também pode ser (e foi)
ressignificada numa perspectiva nacionalista/patriotica. (BRACTH, 1999, p. 74)

A institui¢ao militar também deve ter seu papel destacado nesse processo. Podemos
exemplificar esse periodo com a utilizagdo dos movimentos de Ginastica por Jahn e Hitler na
Alemanha, Mussolini na Italia e Gettlio Vargas no Brasil. Nessa época, essas atividades estavam
estritamente relacionadas ao controle do comportamento humano e a convivéncia corporal, tendo
em vista os principios da obediéncia a hierarquia das instituicdes de trabalho (CHAGAS;
GARCIA, 2011).

Cada uma dessas areas teve suas colaboragdes e influéncias para a area de EF como
disciplina. Porém, como marco legal historico, somente a partir de 1854 fora regularizada com a
legalizacdo da proposta (tentativa) de inser¢do de aulas de "gymnastica" e a danga no curriculo
das escolas, proposta pioneira do Colégio Pedro . (BAHIA; NASCIMENTO; FARIAS, 2016).
8

Por fim, apenas em 1996, apos diversos decretos e outras legislagdes nacionais, foi
concretizada a obrigatoriedade da disciplina de EF no contexto escolar, integrada a proposta
pedagodgica da escola e tornada como componente curricular com a promulgacao da LDB

(BAHIA; NASCIMENTO; FARIAS, 2016).

SA primeira escola de formacdo em EF no Brasil foi institucionalizada pelos militares em 1910 (CHAGAS;
GARCIA, 2011).

’Somente em 1937 a disciplina de EF foi incluida no sistema educacional brasileiro.

SA primeira inser¢do efetiva da EF no sistema educacional brasileiro se deu por meio da promulgacdo da
constitui¢do de 1937 (BAHIA; NASCIMENTO; FARIAS, 2016).
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3.2 As TIC no processo de ensino aprendizagem: da restricio ao status de recurso

pedagogico

A historia da Educacdo no Brasil e o uso de recursos tecnoldgicos no ambiente
educacional vém se tornando e manifestando numa nova feicdo com as propostas discutidas
dentro do contexto escolar, seja pelos contetdos estudados, pela questdo da formagao docente ou
quaisquer outros temas que buscam estabelecer inter-relagdes com o curso dessas disciplinas no

Brasil (NEVES, 2009).

Observamos que o ensino e a pesquisa em Histéria da Educag¢ao vém, desde 1990,
adquirindo status diferenciado entre os pesquisadores da area educacional. O ensino,
apoiado na pesquisa, vem se renovando e se desenvolvendo ndo sé quantitativa como
também qualitativamente. (NEVES, 2009, p. 13)

Os recursos pedagogicos aplicaveis no ensino-aprendizagem, no que se referem as TIC,
necessitam de uma ampla compreensdo das suas dimensdes, vantagens € seus reais objetivos.
Para que bons resultados sejam alcangados, ¢ necessario discutir e refletir sobre os elementos

culturais e pedagdgicos que os circundam (SILVA, 2015).

O processo ensino-aprendizagem pode ser visto como um sistema constituido pela
interacdo de trés componentes — professor, aluno e matéria — que tem por meta
promover mudangas efetivas nos comportamentos, capacidades e competéncias do
aluno, ou seja, aquisi¢do de novos conhecimentos, habilidades, atitudes e valores.
(TANI; BASSO; CORREA, 2012, p. 341)

Ao tratar da tematica exposta, tecnologias e educacgdo, definiremos a utilizagao de alguns
termos da area em discussdo que sdo importantes para a compreensdo das dimensdes desse
trabalho, sendo: Midia-Educa¢do’ e Inclusdo Digital'’. Esses sdo alguns dos termos permeados
pelo uso das novas tecnologias da informag¢ao, comunicagao e educagdo que visam a participagao
e construcdo da cidadania criativa e empreendedora (NERI, 2012; BERVORT; BELLONI,
2009).

Entende-se por Midia-Educacdo a inser¢do de meios ndo tradicionais em espagos educacionais, também chamados
de recursos complementares. Mais recentemente, com a ampla utilizagdo das TIC, esse conceito ampliou sua
defini¢do para se referir a possibilidade da inser¢do dessas tecnologias como ferramentas pedagdgicas de forma
critica e na busca coletiva de aprendizado entre professores e alunos. (DUARTE; MILLIETE; MIGLIORA, 2019)
'Ressalta-se que existem outras definigdes do termo que divergem da exposta neste trabalho, pois sua defini¢do
varia de acordo com o objeto de estudo de cada pesquisa.
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O acesso universal ou acesso equitativo, ou ainda a infoinclusdo, parecem ser um
conceito simples — essencialmente, significa que o maior nimero possivel de pessoas de
uma sociedade tem igual oportunidade de utilizar as redes publicas de comunicagéo e
informag@o. Essa situacdo ideal ¢ confrontada com a dura realidade de exclusdo social,
que leva também a infoexclusao — a impossibilidade de utilizar os recursos dessas redes.
(AFONSO, 2000, p. 10)

Nesse contexto, dentre os profissionais que atuam no ambito educacional, os professores
de EF possuem papel fundamental para avaliacdo e interpretagdo do presente estudo,
principalmente se levarmos em conta o relacionamento direto com os académicos em sala de
aula e o tempo de convivio em espagos escolares.

Tendo em vista que cada vez mais o convivio e a interacdo entre a sociedade se
concretiza em meios eletronicos e plataformas online, o professor de EF necessita modernizar
suas aulas e adequar seu planejamento de acordo com essa nova realidade tecnoldgica a seu

favor (KENSKI, 1995).

[...] O proprio treinador ou professor, ndo incorpora as suas aulas e treinos as
experiéncias dos seus alunos com estas novas tecnologias. Parecem que sdo dois
mundos a parte que em nada se relacionam: o real e o virtual. No entanto, os jovens que
vibram com as disputas nos videogames e softwares sofisticados sdo os mesmos que
participam - com desempenhos variados - dos jogos e treinos reais. O basquete, o vdlei,
o ténis, o futebol... que disputam na tela do computador obedecem as mesmas regras das
partidas verdadeiras: gol é gol; falta ¢ falta. Este ¢ um novo e ainda nao pensado desafio
para a criatividade dos profissionais da Educagdo Fisica. (KENSKI, 1995, p. 132)

Por outro lado, as estruturas de manutencdo do poder nas sociedades contemporaneas
podem ser niveladas ao controle da informagdo e ao acesso a seus meios, valendo-se numa era
em que as tradicionais formas de transmissdo dos conhecimentos (e.g como jornais e livros) se
tornam cada vez mais escassas nos meio politico e economico, tendendo-se a proferir que todo
relacionamento do ser humano com a realidade habitada conecta-se, necessariamente, com as

tecnologias da informagio (SODRE, 2012)

O uso da informatica no ambiente escolar estd favorecendo a construgdo de espagos
inclusivos que proporcionam o desenvolvimento das habilidades dos alunos, sendo
assim, objetivou-se analisar a influéncia da utilizacdo dos recursos multimidias na sala
de aula, inclusive focando os jogos educacionais no processo de aprendizagem.
(ARAUJO, 2014, p. 2)
Dessa forma, as transformagdes tecnoldgicas modificam as formas de aprendizagem, de
estudo, de profissionalizacdo e de trabalho. Para que seja possivel compreender essas novas
ferramentas de trabalho, torna-se necessario entender o “aparelhamento tecnoldgico” que se

encontra disponivel em nossa sociedade (GORETTI; MALIZIA, 2015).
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Atualmente, a induastria esta atravessando mais uma revolu¢do que pode alterar
sensivelmente os sistemas de produgdo [...] A chamada Industria 4.0 se traduz na
existéncia de fontes inteligentes, uso extensivo de robdtica, sistemas confiaveis de
processamento e armazenamento de dados, além de monitoramento e controle das
operagdes de soldagem em tempo real. Tudo isso integrado visando utilizar
adequadamente recursos e procedimentos que permitam aumentar a produtividade e
garantir a qualidade das juntas obtidas. (MAZZAFERRO, 2019, p. 1)

Apesar de ser um conceito que emerge em outros contextos culturais e econdmicos,
podemos destacar os grifos sobre a defini¢do de tecnologia compartilhada por (CHIAVENATO,
1993) ao referencid-la como um campo de aplicagdes de conteudos oriundos de diversas
ciéncias, ressaltando a importancia de ambas (ciéncia e tecnologia) se desenvolverem juntas,

apesar de suas Obvias distingdes.

3.3 Empreendedorismo e inovacio para construcio de produtos

Para uma discussao critica dos temas empreendedorismo e inovacdo € necessario que se
realize uma distingdo entre ambos os termos e suas possiveis similaridades. Alids,
primeiramente, ¢ necessario realizar outra diferenciacdo: o empreendedorismo como campo de
conhecimento e o empreendedorismo como processo.

A defini¢do de empreendedorismo, de acordo com concepgao de Venkataraman (2000)

apud Baron e Shane (2015), ¢ dada como a tentativa de criagdo de novos negocios e
oportunidades, sejam elas em produtos, servigos, mercados, processos, no objetivo de construir
resultados diferentes dos existentes no mercado. No que se refere ao empreendedorismo como
processo, trata-se de uma sequéncia de acdes complexas, descritas por Baron e Shane (2015, p.
13-14) como: "o reconhecimento de uma oportunidade [...], decidir ir em frente, reunir os
recursos iniciais [...], langar um novo empreendimento [...] construir o sucesso e colher as
recompensas".

Ademais, identificar oportunidades e trabalhar arduamente ¢ um pré-requisito elementar

para o sucesso de qualquer novo projeto e construcao de pequenos negocios no mercado.
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Apesar dessas defini¢des, nota-se que o produto deve apresentar atributos que vao além
de oferecer algo novo ou um processo emergido por tecnologias. Além dessas condigdes €
.~ . ~ : : . SAll. 1
condi¢do sine qua non para constru¢ao da ideologia de inovacdao ': um projeto baseado no
propdsito das organizagdes em que se desenvolve a ideia nova com perspectiva de grande
impacto social e mudanca mensuravel no cotidiano dos individuos envolvidos no processo

(SILVA; BAGNO; SALERNO, 2014).

Fatores como inovacao, tentativas de causar impacto e incentivos ao protagonismo estao
presentes nos famosos, nas empresas e nas redes e, nos dias atuais, isso ocorre de modo
interligado e interdependente, assumindo um cardter empatico e intimo com as
personas. (ARAUJO, 2019, p. 61)

Dessa forma, quando pensamos no processo de empreender e ter novas ideias
inovadoras, um dos fatores que ¢ essencialmente necessario para implementacdo de tais
comportamentos ¢ a criatividade. De acordo com Nakano e Wechsler (2011), a criatividade ¢
compreendida como um fator multidimensional que envolve diversas varidveis, como
caracteristicas de personalidade, culturais, sociais, familiares e aspectos educacionais.

Retomando o tema sobre o perfil do empreendedor, Ruppenthal e Cimadon (2011), em
pesquisa realizada com gestores de Micro e Pequenas Empresas da regidao Centro-Oeste do
Parand, descrevem um modelo com as caracteristicas de sucesso desses profissionais.

Dentre os fatores que devem ser observados nesse perfil, destaca-se as condigdes
demograficas, politicas, sociais, tecnoldgicas e de mercado (fatores externos). Além destes, cabe
também ponderar a importancia dos fatores intrinsecos ao sujeito: planejamento, motivagdo e

visdo, conforme demonstrado na figura abaixo (RUPPENTHAL; CIMADON, 2011).

"Neste trabalho, o tema inovag¢do sera tratado a partir da ideologia da construgdo de algo novo e inventivo.
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Figura 1 - Representagdo dos elementos que compdem o processo de empreender
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Fonte: adaptagdo de Ruppenthal e Cimadon (2011, p. 145)

Assim, observa-se que além do profissional ser empreendedor e ter espirito inovador, ele
precisa possuir competéncias e praticas em relacdo a forma de lidar com os conceitos trabalhados
em seu projeto e na area de administragao (gestao).

Para o bom desenvolvimento do produto ou servico que sera oferecido, € necessario que
esse perfil empreendedor contemple boas estratégias na implementacdo e gestdo do seu negocio
e ideia. Com base nesse entendimento exposto, o gestor devera compreender conceitos minimos
a respeito de estratégias organizacionais que permeiam as areas de: (1) estratégias
mercadologicas; (2) estratégias relacionadas a clientela; (3) estratégias de gestao de recursos; e

(4) estratégias de relacionamento corporativo (MACHADO-DA-SILVA; BARBOSA, 2002).

3.3.1 Empreendedorismo Social

Ressalta-se, ainda, a aproximacao deste trabalho com o Empreendedorismo Social (ES) e
a importancia da colaboracdo dos resultados de um empreendimento na sociedade e na

comunidade na qual esté inserido (professores, comunidade e servigos publicos).

De fato, o ES é um setor global que continua crescendo e promete revolucionar a
relacdo entre beneficios econdomicos e impactos ambientais. Este setor responde a um
fendmeno emergente e estrutural, uma manifestacdo de um realinhamento do
capitalismo que estd alterando as relacdes de trabalho, a compreensdo do bem
publico/comum e da maneira pela qual o valor econdomico ¢ criado e extraido.
(VALENZUELA-GARCIA; FUENTES, 2019, p. 849, traducao nossa)



29

As origens e defini¢des do termo, muitas vezes confundido com empreendedorismo
: 4 12
empresarial, teve suas bases em outros paises do mundo, o que pode ser observado nos quadros

. , . c o~ . . . . 13
abaixo, que também registra as defini¢des mais difundidas em aspecto nacional .

Quadro 1 - Defini¢des de empreendedorismo social pelo mundo

Autor Conceito

School Social Entrepreneurship (SSE), | "E alguém que trabalha de uma maneira empresarial, mas
Uk-Reino Unido para um publico ou um beneficio social, em lugar de
ganhar dinheiro. Empreendedores sociais podem trabalhar
em negocios éticos, Orgdos governamentais, publicos,
voluntarios e comunitarios [...]."

Canadian Center Social | "Sdo agentes de intercambiagdo da sociedade por meio de:
Entrepreneurship (CCSE), Canada proposta de criagdo de idéias uteis para resolver problemas
sociais, combinando praticas e conhecimentos de inovagao,
criando assim novos procedimentos e servigos; criagao de
parcerias e formas/meios de auto sustentabilidade dos
projetos; transformag¢do das comunidades gracas as
associagdes estratégicas; utilizacdo de enfoques baseados
no mercado para resolver os problemas sociais;
identificacdo de novos mercados e oportunidades para
financiar uma missao social. [...]”

Ashoka, Estados Unidos "Os empreendedores sociais sdo individuos visionarios que
possuem capacidade empreendedora e criatividade para
promover mudangas sociais de longo alcance [...]”

Fonte: adaptacao de Oliveira ( 2004, p. 11)

Quadro 2 - Defini¢des de empreendedorismo social no Brasil

Autor Conceito

Leite (2002) “O empreendedor social ¢ uma das espécies do género dos
empreendedores. [...] Sao empreendedores com uma missao
social, que é sempre central e explicita.”

Melo Neto e Froes (2001) “Quando falamos de empreendedorismo social, estamos
buscando um novo paradigma. O objetivo ndo é mais o
negocio do negocio [...] trata-se, sim, do negdcio do social,
que tem na sociedade civil o seu principal foco de atuagdo e
na parceria envolvendo comunidade, governo e setor
privado, a sua estratégia.”

Rao (2002) “Empreendedores sociais, individuos que desejam colocar
suas experiéncias organizacionais e empresariais mais para
ajudar os outros do que para ganhar dinheiro.”

Fonte: adaptagdo de Oliveira (2004, p. 12)

12As paginas dos quadros 1 € 2, bem como o ano, ndo foram indicadas pelo autor.
BAs trés primeiras definigdes sdo oriundas de pesquisadores estrangeiros e as demais sio repercussdes advindas de
autores nacionais.
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Além das defini¢cdes expostas por OLIVEIRA (2004), os autores OLIVEIRA e SILVA
(2018, p. 440) compartilham da mesma linha de pensamento a respeito das expressdes e
objetivos do perfil empreendedor, exceto pela valorizagdo do lucro: "O empreender socialmente
esta relacionado com a criacdo de um negdcio ou projeto que visa colaborar com a resolugao de

problemas sociais, geragdo de impacto positivo e obtenc¢do de lucro."

A inovagdo ¢ uma excelente fonte de gera¢do de riqueza, uma vez que essa atividade
gera novos empregos, bens e servicos, além de aumentar a visibilidade das empresas
que inovam e, consequentemente, do pais onde estao hospedadas. A credibilidade das
empresas, das marcas e dos paises que inovam também ¢ algo muito importante, pois a
imagem desses atores melhora imensamente. (ARAUJO, 2019, p. 72)

Na area de estudo do processo de ensino-aprendizagem, o ES pode ser definido por meio
de contribui¢des de ROCHA, SILVA e SIMOES (2012, p. 79) como: "A jungdo dos termos
educacdo e empreendedorismo € relevante, uma vez que a sociedade precisa de contribuir mais e
melhor para o desenvolvimento integrado dos cidaddos, pois ha um papel mais importante a
desempenhar: ser empreendedor."

Esse compreendimento bibliografico e conceitual apresentado neste capitulo corrobora a
importancia da idealizagdo de produtos e servicos com objetivos de desenvolvimento de novos
processos educacionais e sociais a0 nosso municipio, propiciando oportunidades e aumentando
a possibilidade de desenvolvimento da nossa regido, bem como colaborando com a

sustentabilidade dos recursos publicos.

[...] a sustentabilidade requer uma nova ordem mundial, associada a uma profunda
mudanca de atitude no interior de cada nagdo, de cada instituicdo, de cada individuo.
Isso significa também uma profunda mudanca de atitude empresarial, até porque
vivemos num mundo em que varias empresas sdo mais ricas ¢ mais poderosas que
muitos estados soberanos. [...]. O capitalismo, que até agora mostrou ser o sistema
econdmico mais eficaz, precisard de uma gestdo competente para que, em algumas
décadas, entremos na era do capitalismo sustentavel. (ALMEIDA, 2002, p. 95)

Ainda sobre o assunto, o empreendedorismo social ¢ de suma importancia para o
desenvolvimento de causas sociais € no desenvolvimento de relagdes com setores publicos da
nossa sociedade. A relacdo estabelecida para a geragdo de valor nessas comunidades ¢
estabelecida por meio da criagdo e implementacao da oportunidade de construir algo novo,
importando na aquisicdo de uma “nova dimensao” para os envolvidos nesse processo (AUSTIN;

STEVENSON; WEI-SKILLERN, 2006).
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De forma sucinta e objetiva, Austin (2006) revela alguns conceitos importantes quando se
trata da investigagdo no campo do empreendedorismo social, conforme descrito no quadro

abaixo.

Quadro 3 - Dimensodes de investigacao do Empreendedorismo Social

Dimensao 1 Uma forma particularmente importante e poderosa de
investigagdo ¢ a analise comparativa. Precisamos estudar ES
em cinco dimensdes comparativas: tempo, lugar, forma, ator
e pratica.

Dimensao 2 Corporativa. Nossa defini¢do abrange varios setores ¢ uma
alta prioridade deve ser colocada nas aguas sociais
efervescentes do mundo dos negdcios, examinando a ES
corporativa.

Dimensdo 3 Colaborativo. Em vez de limitar nosso exame ao de simples
organizagdes, ¢ importante reconhecer que os arranjos de
proposito social sao uma forma importante de ES.

Fonte: adaptagdo de Austin ( 2006, p. 23, traducdo nossa)

Dentre esses fatores, no que se refere ao produto discutido neste trabalho, a causa e
propdsito foram pensados na perspectiva de tempo estatica, visto o processo em um determinado
momento (transversal) e propondo solugdes para essa situagdo em especifico. Além disso, a
causa da pesquisa e seus propodsitos foram estudados para a comunidade especifica em que o
“problema” estd inserido.

Todo esse contexto pode gerar potencialidades de desenvolvimento aos profissionais
envolvidos nesse processo e oportunidades aqueles que de alguma forma sdo impactados pelas
mudancgas que acontecerdo com a implementagao do novo modelo proposto na area de ensino da
Educagao Fisica.

Assim, pode-se concluir que a investigagao proposta sobre o tema destacado ¢ de suma
importancia para inser¢do do produto apresentado ao mercado educacional, essencialmente
quando nos referimos ao posicionamento da marca, a qual possui caracteristicas objetivas de um

objeto de empreendimento social.

Os negocios sociais aproximam-se de negdcios tradicionais em aspectos como produtos,
servicos, clientes, mercados, e receitas, porém difere no seu proposito principal que ¢é
servir a sociedade e melhorar as condi¢des de vida de populacdes de baixa renda.
(ROSELEN; TISCOSKI; COMINI, 2014, p. 90)
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Como destacado no decorrer do capitulo, a principal diferenca do empreendedorismo
social com o processo de atuacdo de outras instituicdes empresariais com foco em lucratividade
esta na causa e no seu publico-alvo, fato determinante para caracterizacdo do presente projeto.
Essa oportunidade se torna essencial para a area de Educagdo e Politica Publica no Brasil, onde
nem sempre ¢ possivel desenvolver e adquirir produtos com novas tecnologias, seja por falta de

pessoal capacitado ou de recursos financeiros nao disponiveis.
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4 DESCRICAO DO PRODUTO: DATAPROEF

4.1 Idealizacao do aplicativo

O aplicativo DataProEF ¢ um programa desenvolvido para sistema operacional Android
com intuito de auxiliar o processo de desenvolvimento do ensino-aprendizagem dos alunos da
rede publica de ensino, especialmente na area de Educacao Fisica. Esse resultado sera alcangado
por meio de uma ferramenta para os Professores de Educagdo Fisica de escolas publicas do
municipio de Uberlandia, em que eles possam cadastrar, gerenciar e ter todas informagdes sobre
o desenvolvimento pedagogico motor dos seus alunos na "palma da mao".

A escolha pelo nome do aplicativo se deu juntamente com o Prof. Dr. Marcelo Marques
Aratjo ap0s varias discussOes e reunides sobre a tematica, nas quais ficou decidida a utilizagdo
da identidade visual "DataProEF ". A escolha foi definida pelos pesquisadores deste projeto e,

junto ao nome, elaboramos também o seguinte slogan: "Dados que geram talentos".
4.1.1 Equipe de desenvolvimento do software

Para desenvolver o aplicativo foi necessaria a contratacdo de um desenvolvedor hibrido,
que esteve responsavel por desenvolver toda a codificacdo do software, em termos de algoritmo.
No que se refere a interface grafica para o usuario, foi desenvolvida pelo proprio autor deste

projeto, inclusive o logotipo da marca.

Quadro 4 - Funcodes e membros da equipe de desenvolvimento do projeto

Membro Funcao
Marcelo Marques Araujo Orientador do projeto
Alvaro Ribeiro G. de Oliveira'’ Equipe - Programador
Rafael P. da Cruz Ferreira'® Equipe - Programador
Vinicius Pinhal Alves Equipe - Edi¢ao Grafica

Fonte: elaborado pelo autor

A escolha pelo nome do aplicativo surgiu a partir da abreviagdo de 3 (trés) palavras: "Dados, Professor e Educagdo
Fisica".

Graduando em Engenharia Elétrica pela Universidade Federal do Tridngulo Mineiro.

'%Graduando em Ciéncia da Computagdo pela Universidade Paulista.
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4.2 Elementos visuais, interface grafica e funcionalidades do aplicativo

A construgdo da interface grafica (para comunicagdo com o desenvolvedor) de
prototipagem do aplicativo foi elaborada com a utiliza¢do do aplicativo “Just in Mind” e com o

editor de imagens Inkscape'’.

4.2.1 Login, cadastro no sistema e recuperacdo de senha

ApoOs o usuario abrir o aplicativo, a primeira tela a ser exibida (durante alguns segundos -
em conexdes bem sucedidas) ¢ chamada de “Splash Screen”. Basicamente, essa tela inicia os
recursos que serao necessarios durante a utiliza¢ao do aplicativo e exibe a logotipo do projeto na

screen do usuario.

Figura 2 - Splash screen do aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor

"Software livre para edi¢do de imagens e documentos em formato vetorial.
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Em seguida, o wusudrio ¢é direcionado para a pagina de autenticacdo, conforme
demonstrado na tela abaixo. Nessa tela, o usudrio terd trés alternativas: a primeira sera entrar
com seus dados de usudrio e senha para prosseguir a proxima tela do aplicativo, clicando no
botdo Entrar. A segunda ¢ destinada aos usudrios que ainda ndo criaram conta no sistema. Esses
devem clicar no texto Registre-se. Por fim, caso o usudrio tenha esquecido sua senha, devera

clicar no texto Recuperar senha.

Figura 3 - Autenticagdo/Login no aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor

A proxima tela a ser exibida ¢ para criagdo de novos usuarios no sistema. Como pode ser
observado, essa screen oferece ao professor um formuldrio para preenchimento com conexado ao

banco de dados (que armazena as informagdes para posterior /ogin no sistema).
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Figura 4 - Criag¢ao de novo usuario
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Fonte: elaborada pelo autor
4.2.2 Edicdo de perfil e acesso ao menu principal

As proximas telas foram criadas com intuito de gerenciar as informacdes ja cadastradas
pelos usudrios e navegar pelas fungdes do aplicativo. A screen demonstrada abaixo, definida
como tela inicial apos login no aplicativo, possui dois botdes. O primeiro, localizado no canto
superior esquerdo, posiciona o usuario dentro do menu principal do software e o segundo,

localizado no centro da tela, permite a ele editar seus dados de cadastro.
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Figura 5 - Tela home do aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor

O menu principal do aplicativo ¢ composto por alguns botdes de navegac¢do: Home,
Gerenciar Turmas, Gerenciar Alunos, Relatério do Professor, Aprendizagem Significativa

(Scout, Habilidades e Planos de Aula), e Ajuda e Suporte (Informagdes sobre o app e contato).
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Figura 6 - Menu de navegacdo do aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor

Por fim, em caso de necessidade, o usudrio poderd editar os dados cadastrados no
aplicativo e inserir uma foto em seu perfil. Para realizar essa agdo, basta o professor clicar no

botdo Editar da tela Home do aplicativo.
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Figura 7 - Edi¢do de perfil do usuario
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Fonte: elaborada pelo autor

4.2.3 Cadastro e gerenciamento de alunos e turmas

Dentre as telas mais importantes para os objetivos do presente trabalho, destacamos a
importancia das fungdes que serdo demonstradas por meio da interface grafica das proximas
imagens, pois a partir delas o professor conseguira realizar diversas operagdes no sistema.

Na primeira tela destacada, o professor deverd preencher o formuldrio, o qual sera

responsavel por registrar as informagdes dos alunos no aplicativo.
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Figura 8 - Cadastro de novo aluno no aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor

Finalizado o cadastro do aluno no sistema, o professor estara apto para visualizar todos

discentes cadastrados em seu login, de acordo com as turmas em que os mesmos foram alocados

quando inseridos no sistema.
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Figura 9 - Visualizagao dos alunos cadastrados
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Fonte: elaborada pelo autor.

Outra tela essencial para o funcionamento do aplicativo e utilizacdo de suas funcdes ¢ a
tela de criacdo e gerenciamento de turmas. Essa funcionalidade ¢ semelhante ao cadastro de

novos usudrios, divergindo apenas nas informacdes solicitadas.



Figura 10 - Cadastro de nova turma no aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor.
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Finalizado o cadastro da turma no sistema, o professor estara apto para visualizar todas

turmas cadastradas em seu login, de acordo com a sequéncia numérica gerada automaticamente

pelo sistema.
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Figura 11 - Visualizag@o das turmas cadastradas no aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor.
4.2.4 Navegacdo pelo modulo de aprendizagens significativas

A proxima tela € uma das mais importantes para o professor no aspecto relacionado aos
objetivos pedagogicos deste trabalho. O acesso ao modulo de aprendizagens significativas
possibilita ao docente criar seus planos de aula, registrar estatisticas sobre eventos esportivos

realizados com as turmas (scouts) ¢ as habilidades dos seus alunos.



Figura 12 - Visualizagdo do menu de aprendizagens
significativas
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Fonte: elaborada pelo autor.
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Outra fun¢do dentro do mddulo de aprendizagens significativas se refere a possibilidade

de o professor cadastrar seus planos de aula no aplicativo. Essa funcionalidade serd o espaco

onde o professor poderd cadastrar suas principais aulas e, ainda, registrar o retorno obtido pelo

engajamento da(s) turma(s) na(s) atividade(s).
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Destaca-se abaixo a tela em que o professor podera gerenciar as habilidades dos alunos
cadastrados na plataforma. Esse recurso ¢ util para descobrir novos talentos esportivos, bem
como para registrar a preferéncia de modalidades e posi¢des em meio a cada modalidade

esportiva praticada nas aulas.

Figura 13 - Defini¢cdo de modalidade e posicdes (preferéncias)

do aluno
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Fonte: elaborada pelo autor.
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Figura 14 - Cadastro de novo plano de aula no aplicativo
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Fonte: elaborada pelo autor
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Ainda no moédulo de aprendizagens significativas, o professor poderd fazer anotagdes
(estatisticas) sobre o rendimento dos alunos dentro de jogos e eventos esportivos. A partir desses
dados, serdo gerados os relatdrios de scout cadastrados para cada aluno e as habilidades que

pertencem ao seu cadastro.
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Figura 15 - Cadastro de novo evento de scout no aplicativo
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Fonte: elaborado pelo autor

4.2.5 Relatorios do professor no aplicativo

Demonstramos a seguir a tela que o professor podera extrair os relatorios do sistema por

meio de duas opgdes: realizando download do arquivo em PDF' ou apenas visualizando

diretamente no aplicativo.

8portable Document Format é um formato de arquivo criado pela empresa Adobe Systems para visualizagdo de
documentos criados em diversas plataformas, como o Microsoft Word, LibreOffice, Excel, etc.



Figura 16 - Tela para emissao de relatorios do professor
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Fonte: elaborado pelo autor

Figura 17 - Exemplo de relatério extraido do aplicativo
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Fonte: elaborado pelo autor
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4.2.6 Suporte e informacdao sobre o aplicativo

As telas demonstradas nesta subsecdo oferecem ao professor a possibilidade de registrar
sua demanda de suporte, problema, falhas ou bugs, além de visualizar as informagdes sobre a

versao do aplicativo.

Figura 18 - Formulario de suporte no aplicativo
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Fonte: elaborado pelo autor
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Figura 19 - Informagdes do aplicativo aos usudrios
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Fonte: elaborado pelo autor
4.3 Requisitos ndo funcionais e requisitos do sistema

Denominam-se requisitos ndo funcionais as restri¢coes e caracteristicas de como o sistema
se comporta no desempenho de suas fun¢des (OLIVEIRA, 2017). Podemos destacar alguns
requisitos nao funcionais do aplicativo, como: 1) os dados cadastrados no aplicativo pelos
usuarios serdo cadastrados em banco de dados online por meio da plataforma firebase; ii) havera
necessidade do usudrio estar conectado a internet para utilizar as fung¢des do aplicativo e
atualizar as informagdes cadastradas; e iii) o aplicativo ocupara aproximadamente 40,9 MB' de

memoria interna do dispositivo movel e requer uma versao Android 4.1 ou superior.

YVersdo langada em 03/03/2020.
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5 PROCEDIMENTOS DE DESENVOLVIMENTO

O software DataProEF teve sua idealizagdo a partir da compreensdo de técnicas
pertencentes ao estudo da observacao, analise e interpretagdo dos jogos, método denominado
internacionalmente como scouting. Para Garganta (1997), a metodologia de scouting por meio da
expressdo insinuada de "andlise do jogo", considerando-se que suas contribui¢des, fornece um
aporte de informagao valioso para o processo de treinamento e aquisi¢do de vantagens potenciais
para a preparagdo de equipes esportivas.

Do ponto de vista do empreendedorismo no campo de trabalho do profissional da area de
educacdo no Brasil, foram encontrados os seguintes projetos similares: 1) Percursos
pedagogicos, 2) O Portal do Professor do MEC e 3) Caio, o Matemago. Todos esses projetos
citados utilizam as TIC para propiciar uma nova forma de aprendizagem e serd nessa categoria
que pretendemos inserir o presente trabalho, no eixo das comunicacdes e tecnologia, bem como

na area de educacdo e empreendedorismo.

5.1 Instrumentos de pesquisa

Etapa I - Aplicagdo de questionario disponibilizado no Google Forms. O instrumento foi
construido pelos proprios pesquisadores e divulgado aos professores de Educagdo Fisica
vinculados as escolas estaduais do municipio por e-mail, contando com anuéncia e parceria da
Superintendéncia Estadual de Educagao de Uberlandia - MG.

Etapa II - Constru¢do de cartdes de historias do usudrio com base na metodologia de

desenvolvimento XP (extreme programing).

5.1.1 Descricdao e andlise da aplicagdo do questiondario

Como o aplicativo se trata de uma construgao coletiva (todos os modulos, procedimentos
e funcdes) baseada nas necessidades dos professores de EF do nosso municipio, todas as
funcionalidades foram desenvolvidas a partir das respostas do formulédrio enviado para os

docentes que participaram da pesquisa, num total de 5 (cinco) participantes®.

»Nao foi possivel informar o nimero total de convidados, pois o e-mail (mala direta) foi enviado por meio da
Secretaria Estadual de Educagéo, a qual ndo nos informou esse ntimero total de professores.
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Grafico 1 — Resumo das principais respostas dos professores em relagdo ao questionario
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Fonte: elaborado pelo autor

Em relagdo a possibilidade ou nao da utilizagao do aplicativo em suas aulas, as respostas
dos professores foram positivas aos objetivos deste trabalho, sendo que quatro respostas
consideraram favoraveis a utilizagdo do aplicativo e uma resposta, em incerteza, conforme

grafico abaixo.

Grafico 2 — Respostas dos professores em relacao a utiliza¢ao do aplicativo

Qual sua opiniao sobre a possibilidade de utilizar um aplicativo em auxilio as suas aulas de
Educacéo Fisica Escolar?

5 respostas

@ Acredito que seja possivel

@ Talvez, depende do conteudo do
aplicativo

) Néao acredito que seja viavel

Fonte: elaborado pelo autor
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No que se refere a contribuicdo do aplicativo (grau de importancia) dada pelos
professores, as respostas foram variadas e nos possibilitaram interpretar que parte dos
professores ainda nao se mobilizaram com a proposta ou nao da forma com que a mesma foi

apresentada a eles.

Grafico 3 - Respostas dos professores em relagdo ao grau de importancia do aplicativo

Em relagao a possivel contribui¢cdo do aplicativo, qual grau de importancia vocé atribuiria para a

construcdo do mesmo no desenvolvimento dos alunos e no suporte ao professor de Educagao Fisica?
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9 10

Fonte: elaborado pelo autor

Por fim, tivemos apenas uma sugestdo, por meio de resposta aberta, para

desenvolvimento do aplicativo, que foi parcialmente acatada.

P.: Além dos dados apresentados, quais outros julga relevante?

R.: Analisar a Base Nacional Comum Curricular que rege a Educacdo Fisica como pratica
pedagodgica no ambito escolar. O questionario avalia pontos que estdo no curriculo do
bacharel e ndo da licenciatura, o que diverge com a proposta do aplicativo, assim 0 mesmo

nao tera efeito positivo para area.

Fonte: elaborado pelo autor
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5.1.2 Aplicacdo dos cartoes de historias do usudrio na construgdo do software

A construgdo dos quadros de historias do usuario auxiliam os desenvolvedores do projeto

a extrair as funcionalidades que serdo implementadas na aplicagdo de forma mais consciente e

objetiva. Na Engenharia da Computacdo ¢ considerada como uma metodologia agil de

desenvolvimento, definida por Sommerville (2007, p. 57, tradugdo nossa ) como:

Meétodos 4ageis sdo metodologias de desenvolvimento incrementais nas quais 0s
incrementos sdo pequenos e, geralmente, novas versdes do sistema sdo criadas e
disponibilizadas aos clientes a cada duas ou trés semanas. Eles envolvem clientes no
processo de desenvolvimento para obter feedback rapido sobre os requisitos em
mudanga. Eles minimizam a documentacdo usando comunicagdes informais em vez de
reunides formais com documentos escritos [...] Portanto, os requisitos e o design sdo
desenvolvidos juntos, ¢ ndo separadamente.

Entre os métodos de desenvolvimento ageis na area da ciéncia da computagdo, neste

trabalho utilizamos paradigmas da Extreme Programming, implementado originariamente por

Beck (2000). Para melhor compreensdo dos objetivos da metodologia adotada, a imagem abaixo

ilustra as etapas que fazem parte desse processo.

Figura 20 -

Processo de criagcao de software com base no modelo Extreme

2

[Fesmembrar s histonas dos

usudarios em taretas

Estémias do LSUATIO 530 Desenvolver, imtegrar @ esir
et ; P i1l P
selecionadas para o versdio o softwan:
| (3]
Frograma publicado (versing
[6]
Liberagio  do  plano  de
I —
software
0 soflware & lestado [£]

(5] ,
[ s1st2rmm)

I

Fonte: adaptacdo de Sommerville ( 2007, p. 65, tradugdo nossa)
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5.2 Descricio e analise dos cartoes de historias dos usuarios

Foram selecionados, aleatoriamente, 3 (trés) professores de EF para participarem da
pesquisa. Todos lecionam atualmente em escolas do municipio, entre privadas e publicas. Dentre
as historias apresentadas nos cartdes de historias do usudrio, colocamos abaixo as principais
demandas que levamos em consideracao para implementacao das funcionalidades do aplicativo.

Desse total de participantes, cada um teve a possibilidade de escrever até 12 (doze) linhas
para cada modulo do aplicativo em um documento, tendo o resultado exposto no grafico abaixo,

em nimero de respostas por modulo.

Grafico 4 — Quantidade de respostas por modulo no cartdo de historias do usuario

Médulo 1 - Gerenciar
turmas

Mddulo 2 - Cadastro
do aluno

Madulo 3 - Relatorios
do professor

Médulo 4 -
Aprendizagens
significativas

Fonte: elaborado pelo autor

Em seguida, apresentamos abaixo as funcionalidades que mais se repetiram nas
solicitacdes dos professores. Como podemos notar, a maioria dos participantes possuem
interesse em saber se o aluno possui algum tipo de deficiéncia ou restricdo. Além disso, existe
uma demanda alta pela criagdo de um espaco pedagdgico com planos de ensino e contetidos a
serem ministrados para que o professor possa se organizar de acordo com as caracteristicas da

turma/alunos.
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Grafico 5 — Quantidade de respostas por fun¢do no cartao de historias do usuario

Feedback sobre o
plano de
aula/conteudo

Restricdo ou
necessidades
especiais

Detalhes/caracteristi
cas sobre a turma

Dados
antropométricos/IMC

Conteudos/Didatica/
Ensino-
Aprendizagem

Fonte: elaborado pelo autor

5.3 Aparato tedrico-metodologico para producio do aplicativo

Atualmente existem diversas abordagens para desenvolvimento de software no mundo da
programacao e tecnologias. Embora exista essa flexibilidade por parte da equipe gestora do
projeto, algumas etapas sdo obrigatorias a qualquer proposta de construcdo de softwares,

conforme se pode observar no quadro abaixo descrito por Sommervile (2007).

Quadro 6 - As quatro atividades fundamentais para desenvolvedores

(continua)
Etapas Descrigoes
Especificagdes do software As funcionalidades e restri¢cdes do software

em opera¢ao devem ser definidas.

Design do software e O software contendo as especificacdes do
implementagao cliente deve ser produzido.
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Quadro 6 - As quatro atividades fundamentais para desenvolvedores

(conclusao)
Etapas Descrigdes
Validacao do software O software deve ser testado para garantir que

realmente ofereca o que o cliente solicitou.

Evolugao do software O software deve ser atualizado para atender as
novas necessidades do cliente.

Fonte: adaptacdo de Sommervile (2007, traducdo nossa)

Dentre as etapas demonstradas acima, cabe destacar que foi possivel realizar o
cumprimento das duas primeiras citadas. As demais (validagdo e evolucao do software) serdao
realizadas em oportunidades futuras, apos conclusdo do trabalho e apresentagao/apreciacdo da
banca de defesa.

A construcdo do produto apresentado se consolidou por meio de técnicas de
empreendedorismo e inovagdo ancoradas no modelo de producao enxuto (também denominado
de técnica Lean na éarea de programacao de software) e em ideias construtivas de produto viavel
minimo.

Um produto minimo viavel (MVP) ajuda os empreendedores a comegarem o processo
de aprendizagem o mais rapido possivel. No entanto, ndo ¢ necessariamente 0 menor
produto imaginavel; trata-se, apenas, da maneira mais rapida de percorrer o ciclo
construir-medir-aprender de feedback com o menor esfor¢o possivel. Diferentemente de
um protdtipo ou teste de conceito, um MVP ¢é projetado ndo sé para responder a

perguntas técnicas ou de design do produto. Seu objetivo ¢ testar hipoteses
fundamentais do negocio. (RIES, 2012, p. 70)

A viabilizagdo do produto oferece a Secretaria de Educacdo do municipio uma nova
ferramenta tecnoldgica com o diferencial de poder compartilhar e acompanhar as principais (em
tempo real) habilidades e deficiéncias pedagogicas e fisicas dos seus alunos. Embora seja um
objetivo futuro do projeto, esses dados poderdo ser transmitidos para a Secretaria de Saude e
diminuir gastos em setores da satde publica de Uberlandia, bem como prevenir o aumento dos

indices de doencas cronicas em criancgas e adolescentes.
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6 RELATO DE DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO

Primeiramente, o que me incentivou a realizar a presente pesquisa foi minha area de
formagdo que ¢ Educacgdo Fisica; em segundo plano, foi meu envolvimento com cursos e

atividades que envolvem sistemas e novas tecnologias no meu trabalho laboral.

Figura 21 - Linha do tempo de motivagdes pessoais e profissionais

_ Graduagao Ed ao Fisica (2014
i raduacgao Educacao Fisica ( )

a

Designacgao Professor de EF {2015) —

Ingresso - Técnico Administrativo 35

e Educagac na UFTM (2015)

\.E_ Disciplina PPGCE - Aluno Especial (2015)

Ingresso PPGCE - Aluno Regular (2017 w

Ingresso e desisténcia - Técnico em
Informatica para Internet (2019)

Defesa PPGCE (2020)

Fonte: elaborado pelo autor

A partir da minha vivéncia com essas duas areas (educacao e tecnologias), refletindo
sobre o campo da Educacdo Fisica e sua possibilidade de ser aperfeicoado enquanto area de
ensino, por que nao auxiliar os professores a visualizarem suas aulas de uma maneira inovadora?
A maioria das areas de conhecimento possuem diversos recursos que auxiliam os professores e
que tornam as aulas mais interessantes ¢ os resultados mais mensuraveis. As atividades
esportivas precisam desse incentivo.

A atividade fisica e o desenvolvimento corporal da nossa populagao devem ser levados a
sério e possuirem métricas de desenvolvimento, sejam das criangas, adolescentes e jovens que

estdo inseridas na escola. Esse acompanhamento, com outras areas, como a Pedagogia e a
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Psicologia, torna a escola e o corpo docente capacitado para realizarem intervengdes
significativas na vida dos nossos alunos, colaborando diretamente para uma construc¢ao digna de

cidadania.

Creio ser necessario que cada ser humano, para poder efetivamente participar da vida
publica e politica, se desenvolva em alguns aspectos que lhe déem as condicdes fisicas,
psiquicas, cognitivas e culturais necessarias para uma vida saudavel, e que o levem a
busca virtuosa da felicidade, individual e coletiva. Entender a cidadania a partir da
reducdo do ser humano as suas relagdes sociais e politicas ndo ¢ coerente com a
multidimensionalidade que nos caracteriza ¢ com a complexidade das relagdes que
estabelecemos com a mundo & nossa volta ¢ com ndés mesmos. Devemos buscar
compreender a cidadania também em outras perspectivas. (ARAUJO, 2000, p. 93)

Tornar a vida desses jovens um pouco mais saudavel e alertar os pais sobre os riscos e
quais as principais habilidades dos seus filhos, bem como auxiliar os professores a
desenvolverem diversas capacidades dos seus alunos foi o principal motivo que me determinou a
realizar a presente pesquisa. Antes da possibilidade de lucro, venda das informacdes e de todos
beneficios que pudessem vir a ter, meu principal motivo de despender tempo e esforgo foi

propiciar a essas familias e professores uma nova constru¢do da Educagao Fisica.

Nessa perspectiva, toda e qualquer ac¢do social expressa ou comunica um significado e,
nesse sentido, sdo praticas de significacdo, o que indica que cada instituicdo ou
atividade social cria e precisa de um universo proprio, distinto, de significados e
praticas, isto €, sua propria cultura. (NEIRA, 2007, p. 6)

Essa chamada “nova” Educagao Fisica engloba diversas mudangas no perfil do professor
e a forma como a nossa area ¢ vista por outros profissionais. O chamado professor “rola-bola” e
a desvalorizagdo da nossa area perpassa por essas questdes, as quais sempre desvalorizam a
imagem desses profissionais.

Como empoderar os professores de Educacdo Fisica a terem mecanismos eficazes de
controle das habilidades, fraquezas e do desenvolvimento motor dos nossos alunos? Que tal
discutirmos esses dados em sala de aula e mostrarmos para os alunos e corpo docente o quao
importante ¢ a pratica da atividade fisica planejada. Por que ndo relacionar essas informagdes
com outras disciplinas que os alunos aprendem em sala? Esse € o principal caminho que vejo na
inser¢do desse aplicativo: a transgressdo da Educacdo Fisica que se restringe a uma pratica

desenfreada de gasto calorico e de execugao de técnicas previamente concebidas e demonstradas.
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E necessario, de antemdo, identificar que, historicamente, a Educacio Infantil teve por
muito tempo um carater unicamente assistencialista e exercia quase exclusivamente o
papel de cuidar das criangas pequenas. Pretendia substituir os cuidados do lar.
(EHRENBERG, 2014, p. 184)

Sendo ousado e sonhador, quem sabe um dia proponho a mudanca do nome do curso de
Educagado Fisica para “Educacdo do Movimento Humano” ou algo do género. Vamos além da

questdo estritamente fisica ao nos envolvermos com o desenvolvimento do aluno como um todo.
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7 EXEQUIBILIDADE E VIABILIDADE

O presente produto (aplicativo) sera distribuido de acordo com as regras e normas da
licenga freeware®. Diferentemente do software livre, esse padrdo ndo permite que os usudrios
realizem alteragdes no codigo-fonte do software.

Cada etapa de construcdo do aplicativo teve participacdo direta entre a equipe de
programacao e autor, o qual realizou diversos testes e verificou o funcionamento de cada item
que foi atualizado nas novas versdes. Somente na versdo de n° 25 que o aplicativo foi

apresentado para a banca de defesa deste trabalho e publicado na Google Play Store®.

7.1 Matriz SWOT do produto

Para analisar a viabilidade do aplicativo no mercado local e regional nos envolvemos em
construir a matriz SWOT do aplicativo, em que pudemos listar e refletir sobre as principais
caracteristicas positivas e negativas que cercam e pertencem o produto.

A partir da analise de Oliveira (2007, p. 37), podemos definir a matriz SWOT como:

Ponto forte ¢ a diferenciagdo conseguida pela empresa — variavel controlavel — que lhe
proporciona uma vantagem operacional no ambiente empresarial (onde estdo os
assuntos ndo controlaveis pela empresa). Ponto Fraco ¢ a situacdo inadequada da
empresa — variavel controlavel — que lhe proporciona uma desvantagem operacional no
ambiente empresarial. Oportunidade ¢ a for¢a ambiental incontrolavel pela empresa, que
pode favorecer sua agdo estratégica, desde que conhecida e aproveitada,
satisfatoriamente, enquanto perdura. Ameaca ¢ a for¢a ambiental incontrolavel pela
empresa, que cria obstaculos a sua acdo estratégica, mas que podera ou ndo ser evitada,
desde que reconhecida em tempo habil.

Abaixo apresentamos o modelo construido pelos autores elencando as principais
“fraquezas, forgas, oportunidades e ameagas” na tentativa de ter em mente as principais objecdes
em relacdo a colocagdo do aplicativo no mercado, apesar que inicialmente o projeto nao possui

fins lucrativos e sim sociais.

2'Podera ser adicionada taxa de cobranga em novas versdes ou fungdes dentro do aplicativo.
Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=br.ufu.data_prof _ef.
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Fraquezas Forcas
Fatores - Nao possui interface de |- Facilita o alcance dos objetivos dos
Internos comunicagdo com os alunos | professores e a gestdo do seu tempo
por meio de alguma view do | na escola.
aplicativo. - Propicia resultados mais efetivos e
- Necessita (carece) de um | mensuraveis.
espaco dentro do aplicativo | - Desperta o perfil pesquisador dos
para  compartilhamento  de | professores.
informagdes entre os | - Diminui os riscos de acidentes com
professores. seus alunos e descoberta de novos
- Recursos financeiros escassos | talentos.
para investimento em
plataforma responsiva e
atraente para o app.
Fatores Oportunidades Ameacas
Externos
- Potencial de negociar | - Investidores com mais poderio

percentual do aplicativo com
clubes e outros investidores na
area esportiva.

- Descoberta de novos atletas
para o municipio e regio.

Baixa concorréncia de
aplicativos similares no Google
Play.

- Baixo risco de perda
financeira devido ao
investimento inicial ser

relativamente baixo.

financeiro podem fazer um projeto
similar com parceria de outros
desenvolvedores a partir da ideia.

- Professores e secretaria de educagao
podem ndo ter interesse em utilizar a
plataforma, ndo alimentando os dados
sobre os alunos, dificultando
descoberta de novos talentos.

- Dificuldade de contato e
disponibilidade com os professores
para desenvolvimento de fungdes que
atendam suas demandas efetivamente.

Fonte: elaborado pelo autor
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7.2 Modelo de negdécios (Canvas™) do produto

A constru¢do do modelo Canvas nos fornece a relagdo do produto a ser construido com
diversas cadeias do mercado, como possiveis parcerias, custos, geragao de receitas, entre outras
atividades. De modo geral, o modelo de negdcios, neste trabalho resumido em formato Canvas,
preocupa-se primordialmente com fatores externos a instituicao, diferentemente da matriz
SWOT, que possui uma visdo mais focada nas caracteristicas internas das organizagdes (ROSSI,

2000).

Figura 22 - Modelo de Negocios do produto

Parceirns-chaves Adividades Proposta de Relagdo com o Segmenios 42
chaves valar cliente mercado
b L. = k- -
Equipe da Trainameanto'ca Alunos com Motificagao Inveshdoras
programacda pacitagio dos mais qualidade [push) para os espartivos e
professores de vida & salnde UsUAanos olheiros
Secretaria Estadual !
& Municipal de Atuafizagaaman Assisiéncia pala Secretaria
Educagao utencac do apg Informacies campo Estﬂ:‘dk_lﬂ i
ki formuldrio de Municipal de
habilidades, contato do Ecagly
restrighes & aplicativo
Estrutura de cusios Recursos relaldnos am Escolinhas e
chaves tarrpa real clubes
L ! Fantes de renda
Treinamento dos erba para
professores manutencio do Agilidade na ¥
aplicativo lamada da
decisdo dos Pagamentos de
professores de licangas
acordo com o [usuarios
Ba ncn:!_de dados do Bom perfil da turma premium|
aplicative relacionamanto
Com Qs
professores da
regiac Patrocinadores
Desenvolvedores g SR
analkstas
na area da
marketing/design Gerentes de
clubes, olheinos
& escolinhas

Fonte: elaborado pelo autor

240 método baseia-se nos principios do visual thinking e permite que as pessoas conversem sobre os modelos de
negocio. Em outras palavras, ¢ uma plataforma para didlogo que se propde a apoiar dois tipos de negocios: os
existentes ¢ os novos”. (KALLAS, 2012, p. 705)
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Cabe aqui uma breve explicagao dos principais itens do plano de negécios do produto.

a)

b)

d)

Parceiros-chaves: quando nos referimos a equipe de programagdo, estamos
tratando da equipe que ird trabalhar para dar manutengdo e desenvolver novas
fungdes para o aplicativo. A equipe por enquanto € pequena, exige menos custos e
o contato entre os membros ¢ facilitada. Essa parceria citada ¢ de extrema
importancia para o bom atendimento do nosso publico-alvo com rapidez.
Estrutura de custos: neste item, estaremos atento aos gastos envolvidos para
realizagdo de treinamento com os professores do municipio, como o
deslocamento (combustivel), impressdo de adesivos, calendérios e outros brindes
para destacar a marca. Aliado a esses custos, incluem-se despesas de grafica e
contratacdo de profissionais (freelancers) que atuem confeccionando esses
materiais e aperfeicoando a identidade visual do aplicativo para futuras versdes.
Outra preocupagdo ¢ em relagdo ao banco de dados, pois a medida que o numero
de usudarios aumenta, o banco de dados precisa de um suporte que comporte mais
informagdes e mais usudrios realizando cadastros ao mesmo tempo sem
prejudicar o desempenho do sistema, o que também podera nos gerar custos.
Atividades-chaves: o treinamento e a capacitacdio dos professores para
entenderem e os incentivarem (mostrando as funcionalidades, as possibilidades e
a economia de recursos fisicos - papéis, canetas, etc) a utilizar o aplicativo ¢
essencial para construcdo do nosso grupo de seguidores. As atualizacdes do
aplicativo ¢ um ponto chave nesse processo, pois ¢ por meio dela que iremos
atender as novas demandas dos nossos usudrios.

Fontes de renda: para agregar valor ao patriménio DataProEF iremos buscar
auxilio financeiro junto a clubes da nossa regido que tenham interesse em utilizar
a plataforma, como por exemplo, o UTC, Praia Clube, UEC, etc. Além dessa
contribui¢do, a intengdo ¢ oferecer algumas funcionalidades que estejam restritas
a usuarios “premium” e estes pagariam uma taxa no valor de R$ 2,99 por més

(aproximadamente).
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7.3 Custos para producio do aplicativo

Todos os custos descritos na tabela abaixo foram levantados com recursos proprios do

autor deste projeto.

Tabela 1 - Custos para execugdo do projeto DataProEF

(continua)
Produtos ou servicos Valores
Licenga software “Just in Mind” R$ 128,00
Contrato de prestagdo de servigos desenvolvedor R$ 800,00

Tabela 1 - Custos para execu¢ao do projeto DataProEF
(conclusio)

Registro e Publicacdo do produto no Google Play R$ 108,00
Store

Produgdo de artes graficas RS 0,00

TOTAL R$ 1.036,00

Fonte: elaborado pelo autor

2 A produgdo dos componentes graficos, inclusive a logotipo, foi desenvolvida pelo autor deste projeto.
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Dispomos abaixo uma alternativa de fluxo de monetizagdo do aplicativo (receitas a curto

e a longo prazo) idealizada pelos autores.

Figura 23 - Alternativa para fluxo de monetizacao do aplicativo

A busca de parcerias em instituigdes esportivas (como Prata Clube, Uberlindia Ténis Clube, Minas
Téms Clube, ete). O patrocinie dessas entidades citadas podena levantar fundos para otmizacio do
aplicative, tornando sew visual mais atrativo e responsivo para 05 usuarios e, consequentemente,

atraindo {(gerando cada vez mais dados) mais professores a utilizarem a plataforma.

Possibilitar assinatura “premium” em que os professores poderiam ter funches exclusivas em seu

login, colaborandoe financeiramente para os cofres do projeto.

|

Por fim, apds todo esse Muxo descrito anteriormente, realizar-se-ia busca de investidores globais por

melo da plataforma Eqseed (Crowdfunding).

|

Possibilidade de venda do aplicativo

Fonte: elaborado pelo autor
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APENDICE A - ROTEIRO PARA PRE-PRODUCAO DO APLICATIVO

1. Qual ¢ o carater pratico do seu projeto? O que vocé, resumidamente, pretende fazer?

Construir um aplicativo que possibilite aos professores de Educagdo Fisica da rede publica de
ensino estadual e municipal de Uberlandia o acompanhamento e o gerenciamento das
informagoes relativas aos aspectos antropométricos, fisiologicos e biométricos dos alunos sob
sua responsabilidade nas suas respectivas escolas de lotagdo.

2. Qual ¢ o tipo de interven¢do que vocé pretende fazer?

Pretendemos realizar uma pesquisa-a¢do, coletando informagoes e anseios dos professores de
Educagdo Fisica da rede de ensino estadual do municipio para que possamos construir o
aplicativo.

3. Qual ¢ o local onde sera realizado o projeto? Descreva-o.

O projeto sera implementado no Mestrado Profissional em Tecnologia, Comunica¢do e
Educag¢do da Universidade Federal de Uberlandia em parceria com a Superintendéncia
Estadual de Educacgdo do municipio de Uberlandia/MG.

4. De qual tipo de colaboradores vocé precisara?

Precisaremos da opinido e do comprometimento dos professores de Educac¢do Fisica para que
possamos construir o aplicativo conforme suas necessidades e anseios. Além disso,
precisaremos também da anuéncia e apoio logistico da Superintendéncia Estadual de Educac¢do
do municipio para que possamos aplicar os questionarios de levantamento de dados e outras
demandas (como reunides) que possam Vir a acontecer junto aos professores que tiverem
possibilidade de participar e colaborar.

5.Qual ¢ o nivel de comprometimento necessario das pessoas do local?

Debater e responder com transparéncia aos questionarios e participar das reunioes, caso
venham a ser realizadas durante a construgdo do aplicativo. Caso o aplicativo esteja pronto
antes da banca de Defesa, testar a versdo piloto do mesmo.

6. Qual ¢ a necessidade primeira do seu projeto?

Aplicar o questiondrio de opinido aos professores do municipio (anos finais do Ensino
Fundamental) no que se refere ao escopo e conteudo essencial do aplicativo.

7. Quais atividades vocé prevé que devem ser feitas antes da execucao do projeto?

Resposta de questiondrios, reunioes e entrevistas com os professores.
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APENDICE C - CARTOES DE HISTORIAS DO USUARIO
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Cartdo n° 1 — Gerenciar Turmas

Comentarios e observacgoes:

Cartao n° 2 — Cadastrar Alunos

Comentarios e observacgodes:

Cartdo n° 3 — Relatorios do Professor

Comentarios ¢ observacgoes:

Cartdo n° 4 — Aprendizagens Significativas
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Comentarios e observagdes:
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APENDICE D - QUESTIONARIO

1. Em qual periodo vocé se graduou? (pode ser graduacdo, magistério, qualquer seja o curso que
o habilitou para dar aula de Educag¢ao Fisica na Escola)

1989 ou antes; 1990 até 1999; 2000 até 2009; 2010 adiante.

2. Normalmente, vocé costuma registrar a evolugao fisica e as habilidades motoras dos seus
alunos em alguma plataforma manuscrita ou digital?

Sim, utilizo anotagdes em papel; Sim, utilizo anotacdes em plataformas digitais; Nao, em

nenhum meio.

3. Qual sua opinido sobre a possibilidade de utilizar um aplicativo em auxilio as suas aulas de
Educacao Fisica Escolar?

Acredito que seja possivel; Talvez, depende do contetido do aplicativo; Nao acredito que

seja viavel.

4. Caso tenha a sua disposi¢cao um aplicativo para suas aulas de Educacao Fisica escolar, marque
os itens que vocé julgue essencial nesse aplicativo.

Dados de cadastro: n° de matricula; Dados de cadastro: nome do aluno (ou identificagao
social); Dados de cadastro: foto do aluno (avatar); Dados biométricos: peso e altura
(IMC); Dados biométricos: circunferéncia cintura e quadril (ICQ); Dados biométricos:
envergadura e flexibilidade; Dados de condicionamento: resultado do teste de 1000
metros; Dados de condicionamento: tempo pendurado na barra ou quantidade de flexdes
na barra; Dados de restricdo: deficiéncias, problemas de saude e outras complicagdes;
Dados estatisticos: média, desvio padrdo, varidncia e outras informagdes acerca dos
valores obtidos em todas varidveis dos testes; Dados de altas habilidades (alguma

caracteristica que o aluno se destaca da turma em tal esporte ou exercicio).

5. Além dos dados apresentados, quais outros julga relevante? (Essa pergunta nao ¢ obrigatoria)



77

Resposta aberta.

6. Qual a periodicidade vocé acredita que ¢ necessario atualizar os valores obtidos nos testes
levantados acima

Bimestral; Trimestral; Semestral; Anual; Diariamente.

7. Vocé acredita que seja interessante compartilhar algumas das informagdes sobre estes testes
com os alunos (ou responsaveis) em alguma tela do aplicativo?

Sim; Nao.

8. Em relacdo a possivel contribuicdo do aplicativo, qual grau de importancia vocé atribuiria para
a constru¢do do mesmo no desenvolvimento dos alunos e no suporte ao professor de Educagio
Fisica

Escala 0 - 10.

9. Qual area da Educacdo Fisica vocé acredita que o aplicativo pode ser mais Util?

Desenvolvimento pessoal; Desenvolvimento motor; Desenvolvimento relacional;

Nenhuma das alternativas acima.

10. Demais sugestdes para desenvolvimento da pesquisa.

Resposta aberta.




