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RESUMO

A partir do fim de 1990, a popularizagdo da Internet, conjuntamente com o
desenvolvimento das telecomunicagdes e da computagdo, promoveu uma grande
transformagdo tecnoldgica que se estende dos microcomputadores (CASTELLS, 2002,
p-89) até a sociedade. Essas mudancgas foram tdo profundas que impactaram diretamente os
individuos, sua forma de interag¢do social e de apreensdo da realidade social. Com isso, ja
inseridos dentro de uma logica digital e do ciberespaco, essas transformagdes ainda
promovem mudangas, principalmente nas formas de produgdo de contetido pessoal e da
sociabilidade em seu interior. Um dos fendmenos que deriva disso sdo os perfis fakes. A
presente pesquisa é uma abordagem antropoldgica sobre os fakes interpretativos — pois,
estes se diferem de outros tipos de fakes existentes no ambiente virtual por serem dotados
de historia e serem baseados em personagens e na logica do RPG (Role Playing Game) —
sua sociabilidade, interag@o e identifica¢do entre esses individuos na rede social russa VK.
Para isso, além da revisdo bibliografica acerca do tema, também foi realizada uma
observacgdo participante entre os perfis fakes.

PALAVRAS-CHAVE: Ciberespago; Perfis Falsos; Ciberantropologia.



RESUMEN

Desde finales de la década de 1990 en adelante, la popularizacion de Internet, junto con el
desarrollo de las telecomunicaciones y la informatica, promovid una importante
transformacion tecnoldgica que se extiende desde las microcomputadoras (CASTELLS,
2002, p.89) a la sociedad. Estos cambios fueron tan profundos que impactaron
directamente a los individuos, su forma de interaccion social y aprehension de la realidad
social. Por lo tanto, ya insertadas dentro de una logica digital y el ciberespacio, estas
transformaciones alin promueven cambios, especialmente en las formas de produccion de
contenido personal y sociabilidad interna. Uno de los fendémenos que se deriva de esto son
los perfiles falsos. Esta investigacion es un enfoque antropologico de las falsificaciones
interpretativas, ya que difieren de otros tipos de falsificaciones en el entorno virtual porque
estan inmersas en la historia y se basan en los personajes y la logica del juego de rol: su
sociabilidad, interaccion e identificacidon entre estos individuos en la red social rusa VK.
Para esto, ademas de la revision de la literatura sobre el tema, también se realizé una
participacion etnografica entre los perfiles falsos.

PALABRAS-CLAVE: Ciberespacio; Perfiles Falsos; Cyberanthropology.
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INTRODUCAO

Parando para escrever essa Introducdo, me recordo de quando finalmente percebi que
ndo tinha familiaridade nenhuma com a minha pesquisa sobre Congado e tomei coragem para
abandonar o tema. Eu entrei em total desespero. Lembro que me preparei por dias e até
mesmo evitei encontrar a professora que me orientava nessa €poca - a professora Dr* Valéria
Cristina de Paula Martins - pois, tinha medo de admitir para ela e para mim, que nada do
Congado fazia sentido enquanto pesquisadora Quando expliquei meus motivos, ela
calmamente me disse “Nao adianta vocé pesquisar algo que vocé ndo ama. Amor ndo € o

bastante. Vocé precisa sentir tesdo pelo seu tema”.

Falo com tranquilidade que aquela conversa foi ao mesmo tempo um tapa e um afago
bem no meio da minha cara. Acredito que admitir aquilo diante da professora Valéria e para
mim mesma foi um ato de coragem. As vezes é preciso sair da nossa zona de conforto para
que possamos crescer e foi exatamente esse sentimento de liberdade que me fez decidir pela

troca de tema.

Eu tenho pelo Congado um enorme amor, respeito e afetividade, ja que ¢ a
manifestagdo religiosa em que sempre estive envolvida desde crianga. E um dos poucos
momentos em que posso sentir uma estreita ligagdo entre o sagrado e a minha ancestralidade,
estando entre os meus e renovando meus lagos com eles. No entanto, serd que amor é o
bastante para que um pesquisador se identifique com um tema? Nem sempre.... Para mim,
nem tudo o que a gente ama, precisa ser o que queremos € precisamos da nossa vida. Era uma
necessidade pessoal procurar um tema que me despertasse ndo somente amor, mas o famoso

tesdo citado pela minha antiga orientadora.

Embora fosse delicioso sentir essa sensa¢ao de liberdade, todo o desespero sentido por
mim anteriormente voltou a tona. Eu estava sem nenhum tema para pesquisar € precisava
saber logo, j& que cursaria Monografia I no proximo semestre e precisava de algo
minimamente estruturado para apresentar a quem fosse me orientar. Mas... Quem poderia
me orientar se eu nem sabia o que queria pesquisar? Nao tinha nenhum tema que me
interessava ¢ era bastante angustiante viver nesse “limbo” de pesquisa. No entanto, esse
contexto mudou em um dia que cheguei para mais uma das reunides do PET (Programa de

Educagao Tutorial) e uma das minhas colegas estava mexendo em um dos computadores da
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sala. Ela, muito animada, se aproxima de mim e fala “Thais! Vocé sabia que o Orkut

voltou?”. Neguei e ela completou. “Voltou! Mas esté cheio de fake 14”.

A sensacdo que tive foi que, por alguns instantes, 0 mundo havia parado e eu havia me
teletransportado para 2011. Acredito que os anos de 2010 até 2012 foram bastante marcantes
para a minha geracdo, principalmente por conta da pratica de ter perfis fakes. Nao havia sido
algo isolado somente a mim, ja& que ao conversar com alguns amigos mais proximos e da
faculdade, todos me relataram que em algum momento da vida tiveram algo assim. Pra qué
criar algo assim? Alguns eram so por diversdo, outros viam como fuga da realidade vivida.

Era um pouco dificil e subjetivo mapear o que nos motivaram a criar perfis assim.

No meu caso, os primeiros contatos com o fake se dividem em dois acontecimentos. O
primeiro se deu no inicio no final do Ensino Fundamental € o outro em meados do Ensino
Médio. O primeiro contato se deu quando uma amiga, para dar mais veracidade ao perfil falso
que ela havia feito para se declarar ao garoto que ela gostava na época, pediu que eu criasse
um perfil e se passasse pela prima. De fato, aquilo era errado, ja que ndo era um perfil que
vocé criou para se divertir e jogar, mas sim para enganar outra pessoa. Como fiel amiga, nao
pensei duas vezes antes de criar e foi assim que me inseri no mundo dos fakes pela primeira
vez: dando vida a Manuela.

Manuela nao teve muito tempo de vida, pois alguns meses depois toda a farsa foi
descoberta ¢ minha amiga foi exposta na frente da sala inteira como a “mentirosa e
fracassada que precisa criar um perfil para se relacionar com as pessoas”. No entanto,
Manuela foi o principal marco na minha vida pessoal. Eu sempre fui uma pessoa muito
introspectiva, com grandes dificuldades de fazer amizades e me relacionar com outras
pessoas. Lembro que nesse periodo, algumas amigas comegaram a sua vida amorosa, sempre
contando das suas paqueras, encontros € dos seus primeiros beijos. Tudo isso parecia
impensavel para mim, principalmente porque eu so era a amiga legal e engragada, que servia
de ponte dos rapazes que queriam beijar minhas amigas e ndo tinham coragem de se
aproximar.

Hoje, eu entendo o porqué disso tudo e vejo o quanto o racismo perpassa as relagdes
sociais € 0 quanto isso afeta diretamente na autoestima de corpos negros desde muito cedo:
muito além de ser a amiga legal, também era - e acredito que ainda ¢ - impensavel para esses

garotos sentir atragdo por garotas negras, mesmo que nds, mulheres negras, fagamos
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verdadeiras loucuras para se parecer com o tipo de garota que ¢ aceito socialmente: corpos
brancos e de cabelo liso. Hoje, também entendo que ndo havia nada de errado comigo e que
apenas estava fadada ao que o feminismo negro fala sobre a soliddo da mulher negra. A
Manuela foi muito mais do que um perfil para ajudar uma amiga, também foi a primeira vez
que pude viver uma realidade que era totalmente diferente daqui: a de ser amada.

Diante desse contexto, descrevo o segundo acontecimento. Como dito, Manuela ndo
teve uma longa vida e diante das circunstancias e exposicao da minha melhor amiga frente a
sala inteira, ndo me senti a vontade de continuar com toda aquela farsa. No entanto, minha
amiga e eu acabamos descobrindo uma nova modalidade dentro do mundo dos fakes: os fakes
que se diziam interpretativos, pois interpretavam histérias a partir da logica do RPG (Role
Playing Game). Foi facil, pois eu e meu grupo de amigos da época consumiam muito da
cultura nerd como, filmes, livros, HQ’s, jogos, RPG, fic¢do cientifica e entre outros. Nessa
mesma ¢época também tivemos contato com o universo ofaku e acabamos incorporando e
consumindo diversos elementos da cultura pop japonesa como, os famosos mangas e animes

Se com Manuela, eu tive a oportunidade de vivenciar uma realidade que eu ndo podia
viver aqui, com a Ayuma (o nome da minha personagem na época), essa possibilidade era
ampliada. Nao era enganacdo. Ayuma era uma personagem ¢ ouso dizer que também foi
muito mais que uma personagem, pois, tudo que eu ndo era e nem poderia ser, todas as
experiéncias amorosas que fui impedida de vivenciar, tudo aquilo que parecia ser negado, eu
poderia ser ali. Eu poderia ser uma cantora famosa, com milhares de fas e estaria tudo bem, ja
que todos ali também era personagens e adorariam construir certas narrativas comigo.

Abandonei esse universo quando ingressei na Universidade Federal de Uberlandia
(UFU), ja que nao tinha mais tempo ¢ nem interesse no passatempo. Me deparar com a
noticia que o Orkut havia voltado e que os perfis fakes também estavam de volta, me fez
entrar em uma enorme nostalgia. Como aquilo poderia ser possivel? O fake que vivenciei nao

havia acabado também o Orkut? Teria a mesma configuracdo de antes?

Com essas questdes, me dei conta que havia encontrado um tema que pudesse
pesquisar. Com isso, o presente trabalho busca compreender as principais motivagdes que os
individuos possuem quando criar perfis falsos no ambito do ciberespaco. Como isso
acontece? O que motiva as pessoas a se passarem por outras e vivenciar essa experiéncia em

uma rede social?
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Contrariando a trajetoria de alguns pesquisadores da Antropologia do Ciberespago,
principalmente os que se debrugaram sobre a temadtica dos perfis fake, reafirmo que meu
primeiro contato com esse universo nao foi por meio dessa pesquisa. Em empréstimo da
expressdo cunhada pela escritora Conceigdo Evaristo (2006), acredito no mérito da
construcdo do conhecimento cientifico através das nossas escrevivéncias, ou seja, a escrita
decorre do cotidiano, da trajetéria e experiéncia pessoal do autor. Nao vejo sentido enquanto
pesquisadora dissociar a vivéncia que tive com o fake dessa pesquisa, pois foram a partir das
inquietacdes e reflexdes que tive durante esse periodo que impulsionaram o interesse de
estudo na tematica.

No entanto, pesquisar ciberespago requer algumas implicagdes. Como pesquisaria
algo que nem ao menos eu poderia “estar 14” em campo, como nas etnografias classicas em
que vocé pode tocar e vivenciar o seu campo, visto que se trata de algo palpavel e territorial?
Assim como quando estudava Congado, onde eu transitava livremente pelo meu campo,
frequentava os “quartéisl” e conversava diretamente com as pessoas. Teria eu escolhido um
tema que nao tinha maturidade académica para pesquisar? Estaria sonhando alto demais e ndo
conseguiria fazer uma pesquisa que, no primeiro momento, parecia tdo complexa? Naquele

periodo, eu tinha varias perguntas em mente € nenhuma proximidade com a solugao.

Acredito que o desespero citado acima, deve ser compartilhado por outros
pesquisadores da mesma area que a minha. Como a Antropologia do Ciberespago ¢ uma
subarea da Antropologia que ainda ¢ muito recente — quando comparada a outros temas da
area — os pesquisadores acabam tendo dificuldade em relagdo a aplicacio do método
etnografico. O cendrio parece piorar quando ao decidir escolher sobre Ciberespago, ndo se
tem tanta bibliografia acerca do tema, fazendo com que me sentisse como se estivesse
tateando coisas no escuro, ja que a bibliografia acerca do tema se encontrava nos campos da

Comunicacao e da Filosofia.

Embora fosse escassa a bibliografia acerca do ciberespago no ambito das Ciéncias
Sociais, principalmente na Antropologia, achei que ainda fosse um tema pertinente a area, ja

que a tendéncia da nossa sociedade € se tornar cada vez mais informatizada, com um fluxo de

! Quartéis: “locais de recepcdo dos dangadores e espectadores, em Uberlandia, geralmente sdo as

residéncias dos capities e capitds dos grupos” de Congado. Ver em: “O ressoar dos tambores do Congado entre
a tradi¢do e a contemporaneidade: cotidiano, memorias, disputas (1955 — 2011), BRASILEIRO, Jeremias,
2012, p.104
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informagdes e inovagdes tecnologicas cada vez mais velozes. E necessario que cada vez mais
as Ciéncias Sociais se “debrucem” sobre a tematica, ja que a sociedade também se modifica
com tais mudangas: seus habitos, suas crengas, seus valores e varios outros aspectos que sao

essenciais e determinantes para a dindmica social.

Minha pesquisa com os perfis fakes utilizou enquanto metodologia a observagdo
participante, ja que achei que ficaria um trabalho incompleto se apenas ficasse no conforto da
observagao nado-participante, ndo fosse suficiente para tentar explicar e sistematizar o que era
o universo dos fakes. Muito mais do que uma representagdo teatral como na logica de
Goffman, proponho através desse estudo algo além. Além da supera¢do da dualidade entre
online/offline que alguns estudos sobre ciberespago refor¢am, o territdrio em que esses perfis
fakes ocupam extrapolam tal dualismo, demonstrando ser um territorio constituido por
diversas singularidades e subjetividades. Acredito que esse seja o maior objetivo desse
trabalho, compreender a sociabilidade desses perfis dentro do ciberespago e suas
peculiaridades, destacando para o carater subjetivo que ambientes virtuais sdo capazes de

desenvolver: a capacidade de construgdo de identidade(s) e sentimentos afetivos.

No primeiro capitulo, busco elaborar uma revisdo bibliografica sobre os diversos
momentos da historia da Antropologia, destacando suas principais escolas de pensamentos e
quais foram os caminhos que desencadearam até chegar nos estudos sobre ciberespago.
Abordo o que ¢ ciberespago, o que ¢ a Antropologia do Ciberespaco, seu surgimento € seus
principais autores. Também procuro refletir sobre os limites e os desafios metodoldgicos ao

se fazer pesquisa em contextos virtuais/digitais, sobretudo, em relacdo a etnografia.

No segundo capitulo, descrevo o que ¢ um perfil fake, suas diferentes classificacdes,
usos e formas juntamente com as suas implicacdes juridicas, ja que ndo existe um tipo apenas
de fake e alguns podem ferir os termos de usos do site em que foi feito e até mesmo, violar
alguns artigos da Constituicdo Federal. Busco explicar o que ¢ um perfil fake interpretativo e
seu surgimento. Também procuro entender quem sdo os individuos por tras desses perfis e
como tragam sua identidade virtual. Por fim, descrevo como foram minhas primeiras

incursoes no E-Orkut.

No terceiro e ultimo capitulo, descrevo minha incursdo no VK - rede social em que

finalizei minha pesquisa - e abordo com mais detalhes a falsa dualidade entre offline/online.
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Também analiso como se constitui a constru¢do da identidade dos perfis fakes e como ¢

construida sua sociabilidade, assim como se d4 a famosa maxima “fake é fake, off é off”".
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CAPITULO 1

O CIBERESPACO ENQUANTO POSSIBILIDADE DE PESQUISA: DESAFIOS E
(IM)POSSIBILIDADES

1.1 “Vale a pena ver de novo”: revisitar a histéria da Antropologia e o surgimento da

Etnologia

Desde os primoérdios da humanidade, o ser humano sempre indagou sobre si mesmo e
a sociedade em que vive. Assim como dito por Laplantine, tais reflexdes e a partir delas, a
produgdo de saber, sdo tdo antigos quanto a humanidade e se deram em diversas partes no

mundo, seja na Asia, na Africa, na América, Oceania ou na Europa. (LAPLANTINE, 2003,
p-7).

As primeiras reflexdes antropoldgicas remetem a descoberta do Novo Mundo.
Durante os séculos XV e XVI, inicia-se a chamada Era das Navegacdes ou das Grandes
Navegag¢des, onde os exploradores europeus se langam ao mar e ao imprevisivel, ja que a
América e a Oceania ainda eram territérios que eram desconhecidos pelos europeus. Com
isso, as informagdes que se tinham dessas regides eram totalmente vagas e fantasiosas.
Algumas questdes pairavam no imagindrio daqueles individuos. Quem eram essas pessoas?
Como viviam? Possuiam a mesma humanidade que os habitantes, civilizados da Europa,
mesmo sendo considerados como selvagens? As analises inaugurais sobre a tematica derivam
dos escritos das viagens maritimas ao Novo Mundo e consistiam nas reflexdes e relatos de

aventureiros, missionarios, mercenarios, comerciantes e entre outros.

Nesse contexto, destacam-se os relatos de Hans Staden em “Duas Viagens ao Brasil”,
a carta de Cristovao Colombo que falam das terras “descobertas” e “Viagem a Terra do
Brasil” de Jean de Léry, em que o autor relata o periodo e suas experiéncias que passou no

Brasil vindo da Europa com um grupo de fiéis e ministros protestantes em 1556:

Eis em suma o que sei com referéncia a indole, vestuario ¢ ornatos dos nossos
tupinambas. Além disso, como trouxemos em nossos navios grande quantidade de
fazendas vermelhas, verdes, amarelas etc. ¢ mandamos fazer casacos e calgdes
sarapintados para trocd-los por viveres, bugios, papagaios, pau-brasil, algoddo,
pimenta e outras coisas do pais que carregam em geral 0s nossos navios, vestem
eles as vezes calgas de marujo, outros somente casacos que lhes chegam as nadegas.
Em geral, depois de se contemplar um pouco e passear com a vestimenta, o que nio
deixava de ser comico, despiam-se e largavam os trajes em casa até que lhes desse
de novo na veneta vesti-los. O mesmo faziam com os chapéus e as camisas. (DE
LERY, 1961, p.97)
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Diante da diversidade em que esses territorios apresentavam, tinha-se a tendéncia de
catalogar os aspectos percebidos em podlos bindrios: sempre era “nds” e “eles”, certo-errado,
civilizado/incivilizado, colonizado-colonizador € muitos outros. Do ponto de vista do certo,
do correto, sempre estava o ponto de vista do viajante, do estrangeiro oriundo de um contexto
europeu e ocidental. Quando estamos diante da diferenca, sempre queremos caracterizar o
que € o “outro”. Problematizo a ideia do “Outro” e entro na discussao da alteridade. Edward
Said em seu livro “Orientalismo” (1990), tece criticas em relagdo a modernidade trazer em

seu discurso a constru¢do de um “outro”. Para o autor, o Oriente era uma invengao europeia:

O Oriente ndo estd apenas adjacente a Europa; ¢ também onde estdo localizadas as maiores, mais ricas € mais
antigas colOnias europeias, a fonte das suas civilizagdes e linguas, seu concorrente
cultural e uma das suas mais profundas e recorrentes imagens do Outro. Além disso,
o Oriente ajudou a definir a Europa (ou o Ocidente), como sua imagem, ideia,
personalidade e experiéncia de contraste. (SAID, 1990, p. 13-14)

Por esse Oriente ser uma construcdo, ele também acaba por ser parte do processo
civilizador e cultural do Ocidente, acabando por legitima-lo. O modo como o Oriente ¢
abordado, seja na cultura, nos meios académicos, na midia, sempre acaba sendo resultado da
experiéncia enquanto Ocidente, o que acaba resultando na ideia de que os sujeitos sdo um
idedrio, uma figura que permanece longe do nosso convivio. Como se nds fossemos: nos e
eles, e, nunca eles e nos. Os outros que sdo construidos através de esteredtipos que reduzem o
sujeito apenas a sua existéncia. Assim como apontado por Homi Bhabha:

O esteredtipo nao ’é uma simplificacdo porque ¢ uma falsa representacdo de uma
dada realidade. E uma simplificagdo porque ¢ uma forma presa, fixa, de
representacdo que, ao negar o jogo da diferenga (que a negacdo através do Outro

permite), constitui um problema para a representagdo do sujeito em significagdes de
relagdes psiquicas e sociais. (BHABHA, 2013, p. 130).

A constru¢ao dos “selvagens” do Novo Mundo perpassa exatamente por essa
discussdo. Ao construirem os habitantes dessas localidades mediante a conceitos que sdo
bastante particulares para os europeus, mas que provavelmente ndo se encaixam em outros
individuos, também estdo construindo a si proprios pelo processo da alteridade. No entanto,
acabam por enclausurarem as subjetividades e identidades desses individuos, tomando-os
enquanto exoticos. O exemplo disso se da na carta escrita por Pero Vaz de Caminha para o rei
Manuel I para comunicar o “descobrimento” das novas terras, que seria viria chamar Brasil,
“a feicdo deles é serem pardos, maneira de avermelhados, de bons rostos e bons narizes,

bem-feitos. Andam nus, sem nenhuma cobertura. Nem estimam de cobrir ou de mostrar suas



19

vergonhas; e nisso tém tanta inocéncia como em mostrar o rosto”’.

A produgdo desse tipo de relato foi bastante comum entre os séculos XVI e XVII.
Eram considerados como relatos de “primeira mao” do que era o tdo temido e exotico Novo
Mundo, onde os autores deixavam suas impressdes sobre o territorio em que estavam e seu
estranhamento sobre a cultura dos habitantes. Analisavam seus habitos, caracteristicas,
habitos, mas tudo sob o seu ponto de vista. Esses relatos foram as primeiras representagdes
sociais e geograficas de territdrios que até entdo, eram desconhecidos. Como colocado por
Junqueira, € necessario atentar para o “o universo cultural no qual o viajante estava imerso,
uma vez que suas opinioes e julgamentos apontavam mais para o ambito cultural do proprio
viajante do que para o lugar visitado, ainda que falasse também deste” (JUNQUEIRA, 2011,
p.45).

Se durante o século XVI a Antropologia foi marcada pelos relatos de viajantes e a
caracterizacdo dos habitantes dos locais longinquos como selvagens, o século XIX foi
marcada pelas ideias de progresso da civilizagdo. A antropologia do século XIX foi marcada
por uma forte influéncia do evolucionismo. No primeiro momento, se tem a Europa enquanto
o apice do processo evolutivo. A sociedade europeia representaria tudo que outras sociedades
deveriam seguir como modelo, mesmo que isso significasse que sociedades que ndo
estivessem inseridas na tal “marcha de progresso e civilizagdo” serem taxados como

“primitivos” e “incivilizados”.

Essa visdo que privilegia uma determinada sociedade ou cultura como superior e que
acaba por silenciar e ignorar as diferencas culturais, recebeu o nome de etnocentrismo. De
forma tedrica, os primeiros grandes autores da Antropologia como, Lewis Morgan
(1818-1881), Edward Tylor (1832-1917) e James Frazer (1854-1941), acreditavam na busca
da origem humana, onde, buscava-se nas formas mais simples de organiza¢ao social o trajeto
que fizeram até as formas mais complexas de desenvolvimento social, at¢é mesmo algo que

explicasse o “atraso” das sociedades “primitivas” em relagdo as mais “evoluidas”.

Morgan em “A Sociedade Antiga” aponta para a interpretacdo da historia humana a
partir de estagios de evolucdo: “a humanidade comeg¢ou sua carreira na base da escala e
seguiu um caminho ascendente, desde a selvageria até a civilizagdo, através de lentas

acumulagoes de conhecimento experimental” (MORGAN, p.49, 2014). A partir da ideia de
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que as civilizagdes deveriam tragar um unico caminho evolutivo, as sociedades “primitivas”
eram vistas como “fosseis vivos” da histéria humana, como se representassem o que as
sociedades mais avangadas foram um dia. Como colocado por Frazer, “o selvagem é um
documento humano, um registro dos esfor¢os do homem para se elevar acima do nivel da

besta”. (CASTRO, 2005, p.14).

No entanto, os autores evolucionistas ndo expressavam grande preocupagdo com 0s
relatos etnograficos, ja que eram feitos por meio da literatura de viagem que consistia nos
relatos das experiéncias e reflexdes de missiondrios, comerciantes, viajantes e entre outros.
Como colocado por Tylor, “Tdo forte, realmente, é esse meio de autentica¢do, que o
etnografo, em sua biblioteca, pode as vezes ousar decidir ndo apenas se um explorador
particular é um observador honesto e perspicaz, mas também se o que ele relata esta de
acordo com as regras gerais da civilizagdo.”" (TYLOR apud CASTRO, 2005, p. 16). Nesse
momento, viralizou a expressao da “antropologia de gabinete” por conta da imagem que foi
feita da tradicao evolucionista em que os antropologos ficavam reclusos em suas bibliotecas,

analisando relatos e criando teorias a partir disso:

Falavam, assim, dos hotentotes da Africa do sul, do “indio americano”, dos “indios
canadenses”, sem nunca ter visto um “indio” de “carne e 0sso”. Perguntando certa
vez se ela tinha visto um, James Frazer, o especialista em religido e magia nos ditos
povos primitivos, respondeu: “Deus que me livre!”. Nessas condigdes, ndo era de se
estranhar que os textos antropologicos fossem um actimulo de afirmagdes e teorias
etnocéntricas. (URIARTE, p.4, 2012)

Tal contexto comeca a mudar a partir do século XIX, quando os antropdlogos
comegam a perceber que deveriam eles mesmos realizar o trabalho de observar sua pesquisa
de campo. Além de representar a ruptura com a tradigdo evolucionista, também representou
uma verdadeira revolu¢do na disciplina por conta dos trabalhos realizados por Franz Boas
(1858-1942) e de Bronislaw Malinowski (1884- 1942). Como abordado anteriormente, a
tradicdo evolucionista possui diversos trabalhos que tratam da diversidade cultural mundo
afora que eram baseados na experiéncia alheia nas localidades em que eram pesquisadas.
Agora, o antropologo sai do conforto do seu gabinete e realmente vai a campo, resultando o

que chamaria, posteriormente de etnografia:

O pesquisador compreende a partir desse momento que ele deve deixar seu gabinete
de trabalho para ir compartilhar a intimidade dos que devem ser considerados ndo
mais como informadores a serem questionados, e sim como hdspedes que o
recebem e mestres que o ensinam. Ele aprende entfo, como aluno atento, ndo
apenas a viver entre eles, mas a viver como eles, a falar sua lingua ¢ a pensar nessa
lingua, a sentir suas proprias emogdes dentro dele mesmo. (LAPLANTINE, 2003, p.
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57)

Franz Boas, pertencente a escola americana de Antropologia, foi pioneiro em realizar
pesquisa de campo com observagdo direta, ou seja, propriamente no ambiente de campo
escolhido e durante um periodo prolongado. Para ele, todos os aspectos no campo ¢ de

extrema importancia e deve ser detalhado. E o que Laplantine diz, “o detalhe do detalhe”.

Malinowski também ¢ considerado como um dos pais da etnografia. Sua obra Os
Argonautas do Pacifico Ocidental ¢ de extrema importancia, pois, mesmo que o autor nao
tenha sido pioneiro na realizagdo de pesquisa em campo, sua imersdo nas Ilhas Trobriand
trouxe importantes contribui¢des para a etnografia: a observacdo participante. A completa
imersdo em campo, observar e participar da rotina nativa para que se possa compreender a

organizag¢do social da vida, na totalidade, o ponto de vista do nativo.

Viver numa aldeia com o unico proposito de observar a vida nativa permite
acompanhar repetidamente costumes, cerimonias e transagdes e acumular exemplos
das suas crengas ¢ do modo como sdo realmente vividas. E assim o corpo ¢ o sangue
da verdadeira vida nativa depressa dardo substincia ao esqueleto de construgdes
abstratas. (MALINOWSKI, 1961, p.31)

Para Malinowski, um campo bem-sucedido era quando o antropdlogo conseguir captar
a verdadeira esséncia da vida nativa: perceber a riqueza do cotidiano desses povos e
compreender o que ¢ relevante dentro do contexto nativo. Tais dados recolhidos a partir da
observagdo participante, tdo minuciosos e detalhados, devem ser sistematizados através de
um didrio de campo para que sempre que for preciso, o material coletado pudesse ser

revisitado.

Anos mais tarde, Geertz em A Interpreta¢do das Culturas, destoa do funcionalismo
proposto por Malinowski apresentando a interpretacdo do conceito de cultura a partir da
semiotica: com forte influéncia de Max Weber, Geertz acredita que a cultura ¢ uma “teia de
significados” tecida pelo ser humano. De acordo com o autor, coloca o tema da cultura, “ndo
como uma ciéncia experimental em busca e leis gerais, mas como uma ciéncia interpretativa,
a procura do significado.” (GEERTZ,2008, p.4) No que tange a etnografia, Geertz acredita
que a pratica etnografica se desenvolve a partir da descricdo densa: em campo, o antropologo
deve se atentar a cada detalhe e particularidade do seu objeto de estudo, levando em conta
cada pormenor da vida social. Nao basta analisar em sua totalidade, mas buscar entender os

significados e significagdes daquelas agdes, analisar as “expressoes sociais enigmaticas na
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sua superficie.” (IDEM, 2008, p.4)

A medida que o tempo avanga, a Antropologia também acompanha o mesmo ritmo e
comega a repensar seus dogmas. Chega a antropologia contemporanea e parece questionar e
desconstruir tudo que ja era considerado como consolidados na disciplina, principalmente em
relacdo a etnografia. Magnani em seu texto Quando o Campo é a Cidade: Fazendo
Antropologia na Metrdpole demonstra a mudanga de foco da Antropologia nos ultimos anos.
Antes, existia um verdadeiro fascinio em entender o “Outro”, mas tal entendimento so seria
construido a partir de um arduo trabalho e demandava muito tempo: consistia em percorrer
grandes distancias geograficas para escrever textos que relatavam como esses remotos povos

viviam.

Tal fato demonstra também, a urgéncia de se repensar (e continuar repensando) tais
praticas antropoldgicas, onde, ao pensar que s6 o longinquo abarca a verdadeira diversidade
cultural, se cai em um verdadeiro “fetichismo do exdtico”, em que tais praticas,
comportamentos e sociabilidades s6 sdo visto como exoticos e presos dentro da redoma da
diversidade cultural por serem praticas desconhecidas. Teria mesmo a Antropologia se
desprendido das nogdes evolucionistas do “eles” e “nds? Sera que os antropologos classicos
ao fazer a imersdo em campo de forma tdo intensa, ao invés de estar “dando voz” a esses

povos tao remotos nao se estaria também silenciando, pois:

se trata de uma presenga excessiva. Na verdade, seria a Gnica presenca real nos
textos, ainda que ocultada. Ela apagaria as vozes, as interpretacdes, os enunciados
daqueles sobre quem fala. Na melhor das hipoteses, seria uma presenga que
subsume tudo a sua propria voz. O outro so existe pela voz do antropdlogo que
esteve 14, viu e reconstruiu a cultura nativa enquanto totalidade em seu texto.
(CALDEIRA, 1988, p.134)

Nos, antrop6logos, ndo precisamos ir tdo longe para escrever sobre a diferenga: basta
um simples “rolé” no centro da cidade para entender que podemos ser tdo diversos

culturalmente quanto tais povos. Falando no &mbito da antropologia urbana:

Trata-se de uma metrdpole, com suas mazelas e também com os arranjos que os
moradores fazem para nela viver (ou sobreviver), combinando o antigo e o
moderno, o conhecido e a novidade, o tradicional e a vanguarda, a periferia e o
centro. Sem negar a realidade daqueles fatores, nem procurar amenizar suas
consequéncias, ¢ possivel mostrar que a cidade oferece também lugares de lazer,
que seus habitantes cultivam estilos particulares de entretenimento, mantém
vinculos de sociabilidade e relacionamento, criam modos e padrdes culturais
diferenciados. (MAGNANI, 1996, p.3)

Acredito que esse seja o maior trunfo que os estudos urbanos trazem para a
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Antropologia. Nao que se condene as pesquisas realizadas a longas distancias, pois, elas
foram de grande importancia para a Antropologia, mas se propor a repensar o foco dessa area.
Precisamos mesmo ir tdo longe para se fazer Antropologia? E mesmo estando tdo proximo?

Seria tdo mais ou menos complexo?

A partir disso, temos a relagdo da Antropologia Urbana com a Antropologia do
Ciberespago. Agora estamos analisando os individuos que vivem na metrdpole, analisando os
e . . - .

iguais” a mim e que aparentemente deveriam ter costumes e hébitos muito semelhantes. No
entanto, a vida na cidade ndo € tdo simples sim e quando analisada, se apresenta como uma
teia bastante complexa de relagdes sociais, habitos, costumes e sociabilidades. Como

apontado por Velho no texto Observando o Familiar:

O que sempre vemos e encontramos pode ser familiar, mas ndo ¢ necessariamente
conhecido e o que ndo vemos e encontramos pode ser exotico, mas, até certo ponto,
conhecido. No entanto, estamos sempre pressupondo familiaridades e exotismos
como fontes de conhecimentos ou desconhecimento, respectivamente. Da janela do
meu apartamento vejo na rua um grupo de nordestinos, trabalhadores de construgdo
civil, enquanto alguns metros adiante conversam alguns surfistas. [...] Ndo ha
davidas de que todos esses individuos e grupos fazem parte da paisagem, do cenario
da rua, de modo geral, estou habituado com sua presenca, hd uma familiaridade.
Mas, por outro lado, o meu conhecimento a respeito de suas vidas habitos, crengas,
valores ¢ altamente diferenciado. [...] No entanto, todos ndo s6 fazem parte de
minha sociedade, mas s3o meus contemporaneos e vizinhos. Encontramo-nos na
rua, falo com alguns, cumprimento outros, ha os que s6 reconhego e, evidentemente,
ha desconhecidos também. (IDEM, 1987, p. 126)

Apo6s a leitura do texto, me peguei novamente a refletir sobre a minha area de
pesquisa. Se para Antropologia Urbana ja se apresenta dificil analisar os individuos imersos
em um contexto tdo complexo, imagine analisar individuos dentro de uma estrutura virtual
como se propde a Antropologia do Ciberespagco? Como colocar a questdo do “Outro” quando
esse esta escondido atras da tela do seu smartphone ou do seu computador pessoal? Onde ele
também ndo se mostra por completo e tem a escolha de revelar ou ndo quem realmente ¢?
Nao cabe a mim nesse trabalho responder todas essas questdes, mas com certas sdo perguntas
que estdo sendo pensadas e servindo de base para diversos trabalhos dentro da Antropologia

do Ciberespago.

1.2 A Antropologia do Ciberespaco: “isso ¢ muito Black Mirror™”

“Cara, isso é muito Black Mirror!”. Foi com essa frase e uma expressdo de bastante

2 Black Mirror ¢ uma série de televisdo oriunda do Reino Unido de fic¢do cientifica que tem como

tematica as relagdes do mundo moderno, principalmente aquelas que tange as novas tecnologias. Os episodios
ndo sdo continuidade um do outro e se ambientam em um presente alternativo ou no futuro.
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surpresa que me deparei quando expliquei aos meus amigos que estava disposta a estudar a
até¢ entdo desconhecida Antropologia do Ciberespaco. Nas redes sociais, sempre que estamos
diante de algum fato ou noticia que envolve tecnologia ¢ vida humana ou simplesmente
quando algo estranho demais para ser verdade acontece, usamos o meme’ “isso é muito Black
Mirror”. Mas o que isso tem tudo a ver com a Antropologia? Acredito que antes entender
onde se coloca, precisamos entender o que ¢ essa nova modalidade dentro da Antropologia e
como ela vem se desenvolvendo no decorrer dos anos. Se ¢ a Antropologia do Ciberespaco, o
que se entender enquanto ciberespago? O que isso quer dizer? E correto associar o termo &

. 4 . . . .
internet ? Acredito que sim, mas o termo surgiu muito antes dela.

Em 1984, o escritor américo-canadense William Gibson publica o romance de fic¢do
cientifica chamando Neuromancer e utiliza o termo pela primeira vez. Segundo o autor, o

ciberespaco seria

Uma alucinagdo consensual diariamente experimentada por bilides de operadores
legitimos, em cada pais, por criangas a quem sdo ensinados conceitos matematicos...
Uma representagao grafica de dados extraidos de bancos de cada computador do
sistema humano. Complexidade impensavel. Linhas de luz alinhadas no ndo-espago
da mente, clusters e constelagdes de dados. Como luzes da cidade, afastando-se...

Anos mais tarde, Neuromancer influenciou a trilogia Matrix e Gibson se tornou o
“pai” do movimento chamado cyberpunk. Resumidamente, o livro trata das relagcdes
humano/maquina, em um contexto social distopico e altamente tecnologico. Mesmo que o
livro tenha sido 1984, muitos consideram que Gibson antecedeu diversos tragos da sociedade

contemporanea como, a Internet, computadores pessoais, inteligéncias artificiais e a relagao

que o individuo estabelece com o ciberespago.

Anteriormente, citei Black Mirror (2011 -) para tratar da questdo da estranheza de
certos acontecimentos. A série britdnica ficou muito famosa por retratar as tematicas
sombrias da sociedade moderna por meio de satiras, investigando e relacionando tais temas
com as novas tecnologias. Os episddios sdo autdbnomos € ndo possuem relagdo um com o
outro e podem se passar no presente ou um futuro proximo. Muito mais do que isso, a série

também aborda a cibercultura e a relagdo homem/maquina. A série, de forma muito

3 Segundo Fontanella (2009, p.8), os memes sdo “ideias, brincadeiras, jogos, piadas ou

comportamentos que se espalham através de sua replicag¢do de forma viral”

4 Coloco a grafia de “internet” em letras minusculas por compartilhar da mesma escolha teodrico e
metodologica que os estudiosos do ciberespaco. A internet se caracteriza por ser um substantivo comum e nao
um nome proprio.
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necessaria, nos alerta para a sociedade cada mais informatizada que estamos vivendo e que
mesmo que se apresente como episddios de uma sociedade muito isolada e futurista, faz com
que fagamos uma reflexdo (e autocritica): que esse cenario nao esta tao distante quanto a série

aparenta.

Um dos episddios que demonstra essa proximidade € o primeiro episddio da terceira

temporada da série intitulado Nosedive. Como colocado na resenha do site A/ém do Roteiro :

Imagine viver em um mundo onde a sua reputacao fosse quantificavel em pontos,
gerados através de avaliacdes alheias, e esses pontos pudessem ser utilizados em
descontos de aluguéis, filas preferenciais de aeroportos e outros privilégios que hoje
s6 podem ser adquiridos através do consumo. Ademais, quanto mais pontos vocé
possui, mais facil € o seu acesso a alta sociedade.

Ao assistir tal episodio, me peguei pensando os limites e os distanciamentos da
realidade apresentada em Nosedive. Através de aplicativos e das redes sociais, avaliamos e
somos avaliados o tempo todo através de postagens, curtidas, nimeros de seguidores e entre
outros. As melhores notas, assim como retratado no episddio, podem ser facilmente
comparadas com as curtidas que sdo praticamente cultuadas nas redes sociais. Parece que ha
o movimento de transformag¢do da producao e utilizagdo dessas redes sociais. Nao ¢ mais algo

que fazemos por prazer ou lazer, ¢ algo muito mais complexo.

Como colocado pelo cineasta Aldo Pedrosa, “a fecnologia faz com que sejamos
voyeristas, exibicionistas e vigilantes ao mesmo tempo B real. Quase como em uma relagao
dialética, a0 mesmo tempo que temos prazer em separar horas do nosso dia pra checar o
Twitter e ver o desabafo de alguém sobre seu dia ou abrir o Instagram para ver os stories
daquela famosa em sua viagem para Bali, também queremos ser vistos ¢ admirados. Muito
além desse voyeurismo, ha uma quantificacdo da experiéncia virtual, onde tudo tem que ser
quantificado e levado aos extremos: os perfis nessas redes sempre t€ém que estar impecaveis,

deve ter mais curtidas, mais seguidores, sempre mais € mais € melhor.

Claro que pensando assim, se tem a sensacao de estarmos caminhando cada vez mais
para um cendrio tao distopico quanto ¢ o de Neuromancer e de Black Mirror, mas ndo cabe a

mim aqui para realizar previsdes tdo apocalipticas. A questdo que desejo demonstrar, ¢ a de

5 Disponivel em: <https://alemdoroteiro.com/2017/04/05/black-mirror-s03e01-nosedive/> Acesso em:
07 de Junho de 2019.

6 Disponivel em:
<https://www.unicamp.br/unicamp/ju/noticias/2018/12/06/entre-o-voyeurismo-vigilancia-e-0-exibicionismo>
Acesso em 07 de Junho de 2019.



https://alemdoroteiro.com/2017/04/05/black-mirror-s03e01-nosedive/
https://www.unicamp.br/unicamp/ju/noticias/2018/12/06/entre-o-voyeurismo-vigilancia-e-o-exibicionismo
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que ja estamos caminhando para uma sociedade cada mais informatizada e tecnolédgica e que
devemos nos atentar quanto a isso. Como dito, a Internet continua a crescer

exponencialmente.

Segundo a reportagem7 do G1 — portal de noticias do Grupo Globo — o Brasil, em
2016, possuia 116 milhdes de pessoas conectadas a Internet, o que representa 64,7% da
populacdo. Os dados sdo da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (Pnad
C). O IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica) também realizou uma pesquisa
sobre a questdo, mas com sob o foco nos domicilios e demonstrou que 63,3% das casas
possuiam acesso a Internet. O que isso quer dizer? A Internet ¢ uma realidade cada vez mais
presente na vida de milhdes de pessoas, seja nos seus locais de trabalho ou nas suas

residéncias.

No ambito académico, alguns autores também se debrucaram sob a tematica do
ciberespaco. Pierre Lévy em seu livro Cibercultura (1999), define ciberespago como “o
espago de comunicagdo aberto pela interconexdo mundial dos computadores e das memorias
dos computadores”. O ciberespaco aparece aqui como uma nova realidade humana,
conectando diversas formas de tecnologias que t€m em comum a habilidade de criar, gravar,
comunicar ¢ simular. Com isso, o autor considera que o ciberespago se apresenta como o

“principal canal de comunica¢do e suporte de memoria da humanidade a partir do inicio do

proximo século”. (LEVY, 1999, p:93).

A partir da popularizagdo em massa do ambiente virtual, as ditas redes sociais também
tomaram outras configuragdes de uso, principalmente baseado nas formas de producdo de
conteudo pessoal dos individuos e de sociabilidade em seu interior se comunicam € se
relacionam. O socidlogo espanhol Manuel Castells em sua obra 4 Sociedade em Rede (1999),
considera que as transformagdes propiciadas pelas tecnologias de informacdo, tiveram
impactos tdo profundos em nossa sociedade que até mesmo pode ser equiparada com as
novas formas de energias foram para as Revolugdes Industriais. O surgimento e
popularizagao da Internet vém desde os anos 1990, seguindo crescendo exponencialmente e

provocando mudangas profundas em toda sociedade, principalmente nas formas em que os

7 Disponivel em:

<https://gl.globo.com/economia/tecnologia/noticia/brasil-tem-116-milhoes-de-pessoas-conectadas-a-internet-di
z-ibge.ghtml> Acesso em: 06 de Junho de 2019



https://g1.globo.com/economia/tecnologia/noticia/brasil-tem-116-milhoes-de-pessoas-conectadas-a-internet-diz-ibge.ghtml
https://g1.globo.com/economia/tecnologia/noticia/brasil-tem-116-milhoes-de-pessoas-conectadas-a-internet-diz-ibge.ghtml
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individuos se relacionam com esse meio.

Segundo Giles (2010 apud Corréa, 2013, p.13) a Internet nasceu a partir de uma
pesquisa militar, a ARPA (Advanced Research Projects Agency), na Guerra Fria relacionada
a reacao do governo norte-americano ao langamento do Spu‘mik8 em 1957. A principio, a
ideia era conectar os centros de pesquisa que ficavam no interior das universidades
americanas com o Pentadgono para que as informagdes chegassem mais rapidos e estivessem
protegidas, também operacionalizar o pais para que, em caso de uma guerra nuclear, nao se

perdesse nenhum canal de informacao.

De acordo com Calazans e Lima (2013), a WWW (World Wide Web) surgiu em
1991, a partir da unido dos estudos da Internet e hipermidia — que nada mais é que o meio que
esta inserido os recursos de hipertextos com dados diversos como midias, animagdes, filme e
entre outros, disponiveis ao usudrio a partir de um “clique”. A partir dai, a medida que o uso
da Internet saiu de um lécus académico — como foi na sua origem - e se tornou aberto ao

publico comum:

A medida que a Internet foi se tornando mais facilmente programavel pelo usuério
comum, seu uso foi se diversificando e se expandindo. Novos ambientes de
expressao foram criados, permitindo a rapida produgdo e distribuicao de contetidos
multimididticos e se popularizando de maneira veloz. Nesses espagos, usuarios
passaram a expressar sua individualidade, através da exposi¢cdo de suas opinides e
gostos pessoais, saindo da posi¢do passiva imposta pelas midias tradicionais. A
estrutura de rede se tornou cada vez mais popular, de maneira que diversos sites
surgiram fundamentados nas conexdes e lagos sociais entre os atores que o utilizam.
(CALAZANS; LIMA, 2013 :11)

Como compartilhado exaustivamente no decorrer desse texto, sdo claras as mudangas
significativas que o ciberespaco juntamente com a Internet vem trazendo nos ultimos anos,
mudangas essas que impactam diretamente na vida dos seres humanos e sua forma de
interagir e entender o mundo. E mais que necessario que as Ciéncias Sociais cada vez mais se
debruce sobre essas tematicas, para que cada vez mais possamos entender transformagdes.
Diante disso, compartilho dos mesmos questionamentos que Guimaraes Jr (2000) coloca em

seu texto O Ciberespago como Cendrio para as Ciéncias Sociais:

Mas quem sao os individuos que dio vida a estas comunidades virtuais? Uma das
questdes frequentes na literatura sobre Cibercultura e a que diz respeito ao status do
informante. Quem ¢ o ator social no Ciberespaco, individuo que senta afrente de seu

8 Nome do primeiro satélite artificial desenvolvido pela Unido Soviética langado a orbita

terrestre em 03 de outubro de 1957 e marcou a corrida espacial protagonizada entre a URSS e os Estados
Unidos.
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computador ou as personas que esse individuo vive? A segunda posigdo ter sido a
mais predominante. (GUIMARAES JR, 2000, p.149)

Acredito que essa seja a maior missdo da Antropologia do Ciberespaco, analisar as
interagdes sociais, discursos, socializagdes, comunicagdes, identidades culturais construidas e

outros aspectos dentro do ciberespago.

1.3 E possivel fazer uma etnografia em contextos digitais?

Fazer uma antropologia dentro de um ambiente virtual demanda certas mudancas
metodologicas e epistemologicas. Assim como Magnani coloca em Quando o Campo é a
Cidade: Fazendo Antropologia na Metropole, no campo da Antropologia Urbana existem
algumas dificuldades e limites acerca do método etnografico. O autor cita a passagem de
Evans-Pritchard com os Neur: “da porta da minha barraca, podia ver o que acontecia no
acampamento ou aldeia e todo o tempo era gasto na companhia dos Nuer”. Se na
Antropologia cléassica, Evans-Pritchard consegue a simples passos fora da sua barraca
visualizar a dinamica social em sua totalidade, quando o campo ¢ a cidade as coisas ndo
funciona assim. Sera que com os métodos etnograficos formulados nesses contextos,

conseguimos entender a complexidade de qualquer que seja o campo?

Cabem, por conseguinte, as perguntas: podem os antropélogos, com 0s conceitos e
instrumentos de pesquisa forjados no estudo dos entdo chamados povos
“primitivos” — observagdo participante, analise qualitativa, foco de analise dirigido
para recortes empiricos bem limitados e definidos — dar conta da complexidade que
caracteriza as sociedades contemporaneas? Como estabelecer as mediagoes
necessarias entre o trabalho de campo — particularizado, minucioso, atento para cada
detalhe — e instdncias interpretativas mais amplas? Poderdo superar, os
antropologos, a tentacdo do “padrdo aldeia” e assim articular a singularidade de seu
objeto com outras variaveis da vida urbana, principalmente nas grandes e
superpovoadas metropoles? (MAGNANI, 1996, p.4)

Ap6s a leitura do texto, lembro de ficar bastante inquieta e questionar: ok, entendo a
critica em relagdo em contextos urbanos, mas em relacdo as pesquisas realizadas em
contextos virtuais? Como colocado por Segata, “o trabalho do ‘antropologo do ciberespago’
langa desafios que ora ou outra, em quaisquer outros campos da Antropologia sdo langados;
afinal até entdo, também no ciberespacgo, tem-se feito entrevista, contato direto e observagdo

participante.” (SEGATA, 2007, p.17-18)

O contexto digital abriga caracteristicas muito particulares: sua fluidez e sua
pluralidade de informagdes e com isso, demandam certas modificacdes e adaptagdes ao

método. Como colocado anteriormente, na Antropologia tradicional, temos a questdo do
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“estar 14” a campo, mas como ir a campo em um ambiente virtual? O meu recorte e local de
pesquisa se situa na rede social VK com diversos perfis falsos que interagem entre si sob a
otica do RPG (Role Playing Game) e por conta disso, deixa de ser um campo? Estaria eu

deixando de fazer etnografia justamente pela natureza do meu campo e pesquisa?

A resposta, com toda certeza, ¢ ndo. Nao preciso realizar longas viagens ou percorrer
grandes distancias para estabelecer contato com os meus “objetos” ou ao meu local de
pesquisa. Basta um local com acesso a internet ou um smarthphone para isso. De acordo com
Suler (1996 apud Guimaraes Jr, 2000, p.47) “durante um longo tempo as pessoas tém feito
piadas sobre a ‘filosofia de poltrona’. Agora estamos em uma nova era. A era do trabalho de

campo de poltrona (ou, no meu caso, cadeira de rodinhas) nas ciéncias sociais.”

De acordo com Fragoso, Recuero e Amaral (2011), diversos autores a partir de 1990
se debrucaram acerca da adaptagdo do método etnografico para as pesquisas realizadas no

ciberespaco. No entanto, antropologos e cientistas sociais mais ortodoxos foram contrarios,

6

pois acreditam que etnografia ndo poderia acontecer em contextos digitais, pois, “o
deslocamento, o estranhamento e o “o ir a campo” tdo decisivos na formag¢do do olhar
interpretativo pareciam ter se esvaido frente a uma possivel dissolu¢do espago-temporal
advinda das tecnologias de comunicagcdo e informa¢do” (FRAGOSO, RECUERO E
AMARAL, 2011, p. 171)

Em resposta, os autores do ciberespago irdo defender a validade da aplicagao da

etnografia em pesquisas virtuais. Assim como colocado por Hine:

Uma vez que pensemos o ciberespago como um lugar onde as pessoas fazem coisas,
nds podemos comegar a estudar exatamente o que é que elas fazem e porque, nos
seus termos, elas o fazem. No entanto, assim como com todas as metodologias,
mover a etnografia para um ambiente online tem envolvido algumas reexaminagdes
do que a metodologia implica. (HINE, 2000, p. 21)

Com isso, surgiram diversos termos que ndo fossem puramente “etnografia’:

etnografia virtual, netnografia, etnografia digital, webnografia e entre outros:

- Netnografia: Neologismo criado no final dos anos 90 (net + etnografia) para
demarcar as adapta¢des do método etnografico em relagdo tanto a coleta e analise
de dados, quanto a ética de pesquisa. Relacionado aos estudos de comunicagdo com
abordagens referentes ao consumo, marketing e aos estudos das comunidades de
fas. (...)

- Etnografia digital: Explorar e expandir as possibilidades da etnografia virtual
através do constante uso das redes digitais, postando o material coletado. Outro
objetivo ¢ a criag@o de narrativas audiovisuais colaborativas em uma linguagem que
sirva como material de estudo mas atinja também um publico extra-académico.
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- Webnografia: Alguns autores o utilizam enquanto um termo relacionado a
pesquisa aplicada de marketing na internet, relacionado a questdo das métricas e
audiéncias dos sites, principalmente em ambientes de discussao (...) Assim como
netnografia, webnografia também ¢ utilizada tanto para pesquisas académicas
quanto mercadologicas.

- Ciberantropologia: (...) Baseia-se nos conceitos da antropologia ciborgue de
Donna Haraway para examinar a reconstru¢@o tecnoldgica do homem e preparar o
etnografo para lidar com uma categoria mais ampla de “ser humano” em suas
reconfiguragdes. (POLIVANOV apud FRAGOSO, RECUERO E AMARAL, 2011,
p. 198-201)

Destaco aqui a importancia de Christine Hine (2000) por ter popularizado o termo
“etnografia virtual” e de Kozinetz (2014) com o termo “netnografia”. No contexto brasileiro,
temos diversos autores que contribuem para essa discussao como, as discussdes do
Grupciber. O GrupCiber (Grupo de Estudos em Antropologia do Ciberespaco), foi criado em
1997 integrado a linha de pesquisa Cultura e Comunicacdo do PPGAS (Programa de
Poés-graduagdao em Antropologia Social da UFSC (Universidade Federal de Santa Catarina).
Desde o seu surgimento, o grupo realiza pesquisas direcionadas aos acontecimentos oriundos
do ciberespaco, os avangos das tecnologias da informacdo, da comunicagdo e da propria

internet.

Também temos os “estudos constituidos a partir dos trabalhos de Rifiotis (2002);
Maximo (2002) e Guimardes (2000), e no campo da comunicagdo os estudos de Sa (2001),
Rocha e Montardo (2005); Recuero (2009); Braga (2006) e Amaral (2008)” (TOMAZETTI
e MACHADO, 2015, p:141). Enfatizo aqui o trabalho dos autores citados por Tomazetti e
Machado. O trabalho citado de Rifiotis (2002) se intitula “Antropologia do Ciberespago:
questoes teorico- metodologicas sobre pesquisa de campo e modelos de sociabilidade” e
aborda as dificuldades e desafios em que a Antropologia passa ao se debrucar sobre os

estudos das interagdes sociais por meio das “interagdes mediadas por computador”.

Ja Maximo (2002), temos sua dissertacdo de mestrado “Compartilhando regras de
fala: interagdo e sociabilidade na lista eletronica de discussdo”, onde a autora analisa a lista
de discussdo Cibercultura-L, local onde alguns autores que escreviam sobre cibercultura

poderiam discutir as novidades, eventos sociais e culturais concebidos no ciberespago.

Guimaraes (2000) aborda em sua dissertacdo de mestrado “Vivendo no Palace:
etnografia de um ambiente de sociabilidade no ciberespaco” a descri¢ao e analise do Palace,
uma plataforma grafica 2D (duas dimensdes) em que “os ambientes sdo constituidos por

“salas” individuais representadas por imagens bidimensionais que podem ser interligadas
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formando ambientes complexos”. O trabalho foi realizado a partir do ponto de vista da
performance, ou seja, como os recursos do Palace sdo experimentados pelos seus usudrios e
em que medida colaboram para a construgdo de uma “pessoa” online. (GUIMARAES, p.48,

2000)

Quanto aos estudos na area de comunicacdo, Rocha e Montardo apresentam a questao
da “netnografia” como uma possibilidade de instrumento de pesquisa no ambito da
comunicagdo, ja que muitos dos objetos da area estdo situados no ciberespago. Recuero
(2009), Braga (2006), Amaral (2008) e Sa (2001) apresentam em seus textos uma perspectiva

analitica sobre a etnografia, enquanto método aplicavel durante um campo.

Diante dessas consideragdes, acredito que a Antropologia do Ciberespago ainda tem
um longo caminho a ser percorrido e que abarca muitas possibilidades de (re)formulacdes
tedricas e metodoldgicas. Estamos em uma era cada vez mais digital, onde progressivamente,
teremos novas realidades e fendmenos sociais no contexto virtual e que precisam ser cada vez

mais analisadas.
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CAPITULO 2
O CIBERESPACO E O MUNDO DOS PERFIS FAKES: AMBIENTE DE
SOCIABILIDADES DIGITAIS

2.1 Afinal, o que é um fake? E de comer ou de passar no cabelo?

“Os boy seguem no telefone que nem Drake
Os muleque € meio fiii ndo tenta ndo
Eles bandidos de internet um tipo fake”

Djonga — Lupa

Quando li “E, quem nao é fake? Sobre sujeitos no Orkut” de Jean Segata, tal texto me
fez refletir sobre os rumos que eu estava dando para a minha pesquisa, principalmente em
relacdo aos meus “objetos” de pesquisa. O presente artigo - que foi extraido como parte da
dissertacao de mestrado’ de Segata ou como nas palavras dele do “reexame de dados
etnogrdficos e apontamentos sobre os quais, em parte ja trabalhei em minha disserta¢do” -
tem o objetivo de analisar as formas de constru¢do e de “ser” dos sujeitos em ambientes
virtuais, mais precisamente, em algumas comunidades online no Orkut ligadas a cidade de

Lontras, em Santa Catarina.

Entre os personagens citados em seu trabalho, Segata destaca o perfil P. Valdo ou
Penisvaldo. E interessante ver os desdobramentos desse personagem, visto que até mesmo o
autor considera de que ele se tratava de “um perfil falso, um sujeito que ndo existe. Mas
P.Valdo existia. E, especialmente para mim, existia tanto quanto qualquer outro participante
do Orkut” (SEGATA, 2009, p.6). Mas, o que fazia com que P.Valdo fosse considerado um
perfil fake em relagdo aos outros usudrios da comunidade? Segundo o autor, o préprio
P.Valdo assumia a condi¢do de fake com naturalidade e até chegou a criar outros perfis para

interagir com ele nos tdpicos criados na comunidade:

Mais tarde, descobriu-se que Dercysinha era “criagdo” do proprio P.Valdo, que a
utilizava como interlocutora de seus didlogos, assim como a sua noiva Pink, outra
fake que participava no ambiente como uma interlocutora, e noiva, de P.Valdo.
Com esses fakes P.Valdo podia criar topicos onde ele mesmo se agredia, ou se
elogiava através das vozes desses outros fakes fazendo com que os demais
membros daqueles espagos se aliassem aos fakes que discutiam com P.Valdo, ou
mesmo com ele, em nome da defesa dos membros do grupo. Em certa medida,
pode-se dizer que a idéia de fake fazia emergir uma reflexdo sobre a condigéo de

SEGATA, Jean. Lontras e a construgdo de lagos no Orkut. Dissertagdo (Mestrado em Antropologia Social).
Centro de Ciéncias Filosofia e Ciéncias Humanas. Universidade Federal de Santa Catarina, Floriandpolis, 2007.
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sujeito: em muitas das conversas nas comunidades P.Valdo fala sobre sua
condigdo de fake. Quase sempre, ele sugeria uma néo dissociacdo dele com aquele
que o criou; nas suas palavras: “me vejo apenas como P.Valdo”. Quem ¢ que pode
se considerar realmente, “um verdadeiro” sujeito, ja que ndo haveria uma verdade
unica sobre si: ora ou outra se esta dissimulando, se esta fingindo, criando falsas
verdades e, tudo isso faz parte do que ¢ ser alguém, logo, ele ndo seria diferente de
ninguém, mesmo que assumidamente, um “personagem” — um “personagem”
entre tantos outros, ndo-fakes. (SEGATA, p.8, 2009)

O trecho acima me chamou a atengdo. O fato do autor tratar da questdo da
constru¢do de um sujeito online ser tdo real e veridica quanto qualquer outro perfil havia me
sensibilizado de forma muito intensa e me feito refletir. Quais seriam os limites que
determinam (ou nao) a veracidade de corpos e identidades concebidas no ciberespago? O que
legitimava a existéncia dos perfis fakes com o qual tive contato? Eu, enquanto pesquisadora
poderia mesmo considerar que todas as historias, lagos, amizades, parentescos construidos ali

seriam totalmente falsos?

Assim como na perspectiva de Favret-Saada (2005) em que a autora aborda o tema do
“ser afetado” em seu trabalho de campo e aponta para o exercicio de repensar uma
Antropologia que tenha uma participacdo minima, também me senti afetada por todos com
que mantive vinculo no meu campo. Confesso que nas minhas primeiras imersdes a campo,
cheguei a cogitar que ndo seria muito bem recebida por estar vestida com as vestes de
antropologa, que parece ter caido de paraquedas nas possibilidades que o proprio ambiente de
campo proporciona ¢ que nada mais €, que uma estranha fora do ninho. Foram nesses
momentos de deslocamento que recordo das aulas de MTP (Metodologia de Pesquisa) em
que diversos autores abordam o tema do distanciamento do seu objeto, para que nao interfira
nos seus (pré)julgamentos e faca uma analise mais refinada da situagao.

No entanto, pude perceber que tal deslocamento sé iria acabar quando eu entrasse de
cabega naquele universo. Me despindo de qualquer pré-conceito e experiéncia que eu tivesse
tido no fake, deixando de lado toda a bagagem tedrica que a Thais antropologa trazia consigo
e de fato, ndo havia espaco para que ela existisse — dentro de uma logica nativa -. Como dizer
e tratar essas pessoas que me acolheram tdo bem, que me confidenciaram segredos tdao
pessoais de suas vidas offline que elas eram simplesmente objetos de pesquisa? Como manter
distanciamento nessas circunstancias tdo caoticas? A questdo disso tudo ¢é simples: ¢é
praticamente impossivel manter tal distanciamento, assim como pra mim, ¢ impossivel tratar

essas pessoas como meros objetos de pesquisa.
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Como dizer e tratar essas pessoas que me acolheram tao bem, que me confidenciaram
segredos tdo pessoais de suas vidas offline que elas eram simplesmente objetos de pesquisa?
Adianto que nao quero e nem vou trata-los assim. Nao parece justo nem com a pesquisadora
que me tornei durante essa pesquisa € nem com meus parceiros de pesquisa.

No entanto, muito além do que pensar como se deve ou ndo chamar essas pessoas,
havia outras questdes que ainda tiravam meu sossego. O que realmente significava para
aqueles individuos ter ou ser um perfil fake? Quem eram aqueles sujeitos que estavam atras
da tela dos seus smarthphones ou notebooks vivenciando uma outra realidade que poderia
fazer — ou ndo — parte do seu cotidiano real? Eram puramente personagens que interagiam e
brincavam em uma rede social especifica e, apos deslogarem da sua conta, voltavam a sua
normalidade social? Quem eram, como dizia o rapper Djonga, “os bandidos de internet, um
tipo fake”?

Antes de tentar esclarecer isso, devemos entender o que, de fato, ¢ um perfil fake.
Creio que para alguns, a tematica seja totalmente inédita. Para outros, ¢ um pouco familiar,
mas por possuirem pouca informacdo ou contato, acabam entrando em alguns equivocos.
Diante disso, procuro neste capitulo explicar da forma mais didatica possivel o que sdo perfis
fakes interpretativos e o universo em que se encontram.

Em uma tradu¢do bruta, fake significa falso. Até entdo, nada de muito complexo. No
entanto, conforme fui “mergulhando” no meu tema de pesquisa € no meu campo, percebi que
as coisas nao pareciam tao faceis assim. Na verdade, eram muito complexas. Tao complexas
que diversas vezes me vi completamente perdida e pensei em desistir. Como entender o que
se passava na cabeca de uma pessoa que vivia praticamente uma vida dupla no ambiente
virtual? Eu poderia utilizar das minhas experiéncias? Nao poderia? Pois, uma coisa era
participar do mundo dos perfis fake enquanto usuaria e outra completamente diferente era
retornar a esse universo enquanto pesquisadora.

Se ainda existiam perfis falsos, também significava que aquelas pessoas passavam
pelas mesmas coisas do meu eu solitario do Ensino Médio? Como aquilo parecia possivel?
Até parecia preconceituoso da minha parte estar tdo chocada, até¢ mesmo indignada por aquilo
ainda existir. Talvez pela concep¢do que ndo sé eu, mas de varios amigos que também
possuiam esses perfis entendiam por fake. Pensar assim, fazia com que pensassemos que
quem tinha perfis assim era um tipo de fracassado que nao conseguiam sequer fazer amizades

e que ndés haviamos amadurecido e superados essa fase. Até entrar em campo, permaneci por
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muito tempo com essa arrogancia € com o pensamento de que o fim da rede social Orkut, em
2014, também significou a sentenga de morte para esses perfis (assim como foi para mim).

Se para mim, o fake representou a forma que pude lidar com todos os meus dilemas e
questdes na adolescéncia e que parecia ser uma valvula de escape onde podia experimentar
tudo que ndo pude experimentar na vida real , com toda certeza sim, ainda existiam pessoas
que ainda usavam como a forma de lidar com suas questdes mais profundas e que o Orkut
ndo representou o fim nem dos fakes e nem dessas pessoas.

Também pude perceber a existéncia da distingdo entre fer um perfil fake e ser um
perfil fake no ambiente virtual, mesmo que um termo dependa do outro para existir. Ter um
fake qualquer pessoa pode ter. Na criacdo desses perfis, sdo utilizadas imagens de figuras
publicas como, celebridades, cantores, atores, personagens ou de qualquer figura na qual o

individuo se identifica ou sinta admiracdo. Assim como dito por Camozzato:

[...] os nomes adotados nos perfis fakes também agem como marcadores
identitarios, na medida em que eles, ‘falam’, de certo modo, de relagdes de pertenca
que atravessam os sujeitos, tais como género, nacionalidade, etnia, geragdo, entre
outras marcas. E na forma de serem outros-de-si-mesmo que sdo construidos seus
perfis fakes. (CAMOZZATO, 2007, p.41)

Quando comecei a procurar sobre os perfis fake, pude perceber que ndo existe apenas
um tipo de fake, mas sim vdarios tipos e at¢é mesmo dentro do meu recorte (perfis
interpretativos) existem uma gama de outros perfis. Um exemplo disso, sdo os pequenos
nichos que sao criados dentro do préprio universo do VK'’: existem os nichos de perfis que
interpretam enquanto asidticos, outros que interpretam enquanto ocidentais, os que
interpretam enquanto negros e entre outros. O meu recorte se encontra nos perfis fakes
interpretativos, mas do universo asiatico. Posteriormente, abordarei o motivo que escolhi

pesquisar nesse nicho.

Mas qual seria a diferenca entre essa pluralidade de perfis? Aqui esta a sacada do ser
fake. Apesar de todos terem a caracteristica comum de serem falsos, o que vai diferenciar sao
os sentidos e as finalidades que os individuos vao atribuir a esses perfis. Existem os perfis
que se passam por uma pessoa e/ou produzem determinados tipos de contetido injuriosos ou
que difamam. No entanto, a divida que fica é a seguinte: a pratica de ter um perfil falso na

internet € crime?

0VK ¢ a rede social em que realizei a maior parte da pesquisa. Abordarei com mais detalhes o que é o VK no
capitulo 3.



36

A resposta para a pergunta parece ser um tanto complexa e dividida entre formas
distintas. De acordo com advogada especialista em Direito Digital Gisele Truzzi, em
entrevista' para o portal de noticias UOL, criar um perfil falso, de alguém que ndo existe e
desde que seja pelo anonimato, ndo se caracteriza como crime. Ou seja, se o individuo cria
um perfil em busca de anonimato que resulta na procura de uma imagem de terceiros para
compor seu perfil falso, ndo ¢ considerado crime. O maximo que poderia acontecer seria a
transgressao de alguma regra dos Termos de Servicos do site ou aplicativo por ter se

identificado de maneira falsa e ter o perfil suspenso ou excluido.

Ja quem tem perfis que causam danos a outras pessoas, além de serem enquadrados
enquanto falsidade ideoldgica, podem pagar por crimes contra a honra (calinia, injuria e
difamagao) no Art.307 do Cddigo Penal:

Art. 307 - Atribuir-se ou atribuir a terceiro falsa identidade para obter vantagem, em
proveito proprio ou alheio, ou para causar dano a outrem:

Pena - detengdo, de trés meses a um ano, ou multa, se o fato ndo constitui elemento
de crime mais grave.

E no caso dos perfis totalmente falsos, como ¢ o caso no qual eu analiso neste
trabalho? De acordo com Tuzzi, ndo se caracteriza como crime, mas como utilizam a imagens
de terceiros, os donos desses perfis podem violar o direito de imagem e s6 ¢ permitido se a
pessoa utilizada fornecer autoriza¢ao do uso de suas imagens por escrito. Caso ndo, o usuario
pode estar violando o artigo 5% inciso X da Constituicdo Federal que diz: “sdo inviolaveis a
intimidade, a vida privada, a honra e a imagem das pessoas, assegurado o direito a

indenizagdo pelo dano material ou moral decorrente de sua violagdo™

E como os perfis fakes, no meu recorte interpretativo, surgiram? Quando decidi que
pesquisaria o universo dos fakes, a primeira coisa que percebi que ndo havia acabado com o
fim do Orkut. Muito pelo contrario, esses usudrios se viram perdidos para onde ir. Vejamos o

relato de um usuario que preferiu ndo se identificar:

Quando o Orkut acabou, eu demorei muito para largar o fake, mas eu larguei, tipo
assim... tem... Na verdade, a gente meio que nunca exatamente larga o fake (risos).
Eu larguei por um tempinho, quando o Orkut acabou. O Orkut era onde ficavam
os fakes. Todo mundo que era fake, ficava no Orkut. Melhor sistema de forum que
eu ja vi... Eu amava o Orkut! Infelizmente fecharam ele, ndo vi porque fizeram
isso... Mas tudo bem. Quando fechou o Orkut, espalhou fake para todo lado, todo
mundo migrou. Antes do Orkut acabar, tava todo mundo meio que se organizando

" Disponivel em:

<https://noticias.uol.com.br/tecnologia/noticias/redacao/2019/04/14/criar-fake-na-internet-so-e-crime-se-for-bas
eado-em-pessoa-real.htm> Acesso em: 26 jun 2019.
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para onde todo mundo iria. Se teve muito isso, pessoas falando “olha, tem essa
comunidade aqui foi transferida para rede social tal”, sabe? Muito dono de
comunidade fez isso. Ficou meio espalhado os fakes e depois todo mundo se
juntou aqui no VK. (ARQUIVO PESSOAL)

O Orkut foi uma rede social vinculada ao Google, criada em 2004 pelo engenheiro
turco Orkut Biiylikkdkten. Quando chegou ao Brasil, chegou a ter 30 milhdes de usudrios,
mas em dezembro de 2011, foi ultrapassado pelo Facebook, fazendo com perdesse o seu
lugar como maior social no Brasil. De acordo com a pesquisa realizada pela comScore, o
Facebook atingiu 36, 1 milhdes de visitantes naquele periodo, ultrapassando os 34,4 milhdes

do Orkut.12 A rede social teve seu fim em 30 de setembro de 2014.

Quando disse anteriormente que acreditava que o fake havia acabado com o Orkut,
também acreditava fielmente que sua génese também havia sido nele. No entanto, mesmo que
ndo tenha nenhuma bibliografia que me indique respostas para essa questdo, um dos perfis,
Crowley, que entrevistei me mostrou fortes indicativos:

Teve a época do IRC, mas prefiro comegar da época da UOL que ja era algo mais
como ¢ hj. Sendo sincero eu nao sei quando o termo fake surgiu, mas acredito que
limitagdes da internet ajudaram. Existia a sala de RPG da UOL, eu entrava na sala, e
como era comum 14, todo mundo usava apelido, mesmo fora da RPG era normal
apelido ne? GatinhaSP, MorenoOlhosVerdes, etc. Nao sei pq, mas raramente
pessoas usavam o nome no bate papo da UOL.

O IRC (Internet Relay Chat) ¢ um protocolo de comunicacdo que ¢ bastante utilizado
em forma de chats e troca de arquivos, até permitindo a conversa em grupos ou de forma
privada. O protocolo IRC nasceu em 1988, escrito pelo programador Jarkko Oikarinen na
Universidade de Oulu e foi somente em 1995 que chegou no Brasil e adquiriu popularidade.
Foi nesse periodo que surgiu o mIRC, o mensageiro que permitia as pessoas se conectarem
com outras pessoas por meio de salas de bate-papo e pelo qual Crowley se refere Como

abordado na reportagem do site Canaltech":

O mIRC se baseava em servidores escolhidos pelo usuario, que por sua vez
precisava saber em qual deles deveria se conectar para bater papo em algum canal.
Aqui no Brasil, BrasNET e BrasIRC eram os carros-chefes que sustentavam
milhares e milhares de usuarios batendo papo, principalmente nas madrugadas, ja
que a internet ¢ a telefonia dividiam espaco na linha e eram cobrados os pulsos
telefonicos (um pulso era equivalente a trés minutos de uso da linha) para quem
estivesse conectado. Quando passava da meia-noite, a taxa era muito mais barata,
pois as operadoras de telefonia cobravam pulso tinico. Quem dependia de internet

12 Disponivel em:

<http://gl.globo.com/tecnologia/noticia/2012/01/facebook-passa-orkut-e-vira-maior-rede-social-do-brasil-diz-pe

squisa.htmI> Acesso em: 28 ago 2019.
13

Disponivel em:
<https://canaltech.com.br/entretenimento/o-bom-e-velho-mirc-nao-morreu-112/> Acesso em: 22 jul 2019
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discada tinha a seguinte programagao para ficar horas e horas no IRC: em dias de
semana, ap6s a meia-noite, aos sabados, apds as 14 horas e os domingos, o dia todo
- nestes horarios, era cobrado apenas um pulso e havia um boom de usuarios nos
servidores, fazendo a festa no IRC.

Dessa forma, minhas suspeitas de que o fake havia tido inicio no Orkut por conta dos
diversos relatos parecidos que presenciei a campo e até mesmo por conta da minha
experiéncia, cairam por terra. Comecei a pensar sobre um possivel marco temporal, ja que
quando analisei a fala de Crowley sobre sua vivéncia no mIRC, perguntei quando isso
aconteceu e ele me respondeu que havia sido por volta dos anos 2000. Confesso que diante
dessas novas informagdes, me senti bastante intimidada, ja4 que realmente parecia que eu
estava analisando um fendmeno que estava além da minha compreensao por conta dos limites
temporais e por me passar a impressao que estava tateando uma investigagao totalmente no
escuro. Apesar disso, muito mais de investigar qual teria sido a rede social de origem dos
fakes, uma fala na conversa que tive com Crowley, me surpreendeu e explicitava a relagao
desse surgimento com o RPG:

Na sala de RPG as pessoas em geral usavam mais nomes pra linha da fantasia. Na
sala de RPG as pessoas faziam turnos, ou a¢des, ndo existia o conceito do fake, mas

como era um ambiente de fantasia, as pessoas muitas vezes descreviam esses
personagens. Nao tinha foto ou nada do tipo. As vezes rolava umas quests, e rolava

as paqueras na taverna... ou bar ou etc.

O que significa tal sigla? RPG ¢ a sigla para Role-Playing Game (ou na traducao, Jogo
de Interpretagao de Personagens) e consiste na ideia de que sdo “jogos de produzir fic¢do
cujo principio é a narrativa ludica e a oralidade, resultando em uma atividade de autoria e
co-autoria” (CUPERTINO, 2011, p.39). O RPG nada mais ¢ que um jogo de interpretacao e
representacdo colaborativo, onde todos os personagens interpretam personagens e historias
como se fosse em um filme, mas com a diferenca que fica a escolha de quem joga tomar

decisdes e seguir com as escolhas no jogo.

Com isso, creio que ainda ndo posso afirmar que o fake como conheci e que tento
falar nesse trabalho tenha sido derivado desse contexto por conta da falta de mais dados e
relatos que concretize tal hipotese, mas acredito que seja um forte indicativo. No entanto,
muito mais que entender o contexto de surgimentos desses perfis, também gostaria de

entender quem eram as pessoas que se escondiam por tras do fake.
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2.2 Quem sao os individuos por tras de um perfil fake?

Mesmo em campo, conhecendo esses perfis de mais perto, algumas questdoes ainda
pairavam pela minha cabega. O que motivava essas pessoas a criarem perfis falsos no
ambiente virtual? O conforto do anonimato? Quem, de fato, eram os bandidos de internet e
por que se escondiam atras das telas frias e vazias dos seus celulares? Diante desse contexto,
muito mais do que fazer uma pesquisa qualitativa e etnografar, senti a necessidade de

acrescentar uma perspectiva quantitativa.

Decidi que a melhor forma de obter os dados que precisava era por meio de um
survey. Segundo Babbie (2005), a “pesquisa de survey se refere a um tipo particular de
pesquisa social empirica, mas ha muitos tipos de survey. O termo pode incluir censos
demogrdficos, pesquisas de opinido publica, pesquisas de mercado sobre preferéncias do
consumidor, estudos académicos sobre preconceito, estudos epidemiologicos, etc.”
(BABBIE, 2005, p.95). Elaborei algumas questdes em forma de questiondrio, que foi
aplicado a 50 pessoas. O questionario foi realizado a partir do Google Forms, que ¢ um
servigo disponibilizado pelo Google para criar formularios online. As perguntas foram
divididas em perguntas do ambito offline (que foram fechadas) e do ambito online que foram
estruturadas para que fossem abertas. Utilizei a propria plataforma da rede social VK para

que pudesse fazer a chamada e divulgacdo do questiondrio. A seguir, apresento os resultados

das perguntas sobre as questdes offline dos perfis falsos.

Em relacdo a sexo, percebi que 46% desses perfis, da amostra coletada, sdo feitos por
mulheres cisgéneras. Acredito que esse dado tenha relagdo direta com o perfil de quem
costuma consumir a cultura pop asidtica no Brasil, principalmente os fas de k-pop (pop
sul-coreano). De acordo com a pesquisa realizada por Almeida & Berto (2015) que se intitula
“Quem sdo os fas de K-pop no Brasil?” que entrevistou cerca de mil pessoas de diferentes
grupos de discussdao de k-pop no Facebook, 85,5% dos entrevistados sdo do género feminino.
O mesmo dado sobre género ¢ citado em outras pesquisas que discutem a relagdo do pop

coreano e seus fas no Brasil.

Enquanto isso, 22% desses perfis sdo compostos por homens cisgéneros; 18%
enquanto pessoas ndo-binarias; 6% enquanto homens trans; 4% se identificam enquanto

mulheres trans e 2% enquanto género fluido.
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Grifico 1 - Perfis fakes segundo sexo.
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

No que tange a cor/raga, os perfis falsos sdo de maioria de cor branca (58%).
Enquanto 24% se autodeclararam pardos, 12% se autodeclaram pretos, totalizando 36% de
perfis que se autodeclaram negros. 4% se autodeclaram amarelos e 2% se autodeclaram como

indigenas.

Grifico 2 - Perfis fakes em relagdo a cor/raga.
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

Quanto a idade, optei por dividir essa questdo em duas perguntas: a primeira pergunta

foi “Em que idade vocé criou seu perfil?” e a outra foi “E atualmente, qual é a sua idade? .
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O objetivo era de mensurar a idade com que esses individuos criaram seus primeiros perfis e
qual seria a idade atual dos que ainda permaneceram nesse universo.

Quanto aos dados relativos a idade de criacdo do primeiro perfil falso, a pesquisa
revela que 30% desses individuos criaram seus perfis entre 12 a 14 anos. 22% criaram entre
14 a 18 anos, 20% entre 10 a 12 anos, 14% entre 16 a 18 anos, 10% com menos de 10 anos e
4% com mais de 18 anos.

Observamos que a maioria desses perfis sdo criados durante a adolescéncia.
Entende-se aqui a adolescéncia no contexto brasileiro e enquanto o entendimento do Estatuto
da Crianga e do Adolescente (ECA), que compreende a adolescéncia como a faixa etaria entre
12 e 18 anos. Também se entende a adolescéncia enquanto “o periodo de transi¢do entre a
infancia e a vida adulta, caracterizado pelos impulsos do desenvolvimento fisico, mental,
emocional, sexual e social e pelos esfor¢os do individuo em alcangar os objetivos

relacionados as expectativas culturais da sociedade em que vive. (EISENSTEIN, 2005, p.6)

Grifico 3 - Perfis fakes em relagdo a idade de criagdo do primeiro perfil.
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

Quanto a idade atual desses perfis, temos que a maioria absoluta desses perfis ja
atingiram a maioridade civil com mais de 18 anos de idade (82%). Ja 12% dos perfis

possuem entre 16 a 18 anos e 2% possuem 14 a 16 anos.
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Grifico 4 - Perfis fakes em relag¢do a idade atual.
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

Quanto a sua localizagdo no pais, 56% residem na regido Sudeste, onde temos 30%
morando em S&o Paulo, 18% no Rio de Janeiro e 8% em Minas Gerais. O dado pode ser
relacionado com o fato de que de acordo com a pesquisa feita pelo IBGE (Instituto Brasileiro
de Geografia e Estatistica), os dois estados mais populosos do Brasil estdo concentrados na
regido Sudeste: a cidade de Sao Paulo possui 12,2 milhdes de habitantes e a cidade do Rio de
Janeiro que possui 6,7 milhdes de habitantes. Enquanto estado, Sdo Paulo tem 45,5 milhdes

de habitantes, representando 21,8% da populag¢do do Brasil."”

Dlsponlvel em:

dlvulga as-estimativas- de-populacao -dos-municipios-para-2018> Acesso em: 14 jul 2019
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Grafico 5 - Perfis fake em relagdo a regido Sudeste.
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

No quadro geral dos estados, temos 8% que residem em Pernambuco; 8% que residem

no Cearda; 6% que residem no Rio Grande do Sul, 4% que residem na Bahia; 4% no Paran4;

2% em Rondonia; 2% no Para; 2% no Mato Grosso; 2% no Maranhio; 2% em Goias; 2% no

Amazonas e 2% no Acre.

Grifico 6 - Perfis fakes em relacdo ao estado que residem
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Pesquisa Vivéncias no Fake (SILVA, 2019)

Com isso, temos dados suficientes para comegar a tragar o perfil offline dos

individuos que criaram perfis falsos na rede social VK. Pretendo agora discorrer sobre
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algumas das perguntas abertas acerca “O que te motivou a criar um perfil falso?”. As
respostas apontaram para diversas motivagdes, mas as mais recorrentes foram: fuga dos
problemas da vida real, a dificuldade em fazer amizades na vida real e ver no fake uma
possibilidade de fazer amigos, a possibilidade de interpretar os personagens favoritos e por
influéncia de amigos. Também tiveram alguns outros relatos que falam sobre a possibilidade

de interagir com pessoas com meus /hobbies, curiosidade e apenas para jogarem RPG.

Em relagdo a criagdo de subjetividades, identidades e sujeitos no ciberespaco,
principalmente em relagdo aos perfis fakes, acredito que esteja ligado ao debate a construcao
identitaria da pds-modernidade. Conforme abordado pelo socidlogo Stuart Hall em A
Identidade Cultural na Pos-Modernidade, o autor desenvolve a tese da existéncia de uma
"crise de identidade", que implica no declinio de velhas identidades e a criagdo de novas:
“que pretendemos dizer com “crise de identidade”? Que acontecimentos recentes nas
sociedades modernas precipitaram essa crise? Que formas ela toma? Quais sdo suas

consequéncias potenciais?’ (HALL, 2006: p.7)

A modernidade, com o advento do Iluminismo e do capitalismo, prometia muitos
avangos, ja que ndo se tratava mais de uma sociedade que se regia pela teologia, apresentando
novas perspectivas de organizacdo social através da racionalidade e explicagdes de mundo
através da ciéncia. Porém, tais mudangas estruturais que ocorreram no final do século XX,
trouxeram alguns avangos e alguns retrocessos. A modernidade ndo conseguiu sistematizar
resolugdes satisfatdrias para as questdes colocadas em sua suposta promessa e as questoes
que estabilizaram o mundo social como, classe, género, sexualidade, etnia, raga e
nacionalidade comegaram a entrar declinio. E o que Hall (2006) e outros varios autores
apontam como uma “crise identitaria”. As velhas identidades que regiam e faziam sentido
para a sociedade, agora se tornaram insuficientes e deram espago para o surgimento de novas,

que agora, coexistem.

Segundo Hall, existem trés concepgdes diferentes de identidade: sujeito do
iluminismo, socioldgico e pds-moderno. O sujeito do [luminismo se caracterizava por ser um
sujeito uno e centrado, mas que possuia o problema de s6 servir a categoria masculina. Ja o
sujeito socioldgico entra em oposi¢do com o sujeito do iluminismo, pois, se da pela interacdo

social e ndo de forma unificada, como se vivessem em algo isolado e fossem autossuficientes.
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O sujeito pds-moderno, como descreve Hall, ndo possui uma identidade fixa; como se ndo
existisse uma unica identidade e sim, identidades multiplas com diversos processos de

identificacao.

J& que essas identidades se encontram ‘“descentralizadas do eu”, acabam por se
caracterizar por certa fluidez e possibilitando a experimentacao de diversos “eus” no ambito
do ciberespaco. Como abordado por Couto e Rocha:

As formas identitarias no ciberespago, ao se apresentarem de maneira némade, na
medida em que podem estar aqui, ali, sem as fronteiras impostas pela longa

distancia territorial, sdo multiplas, quando se opta por ter varios perfis, verdadeiros,
falsos ou mistos. Cada um agora pode e ¢ estimulado a experimentar varios “eus”

113 ’

fluidos, porque percorre o ciberespaco de maneira livre. Esses “eus” sdo
tempordrios, ja que pode mudar com bastante frequéncia suas caracteristicas.
(COUTO & ROCHA, 2010, p.26)

Ainda conforme os autores, o fake ¢ entendido enquanto “sdo representa¢oes que
experimentam outras identidades para demonstrar sentimentos, percepgoes, desejos, gostos
que poderiam ser ridicularizados e promotores de constrangimentos na vida offline, mas que
sdo celebrados e festejados na dindmica efémera e plural da internet” (COUTA & ROCHA,

2010, p.29). Isso fica claro em depoimentos como o de Koiv:

Fugir um pouco dos problemas da vida real, ir pra um lugar onde se pode fazer
amizades mais facilmente, sem julgamento ou preconceitos por aparéncia. No fake ¢
mais facil se soltar das crises da vida off e até confiar coisas que vocé ndo diria pra
algum amigo ou familiar préximo.

Como dito, existem individuos que utilizam a categoria fake com a finalidade de jogos
de RPG. Em outras palavras, uma espécie de jogo narrativo e teatral, onde cada jogador
interpreta um personagem dentro de uma narrativa imaginaria. Quando um individuo que
cria um perfil fake em uma determinada rede social para jogar, seu personagem também
deverd seguir tal critério. Diante disso, passa a impressao de que esses perfis se parecem
muito com o Goffman aborda em sua obra A4 Representa¢do do Eu na Vida Cotidiana, onde o
autor analisa a dinamica social enquanto um palco em que os individuos “encenam” tantos
papéis sociais que em dado momento, se mostra incapaz de ser o mesmo nas situagdes do seu

cotidiano que esta inserido.

E qual ¢ o peso desse papel social que o fake representa na vida dessas pessoas?
Quando analisei as respostas referentes a motivagao desses individuos a criarem perfis fake,

me fez pensar se muitas dessas pessoas utilizavam enquanto uma valvula de escape,
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principalmente para aqueles que responderam falando que criaram os perfis em busca de
amigos, fugir dos problemas da vida real e a possibilidade de interpretar seus personagens

favoritos. Como nesse depoimento que a pessoa preferiu ndo se identificar:

Gosto de contar histérias de pessoas que nunca existiram e de coisas que nunca
aconteceram. Essa ¢ a forma que arrumei de me expressar. Existe muito de mim nos
meus personagens, ¢ muito deles em mim. muito cdmoda a sensacdo de poder
desabafar, vivermos experiéncias ou sermos algo que ainda nfo podemos ser ou
viver fora daqui. Ndo ¢ raro encontrarmos pessoas introvertidas e timidas que
possuem um circulo social muito restrito do lado de fora, mas que aqui se soltam e
sdo capazes de ser quem queriam ser, ou quem sdo, por tras da ansiedade, da
timidez e até da depressdo. Esse era o meu caso. Sempre fui muito timido, e apesar
de ter uma boa aparéncia na adolescéncia, nunca tive tato pra manter uma conversa
com o sexo oposto. Gaguejava, ficava extremamente nervoso e perdi diversas
chances de me relacionar com garotas que se sentiam atraidas por mim, mas se
desanimavam com a minha franquia de atitude. E, de alguma forma o fake me
ajudou com isso.

Conforme Jauréguiberry apud Segata (2000), aborda exatamente a no¢do de que os
papéis que os individuos ndo podem vivenciar na esfera offline, podem ser vivenciados no
ciberespaco. Para o autor, “hd uma espécie de realizagdo de desejos que em outros espagos
ndo sdo permitidos “ao eu”, e que ganhariam ‘“vida’ neste espago. A esta reconstru¢do da
realidade que possibilita a experimenta¢do de um desejo, de uma pulsdo, ou fantasia,

Jauréguiberry (2000) chama de manipulagdo de si.” (SEGATA, 2009, p.9)
2.3 Como criar um fake? Um guia para iniciantes

Em dado momento da minha pesquisa, entendi que para conhecer a fundo o universo
dos fakes, eu deveria entrar de cabeca em uma pesquisa de campo. A questdo que pairava
era: como? Segundo Winkin (1998, p.132), o trabalho de campo demanda algumas
exigéncias. Assim como o autor diz que “a etnografia hoje é ao mesmo tempo uma arte”,
também devemos trata-la enquanto uma disciplina cientifica e respeitar seus rigores. E
preciso saber ver, saber estar com - no caso, com outras pessoas € com sua postura perante
esses outros - e saber escrever. Diante disso, as pesquisas realizadas no ambito da internet,
ndo serdo diferentes das pesquisas feitas “cara a cara”. Como colocado por Angrosino, a
“vivéncia em campo, a narrativa personalizada; a utilizagdo e a combinagdo flexivel de
multiplas técnicas de pesquisa;, um compromisso de longo prazo (seja ele por semanas,
meses ou anos dependendo do projeto) e a indugdo a partir do acumulo de descri¢oes”

(ANGROSINO, 2009, p.31)
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Nas primeiras incursdes a campo, pude perceber que o fake que havia conhecido na
minha adolescéncia ndo existia mais e que minhas experiéncias passadas muito pouco
poderiam contribuir para o universo que estava pretendo analisar. Como eu poderia me
inserir nesse campo? Seriam varias as possibilidades: seria melhor criar um perfil na rede
social escolhida enquanto Thais e apenas observar os perfis sem realizar intervengdes?
Tentaria estabelecer um contato? Tentaria criar um perfil falso? Tudo isso era muito
importante, ja que “a partir da inser¢do do pesquisador no campo, mesmo que ele ndao se
identifique e ndo seja um participante previamente inserido na cultura em questdo, ha uma

transformacao no objeto” (FRAGOSO, RECUERO & AMARAL, 2011, p.192)

Diante dessas duvidas, comecei a procurar entre os autores que faziam pesquisas na
internet com o intuito de tentar entender como eles lidaram com suas proprias questdes de
observagdo e inser¢do no campo. Teria um grau ideal em que o pesquisador teria que
participar? Se sim, qual? Pude perceber a existéncia de dois tipos de inser¢do: o lurker e o

insider.

(1P

O lurker deriva de uma pratica chamada lurking que nada mais ¢ que ficar “a
espreita”. O pesquisador que escolhe ter esse tipo de abordagem, tem a postura de apenas
observar a dinamica do grupo a ser estudado, com minima intervengdo. O lurking ficou
muito conhecido como a forma encontrada pelos pesquisadores do ciberespago de entrarem
em listas de discussdes, foruns, comunidades online sem que participagdo ativa. No entanto,
chamo a atengdo aqui para o seguinte ponto: fazer uma minima intervengao ¢ diferente de
nenhuma intervengao, visto que ¢ impossivel realizar uma observagao assim. O simples fato
do antrop6logo ser um “corpo estranho” naquele contexto, ja indica uma certa mudanga na
dindmica social do grupo analisado.

Tal pratica seria caracteristica do ciberespago e através dela o ator ndo se manifesta,
apenas dedicando-se a observagdo do comportamento dos outros. Em outras
situagdes que ndo apenas a da pesquisa, tal comportamento pode se mostrar bastante
util como, por exemplo, quando um ator ¢ novo em determinado ambiente e

pretende apreender suas dindmicas de funcionamento, valores e regras sociais antes
de se manifestar. (POLIVANOV, 2013, p.5)

Mas observar ndo seria a esséncia de toda etnografia? O que diferenciava o
pesquisador [urker de outro tipo de observagdao? Braga (2006), questiona a pratica do

lurking, seus limites e implicagdes:
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Entao, lurking ¢ participagdo? Sim, é participacdo, mas de um tipo especial (...) por
reconhecer que, em termos de presenga/auséncia, a informagao acerca da presenga
do/a observador/a no setting ndo estd disponivel as/aos demais participantes,
embora a presenga de lurkers possa ser inferida. (BRAGA, 2006, p. 5)

O pesquisador /urker tem a possibilidade de revelar sua identidade ou ndo ao realizar
sua pesquisa. Tudo vai depender das questdes éticas e da privacidade dos participantes que
cada pesquisa exige, ja que existem pesquisas que necessitam serem feitas sob “sigilo”, pois,
“devido a questoes de ordem ética e privacidade em relagdo aos informantes tais como faixa
etaria, pré-julgamentos ou material/conteudo sensivel, como doengas, representagcoes

midiaticas dos grupos etc. (FRAGOSO, RECUERO & AMARAL, 2011, p.193)

Existem pesquisadores que optam por realizar a observacdo menos ativa, mas com a
condi¢do de se identificar e informar todos os participantes sobre seu verdadeiro objetivo ali.
Foi o caso de Sa (2005), com sua pesquisa intitulada O “Samba em rede — comunidades
virtuais, dindmicas identitarias e carnaval carioca”. No trabalho, a autora analisa as
comunidades virtuais de amantes do Carnaval carioca, buscando compreender o quem sao

tais participantes e o que discutem nessas listas sobre o Carnaval.

Além disto, minha postura dentro da lista, na maior parte do tempo, foi de
observadora (ou lurker): tendo informado aos participantes que estava realizando
esta pesquisa - sem maior repercussao dentro do grupo - ocupava-me em ler as
mensagens, até por sentir bastante inadequada para opinar, haja visto a minha parca
informagio sobre os detalhes da tematica discutida. (SA, 2005, p.32)

Outros autores também optaram pela mesma perspectiva de S como, Duarte (2008)
com sua pesquisa intitulada Prdticas comunicacionais e sociais dos cosplayers no Brasil:
uma analise dos processos online e offline através do Orkut, onde o autor analisa a
sociabilidade online e offline de cosplayers; Montardo (2009) com Redes temdaticas na Web
e biossocialidade on-line, onde a autora discorre sobre a experiéncia que teve nos blogs

idealizados por pessoas com deficiéncia auditiva; e entre outros autores.

Em contrapartida ao pesquisador lurker, o pesquisador insider ja conhece ou tem
ligagcdes muito proximas com o objeto de pesquisa. Hodkinson conceitua um insider como
““conceito ndo-absoluto intencionado para designar aquelas situagoes caracterizadas por
um grau significante de proximidade inicial entre as locag¢oes socio-culturais do pesquisador

e do pesquisado” (HODKINSON apud FRAGOSO, RECUERO & AMARAL, 2011, p.193).

Quando me deparei com esse tipo de abordagem de pesquisa, imediatamente me
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identifiquei. Nao poderia negar minhas experiéncias com o fake, mesmo que achasse que elas
ndo me serviriam para muita coisa, mas ja era um 6timo comeco para ndo chegar totalmente
“cru” no meu ambiente de pesquisa. Se eu estava decidida que a abordagem insider era a que
mais me contemplava, também decidi que deveria ser a mais participativa que poderia

conseguir e a unica forma de fazer isso era criar um perfil fake.

Mas antes de idealizar a criagdo do meu proprio perfil fake, tive que procurar a
plataforma do E-Orkut’ para tentar compreender do que realmente se tratava aquela
realidade virtual. Nao se sabe quem foram os criadores da pagina, pois a plataforma néo é
vinculada ao Google, mas possui muitas semelhangas com o Orkut original. Logo quando
acessamos ao site, temos até os mesmos dizeres da extinta rede social: “Conecte-se com
amigos e familiares usando recados e mensagens instantdneas. Descubra novas pessoas
através de amigos de amigos e comunidades. Compartilhe seus videos, fotos e paixdes em um

50 lugar”

Figura 1 - Tela inicial do site E-Orkut.

Entrar no eOrkut com a sua conta eOrkut

E-
mail

Senha

Lembrar-me neste computador.

Entrar

N&o consegue acessar sua conta?
Conecte-se com amigos e familiares usando recados e mensagens instantaneas
Descubra novas pessoas através de amigos de amigos e comunidades
Compartilhe seus videos, fotos e paixdes em um sé lugar Ainda ndo € membro?
ENTRE JA

©2019 eOrkut - site ndo oficial (ndo pertence a0 google) - Elo Job - Sobre eOrkut - Privacidade - Termos de Uso | eOrkut em Portugués - English

O primeiro passo para ingressar no E-Orkut ¢ realizar um cadastro no site. Apds clicar
na aba “dinda néo é membro? ENTRE JA”, o site te direciona a outra pagina onde é preciso
colocar algumas informag¢des como, nome, sobrenome, enderego de e-mail e a criagdo de uma
senha. Apds o preenchimento desses dados, o site volta a tela inicial e colocamos o e-mail
informado e a senha definidos na cria¢do da conta e s6 assim, podemos ter acesso ao mundo
do E-Orkut. Apds fazer o login16, o usudrio pode encarar as ferramentas disponiveis para seu

acesso: Perfil, Pagina de Recados, Fotos, Videos, Amigos, Comunidades e Depoimentos:

1’ Disponivel em: <https:/e-orkut.com/autenticacao/login>
16 E o processo de acesso em um sistema restrito feita através da autenticagdo do usuario, usando o
cadastro prévio cadastrado nesse site.
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Figura 2 - Interface do perfil de um usuério no E-Orkut.

Riley.

recados fotos fis amigos ()

[ ® %o " 3 -
quem sou eu i @ E ;
kitennymph_s

comunidades ()

sexo: feminino

data de nascimento: 24/05/1990

Ao longo do tempo, os usuarios podem personalizar a aba “quem sou eu” da forma
como for agradavel. E possivel inserir informagdes sobre o género que a pessoa se identifica
e sua data de nascimento. No perfil da imagem acima, podemos ver que o perfil utilizou de
recursos em HTML na escrita e até de uma imagem animada (GIF) na constru¢do. E bem
comum que os perfis fakes fagcam esse tipo de personalizagdo em seus perfis como um marco

identitario.

Os usudrios também podem adicionar outros usudrios e comunidades do mais diversos
temas de seu interesse. Os “Meus Recados” era o Unico espaco em que Os USUArios se
comunicavam entre si, ja que a plataforma ndo possuia um bate-papo privado para isso. A
auséncia do bate-papo era uma reclamacdo constante dos usuarios, ja que os recados eram
publicos e qualquer um poderia ter acesso. A solugdo encontrada por muito usudrios era além
da criagdo de perfis no E-Orkut, também usar aplicativos como o Kik Messenger, KakaoTalk

e Telegram para terem mais privacidade nas conversas.

Feita a explicacdo sobre a criagdo da conta, acredito que temos mecanismos
suficientes para comecar a explicagdo sobre: como criar um perfil fake? Como vimos, ¢
necessario de uma conta na rede social desejada. Depois, precisamos pensar na criagdo do
segundo passo que consiste: como personalizar meu perfil falso? Acredito que devemos
sempre lembrar que os perfis analisados nesse trabalho, além de serem perfis falsos, também

sdo perfis de cunho interpretativo (baseados na logica do RPG). Mais importante do que a



51

criacdo do personagem, a ficha do personagem também precisa ser considerada no decorrer

dos jogos.

Dentro da 16gica do RPG, a ficha de personagem é de grande importancia. E a partir
dela que o jogador ira dizer quem ¢ o personagem criado, suas caracteristicas, suas
habilidades, atributos, raga, vocacao e entre outras coisas. No contexto dos perfis fakes, nao ¢
preciso fazer uma ficha de personagem tdo extensa e detalhada. Muitos usudrios se
identificam apenas como “rpgplayer” ou apenas como RP (categoria criada para diferenciar
os usuarios de RPG de mesa com os que apenas jogam no contexto online) e a Unica coisa
que parece importar € apenas a historia que os personagens(perfis) carregam consigo. No
questionario que apliquei entre os usuarios do VK, pedi para que eles pudessem contar sobre

a historia dos seus personagens e a pluralidade de historias, realmente me surpreendeu:

Sempre gostei de personagens antagdnicos, com muitas camadas, traumas, medos,
insegurangas e cicatrizes profundas na alma. Meu personagem principal, ¢ um
gangster japonés que sofreu abusos do pai na infancia. Ele tem um irméo autista,
que considera o seu "Yin", e v€ o irmdo mais novo como um receptaculo de tudo
aquilo que havia de bom em si mesmo antes de ser corrompido pelas crueldades do
pai. Na adolescéncia, se envolveu com mas companhias ¢ ndo demorou muito pra
formar a primeira gangue, com garotos do bairro, e comecar ali mesmo o que viria a
ser uma longa carreira no mundo do crime. Em determinado momento, acabou
caindo nas gracas de um mafioso e se tornou mais um dos cachorros da Yakuza, e
hoje, concilia a vida de irmdo superprotetor com a de gangster.

A histéria do personagem ¢é algo muito importante para o desenvolvimento e da
sociabilidade entre os perfis fakes. Nao que possuir uma historia seja uma regra ou a
caracteristica que defina os perfis fakes que pretendo analisar - j&4 que constatei a existéncia
de perfis fakes que ndo interpretam - mas € uma caracteristica bastante relevante para
comparar as proximidades e os limites que os fakes possuem com os jogos de RPG

tradicionais.

Quando se pesquisa por RPG na plataforma de busca do E-Orkut, aparecem diversas
comunidades para jogos dos mais variados temas. Assim como no RPG tradicionais, onde se
tem a possibilidade de jogar em diversas plataformas e universos, se tem esse mesmo

contexto no RP online.
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Figura 3 - Comunidades destinadas a pratica do RP.

ADD Anime — RPG
(membros 1856)
Artes & Entretenimento

ORB rpg.
{membros 1678)
Jogos

Fakes Interpretativos
(membros 1391)
Jogos

Erotica +18
(membros 1098)
Romance & Relacionamentos

# ADD Hentai HC
(membros 985)
.4 Atividades

RPG FAKE

Entrei em algumas dessas comunidades e me deparei com alguns féruns com
conversas, divulgagdes de perfis e fotos. No entanto, quando entrei na comunidade Rotten
Flash, pude constatar de maneira mais efetiva como se dava a dindmica desses perfis no
ambito dessas comunidades. A Rotten Flash (RF) se tratava de uma comunidade de RPG com

a tematica de apocalipse zumbi e assim com regras pré-estabelecidas.

Figura 4 - Regras do RPG
[REGRAS]

Inicio = Comunidades = Rotten Flesh

mostrando 1-2 de 2

Connor Larrson quote

Bem-vindos a comunidade Rotten Flesh!

Aqui jogaremos um RPG com o tema de apocalipse zumbi. Para manter a ordem na comunidade, temos algumas regras:

1 - Nio é mandatério, mas para maior clareza os membros sdo incentivados a postarem uma breve introdugio de seus personagens
no tépico [INTRODUGCOES. Para maiores informagdes, veja a postagem inicial do topico.

2 - Quanto aos zumbis. Nio entraremos em detalhes nas regras (e nas postagens, de preferéncia) quanto a viabilidade dos zumbis

que haverio. S6 vale lembrar o basico: eles ndo sdo magicos, mas morrem somente com danos sérios ao cérebro (um corte de raspéo,
por exemplo, ndo ird matar um zumbi, mas um tiro sim). Eles s3o rapidos mas n3o sdo capazes de raciocinio complexo (girar uma
macaneta é algo impossivel para eles). Eles ndo possuem um sexto sentido para detectar humanos; suas visdes sdo ruins, mas sua
audigio e olfato sio superiores a de seres humanos, seu tato é inexistente e seu paladar desconhecido (apesar de eles preferirem
humanos a animais). Eles tendem a andar em bandos, que chamaremos de "hordas" quando o nimero de zumbis for superior a 50.

3 - Ainfecgio espalha-se através de mordidas e outras feridas contaminadas, pelo sangue e fluidos corporais.Tenham cuidado.

4 - Quanto as armas. N&o havero muitas armas espalhadas pela cidade, a ndo ser nas lojas de arma. Havera duas: uma no centro da
cidade e uma na periferia sul de St. Michael. Contudo, tenham bom senso. Nao haverdo, por exemplo, RPGs, ou rifles de assalto.

5 - Quanto as habilidades. E recomendado que os personagens possuam conhecimentos voltados as atividades que exerciam antes do
inicio dos eventos. Por exemplo, um eletricista possuiria conhecimentos em fazer equipamentos elétricos voltarem a funcionar, criar
geradores, etc., mas nio seria de muita utilidade em uma cirurgia.

No férum da comunidade, havia quatro topicos: um para chat, um para regras, um
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para introdugdes e o ultimo, para o RP em si. No tépico das introdugdes, os jogadores
deveriam escrever um pequeno texto sobre a historia do seu personagem: solicitava-se o
nome, o photoplayer e a descricdo que deveria constar os hobbies, profissdo, faculdade e

entre outras informagdes.

Figura 5 - Descri¢do dos Personagens na comunidade Rotten Flash.

= Nome: Connor Larrson

" iy Photoplayer: Brant Daugherty

Descrigdo: Connor € um estudante universitario de 21 anos. Mudou-se da casa de seus pais para cursar Ciéncias da Computacdo
N na Faculdade de Informatica de St. Michaels e desde entdo vive sozinho com sua cadela Masha em um apartamento que ele paga

trabalhando meio periodo em uma loja de informatica. Ndo possui muitos amigos. preferindo a companhia de sua cachorra, por
quem daria a vida a qualquer segundo. Seu maior prazer € correr com Masha depois da faculdade pelo pargue. o que ajuda a
esticar as permnas de Masha ja que ela fica no apartamento o dia inteiro € a manter sua forma fisica.

Lucy Romanov Ligthwood quote
Nome: Lucy Romanowv
Photoplayer: Emeraude Toubia
Descrigdo: Lucy € estudante de Medicina na faculdade apenas porgue esse € o sonho de seus pais que bancam todas as
despesas. Na verdade sem os pais saberem em seus horarios livres ela costuma jogar volei que sempre foi 0 seu maior sonho de
carreira. Sim. ser uma jogadora.
Os estudos na faculdade vdo bem. Lucy se aplica 0 maxime gue pode para ndo ouvir reclamacdes de seus pais, no periodo livre
treina jogando e isso faz com que sempre tenha uma forma fisica consideravelmente boa. Ela mora no campus da faculdade &
divide o quarto com mais duas garotas por conta de ter mudado de cidade s para estudar, na verdade sua familia vive no interior
aonde eles tem uma fazendinha. Lucy tem um irm&o mais velho, Robb que fez Medicina Veterinaria e atualmente cuida de seus
pais ja idosos e toma conta da Fazenda. Ela costuma passar muito tempo em seu quarto lendo livros para estudar ou entdo ficar na
quadra treinando. Lucy ndo tem muito tempo para fazer amizades, mas as poucas que tem ela faz questido de manter sempre por
perto.

Eliza Morgenstern Blanchimont quote
NOME: Eliza Morgenstern Blanchimont
PHOTOPLAYER: Phoebe Tonkin
DESCRIGAO:

¥ Ao completar seus dezoito invernos ela, Eliza, resolveu que tinha idade suficiente para mudar de cidade e construir sua vida
sozinha. fugindo das garras do pai controlador. Provando também sua independéncia se mudou para uma cidadezinha chamada St.
Michaels, que parecia acolhedora o bastante. Sem recursos para comecar uma faculdade de cara a morena teve de aceitar o
primeiro emprego que lhe apareceu: atendente na Biblioteca local. O trabalho era maravilhoso e Eliza passava maior parte de seu
tempo perdida em meio aos livros. sem ter muitas amizades. Tem a personalidade forte e medo de quase nada. Hoje, aos vinte e
um anos, a morena estava confiante de que sua vida daria uma virada melhor, estava prestes a comecar sua td3o sonhada
faculdade de Historia

O photoplayer quer dizer a foto que o jogador usa para caracterizar seu personagem.

Nao me recordo se todos os perfis costumam chamar assim, ja que durante minha estadia no
E-orkut sempre chamavam essa categoria de shape. O shape, assim como na sua traducio
bruta, quer dizer forma. Essa “forma” do personagem € construida a partir de fotos e videos
de artistas, atores, cantores ou qualquer figura que o usudrio tenha afei¢cdo e que queira usar.
Durante minha estadia no E-Orkut, ndo consegui identificar se havia um lugar especifico
(como comunidades de doagdo de fotos), como me recordava da minha época como nativa,
entdo conclui que, talvez, a construgdo do shape fosse feita a partir de fotos coletadas pelo

proprio usudrio.

Por fim, agora que sabemos como fazer um perfil, também devemos saber o que fazer
com esse perfil. Como ja enunciado, os perfis que pretendo analisar nesse trabalho sdo os
fakes RPG ou interpretativos. Acredito que uma das coisas mais importantes quando se esta
inserido dentro do contexto do RP, ¢ a possibilidade de experimentacdo de toda a histdria,

plataforma (contexto) e shape que foi escolhido. Essa experimentacdo ¢ chamada pelos
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nativos de turno.

O turno, em uma explicacdo rapida e simples, equivale a vez que cada jogador possui
de jogar. Um turno se caracteriza também pela constru¢do de uma narrativa coletiva a partir
do contexto e da histéria dos personagens. Costuma ser mais detalhado, por ter a necessidade
de expressar as subjetividades do personagem, seus pensamentos, seus sentimentos e outras
coisas que o jogador estiver disposto a revelar sobre seu personagem. A escrita de um turno
se assemelha com a construgdo de um texto narrativo como, a descricdo que um ator faz em

seus livros ou contos.

Em observagdo na comunidade Rotten Flash, percebi que os turnos podem ser muito
extensos € com uma grande quantidade de detalhes, podendo ser escritos com fontes normais
ou utilizando recursos HTML, fotos e videos. Outro aspecto que pude observar foi que cada
turno ndo pode ser criado individualmente, ele necessita da participacdo de outros jogadores

para que o jogo tenha continuidade e evolugao.

Figura 6 - Turnos na comunidade Rotten Flash

Eliza Morgenstern Blanchimont quote

Eliza que estava distraida arrumando suas coisas para sair parou tudo quando ouviu a noticia no jornal. Ficou parada em frente a
televisdo com os bracos cruzados sobre o peito. Anunciavam que houve uma fuga de pacientes no hospital e algumas coisas
sairam do controle. Diziam ainda gue era violentos. A morena mordeu o inferior de nervoso — Ainda bem que estou deixando
essa cidade para tras. — murmurou numa espécie de felicidade com tristeza. Sentiria falta do lugar mas estava feliz por seguir em
frente com a vida. A mulher ndo sabia se deveria ter ficado {do preocupada com a noticia, afinal eram pessoas doentes de alguma
forma e se a coisa néo foi contida, eles ndo teriam muitas chances fora do hospital. Disse a si mesma que ficaria tudo bem, mas ao
mesmo tempo desejava que a biblioteca tivesse segurancas e ndo so ela e mais alguns poucos funcionarios. Balancou a cabeca
afastando os pensamentos ao mesmo tempo que pegou o casaco e a bolsa e foi em direcdo a rua.

A mesmas continuavam vazias e, podia ser s6 coisa da sua cabeca, mas pareciam mais frias. Andou apressadamente por dois
quarteirées até chegar a rua de Ellie, onde passou por beco parcialmente escuro, escondido dos raios solares. Pensou ter ouvido
algum barulho vindo de I&, olhou por alguns segundos estreitando os olhos mas Eliza ndo conseguiu captar ninguém, devia ter sido
coisa da sua cabeca. Deixando o beco para tras se adiantou até a casa desejada e tocou a campainha, esperando que sua amiga
atendesse. Agora, parada na porta, percebeu que talvez fosse cedo demais e a outra ainda estivesse dorminde como o resto da
vizinhanca. Embora ndo estivesse com medo, achava estranho demais ndo ter encontrado uma alma viva pelo caminho. — Onde
estido todos? — perguntou em voz alta para si mesma.

Elie Robbie: quote

Elie acordava todos os dias as 05:00 da manh3 para correr e todos os dias era ela que fazia o café para todos da casa, sempre voltava
de bom humor de suas corridas. Hoje tinha sido diferente, tinha deixado o despertador desligado e ndo se levantou para ir correr,
acordou com seu irmdo puxando suas pernas para poder ir tomar café da manhd em familia, como faziam todos os dias. — Acorda,
bela adormecida. Esqueceu que hoje é o dltimo dia em casa? Vocé prometeu a mamde. — Dizia seu irmdo enquanto ainda
tentava carregar a loira para fora da cama. Com dificuldade conseguiu liberar suas pernas das maos do irm3o e sentou na cama ainda
sonolenta, espreguicou enquante bocejava e olhou para o irm3o que agora estava parado na sua frente com os bragos cruzados.
Revirou os olhos enquanto levantava e sem falar nada para o irmdo foi direto para o banheiro, tomou sem banho mornc e trocou de
roupa para ir encontrar o resto dos familiares. Desceu as escadas ainda sonolenta e encontrou a mde com os bragos cruzados
esperando para tomar seu café. — Pensei que s fosse encontrar com vocé na hora do jantar, vem, comer )
seu irmdo ainda deixa comida. — Viu a mae bater na cabecga do outro irmdo em forma de brincadeira. Deu um beijo de bom dia em
todos que estavam |3 e sentou na cadeira para comer. Todos os dias eles faziam isso desde que chegaram de LA, era uma forma de se
reunirem e se manterem ligados. Sua mae nunca deixava que perdessem a ligacdo familiar que tinham, para ela a coisa mais
importante no mundo era sua familia e Elie tinha herdado isso dela, amava cada um com sua vida e faria de tudo para sempre cuidar
deles, sabia que iria ser um inferno passar o dia longe de cada um por tanto tempo por causa da faculdade e agradecia todos os dias
por a faculdade ser perto e poder visitar eles sempre.

Alguns nativos também consideram uma forma mais simples de turno que se chama
acdo. A acdo, diferente do turno, é mais rapida, pratica e objetiva, se caracterizando pela

utilizagdo de asteriscos. Um exemplo em um jogo seria algo como: *lendo* *escrevendo* e
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outras descri¢des de atividades. No meu entendimento, acdo e turno, mesmo que tenham
significados distintos, sdo coisas que se complementam, pois o turno s6 € turno por se
constituir enquanto um aglomerado das a¢des de um personagem. Existem perfis fakes que
preferem apenas fazer acdes, mas grande parte dos perfis que conheci e que se
autoproclamam enquanto RPGistas escolhem o turno por conta dos detalhes e da maior

extensao.

Quanto a minha imersdo enquanto um perfil fake, optei por ndo ousar e escolhi trilhar
um caminho que ja era conhecido por mim. Como ja mencionado, por ter tido uma
adolescéncia imersa a cultura otaku, na época tinha total sentido que a constru¢do do meu
fake também tivesse essas caracteristicas dessa cultura. Entdo, quando criei meu perfil no
E-Orkut, procurei seguir a mesma logica e adicionar perfis que também tivessem a mesma

i . . . 17
estética e contexto que o meu: os perfis interpretativos do RPG “asiatico” .

As minhas primeiras interagdes com as pessoas pela qual mantive minha rede de
contatos, se deu, a partir de visitas ao perfil, a plataforma de recados do proprio E-Orkut e
pelos aplicativos de mensagens instantdneas Kik Messenger ¢ KakaoTalk. Nao irei
aprofundar sobre quem foram tais pessoas e nem o grau de intimidade que construi com eles,
pois, alguns meses ap6s a criagdo do meu perfil, o site comegou a apresentar muitas
instabilidades e acabou saindo do ar e impossibilitando a realizagcdo de login e de qualquer

tarefa dentro da interface.

O desligamento dos servidores do site foi um baque muito grande para mim, ja que
perdi muito do meu material etnografico e o contato que construi com essas pessoas. Os
unicos contatos que consegui manter foram os que tinha adicionado no Kik e no KakaoTalk.
Eu estava desolado. Havia cometido o pior erro que um antropologo poderia cometer que foi
o de confiar demais na estabilidade do campo analisado e que nada poderia acontecer por
conta disso. No entanto, aconteceu. Eu havia perdido material, havia perdido contato, nao
poderia documentar mais nada e praticamente teria que comegar a pesquisa do zero. Era um

cenario totalmente desanimador. Até o dia que recebi a mensagem de um dos perfis fakes que

7 Coloco “asiatico” entre aspas por acreditar que colocar nesses termos, passa a ideia que estamos

pensando Asia apenas enquanto um bloco homogéneo. Esvazia-se toda a diversidade cultural que o continente
possui e acaba por ser uma concep¢do simplista e colonizadora. Por isso, me posiciono contrdria a essa
expressao e a utilizo apenas enquanto empréstimo das expressdes analisadas pelos nativos.
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dizia “estamos migrando para uma rede social mais estavel, o VK. Vocé conhece?”. E assim,

decidi seguir a decisdo dos meus colegas e ver no VK, uma nova forma de recomecgar.



57

CAPITULO 3
0 “FANTASTICO MUNDO DO VK”

3.1 A rede social VK: a volta dos que niao foram

Depois do fim da minha pesquisa no E-Orkut, receber aquela mensagem de um dos
perfis fakes que mantive contato me convidando para migrar para o VK, foi praticamente uma
luz no fim do tinel. No entanto, sendo sincera? Por mais que estivesse feliz com aquela nova
oportunidade que a vida (e meus “objetos” de pesquisa) estava me dando, aquele recomeco
também era muito desanimador. Por mais que foi um erro gravissimo da minha parte nao
catalogar as coisas que havia encontrado no E-Orkut por confiar demais numa suposta
estabilidade daquela rede social, seria uma tarefa muito ardua pensar em formas de realizar
aquela volta para cima em uma plataforma que jamais pensei que existisse € com novos
perfis, ja4 que até algumas pessoas que estavam na rede de contatos que havia criado, se
dispersaram e nunca mais consegui ter contato. Mas como ja falava aquela musica do Grupo
Revelagdo, “erga essa cabega, mete o pé e vai na fé e manda essa tristeza embora” e foi isso
que eu fiz.

O VKontakte ou simplesmente VK ¢ uma rede social russa, desenvolvida pelo
programador Pavel Durov em 2006. De acordo com o Alexa Internetlg, o VK ¢ o 2° site mais
visitado na Russia - com 33 milhdes de acessos didrios e ¢ constantemente comparado com o
Facebook - e o 3° mais visitado na Bielorrssia e o 5° mais visitado na Ucrania. No ranking
mundial, o site ocupa a 20? posi¢ao dos sites mais acessados.

No Brasil, ndo se tem muitas informagdes sobre o nimero de visitas e nem seu
rankeamento. O que se sabe foi que quando comecaram os boatos que o Orkut seria
desativado, muitos usuarios ¢ donos de comunidades de 14 migraram para o VK, pois as
configura¢des das comunidades de 14 sdo bastante semelhantes com o da extinta rede social,
como a estrutura de topicos e os foruns de discussdes. Existe uma comunidade especifica
para usudrios brasileiros que se chama “Comunidade Brasil”, onde sdo compartilhadas
noticias de diversos assuntos como, politica, saude, cultura, economia e entre outros topicos

que estejam em efervescéncia no pais. Atualmente, a comunidade possui mais de 10 mil

18 Alexa Internet ¢ uma companhia de Internet que viabiliza dados de trafego na internet e

analisa seus dados. A partir do Alexa, ¢ possivel mensurar quantos usuarios visitam determinado site, quantos
acessos um site possui e tragar um ranking global a partir disso.
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membros.

Quando me enviaram o link do site do VK, imaginei que toda a plataforma estaria em
russo. Confesso que inicialmente, tive certa resisténcia com isso, pois ao imaginar que o site
estaria todo em russo, pensei que esse fato fosse dificultar e deixaria minha experiéncia
enquanto um perfil fake ainda mais surreal. Nao bastava criar uma vida paralela a sua, teria
que ser em uma rede social russa? No entanto, decidi que deveria largar todos as minhas
predisposi¢des sobre o VK para 14 e agarrar aquela nova oportunidade com todas as forgas
que eu possuia. Entretanto, no primeiro acesso, tive a surpresa que todo o site ja tinha sido
configurado para outros idiomas, incluindo o Portugués (Brasil). Atualmente, o VK permite a

escolha de 86 idiomas, mesmo que ao escolher tais idiomas, a nomenclatura esteja em russo.

Figura 7 - Tela inicial do VK.

VK para dispositivos moveis

Instale a aplicagdo movel oficial VK e mantenha-se informado sobre as actualizagdes

dos seus amigos, onde quer que estejam
Password

R

E a sua primeira vez no VK?

) e o Registo instantaneo

1 st want to sit on the grass and enjoy the sun

Seu nome

Seu apelido

O seu sexo

Feminino Masculino

i VK para Android @ VK para iPhone 2 5
Continuar o registo
Todos os produtos
| £l Continue with Facebook

Para realizar o cadastro no VK, vocé deve preencher algumas questdes como nome,
apelido (que aqui serve como sobrenome), data de nascimento e sexo. Apos clicar em
“continuar o registro”, o site direciona para a segunda etapa do cadastro que consiste em
colocar um niimero de contato para que confirme o cadastro. O niimero reforga a seguranca

da conta, no entanto, caso a pessoa queira criar uma outra conta, tera que utilizar outro
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nimero, ja que ndo € possivel a criagdo de mais de uma conta com o mesmo numero. Essa era
uma reclamacdo constante entre os usudrios acrescida da ferramenta de exclusdo da conta que
s6 exclui permanente apds um ano da data de solicitagdo de exclusdo. Fora desse prazo, a
conta aparece como desativada e ainda aparece na lista de amigos de outras usuarios que

adicionaram anteriormente.

Depois do registro, o site automaticamente te direciona para a pagina inicial.
Normalmente, quando a pagina é criada ndo aparece nada no feed. No entanto, é essa a

aparéncia do feed da pagina com amigos e comunidades adicionadas.

Figura 8 - Feed do VK

Minha pagi ~

e paging g Yo y Bac HoBOro? (A Actualizagées
Actualizagtes

Fotos

Mensagens 1
— Videos
Amigos Histérias
Comunidades Podcasts

Fotos Recomendagdes

Musicas Pesquisa

Videos

Gosto
Jogos 1

Actualizagdes

VK Eay Comentarios

bicarbonato de 6dio & Mais interessantes &
hoje as 11:2 primeiro
Blog nvolvimento a so’ abusada Jogos para si
$ re a emp a Mai S
y @soabusada SR Mwamis Fopopok

19. . . . , .
Na lateral esquerda, temos algumas das funcionalidades que o site oferece ao usudrio

Produtos

Documentos

como, minha pagina, actualizagdes, mensagens, amigos, comunidades, fotos, musicas, videos,
jogos, VK Pay, produtos e documentos. Todas essas op¢des sdo personalizadas e adicionadas

a partir do momento que o usudrio adiciona informagdes.

Na “Minha pagina”, vocé é direcionado a sua propria pagina, que basicamente como

" Sobre as funcionalidades do VK, ndo vi muitas diferengas com as do Facebook. Na lateral esquerda da

pagina, é possivel visualizar quais sfo as ferramentas disponiveis para uso. No meio, onde esta escrito “uto y
Bac HoBoro” (que quer dizer, o que vocé tem de novo?) € onde o usuario pode escrever textos que podem ser
acompanhadas com fotos, videos e arquivos de dudio. E possivel publicar textos mais extensos como, em
formato de artigos, anexar um mapa ou localizagdo, um desenho (que 14 é chamado de grafitti) e realizar

enquetes.
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um cartdo de visita para quem quiser te encontrar no site e solicitar amizade. E possivel editar
a sua pagina da forma como quiser e falarei sobre posteriormente quando falar sobre como

realizei a criagdo do meu perfil fake.

Figura 9 - Secdo “Minha pagina”

“‘( Olivya | § v
Nihe pigie Olivya Wang online
Actualizagdes alterar status
Mensagens 1
Amigos . Estabelecimento de ensino: 4% (Shanghai University)

5% Comunidades Mostrar informacao detalhada
Fotos
Musicas 26 9 7
Videos amigos seguidores fotos
Jogos Editar

Minhas fotos 7
VK Pay
Indique a sua escola
Produtos 1

Prendas 1

Documentos

/imento %
Mais

Em seguida, temos a aba de Atualizag:ées.20 A aba “Mensagens” apresenta a lista de

mensagens enviadas pelos usuarios adicionados. E possivel arrumar nas configuragdes quem
pode te enviar mensagens como, todos 0s usuarios, s6 amigos e ninguém. O mesmo ocorre na

. 21
aba “Amigos”

Na aba “Comunidades” estd todas as comunidades adicionadas. As comunidades
possuem diversas tematicas e basta uma pesquisa que o site ja direciona para os resultados da
busca realizada. As abas “Fotos”, “Musicas” e “Videos” sdo as abas pessoais e que vao sendo
movimentadas a partir da insercdo de contetido pelo usuario. Também € possivel adquirir

alguns jogos gratuitos na aba “Jogos”.

De fato, se formos fazer uma comparagao entre as duas redes sociais, o VK tem muito

mais recursos e ferramentas que o E-Orkut, principalmente por possuir um chat privado - fato

20
21

Atualizagdes serve como o feed, onde aparece as publicagdes das comunidades, paginas e dos amigos.
Nessa aba, aparece a lista de amigos adicionados e quem desses que se encontram online. Também ¢é
possivel visualizar as novas solicitagdes de amizades, quem foi recentemente adicionado e “pessoas que talvez
vocé conhega”, que sdo sugestdes de novas amizades baseadas no numero de amizades em comum.
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que causava bastante incomodo nos usuarios do E-Orkut - e ndo ter tantas instabilidades em
seu funcionamento. Também pode ser acessado a partir do site e de um aplicativo para a
celular, o que facilita muito mais o acesso, j4 que ndo precisa passar horas a fio sentado na
frente de um computador. Na minha visdo, o fato de o VK oferecer um servigo via aplicativo,
fez com que meu campo rendesse e fosse mais produtivo, ja que consegui acompanhar toda a
dindmica pelo meu celular e em qualquer hora ou momento do meu dia. No E-Orkut, eu
necessitava do uso do notebook e s6 poderia navegar pela plataforma no periodo da noite ou

quando tivesse tempo, ja que minhas incursdes no E-Orkut demandaram tempo.
3.2 Impressoes de quando me tornei nativa: criar um shape

Acredito que dentro da experiéncia nativa, me tornar um perfil fake foi a parte mais
interessante e divertida de se fazer. Uma coisa é analisar uma dinamica social, seja ela
concreta ou inserida no virtual, com suas vestes de antropologo e seu bloquinho de anotacéo,
mas manter uma certa distdncia por questdes metodoldgicas, por exemplo. Outra coisa, €
vocé estar dentro da ldgica nativa como antropdlogo e como “nativo”, entrando de cabega
dentro daquela realidade. Parece uma coisa complexa, mas essa foi a minha escolha

metodoldgica.

Em um primeiro momento, ndo quis revelar a minha real intengdo (ou minha
verdadeira face de antropologa) por medo de que se falasse, os perfis fakes ndo iam se abrir e
nem me adicionar por conta do famoso bordao “fake ¢ fake, off € off”. Tal maxima era muito
famosa dentro da légica nativa, ja que para eles, se estavam dentro do fake e eram perfis
RPG, a tnica coisa que importava era a histéria dos personagens. Ndo havia espaco para o
offline. No entanto, constatei diversos indicios que a maxima ndo se aplica tanto e darei

continuidade a ideia no decorrer do capitulo.

Demorou um pouco para que eu pudesse me revelar enquanto antropdloga, ja que na
minha cabeca, fazia mais sentido criar uma rede de contatos mais concreta, criar intimidade o
suficiente para s entdo, revelar meu segredo. Eu sabia que estava “mentindo” e que estava
correndo um grande risco com essa decisdo, mas eu precisava arriscar € pelo menos ver no
que isso dar. Enquanto isso ndo acontecia, eu precisava pensar como faria essa imersao e isso

consistia na criagdo de um perfil, com histéria e shape (forma).
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Quando tive que pensar sobre qual seria a minha histéria, pensei que teria que ter algo
baseado nas vivéncias que tive no E-Orkut e que ndo gostaria que fosse nada relacionado a
ser uma antropodloga, pois seria algo muito 0bvio e que poderia afastar ainda mais as pessoas
de mim. No E-Orkut, utilizava o nome de Asuka por ser o nome que eu sempre gostei muito.
No entanto, 14 a Gnica coisa que importava era o nome € um “quem sou eu” bonitinho. Nao
levavam muito a sério a questdo da historia do personagem. No VK, isso era completamente
diferente, ja que o proprio cadastro no site dependia de um nome e um sobrenome. Diante

disso, o nascimento do meu perfil estava feito e apresento: Zoé€ Ishikawa.

O nome nado tem muita relagdo ou alguma causa especial. Ouso dizer que € o resultado
de diversas aleatoriedades. O Zoé deriva de uma noticia que vi sobre a atriz americana Zoé
Saldafia e sua personagem Gamora no filme Guardioes da Galdxia. Achei um nome bonito e
diferente, decidindo por colocar. O Ishikawa foi quando estava lendo sobre alguns
sobrenomes japoneses (e que descobri mais tarde que também é o nome de um diagrama que
tem como objetivo ¢ organizar o raciocinio e auxiliar na resolucdo de problemas,

principalmente no ambito de grandes empresas e industrias).

Zo& ndo possui uma histéria muito extraordindria como as das demais pessoas com
que tive contato no fake, no entanto, representa um fendmeno muito comum na nossa era
digital. Ela ¢ uma ex tatuadora que trabalhava em um pequeno estudio, mas que a partir de
alguns convites para trabalhar como modelo, acabou ficando famosa por conta dos seus posts
no Instagram contando sobre sua vida pessoal e profissional. A medida que o tempo passou,
os trabalhos foram como modelo foram ficando cada vez mais frequentes, assim como suas
redes sociais cresceram muito e, Zo€ se transformou em uma digital influencer, ja que
percebeu que era mais rentavel produzir conteudo para seus seguidores e divulgar produtos de

diversas marcas famosas.

Para dar vida a Zog&, usei muitas garotas sul-coreanas que ja seguia no Instagram por
conta da minha relacdo com o K-Pop, mas de forma aleatéria. Dentro do fake existem
algumas caracteristicas para se usar um determinado shape: existem as pessoas que usam
shapes aleatorios (ou seja, as pessoas reais a serem utilizadas podem variar) e as que utilizam
shapes de forma fixa (a mesma pessoa real ¢ sempre utilizada). No entanto, algumas

amizades em comum com Zo€ me apresentaram o perfil da blogueira e modelo
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vietnamita/alema Thao Nhi Le”” e optei por usa-la como meu shape fixo, ja que a histéria de

vida dela se parecia muito com a historia que pensei para Zog.

De acordo com a reportagem do site Hypes and Likes23, Thao Nhi Le “fem 23 anos de
idade e ¢ um grande sucesso no Instagram. 184k seguidores acompanham a vida da
blogueira alemd e adoram seu estilo. Em junho de 2018, ela apresentou seu proximo
negocio: Thao trabalhou por anos em sua propria cole¢do de lingerie, que finalmente
conseguiu lancar. Como seu blog, a coleg¢do leva o nome DAPHALE e significa Rhinestone
em vietnamita. A melhor parte: Thao até modela para sua lingerie sexy e parece

absolutamente perfeita nela.

Figura 10 - O perfil de Zo¢ Ishikawa

Zoé Ishikawa esteve online ha 6 minutos
essa boneca so chora e bebe (fala memes tmb). rpg

Estado civil casada

Mostrar informag3o detalhada

a2

amigos

66 6

fotos ficheiros de audio

Editar

Minhas fotos 66

u Indique os seus contactos

Prendas 22
e 8.
(., "“ —»:. H I iii’
“9 0 que vocé tem de novo? LA
Amigos 22 actualizactes

Quando entrei no VK e fui adicionando as pessoas (ndo aleatoriamente, mas buscando
as que estivessem inseridas no fake asiatico e que tivessem alguns amigos comuns comigo),
percebi que a escolha dos shapes ndo era feita de forma aleatéria como os perfis diziam ser.

Acreditar que essa escolha era feita de maneira arbitraria e inconsciente, apenas baseada na

2 Esse ¢ o Instagram de Thao: <https://www.instagram.com/thaonhile/?hl=pt-br>
= Disponivel em:
<https://hypesandlikes.com/en/feed-love-thao-nhi-le-is-girl-boss-and-lingerie-model-in-one-person/>
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relacdo de admiracdo e afeto que esses perfis tinham com a pessoa real que escolhiam para
ser seu shape, me parecia ser uma analise rasa e que escondia algo muito mais complexo: a
reprodu¢dao de um padrao hegemonico de beleza na construgcdo dos avatares, principalmente

nos dos fakes asidticos: sempre corpos magros, de pele muito clara, cabelos lisos e jovens.

Consegui visualizar alguns padrdes na escolha dos shapes: os que utilizam membros
de grupos femininos/ masculinos/mistos de k-pop, j-pop (pop japonés), j-rock (rock japonés)
ou solistas; os que utilizam fotos ulzzang24 e outras figuras publicas de redes sociais da Asia,
como atores/atrizes, modelos, pessoas que trabalham com midia (blogueiros, digital
influencer, youtubers) e entre outros. Diferente da experiéncia do E-Orkut, no VK existem
comunidades especializadas na edicdo e doacdo de avatares para perfis fakes “asiaticos”, ja
que me pareceu uma demanda e preocupacdo de muitos perfis ter um perfil visualmente
bonito. Um recurso muito utilizado sdo os avatares (as fotos de perfil) editados pelo programa

Photoshop em formato PSD.

Essas comunidades realizam o tratamento de fotos por pedidos ou postam as edig¢des
de forma aleatéria. Pude ter contato com algumas comunidades que disponibilizam tais
servigos: Kandrakar, Amaterasu e Snow. Cada comunidade ¢é representada por um tema e ¢
personalizada conforme isso. Kandrakar, por exemplo, tem todo o seu layout inspirado no
anime/manga “Tokyo Ghoul” enquanto o layout ¢ inspirado na animagdo “A Noiva

Cadaver”.

As comunidades estabelecem parcerias entre si, ja que na aba onde a comunidade
disponibiliza seus links, sempre essas mesmas paginas e algumas outras com a mesma
finalidade sdo indicadas e podem se caracterizar por publicarem avatares apenas femininos ou

masculinos. Algumas publicam avatares mistos.

24 Ulzzang ¢ um termo/subcultura sul-coreano, que significa ter o “melhor rosto” ou “boa

aparéncia”. As pessoas que se identificam com o ulzzang tém grande popularidade na internet por conta das suas
fotos e por seguir um determinado estilo de moda. Muitas dessas pessoas, enxergam no ulzzang uma forma de
trabalho, ja que muitos deles se tornam modelos de marcas famosas ou ingressam na industria de
entretenimento. Mesmo que esse fenomeno tenha se originado na Coreia do Sul, ¢ bastante popular em outras
partes da Asia como, Japdo, China, Taiwan, Tailandia e até mesmo aqui no Brasil e em outras localidades da
América Latina.
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Figura 11 - Avatares em PSD

Fv" YW \ a N

Fonte: Amaterasu (2019)

A escolha de determinadas figuras publicas para fazer a composi¢do dos shapes ndo
me parece ser algo aleatério, € algo muito mais complexo e que esta interligado novamente a
questdo das identidades forjadas no ambito do ciberespago. Os autores Kafai, Fields e Cook
(2007), abordam a ideia que “os avatares construidos pelos jogadores podem representar
uma oportunidade promissora para compreender como os participantes nos mundos pensam
sobre suas representagdes do eu na vida virtual”. Acredito que essa ideia pode ir além, pois,
ndo sO pensam sobre suas representacdes do eu na vida virtual, mas também utilizam a
virtualidade para projetar suas aspiragdes e até¢ mesmo outras formas de representar o seu

“eu” social e da vida real.

Os avatares, na verdade, funcionam como pontos de acesso para a criagdo da
identidade e para a vida social. Os corpos que as pessoas usam nesses espagos
permitem viver digitalmente — habitar plenamente o mundo. Os usuérios ndo
existem apenas como ‘mentes’, eles constréem suas identidades através dos avatares
plenamente o mundo. (TAYLOR, 2002, p.40)

A ideia da projecdo e representacdo do “eu” no ambiente virtual através da criacio
dos shapes nos perfis fakes também se constitui a partir da negagdo. A coisa que mais me
chamava ateng¢do toda vez que navegava pelo VK, era a auséncia de fakes ndo-brancos e isso

me fez refletir sobre algumas coisas, principalmente sobre essa ideia de negacdo. Ja que
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estamos falando do recorte dos fakes asiaticos, qual seria entdo, o motivo da ndo criagdo de
perfis que fujam do padrao? Por que ndo se tem a criagdo de perfis em que corpos amarelos
possam ser representados como gordos? Ou como velhos? Ou como corpos transexuais ou
que fujam da binaridade de género? Acredito que a resposta seja simples: até mesmo dentro
da virtualidade do fake, ainda ¢ reproduzida um padrao hegemonico de beleza e de conduta
social (mesmo que esse padrao nao seja o padrao em que o Ocidente exige).

Reitero, ndo acredito que o aspecto da escolha por um determinado shape ndo passe
pelo crivo da admiracdo e afeto da pessoa real com a pessoa pela qual ela escolheu para ser
seu shape, pois, € um aspecto muito importante de analise. SO problematizo o fato de ndo ser
0 Unico e aponto para a existéncia de outros aspectos que podem ser ainda mais complexos.
Outro ponto interessante de ser pensado ¢ o do padrdo de beleza em que corpos asiaticos
agora expressam e sua relacdo com o K-pop:

Corpos asiaticos ndo constituem, no Ocidente, o padrdo de beleza estético ¢ sdo
quase inexistentes na musica e no audiovisual hegemonicos euro-norte-americano.
[...] A ascensdo do K-pop no Ocidente promoveu uma maior representatividade
leste-asiatica na industria do entretenimento, trazendo consigo uma nova dindmica
de corpos. [...] Quando o pop sul-coreano chega ao Ocidente, corpos amarelos
passam a ocupar um espago que, neste contexto (afinal, estamos falando sobre os
impactos no Ocidente, e nio na Asia), nos foi negado. A partir do momento em que
0 corpo asiatico torna-se presente e desejavel na midia Ocidental, o K-pop passa a
ter um carater contra-hegemonico (em termos raciais), um carater de subversdao do
imaginario orientalista. (OKABAYASHI, 2018, online)

Okabayashi (2018) ainda alerta para as contradicdes que a ascensdo do K-pop
representa para corpos amarelos, visto que por mais que represente algo positivo em termos
de representatividade, “novos esteredtipos também sdo criados a partir disso. E as mudang¢as
das dinamicas de desejo e desejabilidade em torno de corpos amarelos estabeleceu um
fetiche racial extremamente nocivo a asiaticos”.

Se colocarmos a discussdo do fake enquanto uma outra possibilidade de vida social,
esses perfis simplesmente ndo enxergam outras formas de performar seus corpos virtuais que
ndo seja dentro de um padrao pré-estabelecido socialmente. Esse fato ndo ¢ algo restrito
apenas ao nicho do fake asiatico. Durante minha passagem pelo VK, quase ndo tive contato
com perfis ndo-brancos e quando tive, sempre eram representados por esteredtipos. Os perfis
fakes negros eram sempre representados por esteredtipos que remontam a €poca escravocra<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>