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RESUMO:

Dado que as criangas possuem necessidade de brincar,
interagir, explorar, conhecer e se expressar, e partindo do
ponto de que elas precisam de um espaco para tais
atividades, o trabalho tem por objetivo realizar um projeto
de interiores a uma escola municipal de Araguari-MG, a fim
de melhorar os aspectos funcionais, disponibilizando
objetos para realizacdo de atividades; ergondmicos, que
respeitem a estatura e garantam conforto; visuais, que
atraiam o olhar infantil por meio de um ambiente ludico
recheado de possibilidades; e sociais, que incentivem o
convivio coletivo, e produzam consciéncia ambiental nos
usudrios. Para tanto, a metodologia utilizada é o Design
Participativo, com as ferramentas de aplicacdo de
questiondrios, entrevistas, cardsorting, diagrama de
afinidades, entre outras, afim de fazer um projeto para e
com a crianga. Além disso fez-se necessdrio o
conhecimento do publico infantil, sua rotina e suas
necessidades; a observagdo o corpo docente; pesquisas
sobre ecodesign e materiais de baixo impacto ambiental;
estudo sobre o significado das cores e a ludicidade no

ambiente infantil. Diante disso, verifica-se que o espago

garante a oportunidade de brincar, _ propiciando o
desenvolvimento infantil a partir da mobilidade, da criatividade e
das rela¢des sociais, e ainda, o ambiente caracterizado pela
possibilidade de mudancas e interagOes, permite a apropriagdo
do espaco. Esses conceitos foram as diretrizes para o - Design
Ludico no Espacgo Infantil- e também aos projetos de interiores-
torna-lo atrativo, estimulante, confortdvel e interativo- por meio
da diagramac¢do, mobilidrio, e comunicagdo visual. Concluiu-se
que essas diretrizes podem ser fundamentais aos ambientes que
consideram tanto o brincar quanto o espaco elementos

necessarios ao desenvolvimento infantil.

Palavras-chave: Escola. Espacos Infantis. Projeto de Interiores.
Ludico.



ABSTRACT:

Given that children have a need to play, interact, explore,
know and express themselves, and starting from the point
that they need a space for such activities, the work aims to
carry out an interior project to a municipal school of
Araguari-MG, in order to improve functional aspects,
making objects available for activities; ergonomic,
respectful of height and comfort; visuals that attract the
childish gaze through a playful environment full of
possibilities; and social, which encourage collective living,
and produce environmental awareness among users. For
this purpose, the methodology used is the Participatory
Design, with the tools of questionnaires, interviews, card
sorting, affinity diagram, among other things, in order to
make a project with your child. In addition to this it was
necessary to have the knowledge of children, their routine,
their needs, and the observation of the faculty member;
research on eco-design, and materials of low impact to the
environment; a study of the meaning of the colors and the
playfulness in the environment of a child. Given this, it
appears that the space provides the opportunity to play,

providing child development mobility, creativity and social

relations, and also, the environment characterized by the
possibility of changes and interactions, provides the
appropriation of space. These concepts were the guidelines for-
Playful Design in the Children’s Space- and also for interior
designs — to make it attractive, stimulating, comfortable and
interactive 0 through layout, furniture, and visual
communication, It was concluded that these guidelines may be
fundamental to environments that consider both play ans space

as necessary elements for child development.

Keywords: School. Children’s Spaces. Interior Projects. Playful.



LISTA DE FIGURAS:
Figura 1: Grafico do nivel de escolaridade.de alunos da

rede publica brasileira. Fonte: autora......cccccceeeeeininieeennnn. 19
Figura 2: Gréafico da porcentagem do desempenho
estudantil da rede publica brasileira. Fonte: autora.......... 19
Figura 3: Grafico da porcentagem da violéncia nas escolas.
FoNnte: QULOra . 20
Figura 4: Grafico da relacdo entre infraestrutura das
escolas e desempenho infantil. Fonte: autora................... 20
Fig. 5— Quadro comparativo: escolas tradicionais X escolas
malaguzzianas. (https://lunetas.com.br/pedagogia-da-
[T o{ V1= A P 29

Figura 6— Criatividade em acdo. (Fonte: Bianca Ferraz,
professora/ estagidria do colégio Nacional de Araguari-
IVIG). oottt 30
Figura 7— Criangas construindo darvore e evoluindo seus
saberes. (Fonte: Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do

colégio Nacional de Araguari-MG). .......ccceeceeevieerveennennns 30
Figura 8- Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Jullia, 11 anos.)’. (Fonte: autora). ......ccceeeuveeneen. 31

Figura 9: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual a sua matéria predileta e por que?
Portugués, porque tem histérias e fabulas! (Emily, 10

anos)’. (FoNte: autora).....cccceceeeceeccieecee e 33
Figura 10: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Eva, 11 anos). (Fonte: autora).......ccccceeevveeeeieeens 35
Figura 11: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Eloyse, 10 anos). (Fonte: autora)..........cceeeuveeee. 35
Fig. 12: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Ulisses, 10 anos). (Fonte: autora)..............iceeenee. 35
Figura 13: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Débora, 10 anos). (Fonte: autora)............cceenee. 35

Figura 14: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues. Emilly,
10 anos. (FONTE: aULONA).....cccviieieeeieeeciee e e es i e e eeveesree e 35
Figura 15: Crianca com alegria no rosto por estar aprendendo
brincando. (Fonte: Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do
colégio Nacional de Araguari-MG)........ccccecveevieeeceeeiieesreeeineens 37
Figura 16: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira.(Micael, 10 anos). (Fonte: autora).......ccccceeeevveevreeeneneenee. 38
Figura 17: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Jullia, 11 anos). (Fonte: autora).......cccceccveevveecveesneenne, 38
Figura 18: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o espaco na escola que vocé mais gosta? Por
que? O refeitdério, porque nele a gente quando lanchar ficar

reunido.” (Eva, 11 anos). (Fonte: autora). .....cccceceeeeeeeeecreeecveeennen. 38
Figura 19: O afeto entre o educador e o educando. (Fonte: Bianca
Ferraz, estagidria do colégio Nacional de Araguari-MG).............. 40

Figura 20: Professora-apoiadora que constréi junto com as
criancas. (Fonte: Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do colégio

Nacional de Araguari-MG)..........ccccuueeeeiiieeeeiieee et 41
Figura 21: Mobilidrio infantil Simon Dance: 12 cadeiras e mesas -
abordagem modular.........ccceeeeiiiiiee 42

Figura 22: Mobilia multifuncional de balanco - Kim-Namgyun e
Hwang-Kinam. (Fonte: blog

TUVI) ettt e et e e et e e e et e e e e s teeeeeanreeaan 42
Figura 23: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues

Teixeira. (Marcos, 10 anos). (Fonte: autora).......ccccceceveeeecivieeennns 43
Figura 24: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues

Teixeira.(Matheus, 11 anos). (Fonte: autora).......cccccceecvveeeecreenn, 43
Figura 25: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira
(Jullia, 11 anos). (FONte: autora)......cccceecvereveeeeiee e e e e snne e 43

Figura 26: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: Qual a sua matéria predileta e por que? ‘Artes e
portugués. Porque é bom para ler e para desenhar e colorir.’
(Beatriz, 8 anos). (Fonte: autora)......ccccceeeecieeeecieeeceieeeceiee e 44



Figura 27: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira.(Débora, 10 anos). (Fonte: autora).........ccceeeuveenes 44
Figura 28: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: QULOra)....ccueeecueeeieeeieeeheessaeesnneesriesneenns 45
Figura 29: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONtE: QULOra)....cceeecueeecieeeieeeeeecee e e s seee s 46
Figura 30: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONtE: QULOra)....ccueeecueeeieeeieeeeeecee e sre e 46
Figura 31: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONtE: QULOIa)....ccueeecueeeieeeieeeee e e 46
Figura 32: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONtE: QULOra)....ccueeecueeeieeeieeeieeecee e e e 46
Figura 33: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONtE: QULOra)....ccuvevcueeeieeeeeeee e sre e 47
Figura 34: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: aULOra)......ccovuveeeeireeeeciiee et 48
Figura 35: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: aULOra)......ccccveeeecreeeeiiieeeeieee e e 48
Figura 36: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: aULOra)....ccccccvveeeecirieeeeiiee e e 48
Figura 37: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: aULOra)....ccccocuveeeeciriieeciiee et 48
Figura 38: Desenho de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: aULOra).....cccoceeeeeciriieeciiee e 49
Figura 39: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Vitdria, 8 anos). (Fonte: autora).........cccceeeenneen. 56
Figura 40: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Micael, 10 anos). (Fonte: autora).........cc..c........ 56
Figura 41: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Thamara, 10 anos). (Fonte: autora)..............ci... 57
Figura 42: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira (Beatriz, 8 anos). (Fonte: autora)..........cc.cccveeennis 57

Figura 43: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues

Teixeira.(Gabriel, 10 anos). (Fonte: autora)..ciecccccieneeececveeeennnen. 58
Figura 44: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Marcos Antdnio, 10 anos). (Fonte: autora).................. 58

Figura 45:Imagem tipos de conjunto mesa e cadeira FNDE.
Disponivel em:
http://www.fnde.gov.br/portaldecompras/index.php/portal/info
rmes/item/1263-mobiliario-escolar-manual-de-uso-e-

(o] 111 =] V2= [of= [0 J TP PTPPR 60
Figura 46: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Ana Carolina, 11 anos). (Fonte: autora).........cccceveenee. 64
Figura 47: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Eva, 11 anos). (Fonte: autora).......cccceeeevereseeecveeneneenns 67
Figura 48: Grafico Desempenho X Infraestrutura nas escolas.
(o] g LN U o] - AU U P PP UT N 67
Figura 49: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Maria Eloisa, 10 anos). (Fonte: autora)........ccccecuveneee. 68
Figura 50: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Emilly, 8 anos). (Fonte: autora)........cccccceeeveeecveecenenee, 68
Figura 51: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira.(Vitoria, 8 anos). (Fonte: autora).......ccceceveevveevveesveenee, 68
Figura 52: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Emilly Karolaine, 10 anos). (Fonte: autora).................. 69
Figura 53: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Thamara, 10 anos). (Fonte: autora).........cccceeeeevcieeennene. 70

Figura 54: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual o espaco na escola que vocé mais gosta? Por que?

Cantina. Comer.” (Nicolly, 8 anos). (Fonte: autora)...................... 70
Figura 55: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Jullia, 11 anos). (Fonte: autora)........ccccceeeeciieeceeeeennee 72
Figura 56: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira. (Eva, 11 anos). (Fonte: autora).......cccceeevereresesieeesnennns 73



Figura 57: Apds poda, Santo André transforma madeira em
mobilidrio para parques. Autor: Daniel Betega/

Fonte: SecomM.......ccouvuiiiiiiiiiiiciee e e 76
Figura 58: Insumos provenientes de podas e de retiradas
de vegetacdo viram adubo, serragem para brinquedos e
mobilidrio urbano. (Fonte: Pref. Municipal de Sto.

Figura 59: Criangas brincam em brinquedo feito com pneus
reaproveitados (Foto: Reprodugdo/ TV Anhanguera)........ 77
Figura 60: Piso a partir de pneu reciclado. (Fonte: Redagao

Pensamento VErde).......ccccueeeieeeceeeesee e see e 77
Figura 61: Cadeira Africa. (Fonte: Foto: Divulgagdo Rodrigo
1Y [0 1= o £ PO 78
Figura 62: composi¢do da chapa ecoldgica. (Fonte: site
ECOPEX ittt 78
Figura 63: composicdo da chapa ecoldgica. (Fonte: site
ECOPEX) . utiiiiieiiee ettt ettt ettt ettt e et eeearee e eearaeeens 78
Figura 64: Painel de divisoria de chapa ecoldgica Tetra Pak.
(FONte: Sit€ ECOPEX).eeieiurrieeiirrireeerieeeeetieeeeteeeeeeteeeeeeareee e 79
Figura 65: Foto das bitolas de eucalipto na SEAP, em
Uberlandia- MG. (Fonte: autora).......ccccceeeeeeeeeciveeeecnveneens 79
Figura 66: Foto das bitolas de eucalipto na SEAP, em
Uberlandia- MG. (Fonte: autora).......ccccceeecveeeeeciveeeecnveeeens 79
Figura 67: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira (Jullia, 11 @N0S)..ccccueeieiiieeeeie et 80
Figura 68: Patio de entrada da Escola da Crianga mostra a
presenca da natureza (Foto pela autora).......cccoceeeeevveeeenns 90
Figura 69: Patio de entrada da Escola da Crianca mostra a
presenca da natureza (Foto pela autora).......cccoceeeeevveeenes 90
Figura 70: Patio central de entrada a ‘fazendinha’ da Escola
da Crianca (Foto pela autora).......ccccceeeeeieeeeciiee e eeeen. 90
Figura 71: Horta das criancgas da Escola da Crianca (Foto
PEIA AULOIA)..c.. eiiiec et e raea e 91

Figura 72: Patio da Escola da Crianca mostra a presenca dos

animais (FOto pela autora)....c..cccocveeeeeiieeeeesdieeesis i 91
Figura 73: Lago com peixes na Praca da Agua da Escola da Crianca
(FOto Pela auLora)......cueccee ettt 91
Figura 74: Patio da Escola da Crianga mostra dos animais- cerca
dos ‘burrinhos’ (Foto pela autora).......cccceeeeecveecveeciee e 91
Fig. 75: Criacdo de coelhos da Escola da Crianca (Foto pela
U Co T ) SRS 91
Figura 76: Espago para compostagem de restos de alimento da
Escola da Crianga (Foto pela autora).......cccceeeveereeesieesciee e 91

Figura 77: Varanda de frente as salas do Ensino fundamental da
Escola da Crianga com exposicdo de artes (Foto pela autora).....93
Figura 78: Varanda de frente as salas do Ensino fundamental da
Escola da Crianga com exposicdo de artes (Foto pela autora).....93
Figura 79: Varanda de frente as salas do Ensino fundamental da
Escola da Crianga com varais para exposi¢do de trabalhos dos
alunos (FOto pela autora)......ccccueeeecieeeeeciieeeecreee e e 93
Figura 80: Varanda de frente as salas do Ensino fundamental da
Escola da Crianga com varais para exposi¢do de trabalhos dos
alunos (FOto pela autora).....cccccueeeeccieeeecieeeeceee e 93
Figura 81: Varanda de frente as salas do Ensino infantil da Escola
da Crianga com exposi¢do de experiéncias de ciéncia (Foto pela

AUEOTA) ettt ettt e et e et e e et e e e e bre e e e b e e e e aree e e nns 93
Figura 82: Patio perto do refeitdrio da Escola da Crianca com
‘amarelinha’ no chado (Foto pela autora).......ccccceeeeveeeeccneieennen.. 94

Figura 83: Varanda de frente as salas do Ensino Infantil da Escola
da Crianca com tabuleiro de xadrez no chdo (Foto pela autora).94
Figura 84: Pecas de xadrez que ficam perto do piso de tabuleiro

do jogo (FOto pela autora). .ccceeecieesieeee e 94
Figura 85: Sala de aula de Educagao Infantil da Escola da Crianga
(FOto pela autora). c..ueeeeciieeceieee ettt e rae e e 94

Figura 86: Mesas e cadeiras da sala de aula de Educacao Infantil
da Escola da Crianga (Foto pela autora).......c.cccecveeeeciieeeiiiieeens 94



Figura 87: Quadro de giz até o chdo da sala de aula de
Educacdo Infantil da Escola da Crianga (Foto autora)........ 94
Figura 88: ‘Fazendinha’ — drea de Educacao Infantil
(maternal) da Escola da Crianca (Foto pela autora). ......... 95
Figura 89: Varanda que da acesso a diretoria de Educacao
Infantil da Escola da Crianga (Foto pela autora)................ 95
Figura 90: Sala de aula do maternal da Escola da Crianga
(Foto pela autora). ..cceecveecciee e e 95
Figura 91: Painel que permite a juncao de todas as sala do
maternal da Escola da Crianga (Foto pela autora)............. 95
Figura 92: Mobilidrio adaptado as criangas do maternal da
Escola da Crianga (Foto pela autora). ....cccoceeeveeecieeeveeennen. 95
Figura 93: Mobilidrio adaptado as criangas do maternal da
Escola da Crianga (Foto pela autora).......cccccveeveevreenenennee, 95
Figura 94: Varais no corredor da ala infantil para exposigdo
de tarefas das criangas da Escola da Crianca (Foto pela
AUEONA) . ceeeiiiee ettt ettt e et e e eetee e e e ebree e eetraeeeearaeeeans 96
Figura 95: Fralddrio com papel de parede de desenhos das
criangas e do professor de artes da Escola da Crianca (Foto
PEIA AULOIA). .eeeeieiiieeeee e 96
Figura 96: Cozinha com medidas adaptadas as criangas do
maternal para aula de culinaria da Escola da Crianca (Foto

PEIA AULOIA). .evieeeiiee e e 96
Figura 97: Sala de aula da Educacdo Infantil da Escola da
Crianca (Foto pela autora). .....ccccceeeecieeeecieeeeciee e 96
Figura 98: Mobiliarios com alturas adequadas aos alunos
do Ensino Infantil da Escola da Crianca (Foto autora)........ 96
Figura 99: Horta cultivada pelos alunos do maternal da
Escola da Crianca (Foto pela autora). ......cccceeecveeeeeieeenne 96
Figura 100: Integracao da escola com o meio externo-
comunidade. Autor: Elza Cristina. ....cccocccvevivviieeeiniicdonnnnn. 99

Figura 101: Integracao da escola com o meio externo-
comunidade. Autor: Elza Cristina. ....cccoccceevvvieeeiniieiisnnen. 99

Figura 102: imagem maquete convivio com o meio ambiente.

AUtor: Elza Cristing. ...oeeiecveeeiiiieee e esdireesssbe e esieee e 99
Figura 103: imagem maquete convivio com'o meio ambiente.
AUtor: E1za Cristina. ....uvveeeeeeeecccieeeee ettt eeereeee e e envraaee e 99
Figura 104: imagem maquete convivio com o meio ambiente.
Autor: E1za Cristina. ..cuveeeeeeeeccieeeee et re e 99
Figura 105: Imagem maquete ambientes ludicos. Autor: Elza
CriStiNG. coeieeieeieeeeee e ———————————— 100
Figura 106: Imagem maquete ambientes ludicos Autor: Elza
L@y 4o - TR 100

Figura 107: Fachada escola Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad_medium=gallery........cccccevveiiriieniniiee e, 101
Figura 108: Biblioteca da escola infantil Bernoulli Go. Disponivel
em: https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-
go-studio-dlux?ad_medium=gallery........cccccevvreriiniieriniienennnen 101
Figura 109: Sala de aula Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad _medium=gallery........cccccevveerriiveeiriveeeriieeeene 101
Figura 110: Sala de aula Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad _medium=gallery ........ccccecvueerrirerersieeeeriee e 102
Figura 111: Sala de aula Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad _medium=gallery ........ccccccvueerrirerersirereerneeeennen 102
Figura 112: Sala de aula Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad _medium=gallery ........ccccccveerrirerersiereerriee e, 102
Figura 113: Sala de informatica Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-dlux?ad _medium=gallery........ccccceeverrrcieeerireeresiieeeennns 102




Figura 114: Refeitotio Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-
bernoulli-go-studio-dlux?ad_medium=gallery ................ 102
Figura 115: Recepgao Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/925414/escola-
bernoulli-go-studio-dlux?ad_medium=gallery ................ 102
Figura 116: Biblioteca da escola Primaria Lishin. Disponivel
em: https://www.archdaily.com.br/br/898205/biblioteca-
da-escola-primaria-lishin-tali- Figura 117: Biblioteca da
escola Primaria Lishin. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/898205/biblioteca-da-
escola-primaria-lishin-tali-design?ad _medium=gallery...103
Figura 118: Biblioteca escola Lishin. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/898205/biblioteca-da-
escola-primaria-lishin-tali-design?ad _medium=gallery...103
Figura 119: Biblioteca da escola Lishin. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/898205/biblioteca-da-
escola-primaria-lishin-tali-design?ad _medium=gallery...103
Figura 120: Biblioteca da escola Lishin. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/898205/biblioteca-da-
escola-primaria-lishin-tali-design?ad _medium=gallery...103
Figura 121: Projeto brinquedo para parque ludico.
Disponivel na galeria: Obras de Arte de Elvira Almeida.

PINTEIrEST.ES civiiiiiiiiieeeee e 104
Figura 122: Brinquedo ludico. Disponivel na galeria: Elvira
Almeida. PiNterest.es .....ccoveeercieeiiiiiee e eieee s 104

Figura 123: Ludicidade e aproveitamento de materiais.
Disponivel em:
https://mobiliarioverde.wordpress.com/2009/09/04/viva-

elvira-de-almeida/ .....cccccveveeieeiiieieece e 104
Figura 124: Arvore passaro. Imagem: ALMEIDA, Elvira de.
Arte 1AdiCa. .o e 104

Figura 125: Autora observando alunos, da escola Neusa
Rodrigues , realizando questionarios. (Fonte: autora)............... 109
Figura 126 Autora observando os alunos, do Centro Educacional
Neusa Rodrigues Teixeira, realizando os questionarios. (Fonte:
11 o T ) RSP 109
Figura 127: Autora observando os alunos, do Centro Educacional
Neusa Rodrigues Teixeira, realizando os questionarios. (Fonte:

11 o1 ) SR 109
Figura 128: Alunos do Centro Educacional Neusa Rodrigues
Teixeira, realizando os questionarios. Fonte: autora). .............. 109
Figuras 130, 131 e 132: Criangas realizando a fase inicial do
processo de Diagrama de Afinidades (Fonte: autora) ............... 113

Figuras 133, 134 e 135:Criangas analisando e realizando o
processo de agrupamento das palavras e frases escritas por eles

[(Re) 0 (- [V o - | R 114
Figura 136: 1°. Cartdes esparramados. (Fonte:autora) ............. 115
Figuras 137 3 138: 2°. Arranjo em categorias (ambientes) + adicdo
de caracteristicas (Fonte: autora) ......cccoecveeeeecieeececiiee e, 115
Figura 139: 3°. Hierarquia - do item mais importante ao de menor
relevancia em cada ambiente (Fonte: autora) .......cccccceeuveeenneee. 116
Figura 140: Imagem vista aérea Projeto para Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......cccceeeveeeecieeeecviee e, 132
Figura 141: Imagem vista aérea Projeto para Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......cccceecveeeecieeeecviee e, 132
Figura 142: Imagem dreas comuns para escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONTE: QULOra) ..cccecuvieeeeiiiee et 133
Figura 143: Imagem dreas comuns para escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONTE: aULOra) ..cccccuveeeeeieieeeiie e 133
Figura 144: Imagem areas comuns para escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: QULOra) ..cveeceeeceeeeie e e ree e breesnee e 133

Figura 145: Imagem horta para escola Neusa Rodrigues Teixeira.
(FONTE: QULOIA) weeiieiiiie ettt ettt e e eenaeeeeans 134



Figura 146: Imagem presenca da natureza nos espacos da
escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)........... 134
Figura 147: Imagem bancos de chapa ecolégica em volta da
arvore. (FONte: autora).....ccoceeceeeceeeciee e e esreeesnee e e 135
Fig. 148: Imagem bancos de chapa ecoldgica em volta da
arvore, e mural de eucalipto (Fonte: autora).................. 135
Figura 149: Imagem refeitério com materiais de baixo
impacto ambiental. (Fonte: autora) ........ccccceevcveeecveeennnn. 135
Figura 150: Imagem totem de sinalizagao com base de
eucalipto de reflorestamento. (Fonte: autora) ............... 135
Figura 151: Imagem entrada da escola com sofa de pallets.
[(Re] 0 (R TV o T | I 135
Figura 152: Imagem brinquedos a partir de materiais de
baixo impacto ambiental. (Fonte: autora)........cccccueu.eee. 135
Figura 153: Comunicagdo e sinalizagdo visual para Centro
Educacional Municipal Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
AUEONA) cuviieeeetieec ettt e e et e e e ette e e eeare e e eeareeeeenraeaens 136
Figura 154: Comunicacao e sinaliza¢do visual para Centro
Educacional Municipal Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:

AUEONA) ittt e e et e e e ete e e et e e e e eare e e eearaeaens 136
Figura 155: Parquinho ludico a escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (Fonte: autora) .....coceeeecveeeeciiee e 136
Figura 156: Projeto patio descoberto Centro Educacional
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) ..................... 137
Figura 157: Ludicidade no Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......ccccceeeveeeeecrveeeennnes 137
Figura 158: Ludicidade no Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) ........cccceeeveeeeerveeennne. 137
Figura 159: Ludicidade no Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .....cccceevveeeveerveenniins 137

Figura 160: Ludicidade no Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......ccccceecvveeeevveeennnen. 137

Figura 161: Projeto patio da escola Neusa Rodrigues Teixeira,

aberto a sociedade. (Fonte: autora) .........ccciiveeeiieneeesveenneens 138
Figura 162: Projeto patio da escola Neusa Rodrigues Teixeira,
aberto a sociedade. (Fonte: autora) ......cccccceeeiieeeeeccieeccee s 138
Figura 163: Imagem paredes com textura de quadro negro para
as criancas decorarem. (Fonte: autora) .......ccccceeeeeeieeeeecieee e, 139
Figura 164: Imagem paredes com textura de quadro negro para
as criancas decorarem. (Fonte: autora) ......cccccceeeeecveeeecneeeennee, 139

Figura 165: Vista aérea da entrada da escola Neusa Rodrigues
Teixeira- marcagdo do acesso de carros e pedestres. (Fonte:

U o1 | 140
Figura 166: Imagem organizagdo da sala de aula infantil. (Fonte:
10 o1 ) 141
Figura 167: Imagem organizagdo da sala de aula infantil. (Fonte:
AUEOTA) ittt ettt et e e e ere e e e e e e e ab e e e enre e e e earaeeeennns 141
Figura 168: Imagem painel lidico da sala de aula infantil. (Fonte:
AUEOTA) ettt ettt e e e e e re e e e e ar e e e e are e e e earae e e eanes 142
Figura 169: Imagem sala de aula infantil com outra possibilidade
de organizacgdo. (Fonte: autora) ......ccccceeeeveeeeeciieececiee e 142
Figura 170: Imagem conforto em sala de aula infantil. (Fonte:
AUEOTA) ceutiii ettt ettt e e et e e et e e e e e ar e e e et e e e e eatee e e eanes 143
Figura 171: Imagem painel lidico da sala de aula infantil. (Fonte:
AUEOTA) ettt ettt et e et e e et r e e e e b e e e e atee e e ennes 143
Figura 172: Imagem sala de aula infantil- professora empilhando
Mesas. (FONtE: QULOra) ....cceeeeeueieeeciiee e 143

Figura 173: Imagem sala de aula infantil- painel de chapa
ecolégica com quadros de giz em diferentes alturas. (Fonte:
101 o] =) [T 144
Figura 174: Imagem mesas e cadeiras da sala de aula do Ensino
Fundamental. (Fonte: autora) .....cccceeeceeecieeceeecee e deve e 145
Figura 175: Imagem mesas e cadeiras da sala de aula do Ensino
Fundamental. (Fonte: autora) ......ccccccveeeecieeecciiee e eireeeenns 146



Figura 176: Imagem de diversas diagramacdes possiveis na
sala de aula do Ensino Fundamental. (Fonte: autora).....146
Figura 177: Imagem de diversas diagramacgoes possiveis na
sala de aula do Ensino Fundamental. (Fonte: autora).....146
Figura 178: Imagem presenca dos livros na sala de aula do

Ensino Fundamental. (Fonte: autora).........ccceevveeveeeenenn 146
Figura 179: Imagem armario dos professores na sala de
aula do Ensino Fundamental. (Fonte: autora).................. 147
Figura 180: Imagem da altura dos quadros na sala de aula
do Ensino Fundamental. (Fonte: autora)........ccccccveeeunennne 147
Figura 181 Imagem da altura dos quadros na sala de aula
do Ensino Fundamental. (Fonte: autora) ........c.ccceeuveenee. 147

Figura 182: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O
gue tem nele? O que sente quando estd neste local?
Biblioteca, livros, prazer.” (Micael, 10 anos) .................. 148
Figura 183: Imagem ludicidade na composicao da
biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:

AUEONA) ceeviieeeetiee ettt ettt e e tre e e e eate e e e ear e e e eenraeeenns 149
Figura 184: Imagem circulos de leitura da biblioteca para a
Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)........... 149

Figura 185: Imagem ludicidade na composicdo da
biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
AULONA) ettt e et e tte e e e eate e e e tt e e e eearaeaeans 149
Figura 186: Imagem ludicidade na composicdo da
biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
AULONA) cenriieeeeiiee ettt e et e e e et e e e e eate e e eette e e eearaeaenns 150
Figura 187: Imagem iluminacdao como complemento do
design ludico da biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONTE: QULOTa) cvvvevvereiieeeieeecie e eeeeseeasins 151
Figura 188: Imagem sala de informatica para a Escola
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) ..............eee.... 151

Figura 189: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa

Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......c.cc.cuveeeeitueeeeccnneeeennenn. 152
Figura 190: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) ......ccccceeeevviieevineeeeciveeeeennnn. 153
Figura 191: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) ......ccccceeeeveeeecieeeecrveeeccnneenn 153
Figura 192: Imagem sala de artes para a Escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: QULOra) ..ccceecveecieeciee et e e 154

Figura 193: Imagem sala de artes com papel de parede com
desenhos de alunos da Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:

11 (o1 | S 154
Figura 194: Imagem sala de artes para a Escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: QULOra) ..ccecveeeiieeeiee e e e 155
Figura 195: Imagem sala de artes para a Escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (FONte: QULOra) ..cceeveeecieeeie e 155
Figura 196: Imagem entrada da sala de artes a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......cccceeeeveeeecveeeecneee e, 155

Figura 197: Imagem painel de chapa ecolégica- sala dos
professores para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:

AUEONA) ettt e e e et e et e e e e earae e e ans 156
Figura 198: Imagem sala dos professores para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......cccceeeveeeecieeeecviee e, 156
Figura 199: Imagem armdrio com divisdrias- sala dos professores
para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......... 157
Figura 200: Imagem bancada cozinha e pia- sala dos professores
para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)........... 157
Figura 201: Imagem sala dos professores para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) .......ccccceeeveeeecieeeecriee e, 157



LISTA DE TABELAS:

Tabela 1: Modelos de conjunto mesa/cadeira.do FNDE.
Disponivel em:
http://www.fnde.gov.br/portaldecompras/index.php/port
al/informes/item/1263-mobiliario-escolar-manual-de-uso-
€-CONSEIVACAO...cituuruuuunrereeerrtrnrnrnnaaaeseeeeerennrnnnsesseeeremnnnes 60
Tabela 2: Peso em criangas de 6 a 11 anos. (Fonte: cap. 7
do livro ‘Dimensionamento Humano para Espacos
Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’).......ccccccveevnnnne. 62
Tabela 3: Estatura em criangas de 6 a 11 anos. (Fonte: cap.
7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para Espacos
Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’).......cccccevveeennnne. 62
Tabela 4: Altura, sentado, ereto em criancas de6a 11
anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)....62
Tabela 5: Largura de cotovelo a cotovelo em criancas de 6
a 11 anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento
Humano para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin

P4 [ 011 USSR 62
Tabela 6: Largura do quadril em criancas de 6 a 11 anos.
(Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para
Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)............ 63
Tabela 7: Espaco livre para as coxas em criancas de 6 a 11
anos. (Fonte: cap. 7 do livro ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)....63
Tabela 8: Altura do joelho de criangas de 6 a 11 anos.
(Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para
Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)............ 63
Tabela 9: Altura do sulco popliteo de criancas de 6 a 11
anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.)....63

Tabela 10: Comprimento nddega-sulco popliteo de criangas de 6
a 11 anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.').............. 64
Tabela 11: Comprimento nddega-joelho de criancas de 6 a 11
anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para
Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)....................... 64



1 INTRODUGAO ..o 15

2. OBJETIVO GERAL...oicii e 17
2.1. Objetivos ESPeCifiCOS. ...uuiiiiiiiiiiiei i eeee e 17
3. JUSTIFICATIVA e 18
A ACRIANGA. ... .o eee et ee et sr e e r e 25
4. 1. Dir€it0S.cuuue e i ettt e e e et 25
4.2. Desenvolvimento Infantil..........cccccvvvveeieevieeeeeeeen, 26
4.2.1. Projeto PedagOlgicos......ccccceeeeeeecvveeeeeeeieeeeeeeennes 28
4.3. Necessidades da crianga.......cccceeeeeceeeeeecciieeeeeeneen. 30
4.3.1. Ludicidade........cceeevrrrireeeiieeeieeeieeeeeeeeereree e e e 31
4.3.2. Jogos, brincadeiras e brinquedos............ccceveeenee. 35
4.3.3. RelagBes SOCIAIS...cccceccuvreieeeeirrrreeeeeiereeeeeeessnereeens 38
4.3.4. Arte X CrianNGCaceeuucceieeeeeeeeeeiiieeeceeeeeeeeeeeeeeeaeeeeseeea s 44
5. ESPACO INFANTIL/ AMBIENTE ESCOLAR..........ccveeuvennen.e. 53
5.1. Mobilidrio ESCOolar.......ccccvveeeeeecireieeeeieeee e, 57
5.1.1. Mobilidrio nas salas de aula.........cccccouvvvvveeerennnnnenn. 58
5.1.2. Mobilidrio nos ambientes especiais............ccuee...... 59
5.0.3. CritriOS. . uuieeeeeeecireeieeecireeeeeeeseseeeaeessssssesessnsnns 59
5.1.4. Dimensionamento infantil............cccooevvveeecnnnneenenne. 61
5.2. Problemas Sociais nas Escolas........cccceeevuvvvvreeeesvnnnnnnn. 64
5.3. Ecologia e Sustentabilidade no Ambiente
Yot o] F-1 USSR 73
5.3.1. ECOA@SIGN....euereeiiieeeeeeiieeeeeeccreeee e e eetreeaee e e eevreaee s 74
5.3.1.1. Materiais reutilizaveis.........cccccceeevvvrrreeeeeenrrennnn. 75
5.3.2. Praticas de sustentabilidade no ambiente
LY ore] £ ] SR U UUUUP 80
5.4. A cor no ambiente escolar..........ccccvvveeeevvvrrireeecinneenn. 81
6. ESTUDOS DE CASO....evvrieeeeeeeeeieeeeeeieeeeeseeeesireeeerreesesnens 85
6.1. Escola da crianga......cccceeeeeeeveeeeceeeiieeeeeeeeeee e, 88

6.2. Dimensdo ludica e arquitetura: o exemplo de uma
escola de educacdo infantil na cidade de Uberlandia. Elza
(014 114 o - TR TR RIUUUPPRTTPPPR: 95
6.3. Escola primaria Bernoulli GO, Belo Horizonte, Brasil.
Ry A0 e [To T | T U 97



6.4. Referéncias complementares.......ccccceeeveeeeeeeeeceveeeeeeeeseennnn. 29

6.4.1. Biblioteca da Escola Primaria Lishin............ccccvvvveeeunneees 29

6.4.2. Arte ltdica. Elvira de Almeida.......ccccceeeeuvvvvveeeeeneneeen. 100

7. DESIGN PARTICIPATIVO.....coioeeeeeieeeeteee et eeee e 103

7.1. Metodologias utilizadas.........ccccceveeeeeeceeeeeeeeeeeees 104

7.1.1. Questionarios @ entrevistas......ccccceeeeeeveeeeeeessieeeeeeeenns 104

7.1.2. Diagrama de afinidades........ccccccvvvvrreecvrrrrreeecnrneeenn.. 106

U 7.1.3. CAPASOTEING v eereereeeereeeeeeeseeeseeeeeseseesesseseseeseesesseseseenes 110
7. 0.4, PEISONAS.....cciieeeeeeiiitieeeeeeeeeieeetteeeeeeeeeeeeeeessaenseeeeaes 112

7.1.5. BrainStorming......cccceuvuieeeiieeeieeeceiiceeeeeee e eeeeeeeeeneans 114

M 7.1.6. Moodboard..........cccuvieeeiiecceeee e 116
£ 8. O PROJETO: Design de interiores participativo ao Centro
A Educacional Neusa Rodrigues Teixeira em Araguari-MG......... 121
300 I o] o Yol =T 1 o TSNNSO URRUPNt 121

R 8.2. Anadlise do local.........cevvvreeeeieeiieeeeeeeeeceeeeee e, 121
8.3. Levantamento fotografico.........ccceovvvvrveeeiiecereeeee e, 122

8.4. Programa de necessidades.........ccccovuvvrveeeeeesereeeeeeeeeeeennn. 124

I 8.5. Problematica.......cccuvvveeeeiieiiiieeeceeiieeee ettt e e 125
8.6. Projetos de interiores.........ccceeeuvevveeeecevereeeeesieneeeeeeeessnnns 126

O 8.6.1. Areas externas (corredores, patio coberto e descoberto,
LN =] (=1 (e o T U TR UUUN 128

8.6.2. Sala de aula do Ensino Infantil..........ccccvveeeeeeceveeeeennnn, 133

8.6.3. Sala de aula do Ensino Fundamental........................... 137

8.6.4. BibliotecCa.....ccevveeeieeeeeteeeeettee ettt 141

8.6.5. Sala de artes.......eeeeeeeereerieeeieeeieeecreeee e erreee e e e e 144

8.6.6. Sala de informatica........ccccueeeeeecinereieeeeceeeieee e, 146

8.6.7. Sala dos professores.........ccceeeeeevvevvveeeecinereeeeeeeeeeeeenn. 149

8.7. CONSIDERACOES FINAIS.....ooerereriereieseseisrsisesessssanenns 150

9. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS.........cooveeeieeerrereeieverirannas 153






1. INTRODUCAO

O trabalho tem como intuito projetar os interiores de um
centro de educacdo infantil da rede publica de Araguari-
MG, em um bairro distante do centro, para uma populagéo
de menor poder aquisitivo. A escolha do tema foi motivada
pela identificacdo e percepcdo, da graduanda, do estado
atual da infraestrutura, incluindo mobilidrio, layout,
ambientacdo, da maioria das escolas municipais da cidade
de Araguari. Compreendendo a importancia dos espacos
infantis, e reconhecendo o valor do espaco escolar,
frequentado por criangas em fase de desenvolvimento,
cheias de desejos e necessidades, que na maioria das vezes
possuem condi¢cGes emocionais e sociais abaladas, sem
espacos para brincar e se desenvolverem em sua
plenitude, é que o projeto foi pensado. Dessa maneira, o
projeto visa gerar estratégias para melhorar os espacos da
escola, fornecendo meios para os alunos brincarem,
socializarem, e construirem o préprio conhecimento. Para
atingir a essas questdes, foi estabelecida uma metodologia

Que buscou o conhecimento do publico infantil, a

analise das relagdes dos projetos pedagodgicos, e os

problemas sociais que permeiam esses ambientes. Dessa
maneira, estabeleceu-se as estratégias de projeto: o design
ludico, para atender os desejos e necessidades do publico-alvo; a
proposta aliada ao projeto pedagégico construtivista, levando
em consideracdo o fornecimento de objetos para a construcdo do
proprio saber; o ecodesign e meios sustentaveis ou de baixo
impacto ambiental, para preservar o meio ambiente, garantir o
desenvolvimento da consciéncia ecoldgica e por possibilitar
caracteristicas socioecon6micas; e a cromoterapia, para utilizar
dos significados das cores com o intuito de causar sensagdes
estimulantes aos requisitos de cada ambiente.

Estabeleceu-se as ferramentas do Design Participativo como
metodologia de projeto. Portanto, elaborou-se atividades
interativas para as criancgas e corpo docente da escola realizarem,
tais como questionarios, entrevistas, e outras ferramentas que
possibilitaram a participacdo do publico-alvo, e que serviram
como objetos de grande valor para o projeto.

Para melhor compreensdo do publico-alvo e das estratégias de
atrair a atencdo dos mesmos, foram realizadas entrevistas com
profissionais da area de pedagogia e arte educagdo. Estas

permitiram a visualizacdo real do comportamento infantil, o
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significado da ludicidade, que remete as brincadeiras e
jogos, no desenvolvimento das criangas, e a importancia da
introducdo da arte na composicdo dos espacos e nas
atividades que permeiam os centros educacionais. Com
isso estabeleceu-se a necessidade de produzir espacgos que
conversem com o corpo da crianga, que possuam suas
marcas, medidas adequadas, que induzam a coletividade, e
possibilitem alteracGes e manipulagdes, para assim
reproduzirem nelas um desenvolvimento efetivo.

Para atender os requisitos de ecodesign, que incluem o
desenvolvimento de produtos, sua execucdo e processos
com reducdo do uso de recursos ndo renovaveis, com o
objetivo de minimizar seus impactos ambientais, foi
necessario uma pesquisa sobre materiais ambientalmente
ecoldgicos, ndo agressivos ao meio ambiente. Visitou-se
empresa de eucalipto reflorestado. Também buscou-se em
sites, mobiliarios infantis sustentaveis, e pecas de
designers que possuem apelo ambiental.

Para o desenvolvimento do projeto de interiores dos
espacos educacionais, visitou-se uma escola com projeto
pedagogico construtivista em Uberlandia-MG. Esta

pesquisa contribuiu para a percepgdo do comportamento

das criangcas, que viviam no ambiente caracterizado por
brincadeiras e expressividades, onde ficou visivel a forte
interacdo da crianga com o espaco e, como elas se desenvolviam
bem e com mais facilidade. Além disso, foram analisados a tese
de doutorado da professora Elza Cristina Santos, e outros

projetos pesquisados em publica¢des na internet.




2. OBJETIVO GERAL:

Fazer um projeto de interiores para uma escola de um
bairro de Araguari, tendo como objetivo melhorar os
aspectos funcionais, disponibilizando objetos para
favorecer as atividades que sdo desenvolvidas neste
espacgo; ergondmicos, respeitando a estatura e garantindo
conforto aos pequenos; e visuais, para atrair o olhar do
aluno a partir de um ambiente cheio de inovagdes e
possibilidades. Além de produzir valores sociais, a partir da
utilizacdo de materiais, mobilidrios e layout, que incentive
o convivio coletivo, e imprima uma consciéncia ambiental

Nnos usuarios.

2.1. Objetivos Especificos

* Conhecer o publico-alvo, a crianca, seus direitos,
desejos e necessidades;

* Observar a rotina dos alunos, suas relacdes sociais,
comportamento durante o periodo da escola, para a
compreensdo das necessidades que possuem que nao

estdo sendo supridas, e que o espago poderia

fornecer;

Observar os professores e todo o corpo docente da escola,
analisando as rela¢Ges deles com os alunos;

Fazer entrevistas com profissionais de outras areas: pedagoga
e profissional de arte educacao;

Pesquisar sobre ecodesign e sustentabilidade em mobiliarios e
espacos infantis;

Visitar fabricas de possiveis materiais para o espaco escolar
infantil;

Compreender o significado das cores e suas funcdes no
ambiente;

Realizar pesquisas de estudo de caso na area de Design de
Interiores tendo o ludico como premissa para espacos infantis;

Visitar escolas com sistema de ensino construtivista.




3. JUSTIFICATIVA

As criancas possuem a necessidade de brincar, de
conhecer, explorar, conviver com outras criangas,
expressar e simplesmente ser crianca, ndo ter
responsabilidade nem sobrecargas que tirem a esséncia
dessa fase. Porém, grande parte dos pequenos, que vivem
em bairros afastados e carentes, ndo possuem o acesso a
espacos diferenciados e multifuncionais, que permitam a
acdo da mente infantil. Ao invés disso, muitas criancas
passam a maior parte do tempo em casa desempenhando
funcGes domeésticas, ou convivendo com problemas
familiares; nas ruas expostas a qualquer maldade humana
ou perigos no transito; e nas escolas publicas, que muitas
vezes ndo estdo preparadas para fornecer as necessidades
dessas criangas. Muitas delas ndo tiveram a oportunidade
de conhecer espacos ludicos, que instigue-as e permitam
sentir a liberdade de viver e deliciar sua infancia.
Atualmente, identifica-se no Brasil, grandes problemas
que permeiam nas escolas da rede publica, sendo os
pontos mais criticos o comportamento dos alunos, falta de

interesse pelos conteudos, desrespeito pelos professores,

bullying e violéncia. E isso é algo que incomoda ndo sé os
professores e coordenadores, mas também os alunos que
querem aprender. Na maioria das vezes tais atos sdo gerados
devido a outros problemas, em casa, nas ruas ou até mesmo na

propria escola. E todas essas questdes, auxiliam a diminuir o
desempenho dos alunos em sala de aula.

De acordo com as avaliacbes implantadas pelo governo para
avaliar a educacdo brasileira, as escolas publicas em especial,
apresentam numeros desanimadores, como podemos observar
nos graficos obtidos a partir da andlise de uma mobilizagdo
denominada de ‘Todos pela Educacgdo’, realizada em 2006 e,
mostra a situacdo critica dos niveis de educacdo do Brasil nas

escolas publicas:




Fig. 1: Gréfico do nivel de escolaridade de alunos da rede publica
brasileira. Fonte: autora

DESEMPENhO ES+UANTl

Alunos do 5° ano-Alunos do 5° ano-Alunos do 9° ano-Alunos do 9° ano-
Interpretacgdo de calculo interpretacgdo de calculo de
texto simples texto dissertativo porcentagem

O N B O

B Dominam Ndo dominam

Fig. 2: Grafico da porcentagem do desempenho estudantil
da rede publica brasileira. Fonte: autora

Sabe-se que a violéncia é originaria de uma diversidade de
problemas e, tem-se expressado de vdrias maneiras
incorporando-se a rotina dos ambientes escolares e assumindo
propor¢des preocupantes, causando diferentes tipos de
comportamento nos alunos que a cometem e nos que sdo vitimas
de tal ato, colocando em risco a ordem, a motivacdo, a satisfacdo
e as expectativas dos alunos e do corpo docente, gerando sobre
eles efeitos graves que contribuem para o insucesso dos
propdsitos e objetivos da educacdo, ensino e aprendizagem. De
acordo com o ‘diagnéstico participativo das violéncias nas
escolas’, feito pela Faculdade Latino-Americana de Ciéncias
Sociais juntamente com o Ministério da Educagdo, apontam que
67% dos jovens ja presenciaram algum tipo de violéncia no
ambiente escolar, tendo varias origens, como pode-se notar no

grafico:




Violéncia nas escolas

m Violéncia que parte dos préprios alunos m Violéncia que parte dos professores
m Violéncia de pessoas de fora da escola = Violéncia que parte dos funcionarios
Violéncia que parte dos diretores

Fig. 3: Grafico da porcentagem da violéncia nas escolas.
Fonte: autora

Pesquisas realizadas pela Unesco e pela UFMG, que
analisaram a infraestrutura das escolas publicas de ensino
fundamental no Brasil, associaram o desempenho dos
alunos com a infraestrutura das escolas. A partir do IDEB- o
indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica- que
sintetiza o desempenho médio dos alunos na Prova Brasil e
a média de taxas de aprovacdo, levantaram-se dados de
143.170 escolas publicas e privadas de ensino fundamental
do pais, nos anos de 2013, 2015 e 2017 e, mostraram que
escolas com prédios precarios tiveram as piores avaliacGes.

Os critérios de avaliagdes da infraestrura escolar foram
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focadas nas seguintes dimensfes: area (zona urbana ou rural,
estado e regido do pais onde esta localizada); atendimento
(etapas e modalidade de ensino); condicdes da escola (estado
dos prédios, acesso a servicos publicos, ambiente); condicbes
para ensino e aprendizado (situacdo dos espacos pedagogicos) e
condi¢Bes para equidade (acesso e ambiente para pessoas com

deficiéncia).

INFracs+ruturd X DESEMPENho
CSHUAANTl

on b O ®

Alunos de escolas com
infraestrutura precaria  Alunos de escolas com
infraestrutura adequada

W Desempenho estudantil

Fig. 4: Grafico da relacdo entre infraestrutura das escolas e
desempenho infantil. Fonte: autora




Dessa maneira, o design poderia ser um grande aliado ao
desempenho dos alunos dentro do meio educacional
infantil, sendo um fator de grande relevancia social, pois
como todos sabem, a educagdo é o ponto bdsico para
estruturar toda uma sociedade. Utilizando de propostas do
design de interiores com metodologias do Design
Participativo, é possivel aumentar os niveis de
desempenho infantil, fazendo com que o espago possibilite
as fungdes necessarias e, forneca organizacdes das quais a
crianga mostre o que deseja no espago escolar, para que
essas medidas de alteragbes e propostas nesse espaco
possam servir de incentivo e entendam a escola como um
meio de integrac¢do social, onde o respeito e a obediéncia
sao fatores fundamentais.

O espago fisico é um fator determinante para o
desenvolvimento de trabalho educativo com a crianga, na
medida em que condiciona a atencdo/dispersdo, a
liberacdo/contencdo de energias, a dependéncia/
independéncia, enfim, a capacidade da crianca e do grupo

para organizar o conhecimento de mundo, das
linguagens, das relagdes com os adultos etc. (VIEIRA;

MELO, 1989).

Portanto, o espaco fisico é uma caracteristica fundamental no
ambiente escolar e, ndo deve ser deixado de lado e tratado
separadamente das questées de desenvolvimento infantil. Assim
como o conteudo passado pelos professores, o espago fisico tem
suas contribuicdes para o desempenho dos alunos. Fazendo uma
metdfora com o corpo humano, o dedo mindinho pode parecer
algo pequeno diante a imensidao de érgdos e fungdes do corpo,
mas de acordo com Laurie Rogers, terapeuta ocupacional e
terapeuta de mdo certificada do Hospital Nacional de
Reabilitagdo em Washington, quando o quinto dedo da mao é
amputado, o individuo perde 50% da forga da mao, ou seja, todos
os componentes do organismo tém sua funcdo e devem ser
considerados e tratados de forma a garantir o bom

funcionamento de todo o corpo, como no caso da escola.
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Antes de realizar qualquer trabalho vinculado a criancga, é
necessario conhecer, quais sdo seus direitos, suas
necessidades, seus desejos, qual papel ela ocupa, enfim
tudo o que rodeia o universo infantil.

De acordo com o art. 22 do Estatuto da Crianca e do
Adolescente, (Lei n.8.069, de 13 de julho de 1990):
“Considera-se crianga, para os efeitos desta Lei, a pessoa
até doze anos de idade incompletos, e adolescente aquela
entre doze e dezoito anos de idade.” (BRASIL, 1990)

A partir do século XVI, as ideias do pensador suico Jean
Jacques Rousseau influenciaram o pensamento sobre a
infancia. Suas reflexdes fundavam-se no entendimento de
que as criangas nasciam boas e tornavam-se mas por
influéncia do ambiente em que estavam inseridas,
possuiam  caracteristicas proprias com interesses
diferentes dos adultos. Para Rousseau, a educacao deveria
ser livre de castigos: “A crianca descobrira, por ensaio e
erro, o caminho para o bem; a infancia é um periodo de
ensaio do homem” (ROUSSEAU apud RIZZO, 2006, p. 27).
De acordo com essas teorias de Rousseau, entende-se que

a fase da infancia é um periodo de grande importancia,
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visto que é onde o individuo comega a se desenvolver e, a
‘ensaiar’ para a vida adulta e, tudo que tivesse contato durante
esse periodo a influenciaria a ser uma boa ou ma pessoa,
portanto, se estabelece a necessidade de uma atencdo redobrada

a essa fase da vida.

4.1. Direitos

Em 1947, no século XX, a UNESCO (Unido para a Educacdo, a
Ciéncia e a Cultura das Nag¢Ges Unidas) apresenta uma nova
concepcao dos direitos da crianca e, em 1959, foi aprovada a
Declaragdo Universal dos Direitos das Criancas que prevé a
interacdo social, cultural e financeira das mesmas.

Mesmo com a conquista dos direitos da infancia, as criangas de
classes mais baixas ndo receberam do mesmo gozo, visto que
estas conviviam, na auséncia de pais, com familias
desestruturadas, lidando com descaso, violéncia, falta de amor e
atencgao.

No ano de 1990 foi instituido um estatuto para garantir os
direitos das criangas, o Estatuto da Crianca e do Adolescente,
ECA, o qual apresenta vdrias ordens juridicas para a

protecdo infantil, assegurando direitos:




A criancga e ao adolescente gozam de todos
os direitos fundamentais inerentes a
pessoa humana, sem prejuizo da protecdo
integral de que trata esta Lei, assegurando-
se lhes, por lei ou por outros meios, todas
as oportunidades e facilidades, a fim de
lhes facultar o desenvolvimento fisico,
mental, moral, espiritual e social, em
condicdes de liberdade e de dignidade.
(Estatuto da crianca e do adolescente ART.
3° lei n® 8069 de 13 de julho de 1990)

E dever da familia, da comunidade, da
sociedade em geral e do poder publico
assegurar, com absoluta prioridade, a
efetivacdo dos direitos referentes a vida, a
saude, a alimentacdo, a educacdo, ao
esporte, ao lazer, a profissionalizacdo, a
cultura, a dignidade, ao respeito, a
liberdade e a convivéncia familiar e
comunitaria. (Estatuto da crianca e do
adolescente ART. 4° lei n° 8069 de 13 de
julho de 1990)

deve ser ouvida, tendo a possibilidade de se expressar por meio
de diferentes linguagens, pois existe o ‘mundo infantil’, do qual é
composto por particularidades diferentes do ‘mundo adulto’, é
um universo ludico do qual deve ser entendido para produzir o

melhor desenvolvimento nas criangas.

4.3. Desenvolvimento Infantil

De acordo com o significado do dicionario virtual o
desenvolvimento infantil € o processo de aprendizado pelos quais
as criangas passam para adquirir e aprimorar diversas
capacidades de ambito cognitivo, motor, emocional e social. E se
da pelo conjunto de habitos e aprendizados que a crianca vai
adquirindo pouco a pouco.

Existem varios tipos de desenvolvimento, o afetivo, relacionado

as emocgoes, que comeca desde a fase de bebé, no qual a crianga

Em conformidade com os Indicadores da Qualidade na . L.
desenvolve afeto com os pais e pessoas de convivio, o que faz

Educacdo Infantil (2009), “em seu desenvolvimento, a . TP .
com que os pequenos capacitem sua inteligéncia emocional que

criangca vai construindo sua autonomia: cada etapa , ~ .
é fundamental para ndo haver problemas afetivos no futuro.

percorrida abre inimeras possibilidades de expressdo e . , . .. .
Existe também o desenvolvimento cognitivo, referente a parte

atuagdo.” E, a educacgdo infantil, abre inimeras . "
¢ ! ¢ ! intelectual do ser humano, sendo esta marcada pela atencdo, o

possibilidades para a aprendizagem. Por isso, a crianca L ‘. .
raciocinio, memoria e capacidade de resolver problemas; esse
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desenvolvimento vai se formando com o decorrer do
tempo, as experiéncias e relagdes com o meio e, esta é
responsavel por capacitar o individuo a formar sua prdépria
esséncia. O desenvolvimento fisico, composto pelas
habilidades e capacidades motoras como sentar, andar,
ficar em pé, pular, correr, etc. E o desenvolvimento social,
compreendido pela capacidade de interacdo da crianca
com a sociedade, que é a porta para a crianca introduzir na
cultura, tradi¢cdes e normas sociais.

Além dos vdarios tipos de desenvolvimento, existem
diversas etapas no desenvolvimento infantil no que
desrespeito a cognicdo, a partir das teorias de Jean Piaget:
Sensério-motor: 0 a 2 anos — fase da qual a crianga
aprende a se concentrar nas sensag¢des e nos movimentos
(periodo de desenvolvimento da coordenacdo motora);
Pré-operatério: 2 a 7 anos — periodo marcado pelas
representacdes da realidade dos pensamentos, as criangas
comegam a explorar a imaginagao (fase dos ‘porqués’, do
momento do faz de conta);

Operatodrio concreto: 8 a 12 anos — inicio do pensamento

l6gico e sentido das normas sociais (compreensao das
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regras sociais e senso de justica);

Operatério formal: a partir dos 12 anos — capacidade de
compreensdo de situacdes abstratas e experiéncias de outras
pessoas (fase de pré-adolescéncia, onde o individuo ja é capaz de
criar situacOes hipotéticas, teorias e possibilidades, comecando a
se tornar um ser auténomo).

A partir do conhecimento das fases da crianca acredita-se que
podem-se  encontrar  estimulos que  beneficiem o
desenvolvimento e, ainda de acordo com teorias de Piaget os

principais fatores que podem impactar o desenvolvimento

infantil sdo:
& iy
Ambiente onde a crianga vive Alimentagdo
< }\ \\
ur g - s
Ouvul ~ ». 1,

Hereditariedade Problemas fisicos




Além disso, com o conhecimento de cada fase da vida da
criangas, € possivel projetar espacos adequados para cada
tipo de necessidades da faixa etaria especifica, para que o
desenvolvimento cognitivo que estd propenso a se
manifestar em determinada idade, seja beneficiado pelo
espaco.

Em pesquisa com a profissional de pedagogia, Josiane
Camargo Santos, professora de educacdo infantil no
Colégio Nacional de Araguari-MG, disse que a crianga é um
ser unico e deve ser respeitada em suas particularidades,
cada crianga tem o seu tempo para aprender e se
desenvolver. Dessa maneira, mostra alguns projetos

pedagdgicos e suas causas sob o desenvolvimento infantil

4.3.1. Projetos Pedagdgicos

Projetos ou Propostas pedagodgicas, sdo os instrumentos

que apresentam finalidade, concepc¢bes e diretrizes de

funcionamento para uma determinada escola e, a partir

disso se originam todas as outra a¢Ges escolares. Existem
diversos tipos de propostas pedagdgicas e, cabe a

diretoria da escola defini-la de acordo com as

necessidades vigentes, levando em consideracdo suas condi¢Ges
materiais e o conjunto das relagdes que se estabelecem no
interior e entorno da escola, para melhor expressar a identidade
do local e passar um compromisso com o aluno, a comunidade e
a educacdo.

Os projetos pedagdgicos que levam a abordagem da crianca
como protagonista na educacdo sdo bem vistos por pedagogos da
atualidade, pois assim como a pedagoga Josiane defendeu que a
crianca € um ser unico e deve ser respeitada nas suas
particularidades, a utilizacdo de metodologias que envolvam a
crianga como construtoras de seu proprio saber sdo de extrema
importancia e causardo efeitos benéficos ao desenvolvimento das
mesmas.

Portanto, assim como defende a pedagoga Josiane, o projeto de
ensino vindo da abordagem de Reggio Emilia € uma metodologia
que ira contribuir no futuro das criangas. A pedagogia de Reggio
Emilia, foi feita num momento de reflexdo de Loris Malaguzzi,
sob uma dtica das teorias de Piaget, John Dewey e Vygotsky, e
também em conceitos da psicologia social e neurociéncia, que
tinha como intencdo mostrar a abordagem pedagdgica voltada

para a crianga como protagonista do seu conhecimento, sendo o
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cargo principal do professor a escuta e o reconhecimento
das particularidades da crianca.

A Pedagogia malaguzziana é co-construcionista,
interacionista, ecoldgica e genética, traduzindo entdo que
a crianca é um ser social que nasce de uma determinada
forma e se transforma a partir da relagdo com o outro. Por
isso, o ambiente escolar precisa ser pensado para fazer
emergir todos esses potenciais.

Abaixo, a imagem traz a comparacao entre a escola
tradicional, o que é o caso da maioria das escolas publicas
brasileiras, com a escola malaguzziana. De um lado, a
escola tradicional, tem-se uma metodologia baseada pela
transmissao, na qual o professor ‘ensina’ e o aluno
‘aprende’, ja do outro, nas escolas com abordagem em
Reggio Emilia, tem-se uma metodologia baseada na
participagdo, onde tanto a crianga, quanto o adulto e o

proprio territdrio sdo sujeitos ativos da aprendizagem.
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Fig. 5 — Quadro comparativo: escolas tradicionais X escolas
malaguzzianas. (https://lunetas.com.br/pedagogia-da-escuta/)

Nesse sistema de ensino-aprendizagem, as experiéncias sdo a
base para a formacdo da crianca, oferecendo a escola como local
para tocar, sentir, interagir e comunicar e, a partir disso a crianga
vai incluindo diversas oportunidades ao préprio saber e, entdo no
dia a dia de escolas nesse formato, sdo feitas documentagbes
pedagdgicas, para valorizar o processo de pesquisa realizado pela
crianca, a arte e a criatividade. Desse modo a proposta

compreende a crianca como um ser pleno dotado de razdo e

emocdo e, por isso os educadores observam atentamente a
desenvoltura das criancas no dia a dia, o que a pedagoga

Josiane reconhece como o papel dela e dos educadores:




apoiador-observador, sendo responsaveis por reconhecer
as competéncias e valorizar a linguagem da criancga,
utilizando o cotidiano como cendrio do saber, portanto
deve ser regado pelo ato de brincar, pois assim como
defende Josiane, brincar é a linguagem que a crianga usa

para ver a vida, e também como ja dizia Mario Quintana:

‘As criangas nao brincam de brincar. Brincam de verdade.’

r a

Fig. 6— Criatividade em agdo.
(Fonte: Bianca Ferraz,
professora/ estagiaria do
colégio Nacional de Araguari-
MG).

Fig. 7— Criangas construindo
arvore e evoluindo seus
saberes. (Fonte: Bianca Ferraz,
professora/ estagiaria do
colégio Nacional de Araguari-
MG).

Dessa maneira, defendendo as abordagens de Reggio Emilia, as
consideragOes feitas na entrevista com a profissional de
pedagogia Josiane Camargo, e utilizando de metodologias do
Design Participativo, os proximos capitulos terdo as criangas
como protagonistas, ou seja, todos iniciardo sua abordagem a
partir de comentarios, respostas, duvidas e relatos de criancas da

escola Neusa Rodrigues Teixeira.

4.4. Necessidades da Crianga

Mediante as caracteristicas diferenciadas das criangas, fica claro
que existe um universo infantil rodeado de particularidades
especificas. Portanto, para fazer qualquer ambiente, mobiliario,
equipamento ou qualquer objeto destinado aos pequenos é
preciso entender o que necessitam.

Para despertar a curiosidade infantil e conseguir resultados no
seu desenvolvimento é preciso que sejam ressaltados os
seguintes pontos:

* Ludicidade

* Jogos, brincadeiras e brinquedos

* Relag0es sociais

* Artes
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Dessa maneira, os proximos subtemas explicardo como
atingir as necessidades da crianca, a partir dos pontos
citados acima e, utilizando como ponto de partida frases,

respostas e comentarios das préprias criangas.

4.4.1. Ludicidade

1- Escreva e desenhe queis 580 rg suas brincadeiras favorites. (Utilize a falha
em branco para desenhar)
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Fig. 8- Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Eu gosto de fingir ser a filha da rainha ma (Evie) e a minha
melhor amiga finge ser a filha da Malévola (mal), dos filmes
chamados Descendentes, da Disney. (Jullia, 11 anos.)’. (Fonte:
autora).

A partir de comentarios como esse fica visivel que a
crianca gosta de viver em constante fantasia, gosta de
imergir no mundo dos filmes e imaginacdo, por isso os
ambientes devem ser propicios a isso, &€ necessario que o
espaco seja ludico o suficiente para instigar a imaginagdo
infantil, espacos que tenham mobiliarios e objetos que

permitam varias organiza¢Ges e possibilidades, onde a

mente da crianca ndo fica estagnada e ela é convidada a agir, a
brincar, a criar e a se expressar. E preciso oferecer espacos para
as brincadeiras das criancgas, que sejam interativos e estimulantes

para os movimentos, para a convivéncia e para os sentidos.

‘O lddico é componente fundamental no
desenvolvimento da crianga. Brincar livremente é
uma forma de relaggo com o mundo,
desobrigada de qualquer finalidade. Brincar é
explorar e perceber a realidade, experimentar
muda-la. Brincar é estabelecer relagGes sociais
em clima afetivo, com prazer. O lddico é
importante também para os adultos, quando
entendido como uma forma de abordar a vida.
Torna-se o momento relaxante, que renova
mente e vida. Um equipamento, um jogo ou um
evento ndo garantem por si mesmos a ludicidade
e o prazer de participar. Tudo depende da
disposicdo pela qual o individuo se entrega

ao acontecimento. O lidico é uma atitude.’
(MIRANDA, Danilo Santos. O Parque e a
Arquitetura. Uma proposta lidica. 1996.)

Ludicidade tem origem na palavra ‘ludus’, do latim, que significa
jogo. O conceito de ludicidade compreende os jogos e
brincadeiras, mas ndo se restringe a elas. As atividades ludicas

do

acontecem nas brincadeiras, na imaginacdo e na fantasi
mundo infantil, por isso essa ferramenta é a chave para o

desenvolvimento infantil.




As criangcas tém cada vez menos espagos para o
desenvolvimento e o aprendizado do viver coletivo, da
partilha, da solidariedade, das regras tracadas em comum.
E isso justamente numa época de pluralidade cultural, em
gue é exigido, de cada um, a capacidade de saber-se
humano, ou seja, inserido em atos responsaveis, tanto dos
coletivos proximos quanto de uma comunidade
internacional. De acordo com pesquisadores da area, esse
aprendizado ndo se faz através do discurso ou do ensino
académico, mas da experiéncia do cotidiano. Para as
criangas, essa experiéncia ocorre, com grande riqueza, no
processo do brincar. Brincadeiras podem, num certo
sentido, ser consideradas conservadoras. Mas a atividade
lidica é sempre inovadora para quem dela participa,
porque através do brincar é possivel conhecer e
qguestionar a realidade, e desta forma adquirir
conhecimento e comportamento social (LIMA, 1995).

Quando a crianga é colocada em ambientes monétonos,
sem cor, sem possibilidades, em salas cartesianas, ou

simplesmente em espagos que ndo possuem

mobilidrios e/ou objetos que instiguem a imaginacdo da

crianca, elas caem no sedentarismo da mente e, ndo se
desenvolvem, pois assim como ja dizia Jean Piaget, ‘a infancia é a
fase de maior criatividade na vida do ser humano’, quando essa
criatividade ndo é alimentada, cai no esquecimento, e o individuo
perde sua fase de esséncia e, possivelmente se tornara um adulto
sem ‘fome’ de mudangas, sem vontade de crescimento
intelectual e pessoal e sem capacidade de agir e interagir na
sociedade. Dessa maneira, é preciso aliar o conceito do ludico em

todos os espacos destinados aos pequenos.

“[...] deixar o espacgo suficientemente pensado
para estimular a curiosidade e a imagina¢do da
crianga, mas incompleto o bastante para que ela
se aproprie e transforme esse espacgo através da
sua prépria acdo” (LIMA, Mayumi. A cidade e a
crianga. 1989. p. 72).

Assim como diz essa passagem da Mayumi, é preciso que ao
projetar um ambiente destinado as criangas, pense em objetos
que possam ser movidos, montados, articulados, remanejados e
explorados constantemente, a crianca precisa de sentir
capacitada a mudar o meio em que permanece para conseguir
desenvolver seu intelecto, como ja foi alvo de estudo também de
Rapoport (1978), que defendia a ideia de que para as pessoas

sentirem-se bem precisavam de uma certa complexidade, ou
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seja, os ambiente ndo poderiam ser facilmente entendidos,
com uma clareza exagerada, pois, especialmente na mente
infantil, logo tornam desinteressantes, portanto &
necessario que haja variedade e novidade para produzir
estimulos, e entender que por meio de imaginactes de
contos de fadas, as criancas comecam a desenvolver seu
pensamento, estimular o sistema nervoso e a sentirem
prazer a partir das brincadeiras de faz de conta, pois

conforme Gandy Piorski:

‘A imaginacdo é a verdade da crianca. Para
alcancarmos a crianga, devemos
compreender que a imaginacdo é um
mundo.’

As criancas tém essa habilidade de ficar criando e
imaginando o tempo todo €, elas sentem-se bem quando
fazem tais acGes, pode-se perceber isso pela resposta de

uma eluna da escola em analise:

4- Quai a matéria pradliet

Fig 9: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual a sua matéria predileta e por que? Portugués, porque
tem histdrias e fabulas! (Emily, 10 anos)’. (Fonte: autora).
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Por isso, os responsaveis por criar o meio aos pequenos devem
imergir no mundo infantil, conhecendo que a primeira
necessidade da crianca estd no ato de brincar e, que o
aprendizado vem em consequéncia a isso. E ainda, ndo restringir
esses espacos somente no patio e areas externas da escola, mas
nas salas de aula e ambientes de aprendizagem pedagdgicas, é
necessario que a ludicidade esteja integrada as disciplinas, pois
facilita a participacdo das criangas nas atividades e ajuda no
desenvolvimento de suas inteligéncias multiplas. Tem-se entdo a
chave para o projeto de ambientes escolares, a ludicidade, pois
aliada a qualidade do espaco pode estimular o desenvolvimento

cognitivo da crianca.

“Induzir a crianga a pensar e sentir com os olhos,
a mao o corpo todo, dando vida a um cenario
ludico feito de carrosséis, totens, arvores
passaros...O espaco ludico deve tornar a crianga
ativa através da brincadeira livre, sensorial e
criativa, deve também criar situacgdes - estimulo a
expressdo ludica, como possivel alternativa ao
comportamento consumista e passivo da criancga
urbana” (ALMEIDA, Elvira. 1985)

Nos espacos ludicos, as criancas tém a liberdade para
construirem o que quiserem, inventarem estorias,

fantasiarem de algo ou alguém, questionar, ter curiosidade,




interagir com outras criangas para explorar e, ao decorrer
dessas diversas atividades, esses individuos sdo convidados
a deixar o cérebro trabalhar, criando oportunidades,
desafios e uma imensiddo de propostas novas. Mesmo
que, as vezes, hnho pensamento adulto, essas
brincadeiras ndo parecam fazer diferenca, sdo elas que
determinardo o futuro homem que esta sendo ali moldado,
pois é no brincar que a criancga se relaciona com o mundo,
construindo-o e reconstruindo-o cada momento, assim
como defende também profissionais da pedagogia que tém
contato com metodologias de ensino construtivista, como
a pedagoga Josiane, que relatou que o brincar é a
linguagem que a crianga utiliza para ler a vida. E quando
esses pequenos ja sdo incentivados a agirem com seus
proprios pensamentos, eles também estdo aprendendo a
lutar pelos seus direitos, formando seu ponto de vista,
procurando entender o meio que o rodeia, entendendo
seu potencial, tornando-se cidaddos conscientes que ndo
se deixardo oprimir pelas imposi¢Ges das tradicoes,

culturas e do proprio Estado. Para produzir um

espaco ludico é necessario que o meio seja capaz de

fornecer objetos que possibilitem varias organizagGes,
disposicdes e sentidos, os quais possam atrair o olhar do usuario,
para sentirem a curiosidade para pegarem os objetos, escalarem,
organizarem, manipularem, e descobrirem as surpresas que
estdo por tras de cada um. E importante que esses objetos
possam estimular os sentidos, pois desde estudos antigos sabe-se
a importancia dos sentidos para apreensdo e conhecimentos da
realidade, consoante Heraclito, ‘o saber penetra pelos sentidos’.
E quando as criancas realizam essas atividades que estimulam
seus sentidos, elas interagem ludicamente com ele, e assim sdo
atraidas, pelo alto nivel de interatividade, pois elas ndo gostam
de aprender somente pelo sentido da audi¢cdo, mas sim pela
tatilidade e pelo envolvimento, que torna a aprendizagem uma
atividade prazerosa.

Dessa maneira, o brincar tem um papel muito importante na
construcdo da cultura da sociedade, pois as instalagdes Itidicas
fornecem aprimoramento no ato de pensar, planejar e implantar
da crianca, gerando melhorias na sua interagdo social,
sociabilizacdo e descoberta do mundo fisico e temporal no qual
deverdo viver e fazer parte, como autores e personagens do

mundo real. HUIZINGA (1993)
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4.4.2. Jogos, brincadeiras e brinquedos

2- Qual o espago na escola que vocd mais gosta? Por que?

Fig. 10: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual o espago na escola que vocé mais gosta? Por
gue? Na quadra porque |d na quadra tem muitas brincadeiras,
pode brincar com os amigos.’ (Eva, 11 anos). (Fonte: autora)

5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esta neste local?

Fig. 11: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O que
tem nele? O que sente quando estd neste local? Na quadra,

tem duas cestas e dois gols, a minha sensacao é liberdade pra
pular, correr etc.” (Eloyse, 10 anos). (Fonte: autora).
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2- Qual o espaco na escola que vocé mais gosta? Por que?

Fig. 12: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual o espago na escola que vocé mais gosta? Por
que? Eu gosto da quadra porque eu gosto de brincar.’
(Ulisses, 10 anos). (Fonte: autora).

5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esta neste local?

Fig. 13: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O que
tem nele? O que sente quando estd neste local? A quadra.
Brincadeiras. Alegria e bem estar.” (Débora, 10 anos). (Fonte:
autora).

5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esia neste local?
\—y

Y

Fig. 14: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar?
O que tem nele? O que sente quando estd neste local?
Parque, nele tem brinquedos e quando estou nele sint
paz! (Emilly, 10 anos). (Fonte: autora).




Assim como esses alunos, a maioria intitulou os espacos
externos como preferidos, visto que sdo os ambientes
destinados as brincadeiras, diante disso, ressalta
novamente a importancia da brincadeira no meio infantil,
como atividade preferencial. Em decorréncia a isso, tem-se
0s jogos e brincadeiras como os meios pelos quais as
criangas manifestam a ludicidade, sdo convidadas ao ato de
agir e interagir, de forma espontdnea e livre, pois assim

como fala no livro ‘O parque e a arquitetura’:

A esséncia do brincar é a espontaneidade.
Partimos do principio de que é impossivel
forcar uma crianga a brincar. Antes de
tudo é um ato voluntdrio. A atitude motora
e 0 movimento no brincar incorporam o
carater criativo, expressivo do gesto.
Brincar, portanto, ndo pode ser entendido
como um processo linear, de etapas
l6gicas de um mundo concreto. Os
brinquedos e suas formas arquitet6nicas
de forte apelo visual sdo cendrios que
estimulam e ambientam o0s novos
comportamento interativos. (MIRANDA,
Danilo Santos. O Parque e a Arquitetura.
Uma proposta ludica. 1996.)

E por isso que o brincar é t3o importante durante a
fase da infancia, pois sdo nessas atividades que as

criangcas comecam a se desenvolver. Da mesma forma que o
adulto precisa do trabalho, da experiéncia profissional para se
desenvolver e ser alguém, a crianca sente a mesma necessidade
para com os jogos e brincadeiras em geral, porque quando ela
estad fazendo tal atividade, ela esta criando, inovando, utilizando
sua criatividade e aprimorando o sistema cognitivo, e através
disso os pequenos sentem que estdo crescendo e desenvolvendo
habilidades para o mundo imagindrio que futuramente se
transformard no mundo real e a criatividade desenvolvida
guando pequenos florescerd no futuro.

As brincadeiras de ‘faz-de-conta’, os jogos educativos, jogos
com regras, brincadeiras de pular corda, correr, desenhar e todo
o universo da ludicidade que leva os pequenos a criarem e a
agirem de alguma forma, sdo muito prazerosas e, estas ndo
deviam estar presente somente no recreio das criancas, pois
conforme Vygotsky, o jogo ndo pode ser visto somente como
uma atividade que da prazer, mas sim entender que o brinquedo
preenche as necessidades da criangas e que a brincadeira tem
uma papel fundamental no desenvolvimento infantil.

Muitos professores e responsdveis pela area educativa infantil,
ndo vém a importancia que as brincadeiras tém na vida dos
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pequenos e, pensam que os alunos devem ter o minimo




de tempo reservado as brincadeiras e o maior tempo
destinado ao aprendizado auditivo, a partir de aulas
tedricas longas, onde os alunos s6 devem anotar e prestar
atencdo. O que acontece é que quando os alunos sdo
posicionados dessa forma, ndo recebem estimulo e ndo
desenvolvem seu potencial, pois qualquer individuo sé
consegue ser bom naquilo que gosta e sente prazer ao
fazer, assim como nos fala J. Chateau a respeito das
brincadeiras infantis: ‘Fazendo uma massa de areia,
edificando com cubos, brincando de barco, de cavalo, de
trenzinho, vocé vera, observando seu rosto, que ela da
toda a sua alma ao assunto em questdo e é tdo absorvida
em tudo isso quanto vocé em suas pesquisas sérias’, é
preciso que o0s ambientes possibilitem diversas
brincadeiras e atividades diferentes para que o potencial
dos alunos sejam aprimorados e moldados de maneira que

eles sentem o prazer em aprender.
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Fig. 15: Crianga com alegria no rosto por estar aprendendo
brincando. (Fonte: Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do colégio
Nacional de Araguari-MG).

Quando as criangas fazem o que gostam sentem-se bem, sentem-
se livres, e fazem tal acdo com total dedicacdo, como foi
comentario de alguns alunos da escola em analise, a exemplo o
comentdrio da aluna Eloyse de 10 anos, citado anteriormente, no
qual disse que o local que mais se sentia bem era na quadra, pois
guando estava |3, a sensacdo que possuia era de liberdade para
correr, pular, etc. Mas no momento em que se encontram
destinados a realizar alguma acdo que ndo gostam

de fazer sentem-se obrigados e presos e, os resultados

disso ndo sdo bons, os alunos ndo se dedicam, ndo se




comportam bem e ndo conseguem prestar ateng¢do na
aula, pois ficam ansiosos pelo momento das brincadeiras, o
recreio, ou para irem embora para brincarem em suas
casas, como também é visto em algumas respostas dos

alunos, a exemplo:

3- O que menos gosta na eacola? E o que faria para methorar?

. eI A e o i ) =0 F g md
v ot 20 ) FA S | b s R RN Y AV AT Ml

Fig. 16: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘O que menos gosta na escola? E o que faria para
melhorar? O recreio durar pouco, eu aumentaria para uns 30
minutos.” (Micael, 10 anos). (Fonte: autora).

Outra caracteristica que estd vinculada as brincadeiras é a
guestdo das relagGes sociais, quando a crianca fala em
brincar, na maioria das vezes remetem a interagdo com um
amigo, como é notado na frase inicial do capitulo, onde a
aluna Demilly diz que o ambiente preferido é na quadra,
porque |3 ela pode brincar com seus amigos. Diante disso,
percebe-se outra importancia do ato de brincar, que é o
poder de aproximacdo e convivio social, os brinquedos que
fornecem a atividade em grupo tiram as criancas

a estaticidade e individualidade, dessa maneira é visto
outro beneficio que as brincadeiras proporcionam, as

relagGes sociais.

4.4.3. RelagGes Sociais

2- Qual o espago na escola que vocé mais gosta? Por que? ED /
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Fig. 17: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual é o espacgo na escola que vocé mais gosta? Por que? O
refeitério. Porque é 13 que eu encontro minha melhor amiga.” (Jullia,
11 anos). (Fonte: autora).

2- Qusl 0 espago na escola que vocs mais gosta? Por que?

Fig. 18: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual é o espago na escola que vocé mais gosta? Por que? O
refeitdrio, porque nele a gente quando lanchar ficar reunido.’ (Eva,
11 anos). (Fonte: autora).

As relagBes sociais que permeiam as instituicdes
escolares contribuem para medir e qualificar o
clima escolar, definido como “a qualidade do
meio interno que se vive numa organizacdo”
(FONTES, 2003).

As criangas possuem a necessidade de ter rela¢des sociais umas
com as outras, de conversar, brincar e interagir e, muitas vezes

estas ndo tém possibilidade de ter esse contato constante,




sendo o periodo da escola o Unico propicio a isso. Porém, nas
escolas estas possuem um tempo minimo destinado ao
recreio, que sdo, as vezes, o Unico momento do dia que
possuem um didlogo com alguém da sua idade, dessa forma
pode-se explicar o porqué de muitas criangas conversarem
em sala de aula, apresentarem ma comportamento, nao
comerem direito nos intervalos, desperdicarem alimento e
muitos outros problemas identificados na escola em analise,
gue incomodam ndo sé os professores e coordenadores, mas
também as prdprias criancas.

Para Carrara (2009), o clima escolar tem relagdo direta com as
normas, os valores e as atitudes dos alunos, e constitui um
dos principais indicadores para o bom funcionamento da
escola. Também coloca a relagdo com a compreensdo das
regras e com a percepgdo de justica e protegdo existentes -
ou ndo - no espacgo escolar. Assim, se constrdi na interface da
qualidade das relagbes entre os diversos sujeitos da
instituicdo - estudante, professor, gestor e funciondrio de
apoio - e as familias.

O ser humano se constrdi a partir das relagées com outro
seres, desde o nascimento e na fase da infancia, pois é assim
que tem contato com culturas, pensamentos, valores e

atitudes diferentes e, dessa forma aprendem e transmitem

conhecimento a todo tempo, aprendem a ser, a entender, a
guestionar e inteirar com outras pessoas, preparando assim a
crianca para a convivéncia, a resiliéncia, a capacidade de
trabalhar em grupo e a sensibilidade de olhar para o outro.

Nas escolas as criangas estdo sujeitas a varios relacionamentos
que contribuirdo para sua formacdo total. O relacionamento
entre aluno X aluno é vivenciado de situacdes de grandes
aprendizagens, mesmo nos conflitos, desentendimentos, alunos
aprendem que essas questées sao normais nos relacionamentos
e servem como forma de aprendizado e fortalecimento, porque
guando desde pequenos estdo submersos em agdes como essas,
aprendem a respeitar a diferenca do outro, e entendem as
consequéncias de seus atos, e assim desenvolve-se na crianca
maturidade fisica e emocional. Dessa maneira, pouco a pouco a
crianga vai se socializando e formando cidaddos auténomos,
coerentes e com um olhar para o outro.

Outro relacionamento de fundamental importancia dentro
da escola é entre aluno X professor. E as criangas também o

acham importante e sentem a falta quando ndo ocorre, o que foi

observado em visita a escola Neusa Rodrigues Teixeira,
onde uma crianca reclamou das portas das salas de aula,

dizendo que ndo gostava, porque ficavam fechadas




e assim os professores e alunos que passavam do lado de
fora ndo podiam vé-los.

Alguns autores, como Ortega (2010), sinalizam o fato de
gue a atividade educacional, nos dias de hoje, implica que
os professores ndo apenas ensinem, mas eduquem e
orientem, em um processo de continua construgdo, que
integra, também, a participacdo ativa de estudantes e

familiares.

Fig. 19: O afeto entre o educador.-e o educando. (Fonte:
Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do colégio Nacional
de Araguari-MG).

‘O afeto entre educador e educando é como uma
semente langcada em terra fértil: germina numa
rapidez surpreendente e produz frutos de
qualidade.” (BONFIM, 2011, p. 9)
Quando os professores e alunos mantém um bom relacionamento
em sala de aula, o aprendizado torna-se mais eficiente, o que faz
com que ambas as partes sintam mais prazer em realizar as
atividades propostas no dia a dia da escola, pois dessa maneira
acontecem as trocas de experiéncias, informacgdes e conhecimentos,
aumentando a motivagdo e o desenvolvimento em sala de aula. E
preciso que haja um sentimento de confianga entre alunos e
professor, ele deve ser visto como um apoiador, um amigo que
também interage e desenvolve junto, assim como fica explicito

num trecho de Aluah Bianchi:

‘Senta no chdo. Amarra um ténis. Recebe um
desenho. Sorri. Tem uma ideia, mais uma, e mais
uma. Escuta. Conta uma histéria. Sorri de novo.
Danga. Canta. Conversa. Registra. Se precisar, da
até cambalhota. Se emociona. Enxerga. Se
arrepia. Encosta. Abraga, abraca muito... abraca
ele, ela e ainda quer abragar o mundo. Lé.
Estuda. Vira crianca de novo. Ensina. Aprende.
Cansa. E, no outro dia, comega tudo outra vez.’
(Aluah Bianchi)
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Fig. 20: Professora-apoiadora que constréi junto com as
criangas. (Fonte: Bianca Ferraz, professora/ estagiaria do
colégio Nacional de Araguari-MG).

Para que o professor consiga se relacionar melhor com o
aluno é preciso que o espaco forneca oportunidades de
atividades diferentes, pois assim o aluno e o professor se
envolvem mais de forma ativa. Quando o ambiente da sala
de aula ndo é intitulado por ser fixo de uma sé maneira, o
professor pode criar atividades variadas, posicionar as
mesas e cadeiras e utilizar objetos fora do cotidiano
escolar, dessa maneira as criancas tém muito mais
interesse, passam a se envolver mais com o professor e

esse relacionamento sauddavel sé gera bons frutos, criando

na crianga um estimulo a vida social, as atividades em grupo, as
discussoes em sala de aula e estimulo a cooperacdo.

Segundo Paulo Freire, ‘Ensinar ndo é produzir conhecimento,
mas criar as possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua
construcdo’, entdo utilizando de estratégias do design de
interiores na sala de aula, o professor pode conseguir as
ferramentas necessdrias para criar possibilidades diferentes que
induzam os alunos a construirem seus préprios conhecimentos. A
partir de mobilidrios e objetos que permitam o uso em grupo,
qgue convidem as criangas a interagir umas com as outras, a pedir
ajuda ao professor, a brincar a se envolver com ele de forma que
entenda a importancia do outro, a seguir algumas referéncias de
moveis que permitem ampliar as relagGes sociais e possibilitam

varias organizacOes dentro de sala de aula.




Fig. 21: Mobilidrio infantil
do designer americano
Simon Dance: 12 cadeiras
e mesas que podem ser
configuradas em vdrios
layouts com a geometria
dos projetos e abordagem
modular.

Nessas imagens pode-se

Fig. 22: Oh Rocking Multi-
Functional Furniture (Mobilia
multifuncional de balanco) dos
designers Kim-Namgyun e
Hwang-Kinam. (Fonte: blog
Tuvie)

perceber as inumeras

possibilidades que os mobilidrios oferecem e, indo um

pouco mais fundo pode-se imaginar as criangas interagindo

a partir deles, no caso da foto do lado direito, pedindo

ajuda para o professor montar formas diferentes para dar

aula, sentando com o colega, fazendo roda, ‘zig-zag’, e o

gue a mente criativa dos pequenos imaginarem. Na

outra imagem, o mobilidrio também proporciona

Variadas possibilidades de uso, como berco, cadeira, ponte de
playground, cavalo de balanco e como uma mesa redonda
(quando conectando varios juntos), e através disso as criangas
brincam entre si, se divertem e enxergam os seus apoiadores de
uma forma diferente, ja que estdo fornecendo espaco para eles
atuarem, expressarem e participarem do préprio aprendizado.

A relacdo social da criangca com a familia também é de grande
importancia, e influencia o aprendizado. A maioria das criangas
pequenas sentem a necessidade do relacionamento constante de
uma figura familiar, sentem-se bem quando estdo no ambiente
de casa e, muitas vezes ndo desejam ir a escola devido a essas
questdes, por isso é importante que os ambientes consigam
passar conforto, siléncio, seguranca, afeto e calma, que sdo as
caracteristicas que remetem ao lar. E necessério que as criangas
sintam-se bem no ambiente escolar, pois sé assim se abrirdo para
o conhecimento e desenvolvimento integral. Essa relagdo de
conforto e seguranga que a crianga necessita, deve estar
presente na rotina escolar, porque essas caracteristicas fazem
falta na vida dos pequenos, assim como foi visto pelas respostas
de algumas criangas questionadas na escola Neusa Rodrigues

Teixeira, como as seguintes:
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5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esta neste local?

Fig. 23: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘O lugar que mais gosto de estar é na minha casa,
porgue eu sinto alegria.’ (Marcos, 10 anos). (Fonte: autora).

5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esta neste local?

Fig. 24: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘O lugar que mais gosto de estar é em casa, quando

chego eu brinco com meu irmdo.’ (Matheus, 11 anos). (Fonte:

autora).

5- Qual & o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que sente
quando esta neste local?

Fig. 25: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O
gue tem nele? O que sente quando esta neste local?
Minha casa. Minha familia. Prazer.’ (Jullia, 11 anos). (Fonte:
autora).
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Nesses comentarios ficam explicitos o quanto é importante que
os espacos infantis sejam ambientes acolhedores. As criancas
sentem a necessidade de conforto, siléncio e calma, o que na
maioria das vezes encontram em casa, dai vem o fato de muitas
delas ndo gostarem de frequentar a escola, por isso fornecer
ambientes com elementos que o tornem aconchegantes, cores
que transmitam calma e sensacGes de bem estar, sdo
caracteristicas fundamentais que atrairdo as criancas para o meio
escolar.

Outra razdo para os ambientes acolhedores sdo em detrimento
de criangas carentes que passam por problemas em casa e ndo
tém suas necessidades supridas, dessa maneira é importante que
a escola esteja preparada para fornecer as particularidades para
as criangas que ndo tém a oportunidade de receber carinho,
atencdo e conforto em suas casas, o que foi notado em
questionario, quando o aluno Victor de 10 anos de idade,
respondeu que o lugar que ele mais gostava de estar era na
escola, porque 13 era silencioso, enquanto a maioria dos alunos
citavam suas casas ou lugares que frequentavam com a familia.
Diante comentarios como esse, pode-se notar

que muitas criangas passam por muitos problemas




dentro de casa, como a falta de atencgdo, carinho, paciéncia
notar que muitas criancas passam por muitos problemas
dentro de casa, como a falta de atencdo, carinho, paciéncia e
afeto e, a escola pode ser o Unico local diferente que
frequentam fora de casa, portanto, esses ambientes devem
criar as relagbes sociais no individuo para que de alguma
forma ela possa suprir as necessidades de casa, encontrando
na escola tudo o que precisa, um ambiente acolhedor cheio
de possibilidades, um local para ter relagbes sociais,

brincadeiras e apoio.

4.4.4. Arte X Crianga

4- Qual a sua matéria predileta e por que?

Fig. 26: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: Qual a sua matéria predileta e por que?
‘Artes e portugués. Porque é bom para ler e para
desenhar e colorir.’ (Beatriz, 8 anos). (Fonte: autora).

4- Qual a sua matéria predileta e por que?

Fig. 27: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: Qual
a sua matéria predileta e por que? ‘Artes. Porque a gente desenha’

(Débora, 10 anos). (Fonte: autora).
‘Arte é infancia. Arte significa ndo saber o que o
mundo j3a é, e fazer um. Nao destruir nada que se
encontra, mas simplesmente ndo achar nada
pronto. Nada mais que possibilidades.” RILKE,
Rainer Maria.

No dia 23 de outubro, realizou-se um bate-papo com a
profissional da drea de arte educacional, Roberta Maira de Melo,
formada em Decoracdo e Artes pela Universidade Federal de
Uberlandia (UFU), mestre e doutora pela Escola de Comunicagdo
e Arte (ECA) da USP e professora do curso de Artes Visuais da
UFU, para melhor embasamento da questdo em pesquisa,
abordando quais os efeitos das artes sob a Educacgao Infantil.

Diante a concepc¢ado da artista, o papel da arte sob a crianga, é de
trabalhar a expressividade dela dentro de uma experimentagao
de materiais. J& que estdo passando pela fase da descoberta,
entdo quanto mais materiais diferentes, situacOes diferentes,

guanto mais dificuldades vocé apresentar para criangca nesse
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caminho das artes, vocé vai conseguir ampliar o horizonte
dela, do conhecimento das coisas, de propor situaces
diferentes para que consigam ver soluc¢Ges dentro de
determinadas questdes. Por exemplo, a partir de um
exercicio com massinha colorida, & possivel ensinar os
pequenos diversas questGes, como a modelacdo de
numeros, letras, animais, entre outros, a partir do tato,
numa linguagem que a crianca entende, de forma bem
gradual, com vocabulario e imagens especificas, na
linguagem propria da fase infantil.

O que ¢é diferente se pegamos jovens para ensinar,
utilizardo outro materiais, devido as atividades que ja
conseguem realizar, que sdo diferenciadas em relacdo as
que sdo feitas pelos pequenos, que ndo tém muito
conhecimento ainda. Por isso & importante ir
disponibilizando diferentes materiais na escola, destinados
as atividades artisticas, para que as criangas possam ir
conhecendo e manipulando. Quanto mais acesso ela tiver a
diferentes propostas, e materiais, mais vai ser ampliado o
universo dela de conhecimento, de percepcao,

aprendizagem.
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Fig. 28: Desenho de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira.
(Fonte: autora).

Além disso, como foi apontado pela artista, a maioria das escolas
da rede publica ndo possuem salas adequadas para a realizagdo
de atividades artisticas, e devido a isso muitos
professores, acabam se restringindo os tipos de atividades, pois
muitas delas requerem materiais especificos e/ou geram muita
sujeira. Como os intervalos de aula sdo bem curtos, os
professores de artes ndo desenvolvem atividades com tinta, cola,
dentre outros, para ndo atrapalhar as proximas disciplinas que
serdo lecionadas. Se fosse possivel utilizar espacos especificos de
artes, os professores teriam mais incentivo, e as criancas
desenvolveriam melhor as tarefas artisticas, capacitando mais a

criatividade, e em consequente o cognitivo.
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Fig. 29: Desenho de aluno
do colégio Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte:

autora). autora).

Fig. 30: Desenho de aluno
do colégio Neusa

Roberta também conta que as artes ndo tem o mesmo
foco que o professor pedagogo de trabalhar certas areas
cognitivas da crianga, por exemplo: trabalhar a
motricidade, a coordenagdo, entre outros, mas os
profissionais das artes sabem que quando estdo
desenvolvendo esses trabalhos artisticos com elas, estdo
trabalhando indiretamente com isso. Por exemplo, quando
se trabalha cor com a crianga, a percepc¢do e outras areas
sao desenvolvidas. Embora, o foco das artes seja a
experimentacdo, dela perceber que quando mistura

uma cor com outra obtém-se uma terceira, é também

Rodrigues Teixeira. (Fonte:

uma forma de agucar a criatividade infantil, porque a crianca

consegue ter liberdade durante a experimentacao.

& 4 ,
Fig. 32: Desenho de aluno
do colégio Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte:
autora).

Fig. 31: Desenho de aluno
do colégio Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte:
autora).
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Outra questdo relatada pela profissional foi o papel da
professora, de acordo com ela, na faixa etaria infantil, o papel
dos educadores sdo de grande importancia, porque normalmente
as criancas nessa idade escutam muito a voz de comando, e
sempre fazem as atividades para agradar a ‘tia’. Entdo é preciso
gue ela incentive a crianca a se expressar livremente, para
desenvolver a criatividade da crianga, tomando cuidado para ndo

bloquear sua mente, e desenvolver sua criatividade.
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‘As criancas necessitam de liberdade para
apreciar os recursos infinitos de suas maos,
dos seus olhos e dos seus ouvidos. Os
recursos das formas, materiais, sons e
cores!” (MALAGUZZI, Loris).

Foi levantada uma questdo, durante a pesquisa com a
artista Roberta, sobre a importancia de introduzir as artes
em todas as disciplinas, pois é a partir da experiéncia, do
brincar, e da expressividade que a crianca se desenvolve.
Para isso, a artista ainda acrescentou que existem
propostas de educadores, e filésofos que defendem a
questdo de trabalhar com artes em todas as disciplinas,
como John Dewey defendia que a arte deveria permear
toda a educacdo, que ela deveria estar junto com todas as
disciplinas para auxiliar na aprendizagem.

‘A educacdo ndo é uma questdo de falar e

ouvir, mas um processo ativo e

construtivo.” (DEWEY, John. Arte como

experiéncia, 1934).
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Fig. 33: Desenho de aluna do colégio
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
autora).

A maioria das criancas gostam de artes, de desenhar, e se
expressar, como € possivel observar nas respostas de alguns
alunos da escola Neusa Rodrigues. De acordo com a artista do
estudo, esse gosto dos pequenos pela arte, € devido ao
sentimento de autonomia que ela produz, porque a crianga
sempre ouve assim: ‘o que vai ser quando crescer?’, como se
tivesse obrigacdo de decidir, que pra ser alguém ela precisasse
ter uma profissdo. As pessoas vinculam muito ‘ser alguém’ a uma
profissdo, e esquecem que ja sdo, muito antes de ter qualquer
formacgdo, entdo quando a criangca desenha, se expressa, ela
realiza algo de sua prépria autoria, e consegue visualizar_seu

valor.




‘O desenho é ato perceptivo e cognitivo,

simultaneamente. A acdo de desenhar ndo
se reduz somente as habilidades manuais, rotina escolar, diante disso a artista em pesquisa, sugeriu a

Dessa forma, é visto o quanto os desenhos estdo contidos na

artesanais, materialmente visiveis. O

desenho &, sobretudo, construgdo do
pensamento.’ (DERDYK, Edith). possam colocar os trabalhos das préprias criancas, para que

possibilidade de algum espaco ou mobiliario, nas escolas, que

&5 possam observar constantemente, e ainda ter func¢do decorativa
nesses ambientes.
‘Outra quest3o aliada a isso, é a polui¢do visual do interior das

f escolas, alguns educadores pensam que vdo encher as paredes

N com figurinhas, e que a crianca vai achar o ambiente agradavel e

4 ? (
\

. % que vai ficar legal, e com isso as salas estdo sempre poluidas de

um material de péssima qualidade. Outro elemento poluidor

Fig. 34: Desenho de aluna do colégio Fig. 35: Desenho de aluno visual, e presente na maioria das escolas estaduais e municipais,

Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: do colégio Neusa
autora). Rodrigues Teixeira. (Fonte: sdo os barrados de tintas a dleo de cores fortes, que de acordo

autora). ~ . . . - ,
) com a concepgdo de muitos é para evitar sujeiras. O melhor é

> s A’ pensar numa forma de conscientizacdo diferente, se as criancas
- 11 e
| o ® Ay

g / 4? se sentem bem no local, ndo vdo estraga-lo, mas sim cuidar do
& ¥ {
J' | mesmo.’ Entdo separar as paredes das salas com painel para

exposicdo, quadro de avisos do professor,
Fig. 36: Desenho de aluna do colégio

usa Rodrigues Teixeira. (Fonte: tabuada, alfabeto, quadro de aniversarios, quadro de giz e etc de

Fig. 37: Desenho de aluna do colégio . . . ~
autora). g ) o g uma forma organizada e determinada, levando em consideracéo
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
autora). os efeitos que as cores podem causar no psicoldgico infantil,

ut’




pode tornar o ambiente muito mais propicio a
aprendizagem.

Painéis de desenhos das préprias criancas para compor o
visual do ambiente, tirando o espag¢o que as professoras
poderiam ocupar com diversos cartazes e materiais, que
poderiam poluir o visual.

Além disso, pensar na questdo das alturas, de acordo com
a faixa etaria de cada sala, para deixar com que todo esse
material seja de facil acesso aos alunos, é muito
importante, porque assim que ela desenvolve sua

autonomia.

Fig. 38: Desenho de aluno do colégio
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte:
autora).
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Um espaco escolar com estrutura adequada, organizado e
gue acolhe bem o aluno possibilitarda desenvolvimento e
aprendizagem de qualidade para as criancas. A busca pela
constituicdo de um ambiente que proporcione boas
experiéncias para a crianca é imprescindivel, pois este
exerce papel fundamental no desenvolvimento dela. Deste
modo é preciso pensar sobre o ambiente educativo no
Ensino Infantil, pois conforme Mayumi Lima, os espacos
infantis, integrados as primeiras sensacées do ser humano,
sdo os elementos pelos quais a crianca experimenta o
calor, o frio, a luz, a cor, o som e, numa certa medida, a

seguran¢a.’ Sendo assim:

O espaco fisico é um fator determinante
para o desenvolvimento de trabalho
educativo com a crianca, na medida em
que condiciona a atencdo/dispersdo, a
liberacdo/contencdo de energias, a
dependéncia/ independéncia, enfim, a
capacidade da crianca e do grupo para
organizar o conhecimento de mundo, das
linguagens, das relagdes com os adultos
etc. (VIEIRA; MELO, 1989, p. 169)

Os espacos destinados as criancas devem ser projetados
com muito carinho e atengdo, especialmente os espagos

das escolas, visto que esses sao os locais onde a maioria
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das criangas passam a maior parte do tempo, onde criam
relagbes duradouras, aprendem e se desenvolvem para as
préximas etapas da vida. E preciso ter cautela, para que o
ambiente escolar consiga fornecer aos pequenos todas as
necessidades relatadas no capitulo acima, fornecendo objetos e
caracteristicas ludicas ao espaco; possibilitando as diversas
relagdes sociais e permitindo com que se desenvolvam e

expressem seus pensamentos e emog6es através das artes.

Estudos contemporaneos sobre a infancia
enfatizam que a criangca é um ser social, que
possui histéria e que além disso, é produtora e
reprodutora do meio no qual estd inserida,
atuando, portanto, como produtora de histéria e
cultura. (MICARELLO; DRAGO, 2005, p. 133)

Para um melhor direcionamento para projetar os ambientes
escolares, a autora em entrevista com a pedagoga Josiane,
perguntou como o espago era visto no ambiente escolar sob uma
Otica da pedagogia. Em resposta obteve-se os seguintes relatos,
que foram de fundamental importancia e trouxeram maior
relevancia ao desenvolvimento do trabalho: ‘Os espacos sdo
vistos como terceiro educador, portanto devem ser organizados
de maneira a oferecer oportunidades de aprendizado,
de forma lddica, sendo assim as criangas sao estimuladas a

desenvolverem-se cognitivamente, cada uma no seu




tempo. Esses espacos podem e devem ser modificados
conforme a necessidade do grupo de criangas, tendo em
vista que todos os materiais e suportes estdo sempre ao
alcance delas. O corpo da escola deve conversar com o
corpo da crianga.” Portanto, o espaco da escola é visto
como um material pedagdgico riquissimo para a
populacdo, professores e criancas que serd por eles
transformado intencionalmente.
Para satisfazer as necessidades basicas de aprendizagem,
é necessario ampliar os meios de concentracdo do enfoque
da Educagao Bdsica, propiciando um ambiente adequado
ao desenvolvimento das criangas e adolescentes, para
manter um padrdao minimo de qualidade no meio de
ensino. (MINISTERIO DA EDUCACAOQ,2003).
Para tanto, é preciso que o espaco seja versatil e
permedvel a sua agdo, sujeito as modificacdes propostas
pelas criancas e pelos professores em funcao das acgdes
desenvolvidas. Deve ser pensado e rearranjado,
considerando as diferentes necessidades de cada faixa
etdria, assim como os diferentes projetos e

atividades que estao sendo desenvolvidos. Dessa forma,

os espacos devem fornecer ambientes ludicos e ainda possibilitar
locais e objetos que sejam necessdrios para cada especialidade,
de acordo com a faixa etaria dos pequenos que utilizardo,
voltando um pouco as teorias de Piaget e relembrando quais sdo
os desenvolvimentos infantis em cada etapa da infancia, é
preciso que as salas de aula e ambientes externos estejam
organizados em detrimento aos fatores em desenvolvimento dos
usudrios de cada ambiente. Por exemplo, as salas de aula de
alunos de 2 a 7 anos, fornecerem espagos onde as criancas
possam se expressar, fazer teatros e explorar sua imaginacdo,
aprimorando a fase dos ‘faz-de-conta’; ja nas salas de 8 a 12
anos, ter a presenca de livros de facil acesso, mobilidrios
multifuncionais, para que os préprios alunos se organizem e
consigam obter o maximo do desenvolvimento destinado a essa

fase, pois assim como relata Paulo Freire:

O espaco é o retrato da relagdo pedagogica. Nele
é que o nosso conviver vai sendo registrado,
marcando nossas descobertas, Nosso
crescimento, nossas duvidas. O espacgo é retrato
da relagdo pedagdgica porque registra,
concretamente, através de sua arrumacgdo (dos
moveis) e organizacdo (dos materiais) a nossa
maneira de viver esta relacdo. (FREIRE, 1985
apud MORAIS, 2004, p. 96)
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Os espacos sdo responsaveis pelo cendrio do meio escolar,
e possibilitam a concretizagdo das experiéncias, das
relacdes sociais, da tatilidade, da visualizacdo de suas
imaginacGes e aprendizagens, fornecendo os objetos
necessarios ao aprimoramento cognitivo e formacdao como
ser total.

Assim como ja citado no capitulo anterior, nos estudos do
arquiteto Rapoport, é preciso que 0s espagos sejam
complexos, ou seja, ndao sejam caracterizados pela
monotonia de ambientes estaticos, que ndo permitem
mudangas, e que ndo induzem o pensamento infantil. E
preciso que os ambientes escolares permitam a
manipulacdo de itinerdrios, fornecam a mistura de usos
diversos, e exista relagdo com o meio natural, pois dessa
forma as criancas sdo atraidas a interagir com o ambiente,
a toca-lo, explora-lo e conhecé-lo, e sé assim que vao
sentir alegria, bem-estar e vontade de frequentar tais
ambientes, e ainda, verdo o seu préprio crescimento e
sentirdo prazer nisso. Porque assim como outra analise
desse autor, quando o homem se relaciona com o

ambiente, ele se desenvolve em outra trés areas
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complementares: na area cognitiva, que cabe o ato de perceber,
conhecer e pensar; na area afetiva, referente as sensagoes, os
sentimentos e emoc¢des e na area ‘conactiva’, a qual é a resposta
as areas anteriores, ou seja, é area referente a acdo do meio
ambiente sobre o homem.

Como apresenta Tiriba (2008, p.38), “do ponto de vista das
criangas, nao importa que a escola seja um direito, importa que
seja agraddvel, interessante, instigante, que seja um lugar para
onde elas desejem retornar sempre”.

Em relacdo a disposicdo dos ambientes e objetos que o
compdem, como ja ditos anteriormente, para causar certa
complexidade, como defendido por Rapoport, é importante
articular os espagos. Conforme argumenta Hertzberger (1996), a
articulagdo aumenta a aplicabilidade e conduz a expansdo da
capacidade. Quando se articula um espaco, parece que este
possui uma drea maior, e a0 mesmo tempo a capacidade de lugar
pode ser incrementada quando os usuarios necessitarem de usos
diferenciados.

E necessario que os espacos possibilitem que a intencdo, ou
proposta pedagdgica da escola seja atingida,

proporcionando os mobilidrios, objetos e todos

equipamentos de precisdo para determinadas




atividades. E a partir da organizacdo dos espacos que se
consegue determinar a expressao da pedagogia adotada,
induzir a curiosidade, e incentivar a criatividade, a
imaginacdo e a sensibilidade das criancas, oportunizando
com que essas encontrem lugar para desenvolver suas
habilidades, seus pensamentos, suas brincadeiras e enfim

sua infancia.

A definicdo da ambientacdo interna vai
envolver uma estreita relacdo com a
proposta pedagégica e com o©
conhecimento dos processos de
desenvolvimento da crianga. A organizagdo
dos arranjos internos sera feita em funcao
da atividade realizada e da interacgdo
desejada. (BRASIL, 20064, p. 28).

O ambiente da escola é composto por varias salas de aula,
refeitério, setor administrativo com sala de professores,
diretoria, secretaria, banheiros, entre outros. Sabe-se que
cada um tem seu fim especifico, e isso é reconhecido tanto
pelos adultos que conhecem o projeto pedagdgico e até
mesmo o projeto do layout do local, quanto pelas criangas,
quegemetem ao lugar pelas atividades que acontecem
ele, devido a isso é preciso que cada local envolva
uma relagao direta com sua proposta, oferecendo

todos os objetos e fatores que atendam as suas

necessidades, para também atender aos varios gostos e desejos
dos usuarios, pois assim como existem alunos que gostam da
guadra para brincar, como a maioria, existem os mais estudiosos
que gostam de ambientes calmos e silenciosos para uma boa

leitura, assim como a aluna Vitoria:

2- Qual o espago na escola que vocé mais gosta? Por que?

Fig. 39: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual o.espago na escola que vocé mais gosta? Por que? As salas,
porque eu gosto de estudar, aprender e desenhar.” (Vitdria, 8 anos).
(Fonte: autora).

E necessdrio que os ambientes atendam aos requisitos de todas
as fungdes da escola, e consiga atingir a atencdo e
desenvolvimento das criangas que dela comp&em. Para tanto, é
preciso pensar nos mobilidrios e objetos que trardo tais sentidos

aos:ambientes.

Fig. 40: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O
gue sente quando esta neste local? Biblioteca, livros, prazer.’

(Micael, 10 anos). (Fonte: autora). 56




5.1. Mobilidrio Escolar

Os mobilidrios escolares sdo todos os objetos que
compdem o ambiente da escola, fornecendo utilidades
especificas para as diversas atividades cotidianas desse
meio. Portanto, devem atender as especificacdes de
tamanho, fungbes, qualidade, seguranca e todas as
caracteristicas necessdrias para que fornecam como
amparo aos ambientes escolares.

Para verificacdo das normas e especificacdes, a autora
pesquisou os seguintes manuais técnicos: Manual Técnico
de Arquitetura e Engenharia- Orientagdo para elaboragao
de projetos de construgdo de centros de educac¢do infantil/
FNDE, 2009; Manual Descritivo para Aquisicdo de
Mobilidrio e Equipamentos- Implantacdo de Escola de
Ensino Infantil, PROINFANCIA Tipos B e C, 2013, FNDE; o
caderno técnico para elaboragdo de projetos escolares:
FUNDOESCOLA/ MEC, 2002; e o caderno de texto Pradime,
Ministério da Educagao, 2006.
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As criancas notam o papel os mobilidrios em seu meio, e quando
nao estdo atendendo suas fungdes, ndo se sentem a vontade, e é
isso que leva a influenciar na aprendizagem dos alunos. Nos
comentarios seguintes, percebe-se a relagdo das criangas da

Escola Neusa Rodrigues Teixeira, com os mobilidrios:

5- Qual & o lugar que vocd mais gosia de estar? O quéfem nele? O que sente
quando esté neste local?

/|
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Fig. 41: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: Qual
é o lugar que vocé mais gosta de estar? O que tem nele? O que
sente quando estd neste local? ‘Na sala de filme. Televisdo e cadeira
para sentar. Conforto’ (Thamara, 10 anos). (Fonte: autora).

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para melhorar?

Fig. 42: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: O
gue menos gosta na escola? E o que faria para melhorar? ‘De copiar
e da mesa porque ela fica balangando quando a gente esgreve
trocaria as mesas.’ (Beatriz, 8 anos). (Fonte: autor




3- O que menos gosta na escola? E o que faria para melhorar?

Fig. 43: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: O que menos gosta na escola? E o que faria para
melhorar? Os bancos, pois eles machucam muito. Eu
colocaria uma espuma |a.” (Gabriel, 10 anos). (Fonte:
autora).

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para melthorar?
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Fig. 44: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: O que menos gosta na escola? E o que faria para
melhorar? Cadeiras estragadas. Eu ia arrumar.” (Marcos
Antonio, 10 anos). (Fonte: autora).

Os méveis devem servir de apoio as atividades desenvolvidas
em determinado ambiente. Dessa maneira, cada espaco deve
receber mobilidrios especificos para atender as funcgGes

requeridas. (FUNDOESCOLA, 2002)

5.1.1. Mobilidrio nas salas de aula:

Os mobilidrios destinados a sala de aula sdo as mesas e cadeiras
dos alunos, o conjunto mesa e cadeira do professor, além de
armarios para guardar mochilas, mdveis e/ou estantes para
guardar material utilizado em sala e suporte de comunicagao
(quadro de giz, quadro branco para caneta e quadros-murais).
Usualmente, nas escolas brasileiras, nas salas de aula tradicionais
as mesas e cadeiras dos alunos sdo posicionadas uma atras da
outra em fileira, o que muitas vezes pode ser um sistema ruim de
organizagao, visto que em salas com grandes quantidades
grandes de individuos, a mobilidade e o conforto do aluno
guando sentado ndo é adequado e pode causar irritabilidade e
falta de atencdo por parte dos mesmos.

As salas de aula s3do os locais de aprendizagem e
desenvolvimento dos componentes curriculares do ensino. E
recomendavel, que esses ambientes possibilitem diversas formas
de arranjo de mobilidrio, para permitir atividades em grupos,
circulos, fileiras e outras mais, e prevendo a circulacdo dos
alunos. (FUNDOESCOLA, 2002)

Diante disso, é necessario que o arranjo da sala seja modificado

de forma a atender cada especificidade das atividades
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trabalhadas em determinada sala. Esse arranjo pode ser
feito com a organizacdo de salas especificas para cada
matéria realizada em cada sala, ou ainda, como é mais
utilizado atualmente, dispor de mobilidrio que possibilite

modificacdes na organizacao pelos professores e alunos.

5.1.2. Mobilidrio nos ambientes especiais:

Composto pelas salas de computacdo, biblioteca,
refeitorio entre outros, sdo todos os ambientes educativos
com equipamentos especificos. Esses ambientes
necessitam dos seguintes mobilidrios: mesas individuais
e/ou coletivas; suporte de comunica¢do (quadro de giz,
qguadro branco para caneta e quadros-murais); méveis para
guardar utensilios, materiais necessarios e trabalhos dos
alunos; suporte para mdaquinas como televisdo, projetores
e outros equipamentos de utilizacdo comum.

Os mobilidrios desses espagos também devem receber a
mesma importancia das salas de aula, visto que estes
fazem parte do acesso dos alunos, professores,

funcionarios e toda equipe composta pela escola, portanto,

bd

tudo estd diretamente ligado ao desenvolvimento educacional
dos alunos e ao bem-estar dos demais envolvidos. E preciso
garantir o bom funcionamento da escola como um todo, para que

interfira de forma positiva no desenvolvimento infantil.

5.1.3. Critérios:
Assim como visto, cada ambiente necessita de mobilidrios
especificos, e estes devem respeitar as seguintes discriminagdes:
as funcgdes e atividades do ambiente que deseja-se mobiliar;
atender aos condicionantes ambientais; condicionantes para
dimensionamento; para iluminacdo e ventilacdo natural; e
condicionantes fisicos gerias; além de outras informagdes
necessarias a determinados ambientes. (FUNDOESCOLA, 2002)

O mobilidrio escolar licitado pelo FNDE foi projetado para alunos
em diversas estaturas (além de professores e pessoas em
cadeiras de rodas). As especificacGes foram definidas em
observancia a normas do INMETRO, de modo a favorecer
posturas ergondmicas aos usuarios, e a adocdo dessa norma pela
ABNT vai além de parametros tedricos, esta diretamente ligado a
guestdo de saude publica. As cores, portanto,
diferenciam os tamanhos do CJA, que correspondem a

diferentes faixas de estatura, assim como mostra as




imagens:

Modelo Cor

CJA-03 amarelo
CJA-04 vermelho
CJA-05 verde
CJA-06 azul

Tabela 1: Modelos de conjunto mesa/cadeira do FNDE.
Disponivel em:
http://www.fnde.gov.br/portaldecompras/index.php/portal/i

Faixa de estatura
dos usuarios

1,19a1,42m
1,33a31,59m
1,46 a1,76m
1,59 a2 1,88m

nformes/item/1263-mobiliario-escolar-manual-de-uso-e-

conservacao

Conjunto para aluno - tamanho 3* Conjunto para aluno - tamanho 4 Conjunto para aluno - tamanho 5
: ; Cla-04 + CJA-05
Indicado para usudrios com Indicado para usuarios com Indicadg para usuaries com
estatura de 1,19ma 1.42m estatura de 1,33ma 1,59m estatura de 1,46ma 1,76m
—_—
pre—ery
= e

- <

CJA-06 Cnl_qumu paraalung - tamanho & ma Nlﬂl‘ﬂl:llli\lﬂ para pessoa am CP-01 Conjunta para professor
Indicade para usuaras com cadsirs da rodss (PCR]
estatura de 1,59m a 1,88m Iadicadn para usuarios em
cadeira de rodas

Fig. 45:Imagem dos tipos de conjunto mesa e cadeira do FNDE.
Disponivel em:
http://www.fnde.gov.br/portaldecompras/index.php/portal/inform
es/item/1263-mobiliario-escolar-manual-de-uso-e-conservacao

E preciso que todos os mobilidrios disponibilizados para o uso no
ambiente escolar, garantam a ergonomia adequada, como
manter a postura quando sentado, a postura sentada
considerada adequada é aquela na qual o sujeito esta sentado
ereto, preservando suas curvaturas fisioldgicas, sobre uma
superficie horizontal, olhando para frente. (Ainhagne M,

Santhiago V. 2009).
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Os ombros devem estar relaxados, com os bracos
posicionados verticalmente e os antebracos horizontais
apoiados. A altura do assento deve ser ajustada até que as
coxas estejam horizontais e as pernas verticais com os pés
apoiados no chdo, estando as articulacdes dos quadris,
joelhos e tornozelos em angulos de 90° (Coury; 1995).

Segundo Petrucelli Contri, o uso de mobilidrio que
promova uma postura adequada é mais importante para
criangas do que para adultos porque é na idade precoce
gue os habitos na postura sentada sdo adquiridos. Assim, o
mobilidrio escolar — em conjunto com outros fatores do
ambiente escolar — é um elemento que influencia o
desempenho, a segurancga, o conforto e o aprendizado do
estudante, além de determinar a postura dos usuarios, o
acompanhamento visual e os elementos essenciais para a

adogdo de comportamentos diversos na sala de aula.

5.1.3. Dimensionamento infantil
De acordo com o livro ‘Dimensionamento humano para

espacos internos’ de Julius Panero (1979), até os dias

atuais, sdo poucos os dados antropométricos acessiveis aos
arquitetos e designers em relagdo as medidas funcionais
corporais de criancas desde os primeiros anos de vida. Portanto,
assim como afirma Panero, tais informagdes mencionadas sdo
vitais para adequacdo no projeto para mobiliario pré-escolar,
escolar e juvenil, além de outros ambientes para criangas. O que
torna a necessidade desses dados ainda mais importante é que o
fator seguranga, bem como o conforto, é crucial. Dessa forma foi
de grande relevancia apresentar as tabelas de dimensionamentos
infantis fornecidas por Julius Panero, no capitulo 7: ‘Criangas de 6
a 11 anos: Peso e dimensdes estruturais do corpo.’

Os dados das tabelas que serdo apresentadas a seguir, foram
utilizados para adequacdao do dimensionamento dos objetos e
mobilidrios, durante a fase técnica dos projetos ao Centro

Educacional Municipal Neusa Rodrigues Teixeira.
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ALTURA

SENTADO,
ERETO
::::;‘ mm‘;‘:;"m [%gl por idada, Altura de criancas quando sentades de forma ersta em centimetres {cm) ]
por idade, sonn ¢ percontis salecionados
& anos 7 anos & anos 9 anos | 10 anos n e | Zame | Aanpe- e
kg kg W | ke kg ) ply o I Cem
HCHRHCRS a0 & 04 P 461 wennos [ e85 | wr | 741 | 788
MEMINAS o | w5 2 4586 8.9 e s | 718 i
MEMINDS 26,0 | 28.5 9 38.5 420 = s\ =y \ WMEMINGS B3 1 .6 732
MEMINAS 258 29,7 34,5 418 456 1)) 4 paige A o
MENINGS 25,7 26,6 29,8 FeT) %5 ;\:Er: %" e r R
MEMINAS 232 26.4 0,0 348 39,5 SRR paini ot e
MENHOS E1A 4.3 s s x5 N mmmo:‘ 847 1 69,3
MENINAS 1.1 235 26,7 298 34,2 | MéNINl;; 841 J Pl 3 6.6
MENINDS 108 22 24,5 26,8 284 wenmos | &r el | o3
MENINAS we | 18 238 266 232 MENINAS &1 | e e
MENINGS 182 204 226 245 26,7 = - =
: MENINGS 61,1 @5 85,5 6E,
MENINAS 176 | 195 217 243 262 = 5 sy
MENINDS TR EETY 215 22 26,5 MENINAS -—?—;; — f";i—; - :; 1 —::; —1— e—1
MEMINAS 164 | 187 20,5 228 249 o 2| : g 7 : :
MENINAS 58,8 812 83,1 85,5 678 | &7
Tabela 2: Peso em criancas de 6 a 11 anos. (Fonte: cap. 7 do Tabela 4: Altura, sentado, ereto em criangas de 6 a 11 anos.
. . . . . H -y H
livro ‘Dimensionamento Humano para Espacos Interiores. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para
Julius Panero; Martin Zelnik.”) Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.")
ESTATURA LARGURA
COTOVELD
i : A COTOVELO
| 1|
Estatura de criangas em centimetros (cm) por idade, ‘u Larpes calnveln § colovelo de crisncas em oenbimsiros (oml
aax0 & percentis selecionados M WiDOE, WEY0 @ DTG GalETICMB00S
8 anos 7 Bnos B8 anos | 2 anos 10 anos 11 ano & arce 7 s [ Hanme | " i"'W [ 11 anus
em com em | cm om o & om o= sl
MENINOS 0 | isa4 1393 1454 81,3 157,0 i MENINOS ' 24 32 [ AL 1 [ 34 e
MENINAS 128,7 1327 13 | 1474 1634 1587 | 5 WELINAS 2.1 el ns Mur | 3 w4
YY) MENmOS 1287 EE) 157.3 1435 1485 1543 lg\rﬁ‘} MENIBOS 280 ETIE Y ot [ 2a M8
) meminas | 1250 1207 | 1a7z | 144a 150,2 180§ ALY WEMNAS | 208 =3 27 3y | 33 3.3
MENINGS 1220 1280 1337 | 1400 | 1448 150,4 LT e ol ot i Pty ] a3 =
{ ;,J) MEMINAS 124 6 1274 _’ 1334 140,1 1457 1528 | : MERNIMLS %4 Y L L 8.8 aw i 321
=~ y 1185 12;:‘1 1300 185, ﬁ_.du—_ qdE E_ MENINCIS %43 b= 4 a5 285 2.7
[T menmncs y X : 1406 145, :
NS uEninas 17,7 126 | 1208 1354 | 1410 1474 BEHANAS ;'“ ot &7 | @a&s | ekr 232
(=, WENINGS 1151 208 | 1283 1314 126.2 412 MENINGS o E %3 ®Wp | 272 7o |
/Ze) MENINAS | 1144 87 | 1zss 130.8 1259 14304 MERIHAS Al L 231 241§, 248 257 -
| MENINGS 1118 17,8 | 1233 1270 | 131.4 1372 ﬂEN‘ND: :f': Z; e s T E) zﬁ':
ENBAS [ 1106 | 1183 + 4 | 1Ema | 1m0 1359 ANA 2"? : =3 |l £l T mi = =
NINGS 110.7 115,8 1203 1246 | 1293 1346 ':‘EE,:I:2: 21:0 :-I: i‘l | ‘::‘: | :;.: | :.:
MENINAS 108,3 1137 | 118,14 1244 | 1.5 1354 — . — :

Tabela 5: Largura de cotovelo a cotovelo em criangas de 6 a
11 anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.") @

bela 3: Estatura em criangas de 6 a 11 anos. (Fonte: cap. 7
do livro: ‘Dimensionamento Humano para Espacos
Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)




LARGURA
DO QUADRIL
Largura do quadril de eriangas em centimetros (cm) por idade, e |
36X0 ¢ parcentis selecionados
6 anos [ 7 anos ] B anos I; 8 anos [ 10 anos | 11 ance
=] cm om om cm cm
MENINDS | 25 245 263 w8 | ms | :m.a__T
MENINAS |  za7 257 26,8 20,2 32 A
we | 02wz | 22 i
\ MENINOS | 226 20,6 26,8 s 23 o
! MENINAS 28 248 28,0 295 NE
MENINDS 25 224 247 256 73
) MENINAS | 217 | 228 257 73 | 288
\ MENINGS 205 21,3 233 24,1 255
) MENINAS 205 216 236 252 | &
. MENMINOE 195 20,9 22,1 23,7 29
J)) MENINAS 19.4 204 | 7 24 234 | 249
MENINDS | 186 19,4 21,0 ag ' 27
MENINAS 18.5 19,4 213 220 | @z
MENINGS | 18, 19,1 18,8 203 21,1 221
MENINAS | 18,1 w7 | 18,7 20,8 21,3 | 223

Tabela 6: Largura do quadril em criancas de 6 a 11 anos.

(Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para

=

ESPAGO LIVRE
PARA AS COXAS

espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.”)

ERpago Evee phre S coxas am Senlimalime [6m) por siede,

e300 £ peercants aalechanodos

H anae [ 7 anos B anod l LEL J 10 ance | 11 ance
om om om Ll om mm
MEMINCS 1ne | nz 128 [ET | 13,7
e i MENINAS 15 12.3 129 {ET] | 14z
(OY['-?\ MENNGS 07 114 g 129 13.1
toedind) MENINAS a8 11.5 12,4 133 13.6
. MEMNOS 28 105 g 17 1,0
o) wenmas | 100 ws | np 1.8 126
1= D) MEHINGS 21 28 1.3 107 11
J MERINAS 22 L 0.3 107 1.4
INY= MEnMNOS &3 BE a4 2.8 11
£ | MENINAS 8.4 EL] X X 103
=4 MEHINOS 17 as [Y] 21 LE]
[N WEMINAS 7.8 L} 87 91 24 |
WEMNGS T T a3 a4 1]
MEHINAS 14 a0 82 a8 |  wo |

Tabela 7: Espaco livre para as coxas em criancas de 6 a 11
anos. (Fonte: cap. 7 do livro ‘Dimensionamento Humano
para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.’)
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ALTURA
DO JOELHO

Alturs do joslho, am centimetros (cml par idade,
s0X0 @ parcentis selecionsdos

& aros 7 anos & anos -

gl B~ et
T

il‘e: Al mﬂ(.a 1" YI‘IQS

MENINOS | am7 422 | 432 u,v 50,9
MENBAS ;| 416 | 43 a3 n a 512
WY, MENIMOS 8 428 45,8 475 458 |
| MENINAS |7 433 48,1 418 503
MENINDS I T4 @7 | 438 450 m 2 1
MENIMAS 37.3 a8 | daa [ 453
5 | £ | . —
MENINOS 350 40,2 424 [TE] 463
MENINAS 359 ] L 444 46,8
MENINOS | 345 | 36,7 B/E | 07 424 444
y MENINAS | @45 | 385 | sas | 4 424 g
- T MENNGE || 335 35,5 37,3 38,1 407 428
) MENMAS | m1 | 352 ar2 I 38,1 407 430
- MENNDS | 32p 48 %3 | a8 20,7 o7
) MENINAS az4 34,3 36,3 38,2 3,6 424 )

Tabela 8: Altura do joelho de criancas de 6 a 11 anos. (Fonte:
cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano para Espacos
Interiores. Julius Panero; Martin Zelnik.")

ALTURA
DO SULCO
FOPLITEQ

Ahun do mdon popRE0, $M CARBmETTS {cm] por e,

NG @ PARCENCH Salad ondios

Bancs |

& anos ?anns B anes 10 eoa

M o .I Ll om | omn
MEANDS 28 -wo LI 380 38,7 E1R]
MENINAS 221 A | a4 ELL) 2,7
{C}‘(ﬂ“} MENINGS He | T2 e 3 04
SN MERINAS B4 Mo are 30,1 40T
,;{Li MEMINDE R Y 339 36,7 ara 301
{ind) wcunas wE | e 337 387 ard 3.3
[\1' MENHDS | 263 T 3 @r 2 358 ra

5 j ) WENINAS 80 h 0.8 s BE A 5
e MENINGS [T 237 | ma N 344 E2R
(’ 1) MENINAS #r | ma 3t 38 4.1 ®7
€ uEMNna 268 g 1 s 2.0 M5
| U WENINAS ' T6E w2 | mE 3.3 azg 2
MENINDS | 26.1 Y | mz | 08 ELE) 37T
) WENHIAS 260 T4 ;1 | w3 na 33

Tabela 9: Altura do sulco popliteo de criancas de 6 a 11

anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento Humano




COMPRIMENTO
NADEGA-SULCO
POPLITEO

Comprimanio nidega-sulge popliten, em cenlimetros jcm)
por idace, asxo o percevitis selechonndon

B ancs T andia | B ancs S jiics 10 whos

[ 2as 422 asp 48,5
s/p | a3 43,1 452 411
157 | a0 40,1 27 4
370 385 1 B 5D
MENNDS i3 5.7 7 | 9 41
MESINAS Ml 8.5 WE 43 45
VY MEMINGS 10 =T ¥i8 I T |7 ar il
s | A 341 M0 =0 412 a3,
I W4 12 4 1.3 i %3 7.8 9,
| 311 12 f 35,1 a0 400
I . { - g
23 312 ;| 7 3, A2
297 1l 11.F | 4 Fd] 3
3 w8 | M4 | 323 M1 | 353 TR
o) MEMIMAS 28,8 306 | a7 343 35,8 g |

Tabela 10: Comprimento nadega-sulco popliteo de criancas
de 6 a 11 anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento
Humano para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin

Zelnik.")

COMPRIMENTO
NADEGA-JOELHO

Comprimanto nidega-joelho, 2m cantimetros (om]
por idade, sexo & peroentis sslecionados
Ganas | 7 anom 8 anos 8 @
" " rr 1 &m
T Ms FEr | s | aws |
41,9 a4 a0 50,5
40,8 13,4 454 470
11,2 43,5 i, 4
-] 41 8 a3n 4
1.8 14,5 21 =
= ] T 463
- 10,1 425 gt ags
7 3.1 [ 41,8 ia 16
36,1 0 2 . 22,6 4 73
36 3.1 L] 5,7 4 4.1 |
\ 1.8 S, 7 WA A0 4 433 aar
i .8 my 357 T ] 420 |
‘\% 2 M2 7 38,6 0.5 sar M

Tabela 11: Comprimento nadega-joelho de criangas de
6 a 11 anos. (Fonte: cap. 7 do livro: ‘Dimensionamento
Humano para Espacos Interiores. Julius Panero; Martin
Zelnik.")

5.2. Problemas Sociais nas Escolas

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para methorar?

Fig. 46: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: O
gue menos gosta na escola? E o que faria para melhorar? Educagao.
Ensinar como se educa.’ (Ana Carolina, 11 anos). (Fonte: autora)

As escolas sdo os locais onde os alunos desenvolvem seu
intelecto, cognitivo, as nocdes de justica e responsabilidade
social, ou seja, sdo as responsaveis por gerar educagdo em todos
os ambitos aos pequenos, para serem construidos e futuramente
comporem uma sociedade responsavel, com atuagdo como
cidaddo que batalha por melhores oportunidades, tanto no
guesito pessoal quanto no profissional.

E dever do Estado garantir educacdo para todos. E preciso que a
educacdo faga sentido para todos os alunos, a sociedade deve
valoriza-la, os professores devem ser qualificados e dedicados, a
direcdo deve encorajar as criangas, a escola deve convidar a
familia e a comunidade para frequentar e realizar atividades no

meio escolar, e ainda, devem disponibilizar de materiais
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‘Tenho pouco tempo que trabalho nessa escola, é
uma escola de alunos carentes em todo sentido
(Ministério da Educagdo, 2006). da vida. Tenho uma proposta de mudanca:
Interacdo entre alunos e escola, pais e filhos,
escola e familia, onde o respeito norteara os
os seus primeiros anos de vida é o que dara formacdo ao acontecimentos.” (MORAIS, Pedro, Coordenador
Educacional da Crianca e do Adolescente em
resposta ao questionario da autora).

educativos em quantidade e qualidade adequadas.

O processo educacional que a crianca vai adquirindo desde

repertorio académico e cultural do individuo, além do
carater e desenvolvimento de habilidades cognitivas e . "
Em resposta a essa questdo que levantou o coordenador da

sociais. Porém, no Brasil, existem varios problemas que o o o .. ~
educagdo, tem-se a questdo das relagbes sociais, que sdo uma

ermeiam as escolas publicas, e necessitam de solucbes . . ” ~ .
P P ! ¢ das atividades de grande influéncia na formacgdo do ser, como ja

urgentes, desde questdes na parte estrutural da instituicdo . , . . -
foi dito em capitulos anteriores. Porém, na escola em analise,

de ensino até nos relacionamentos com a comunidade . . o .
existem muitos problemas de relagdes sociais, e estes podem ser

escolar. - . "
os geradores de varios outros. Quando a crianga ndo estabelece

Sabe-se que existem varios fatores que contribuiram para o . o ~ .
relacdes no ambiente escolar, ndo se sente bem, ndo deseja

o surgimento dos desafios educacionais, como as - "
frequentar as aulas, ndo interage, e entdo comeca a apresentar

mudancas enfrentadas na sociedade, problemas
problemas no comportamento dentro de sala de aula, no

econdmicos e politicos, a forma como alguns pais, alunos e . "
desempenho estudantil, e consequentemente ndo se desenvolve.

professores encaram a educacdo, falta de sociabilidade, A crianca é boa por exceléncia, porém o
entre outros. Por isso, para um melhor direcionamento, seu r'r_1e|o familiar € social

desorganizando a sua estrutura mental,
toma-se como base entrevistas e questionarios feitos na compromete a sua interatividade com o

seu convivio ambiental. (MORAIS, Pedro,

Coordenador Educacional da Criang
problemas que a cercam, e buscar compreender as causas, e do Adolescente em

escola Neusa Rodrigues Teixeira, para entender todos os

para assim trata-las. resposta ao questionario da autoraﬁ
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Segundo Goergen (2005), o sujeito ndo forma a sua

identidade a partir de um impulso subjetivo, mas a partir

da relagdo intersubjetiva com o outro, no meio social no

qual vive. Portanto, a formagdo moral do sujeito depende

fundamentalmente do contexto com o qual

ele se

relaciona interativamente. Para o autor, o problema ético

ndo é individual, é a relacdo do individuo com a

comunidade.

Portanto, para conseguir gerar e manter as relacdes

sociais no meio escolar é preciso fornecer espagos que

induzam o convivio tanto de alunos com alunos,

professores com alunos, coordenadores e alunos, e todos

os individuos que frequentam o mesmo espaco, pois assim

entendem o papel de cada um no ambiente, e todos

cuidam para manter a harmonia do local, o cuidado com o

meio e principalmente o respeito pelo outro.

Uma das professoras do maternal e pré-escola, do Centro

Educacional Neusa Rodrigues Teixeira, que ndo quis se

identificar, disse que ao seu ver, muitos dos problemas que

permeiam a educacdo infantil vém desde os pais,

onde existe uma cultura ja formada, de que o ensino

infantil ndo é muito importante, pensam que deixam

os filhos na escola e eles ficam sé brincando, sem fungao
educativa, e isso é passado de geragao em geracdo, e a educagao
infantil ndo recebe tanto zelo quanto deveria.

Era necessario uma mudanga no olhar dos pais e toda instituicdao
a respeito da educacdo infantil, visto que ela é responsavel por
nortear todo o restante do processo. E aliado a isso, outra
questdo citada pela mesma professora, é a questdo da escola ndo
fornecer espacos e materiais suficientes. Disse que muitas vezes
tirou dinheiro do préprio bolso para garantir mais equipamentos
aos alunos. De acordo com o que foi dito por ela, a escola ndo
possui brinquedos, nem lugares que fornecam atividades ludicas,
e isso faz muita falta, pois as criancas menores precisam de
materiais diferenciados, que sejam direcionados ao seu
aprendizado, pelas brincadeiras, pelos sentidos e pelo estimulo a

curiosidade.

Além da precariedade ou mesmo da auséncia de
servicos basicos, outros elementos referentes a
infraestrutura atingem tanto a saude fisica
qguanto o desenvolvimento integral das criangas.
Entre eles estd a inexisténcia de areas externas
ou espacos alternativos que propiciem as
criancas a possibilidade de estar ao ar livre, em
atividade de movimentacdo ampla, tendo seu
espaco de convivéncia, de brincadeira e de
exploragdo do ambiente enriquecido.

(BRASIL, 20064, p. 10) 66




médias de 506 pontos em provas de linguagens e 497 pontos em
3- O que menos gosts na escola? E o que faria para melhorar? o )
matematica para 525 pontos e 524 pontos, respectivamente,

caso tivessem condicdes melhores estruturais.

Desempenho X Infraestrutura

; L. : 530

Fig. 47: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues =5 525 524
Teixeira: ‘O que vocé menos gosta na escola? E o que faria 520
para melhorar? O banheiro, eu melhoraria as portas, as 515

descargas.’ (Eva, 11 anos). (Fonte: autora) 510 506
O problema relacionado a infraestrutura do espago nao diz ggg 497

respeito a questdo somente estética, mas sim de bem- 495
490
estar fisico dos individuos que convivem em tal ambiente. 485
480

As pessoas que comp&em a escola, permanecem horas no Pontuagdo em provas de linguagens Pontuacdo em provas de matematica

mesmo local, entdo & preciso que este atenda as suas Condig8es baixas de infraestrutura B Condigdes boas de infraestrutura

necessidades basicas de conforto, satide e bem-estar, para Fig. 48: Grafico Desempenho X Infraestrutura nas escolas. Fonte:
que consigam desenvolver melhor suas atividades. autora.

“O espago da escola é mais do que quatro
Um estudo realizado em 2006 pelo Banco Interamericano paredes. E clima, espirito de trabalho, producio

de aprendizagem, relagGes sociais de formacdo
de pessoas. O espago tem que gerar ideias,
alunos que estudam em ambientes com boa infraestrutura sentimentos, movimentos no sentido da busca do
conhecimento. Tem que despertar interesse em

aprender, além de ser alegre, aprazivel e
de ambientes adequados. Segundo dados da pesquisa confortével’. (LIMA, Ana Maria

de Desenvolvimento (BID), mostra que o desempenho dos

é superior ao dos que estdo em escolas que ndo dispdem

“Infraestrutura Escolar e Aprendizagens da Educagdo Botelho. Pesquisadora em pedagogia)

Basica Latino-Americana”, os alunos poderiam subir as

6/




4- Qual a sua matéria predileta e por que?

Fig. 49: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: Qual a sua matéria predileta e por que? ‘Portugués,
matematica, artes e histéria, porque é mais facil de passar.’
(Maria Eloisa, 10 anos). (Fonte: autora)

O ambiente escolar deve fornecer meios para
despertar o interesse em aprender, para que alunos
como Maria Eloisa, ndo enxergam a necessidade de
estudo sé para conseguir passar de ano, mas que
tenha prazer em estudar. E preciso gerar meios que
incentivem os alunos, assim como a pesquisadora em

pedagogia Ana Maria considerou.

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para melhorar?

Fig. 50: Resposta de aluna do colégio Neusa
rigues Teixeira: O que menos gosta na escola? E o que
faria para melhorar? A sala de aula porque é uma

bagunca.’ (Emilly, 8 anos). (Fonte: autora)

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para melhorar?

Fig. 51: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: O que
menos gosta na escola? E o que faria para melhorar? ‘Recreio, porque é
chato e barulhento. Escrever, porque é legal e silencioso.’ (Vitéria, 8
anos). (Fonte: autora)

Com a resposta das alunas do 3° ano, Emilly e Vitéria, pode-se
detectar um dos problemas de grande relevancia de muitas escolas
da rede publica, a bagunca, a desordem dentro de sala de aula, que
atrapalha os alunos na sua aprendizagem, e torna a rotina dos
professores desgastante.
Devido a isso e a outros comentarios de alunos que reclamaram da
desordem dentro da escola, caracterizando-a como um local
barulhento e tumultuado, observa-se os alunos para compreensdo
de alguns dos motivos da questdo em analise. Algumas
consideragdes foram tomadas como possiveis motivos, tais como:
* A escola ndo apresenta brinquedos e/ou objetos que
fornegam atividades ludicas: ndao existe brinquedos

espelhados pelos corredores e pdatio, e muito menos nas salas

6%
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de aula, com isso ndo ha curiosidade nos alunos, e eles
ndo sentem vontade de interagir com tais atividades,
por isso ficam conversando com um colega ou até
mesmo fazendo ‘arte’ para chamar atencdo e fugir da
monotonia que se encontram, dessa maneira ndo
desenvolvem interesse pelo conhecimento. Além disso,
os professores também ndo se sentem motivados a
realizarem atividades diferentes, por ndo possuirem
acesso facil a esses componentes que deveriam estar
presente nas escolas;

As criangas ndo gostam de aprender sé pelo sentido
da audi¢do e pela escrita: assim como foi dito pela
aluna Ketlyn, e varias outras criancas, disseram que o
gue menos gostavam na escola era de copiar, e que se
pudessem mudar algo seria pedir para a ‘tia’ parar com
os textos, e dar so artes, pois nessas matérias dava
para apender melhor, o que gostamos é de brincar e
desenhar. Com isso tem-se a necessidade de explorar
os outros sentidos da crianga, para que ela seja
estimulada e ndo tenha espaco para sentir insatisfeita

e querer atrapalhar a aula;

Falta de relacionamento com os professores: alguns alunos
ndo conseguem estabelecer relagGes sociais com os
professores, muitas vezes por ndo encontrarem meios ou
simplesmente por ndo serem induzidos a isso;

Falta de atividades em grupo: a maioria das atividades e os
ensinamentos dos conteldos sdo feitos em salas de aula,
com as mesas e cadeiras enfileiradas, onde o professor é o
centro, e os alunos ouvintes;

Problemas familiares: muitos alunos da escola em analise e
de muitas escolas da rede ptblica, passam por necessidades
financeiras, problema de relacionamento de pai e mde, entre
pais e filhos, falta de atencdo e muitos outros;

Falta de conforto: criangas do periodo integral sdo de varias
idades, e possuem as mesmas carteiras; algumas criangas
reclamaram de ndo possuir bancos macios no patio para a

hora do descanso; entre outras questdes.

3- O que menos gosta ha eacola? E o que faria para melhorar?

Fig. 52: Resposta de aluna do colégio Neusa
Rodrigues Teixeira: O que menos gosta na escola? E o
faria para melhorar? Brigas. Eu colocaria regras em todas sala
e se eles continuarem chamaria policiais.” (Emilly Karolaine
10 anos). (Fonte: autora)




Outro problema enfrentado nas escolas publicas
brasileiras, é a violéncia, fisica e emocional. Em pesquisa
do IBGE, do ano de 2015, foi mensurado que 7,4% dos
alunos sofrem ou ja sofreram algum tipo de agressao
emocional como zombaria/bullying e sentiram ou ainda
sentem humilhados com isso, e 19,8% dos alunos
relataram ja terem exposto algum colega a uma situacdo
de vexame.
Além disso, de acordo com pesquisa desenvolvida pela
PUC do Rio Grande do Sul, em parceria com o Banco
Interamericano de Desenvolvimento (BID), ao analisar os
efeitos da violéncia no desempenho escolar e no cérebro
de criancas de 10 a 12 anos, constatou-se que é bastante
afetado, pois quando a violéncia toma repercussoes
alarmantes dentre de determinada escola, a motivacao, a
satisfacdo e as expectativas dos alunos, professores e todo
corpo docente, sao afetados, e isso contribui para o
insucesso dos propdsitos da educacdo, de aprendizagem,
socializacao, promocgao da cidadania e do desenvolvimento
essoal.
E 0 que é notado também nas respostas das alunas Ana

Carolina, no inicio do capitulo, que pontuou a falta de

educacdo presente na escola, e Emilly Karolaine, que revelaram a
violéncia presente no meio estudantil, que incomoda o bem-estar
dos-alunos.

2- Qual 0 espago na escola que vocé mais gosta? Por que?
!

O

Fig. 53: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: Qual

0 espago na escola que vocé mais gosta? Por que? O refeitério. E 14

que as cozinheiras fazem suas delicias.” (Thamara, 10 anos). (Fonte:
autora)

2- Qual o espago na escola que vocd mais gosta? Por que?

Fig. 54: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘Qual o espaco na escola que vocé mais gosta? Por que? Cantina.
Comer.” (Nicolly, 8 anos). (Fonte: autora)
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Outra questdo do ambiente escolar ptiblico, é a condicdo
financeira dos alunos que a frequentam. E preciso levar em
consideracdo que muitos alunos da rede publica passam
por dificuldades financeiras em casa. Analisando as duas
respostas acima, pode-se relacionar como problema de
classe social, em vista a tantos espacos oferecidos na
escola, algumas criancas citaram o refeitorio como
preferido, devido a ser o local onde havia o alimento.
Questdes como essas podem causar falta de atencdo em
sala, por vezes muitos alunos vdo a escola para se
alimentarem, entdo ficam com o pensamento fixo somente
no intervalo. Além disso, por passarem dificuldade
financeiras dentro de casa, na maioria das vezes ficam com
o psicoldgico abalado, se fecham para as relagGes sociais e
ndo envolvem nas atividades da escola.

Além disso, faltam recursos didaticos na escola, a
professora de educacao infantil mencionada
anteriormente, relatou que por diversas vezes faltam
recursos materiais para o desenvolvimento de trabalhos

qualitativos aos alunos. Exemplo: Tinta, papel pardo, papel

crepom, materiais concretos, etc. Nesse caso, varias

propostas poderiam ser tomadas para gerar possiveis solucdes,

como:

Realizar uma coleta seletiva, separando o lixo, os reciclaveis
seriam lavados e guardados para projetos de artes e execucdo
de objetos de uso dos alunos; os organicos seriam separados e
preparados para realizar compostagem, além disso, fornecer o
ensino de todas as etapas, da coleta, separacdo, preparacgdo e
compostagem, para servir de adubo para horta da escola e o
excesso para os alunos levarem para uso proprio;

Melhorar os espacgos destinados ao plantio, aumentando-o e
colocando todos os alunos para participarem do processo de
preparar a terra, aguar as plantas, acompanhar o
desenvolvimento e colher. Alternativas como essa poderiam
envolver mais os alunos, fornecer mais variedade de
alimentos, para serem preparados na cantina da escola, e o
excesso para os alunos levarem para suas casas;

Fornecer espacos de socializacdo para atividades em grupo,
bate-papos e envolvimento dos alunos;

Dividir os periodos destinados ao lanche e ao recreio. Muitas
criancas do CEM Neusa Rodrigues Teixeira vém o
periodo do intervalo como uma escolha, entre brincar,

ou lanchar, ndo conseguindo desenvolver as duas




funcGes, que sdo necessdria aos pequenos,
corretamente. Em decorréncia a isso surgem dois
problemas: a falta de socializacdo das criancas carentes
que tém aquele momento de alimentar poucas vezes no
dia, aproveitam para comer o quanto podem, e perdem
o tempo de brincar com seus colegas; e o desperdicio
de alimento, muitas criangcas ndo comem direito para
nao perderem muito do tempo curto que possuem para
brincar;

A escola poderia vender parte dos alimentos e adubos
adquiridos pelas alternativas apresentadas acima,
servindo como recurso financeiro para investimento em
materiais diddtico para aprimoramento de atividade

diferenciadas.

Os pontos um e quatro, também serviriam de

solugdes para outro problema visto na escola em

andlise, o desperdicio de comida.

WO K

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para methorar? ' la- dg { Togs |

Fig. 55: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira:
‘O que menos gosta na escola? E o que faria para melhorar? Do
desperdicio de comida. Serei sincera: ainda ndo sei.’ (Jullia, 11
anos). (Fonte: autora)

E por fim, outra questdo levantada a respeito dos problemas que
permeiam as escolas publicas, foi a presenca do meio ambiente,
conforme SILVA, 2012: ‘A educacdo ambiental é um ramo da
educacdo cujo objetivo é a dissemina¢do do conhecimento sobre
o0 meio ambiente, a fim de ajudar a sua preservacao e utilizacao
sustentdvel dos seus recursos. E um processo permanente no
qual os individuos e a comunidade tomam consciéncia do seu
meio ambiente e adquirem conhecimentos, habilidades,
experiéncias, valores e a determinacao que os tornam capazes de
agir individualmente ou coletivamente na busca de solugdes para
os problemas ambientais presentes e futuros.’

Dessa maneira, é preciso ensinar os pequenos a cuidarem do
meio ambiente que o rodeiam, a partir de acdes ja mencionadas
anteriormente, para terem convivio direto com os cuidados de

plantio, pois assim eles aprendem a importancia na pratica, o que

foi alvo de resposta de uma aluno da escola em analise:
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3- O que menos gosta na escola? E o que faria para meihorar?

Fig. 56: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘O que menos gosta na escola? E o que faria para
melhorar? A grama, eu colocava dgua todos os dias para ficar
grande, para os meninas ou as meninas brincarem melhor de
futebol.” (Eva, 11 anos). (Fonte: autora)

Tem-se com isso a importancia da presenca do meio
ambiente na rotina escolar, dessa forma, o préoximo
capitulo apresentara questdes sobre ecologia no ambiente

escolar.

5.3. Ecologia e Sustentabilidade no Ambiente Escolar

O Brasil enfrenta inUmeras ameacas ao meio ambiente. De
acordo com uma pesquisa realizada em 2008 pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), cerca de 90%
dos municipios brasileiros apresentam problemas

ambientais, e os sdo: as queimadas, provocadas ou ndo

7o

pela acdo do homem, que sdo altamente prejudiciais para o meio
ambiente, devido aos gases liberados durante a queima,
associado também ao efeito estufa; os desmatamentos, o qual
ocorrem pela retirada total ou parcial da vegetacdo de
determinado local, normalmente para exploracdo de madeira,
prejudicando o meio ambiente, e afetando a vida do ser humano
e outros seres vivos, devido as altera¢des climaticas, aumento de
erosdes, reducdo da fertilidade do solo, destruicdo de habitats e
perda de biodiversidade; a poluicdo da agua, que pode ocorrer
de forma natural e/ou em decorréncia da a¢do humana, pelo
derramamento de residuos de atividades industriais, e pelo
descarte de uso doméstico; a poluicdo do solo; e a poluigao do
ar, além de vdrios outros.

Segundo documento da Conferéncia de Joanesburgo (2002), se
todos os habitantes da Terra se comportassem como habitante
médio de um pais de alta renda, seriam necessarios quase 3
planetas para suprir suas necessidades. Portanto, a escola precisa
ensinar as pessoas a cuidarem melhor do ambiente. (Pradime/
Ministério da Educacdo, 2006)

O conceito de desenvolvimento sustentavel surgiu

durante a Comissao de Brundtland, na década de 1980,

quando foi elaborado o relatério ‘Our Commom Future’




onde a primeira ministra norueguesa, Gro Harlem
Brundtland, 1988, apud SILVA, 2012).
Em decorréncia a esses fatos, é de fundamental
importancia que os conceitos de ecologia e
sustentabilidade, que sdo definidos como meios para
cuidar, zelar e preservar o meio ambiente, sejam tratados
desde a educagdo infantil, pois as criangas serdo as
responsdveis pelas agbes econOmicas, politicas e
administrativas do futuro.
Conforme Jacobi (2003), a reflexdo sobre as praticas
sociais, em um contexto marcado pela degradacdo
permanente do meio ambiente e do seu ecossistema,
envolve uma necessaria articulacdo com a producdo de
sentidos sobre a educagdao ambiental. Assim, acredita-se
gue conhecimento provindo da educa¢cdao ambiental deve
ser incluido na formagdo dos alunos, promovendo uma
mudanc¢a cultural de nivel social, visando o
desenvolvimento de uma sociedade com habitos
sustentdveis, para melhorar as condi¢des de vida
principalmente das geragdes futuras.
A sustentabilidade na escola refere-se ao conjunto de

praticas e ensinamentos, nesse meio, voltados para o

desenvolvimento sustentavel do planeta. Essas praticas devem
estar inseridas na rotina dos alunos, tanto nos mobiliarios e
objetos que utilizam, quanto na realizacdo de atividades que

desenvolvam nas criancgas a responsabilidade ambiental.

5.3.1. Ecodesign

Segundo o Ministério do Meio Ambiente, ecodesign é todo o

processo que contempla os aspectos ambientais onde o objetivo

principal é projetar ambientes, desenvolver produtos e executar

servicos que de alguma maneira irdo reduzir o uso dos recursos

nao-renovaveis ou ainda minimizar o impacto ambiental dos

mesmos, durante seu ciclo de vida.

Segundo Ezio Manzini, ecodesign é a ‘atividade que, ligando o

tecnicamente possivel com o ecologicamente necessario, faz

nascer novas propostas que sejam social e culturalmente

aceitaveis.’

Nesse sentido, as praticas de medidas de ecodesign, segundo o

Ministério do Meio Ambiente, se dao pela:

* Escolha de materiais de baixo impacto ambiental: menos
poluentes, ndo téxico, de producgdo sustentdvel, ou ainda que

/H

requeiram menos energia na fabricacdo;




* Eficiéncia energética: minimizacdo do consumo de
energia para os processos de fabricacao;

* Qualidade e durabilidade: produtos mais duraveis e que
funcionem melhor, a fim de gerar menos;

* Modularidade: objetos com pecas intercambidveis, que
possam ser trocadas em caso de defeito;

* Reutilizacdo/ Reaproveitamento: projetar produtos para
sobreviver ao seu ciclo de vida, podendo ser reutilizados
ou reaproveitados para outras funcdes apds seu
primeiro uso.

Para conseguir aplicar essas praticas, é importante

conhecer alguns materiais reutilizaveis que possam servir

como matéria para o desenvolvimento de mobilidrios e

objetos ao espaco escolar.

5.3.1.1 Materiais Reutilizaveis e/ou que n3o agridem o
Meio Ambiente

Existem varios materiais que sdo reutilizdveis e/ou que
nao agridem o meio ambiente, por isso, a partir de estudos

e pesquisas serdo listados alguns que poderao servir para
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projetar ambientes na escola, com pensamento ambiental, tais
como residuos da madeira, pneus, garrafas pet, chapas
ecoldgicas e eucalipto de reflorestamento.

A atividade industrial madeireira no Brasil é altamente geradora
de residuos de madeira. O descarte da madeira pela construcao
civil, descarte de embalagens e poda da arborizagdo urbana,
acabam gerando um volume expressivo de residuos de madeira
nos grandes centros urbanos do pais.

As sobras de poda de arvores geram muitos residuos que
poderiam servir para a producdo de diversos mobilidrios ao
ambiente escolar. No processo de poda de arvores, os galhos e
troncos que sdo cortados, na maioria das vezes sdo descartados,
gerando custos para o descarte e aumentando os volumes de
residuos nos aterros sanitarios.

Medidas como o reaproveitamento desses residuos de poda,
realizados em Santo André (2015), condicionaram resultados
impressionantes. A Prefeitura, por meio do Departamento de
Parques e Areas Verdes (DPAV), desenvolveu um processo
criterioso de reutilizacdo de galhos e troncos de arvores
removidas. Para realizar este trabalho, um triturador
utiliza parte deste material no processo de producao

de compostos organicos. Com isso, troncos se




transformam em bancos, brinquedos para playgrounds,
cercados, decks, aparelhos de ginastica, entre outros
equipamentos produzidos na Fabrinque, na Vila Guiomar.

Além disso, o material organico produzido durante a
trituracdo volta as pracas, parques e areas verdes no
preparo do solo para o plantio em canteiros de plantas
rasteiras, arbustos e arvores, enriquecendo a qualidade e a
fertilidade do solo, além de desenvolver a vegetagdo
plantada, mantendo a wumidade e diminuindo a

necessidade de irrigacao.

Fig. 57: Apds poda, Santo André transforma
adeira em mobiliario para parques. Autor: Daniel
Betega / Fonte: Secom PSA, 2015.

retiradas de vegetacdo viram adubo, serragem
para pistas de caminhada, brinquedos e mobiliario
urbano. (Fonte: Pref. Municipal de Santo André,
2015).

Outro material que pode ser reutilizado é o pneu, o formato, a

estrutura e os componentes do pneu permitem varias formas de
reutilizacdo. No caso das escolas, seu reaproveitamento poderia
ser feito nos brinquedos e mobilidrios do patio. Na maioria das
vezes, muitos pneus sdo lancados no aterro sanitario e
contribuem para a degradacdao do meio ambiente, por isso sdo de
grande relevancia medidas como as realizadas por alunos de uma
Universidade em Jatai, onde os estudantes construiram um
parquinho numa praca do centro da cidade, com pneus
reaproveitados. Além de proporcionar ludicidade as criancas da
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cidade, deram fim a residuos que virariam lixo.




Fig. 59: Criangas brincam em brinquedo feito com
pneus reaproveitados (Foto: Reproducgdo/ TV
Anhanguera)

Além disso, os pneus podem ser usados de diversas outras
formas, a exemplo os pisos de borracha reciclada sdo
feitos a partir de granulos de pneus usados. E adicionado
um pigmento para dar cor e, em seguida, a mistura é
prensada. Cerca de quatro pneus sao utilizados para cada
metro quadrado de piso. Esses pisos tém a caracteristica
de serem firmes, macios e de alta capacidade de absorcao
de liquidos, por isso sdo uma étima opgdo para instalacdes

infantis.

8

Fig. 60: Piso a partir de pneu reciclado (Fonte:
Redac¢do Pensamento Verde).

As garrafas pets, € um polimero termoplastico, que possui em
sua fdérmula 4acido tereftdlico e etileno glicol. Segundo
pesquisadores da UNIFESP (2013), sdo materiais que demoram
no minimo cem anos para se decomporem, devido a durabilidade
do material, aliada a resisténcia a umidade e aos produtos
guimicos. Devido a isso, é preciso pensar na reciclagem e/ou
reutilizacdo desse material.
As propriedades termopldsticas da embalagem PET permitem o
reprocessamento do material para a reutilizacdo. Quando
aquecida em temperaturas adequadas, as particulas
de plastico do material amolecem e se fundem, permitindo

uma nova moldagem.




Ecodesigners como Rodrigo Almeida, cria mdveis com riscos a saude, limpos e inodoros; impermeaveis; resistentes a

apelo global e criatividade brasileira, e alguns de seus produtos quimicos; ecologicamente corretos; fixacdo com prego,
trabalhos, utiliza garrafas pet recicladas, como o da foto a parafuso ou rebite; e podem receber pintura acrilica.
segulir: As placas ecoldgicas sdo feitas de materiais para os quais os

destinos mais comum seriam os lixdes ou aterros sanitarios. E
ainda, de acordo com a Ecopex, mesmo com a variedade de
possibilidades para o uso das placas feitas por reciclagem das
caixinhas longa-vida, e sabendo que sua decomposicdo na
natureza leva cerca de 180 anos, em fung¢do do plastico (20% da

composi¢do) e aluminio (5%), estima-se que dos 6 bilhdes de

Fig. 61: Cadeira Africa. (Fonte: Foto: Divulgagdo

embalagens longa-vida produzidas por ano no Brasil, menos de
Rodrigo Almeida). 14% s3o reaproveitadas. 3 >

As chapas ecoldgicas, sdo compostas basicamente por
aluminio, PET, polietiieno e polinylon, materiais
componentes da embalagem cartonada, mais conhecida

como caixinha Longa Vida. E de acordo com dados da
Fig. 62: composicao da chapa

Ecopex, distribuidora de materiais ecoldgicos e/ou . . .
ecoldgica. (Fonte: site Ecopex).

sustentdveis, esses materiais possuem diversas vantagens,
tais como: alta resisténcia a flexao; ndo trincam nem

quebram; imune a mofos e fungos; tém

propriedades semi acusticas (ndo propaga som); anti-
Fig. 63: composicdo da chapa
chamas; isolantes térmico; material leve; ndo geram ecoldgica. (Fonte: site Ecopex)
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Fig. 64: Painel de divisdria de chapa
ecoldgica Tetra Pak. (Fonte: site
Ecopex).

Por fim, no dia 29 de agosto, visitou-se a SEAP, fabrica de
eucalipto tratado de reflorestamento, a qual visa recursos
com base sustentdveis ambientais e humanitdrias. No dia
da visita, um dos vendedores da empresa explicou a
importancia do uso do eucalipto em detrimento de
madeira macica, madeira ‘de lei’, entre outras, visto que o
eucalipto tratado fornece muitas possibilidades e é de
reflorestamento, portanto, ndo agride o meio ambiente.

O vendedor do local mostrou todas as variacées das pecas,
que possuem bitolas de didametros diferentes e

comprimento diferentes. Explicou que as medidas sdo pré-

/9

determinadas, ou seja, eles ja cortam em determinada medida
gue tem mais saida no mercado, e para cortar e moldar em
diferentes tamanhos e formatos sé é preciso um carpinteiro, pois
suas caracteristicas fisicas permitem acabamento.

Além disso, de acordo com fontes do local, o tratamento do
eucalipto acontece da seguinte forma: a madeira é colocada em
Autoclave, que é um cilindro onde a madeira é saturada pela
adicdo de sais que sdo sollveis em agua, e dessa maneira, o
eucalipto torna-se imunizado contra fungos, umidade, cupins e
outros agentes nocivos, ganhando maior resisténcia, qualidades

mecanicas, e ndo exalam odor.

i

de eucalipto na SEAP, em

Fig. 65: Foto das bitolas de »

eucalipto na SEAP, em Uberlandia- MG. (Fonte:
Uberlandia- MG. (Fonte: autora).

autora).




5.3.2. Praticas de sustentabilidade no ambiente escolar

‘Que a importancia de uma coisa ndo se
mede com fita métrica nem com balancas
nem barémetros etc. Que a importancia de
uma coisa hd que ser medida pelo
encantamento que a coisa produza em
nos.” (BARROS, Manuel).

Além de implantar praticas sustentdveis para compor o
ambiente da escola, é preciso que essas praticas estejam
presentes em tal ambiente, na rotina dos alunos, para que
possam tomar gosto por essas acdes, transmitindo para as
préximas geragdes.

As transformagdes cognitivas envolvem processo de
inscricdo corporal da mente, o que significa que o humano
configura a vida e o conhecimento agindo na linguagem e
estas acdes mobilizam as diferentes dimensGes do corpo
imerso no mundo. Para Varela, a sabedoria é entendida
como o modo como agimos no cotidiano e o conhecimento
faz referéncia as explicacbes que fazem emergir um
fendbmeno na experiéncia, a partir do olhar e explicagdes
dos observadores experiéncia, a partir do olhar e

explicagOes dos observadores.
Diante das consideracdes de Varela, é preciso criar

meios que envolvam os alunos das escolas em

atividades sustentaveis, para que possam, a partir da experiéncia,
encontrar solugdes em beneficio préprio e da sociedade, e que
ndo agridam o meio ambiente. Além disso, com praticas de
sustentabilidade, muitos problemas enfrentados na escola, como
o desperdicio de comida, analisado pela aluna Jullia, na imagem

abaixo, poderiam ser solucionados.

3- O que menos gosta na escola? E o que faria para methorar? ' i3 d; JJ-_«;__,- a fela ({'f

Fig. 67: Resposta de aluna do colégio Neusa Rodrigues Teixeira: ‘O
gue menos gosta na escola? E o que faria para melhorar? Do
desperdicio de comida. Serei sincera: ainda ndo sei.’ (Jullia, 11 anos)

Tais medidas poderiam ser consideradas nas escolas publicas

brasileiras:

* Espaco destinado a horta com variedade de frutos (onde as
criangas, juntamente com professores, participariam de todo o
processo: plantar, aguar, colher;

* Espaco com equipamentos necessarios para a realizagdo de
compostagem (feita a partir dos restos de alimentos gerados

na escola);
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Pontos de arrecadacdo de materiais reciclaveis, como
PET, caixinha de leite e suco, e papeldo, para servirem
de material de producdo de diversos objetos,
desenvolvidos pelas e para as criangas, em oficinas de
artes;

Salas de artes para realizacdo dos produtos sustentaveis
adequadas para os devidos fins, onde durante a
execucdo dos objetos, seriam discutidas as questdes de
degradacdo do meio ambiente e a importancia de
praticar medidas sustentaveis;

Hordrio de lanche separado do horario de intervalo para
brincadeiras, com disposicdo de cadeiras e mesas para
todos os alunos, para que pudessem concentrar no
momento do lanche, pois saberiam da existéncia de um

tempo adequado para as brincadeiras depois, e com

isso o desperdicio seria amenizado; entre outras.

5.4. Cor no Ambiente escolar

As cores tém importancia fundamental para os ambientes
destinados a educacdo infantil, pois reforcam o cardter ludico,
despertando os sentidos de criatividade. O uso da cor, além do
papel estimulante ao desenvolvimento infantil, pode ser também
um instrumento eficaz de comunicacdo visual, identificando
ambientes e setores. (Ministério da Educacdo. FNDE, 2009.)

Além disso, de acordo com a psicologia, as cores podem causar
emocoes diferentes nos individuos, o que é tratado no livro ‘A
psicologia das cores: como as cores afetam a emogao e a razdo’
de Eva Heller, psicéloga, professora e socidloga. No livro é
relatado que cada cor possui um significado e uma finalidade
particular, o que acaba influenciando os sentimentos humanos, e
pode ser uma excelente ferramenta para terapeutas,
decoradores, artistas, desenhadores de moda, publicitarios, entre
outros.

Portanto, é de fundamental importancia para o estudo presente,
o conhecimento dos significados das cores. De acordo, com Eva

Heller e seus estudos em psicologia, as cores possuem os

seguintes significados:




AZUL: Unica cor na qual nao predomina nenhum
sentimento negativo, mas sim o contrdrio, é a cor da
simpatia e da harmonia. Caracterizada pela
predominancia da razdo em detrimento da paixdo ou
amor desenfreado. O azul sempre vai fazer referéncia a
amizade, a empatia, a honestidade, a confianca e a todo
o tipo de valores que tém a capacidade de perdurar
eternamente.

VERMELHO: é uma cor bastante controversa, intensa e
até ambivalente. E uma cor que, se usada em demasia e
exposta de forma exagerada, chega sem duvida a ser
muito incbmoda. Outro dado curioso é que, em paises
frios, o significado da cor vermelha é bem bonito e
positivo. Ja em paises quentes, pode ser mesmo
desagraddvel e até representar algo demoniaco. Por
ultimo, mas ndo menos importante, mencionar que a
cor vermelha se associa diretamente ao amor, a paixao,
ao erodtico, assim como também pode representar a

guerra, a violéncia e o édio.

pode projetar muita alegria, positivismo, diversao,
otimismo, entre muitas outras emogdes positivas. E a cor da
recreacdo e da jovialidade. Contudo, também pode projetar
todo o contrario e despertar emogBes negativas como a
desconfianca, o ciime, a inveja, a avareza, o egoismo, etc.
Também pode indicar um sinal de adverténcia, o que lhe
confere um aspecto mais negativo que positivo. E por isso que
os desenhadores graficos tém dificuldade em usa-lo muitas
vezes ja que, embora chame a atengdo, estd muito
relacionado com as adverténcias que muitos artigos como
caixas e embalagens mostram.
VERDE: é uma cor bastante alegre, sobretudo em seus tons
mais claros, mas pode tornar-se aborrecido com excecdo do
verde que se usa geralmente para o quadro de giz, o qual é o
mais adequado para manter a vista focada nele por muito
tempo. Por ser uma cor neutra, é continuamente influenciada
pelas cores que a acompanham, o que pode dar um aspeto
mais positivo ou negativo ao verde. Estd intimamente
relacionado com a natureza, a energia, a vitalidade e a

esperanga.
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PRETO: E a cor favorita dos jovens, uma vez que as
pessoas mais velhas a associam mais a morte, enquanto
gue pessoas novas veem o preto como moda. O preto
faz referéncia a maldade, ao luto, a morte, a mentira, a
infidelidade, embora também possa representar o
mistério e a magia de uma forma mais positiva. Cor da
negacao e da elegancia.

BRANCO: cor feminina, da inocéncia, da leveza, do bem
e dos espiritos. Além disso, transmite o carater de
pureza e limpeza. Também é vista como a cor do design
minimalista por sua objetividade e neutralidade.
LARANJA: cor da recreacdo, da transformacdo, de
socializacdo. E a cor da diversdo, da sociabilidade e do
ludico, esse é o lado mais forte do laranja. Vermelho e
amarelo sozinhos operam como opostos muito fortes
para sinalizarem sociabilizacdo recreativa, mas o laranja
vincula, harmoniza: sem laranja ndo ha lazer.

VIOLETA: a mistura do vermelho com o azul. Significa
poder, teologia, e magia. Cor da peniténcia e da
sobriedade. E visto como uma cor extravagante, como

uma elegancia ndo convencional.

y
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doce, delicado, chocante e kitsch. E visto como a cor do
charme e da gentileza. Nos tons mais claros pode trazer o
sentido de carinho, delicadeza e ternura. O rosa infantil:
gentil, suave, pequeno. Cor do sentimentalismo e dos
milagres. O rosa é visto como a cor dos sonhos, onde possui
um tom irrealista, e os sonhos tém espaco. Também é vista
€Omo uma cor criativa.
MARROM: cor do aconchego, do pequeno-burgués e da
burrice. Cor do feio e do desagradavel, da preguica e da
burrice. Mesmo com qualificagdes negativas, como preguica,
burrice, sujeira, entre outras, na decoragdo o marrom tem um
efeito positivo, consegue imprimir um carater de aconchego.
Além disso, é considerada por transmitir seriedade e
integridade
CINZA: cor do tédio, do antiquado e da crueldade, dos

sentimentos sombrios. De acordo com estudos do teste de

Lische, o cinza simboliza neutralidade.
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6- ESTUDOS DE CASO







Para um melhor direcionamento no estudo de design de interiores de escolas infantis, e nos conceitos que ja foram relatados até aqui,
a autora estudou algumas escolas de educacdo infantil e ainda alguns pontos de referéncia em projetos destinados as criancas para
analise.

Nos estudos, destacaram-se as seguintes escolas: a Escola da Crianca em Uberlandia-MG, o projeto da Escola de educacdo infantil da
tese da Elza Cristina Santos, e a Escola Primaria Bernoulli GO, e algumas referéncias complementares, com alguns requisitos de

projetos da Biblioteca da Escola Primaria Linish, e do livro Arte lidica de Elvira de Almeida.
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6.1. Escola da Crianga

Equipe Técnica:

Arquitetura: Roberto Andrade, Maria Eliza Guerra.

Estrutura: Estevao Pinto Rodrigues.
Elétrica: Jodo Marcos Cardoso.

Hidraulica: Marcus Bicalho Pinto Rodrigues.

Ficha técnica:

Escola da Crianca

Data do Projeto: 1992

Area do terreno: 10.300 m?

Area construida: 1.511 m?
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Escola da Crianga
Uberlandia, MG, 1933

Implantacioiames
1. Entraca
2. Praca da agua
4. Administragdo
4. Praga do fogo
5. Matarnal
0. Fefeitdric
7. Palio principa
B, Jardim-de-infincia
9. iranis

10, Pargue

11. Praga da agua

12, 1% a 4° série

13, Pré-primdrio

14. Circo

15. Laborasorio

18, Infoomatica

17. Bibligtzca




6.1. Escola da Crianga

No dia 13 de setembro de 2019, a autora visitou a Escola
da Crianca- Espaco de Adolescer da cidade de Uberlandia-
MG, localizada na Rua da Carioca, 1016, no bairro Morada
da Colina. O espaco tem uma arquitetura diferenciada que
privilegia a vegetacdo local e contribui ao objetivo do
sistema de ensino construtivista, que é o de construir o
pensamento da crianga, levando-as ao exercicio da
experiéncia e da curiosidade, no qual sdo capazes de
aprender de forma muita mais ativa e prazerosa.

A escola é de propriedade privada, e foi fundada em 1990,
atende as criancas e adolescentes de um ano e meio até os
quinze anos, do maternal | ao nono ano. Foi fundada em
meio a uma discussdo ao ensino tradicional, tendo como
impulso originario o desejo da reconstrucdao do modelo de
educagdo, para criar uma nova possibilidade de ensino e
aprendizagem, definindo seu projeto pedagdgico em torno
de quatro pilares: aprender a conhecer; aprender a fazer;

aprender a viver juntos; e aprender a ser.

Os alunos aprendem a conhecer, pois estdo em constante
contato com a natureza e a vida animal, tendo a capacidade de
ver e analisar todo o entorno, tendo acesso a realidade, o que

permite a acdo da curiosidade para a descoberta.

Fig. 68: Patio de entrada
da Escola da Crianca
mostra a presenca da

natureza (Foto pela
autora).

Fig. 70: Patio central de
entrada a ‘fazendinha’
da Escola da Crianga
(Foto pela autora).

e :
Fig. 69: Patio de entrada
da Escola da Crianga
mostra a presenca da
natureza (Foto pela
autora).
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As criancgas sdo ativas em todos os desenvolvimentos das
atividades promovidas, plantam seus préprios alimentos,
analisam o desenvolvimento das arvores, dos animais,
fazem compostagem dos restos de alimentos que ingerem

no recreio, além de diversas outras experiéncias ativas,

gue levam o aprender a fazer.

e
Fig. 71: Horta das
criangas da Escola da
Crianca (Foto pela
autora).

Fig. 73: Lago com peixes
na Praca da Agua da
Escola da Crianca (Foto
pela autora).

Fig. 72: Patio da Escola da Crianga
ql mostra a presenga dos animais
(Foto pela autora).

Fig. 76: Espaco para
§ compostagem de
estos de alimento da
Escola da Crianga
(Foto pela autora).

Fig. 74: Patio da Escola
da Crianga mostra dos
animais- cerca dos
‘burrinhos’ (Foto pela
autora).

Fig. 75: Criacdo de
coelhos da Escola da
Crianga (Foto pela
autora).

Os alunos realiz2Zm muitas atividades em grupo, possuem os

mesmos materiais, os mesmos lanches, as

mesmas obrigacdes e sdo submetidos a varias atividades




das quais as proprias criancas compreendem a importancia
do trabalho em equipe, da ajuda ao préoximo. No dia da
visita a autora visualizou um ponto de arrecadacdo de
roupas e objetos em geral, que estava sendo realizado para
um bazar em prol de instituicdes carentes; entre
experiéncias multiplas que possuem nesse espaco que abre
grandes possibilidades para a formagdo como individuo
exemplar na sociedade. E consequentemente, com todos
esses fatores, as criancas aprendem a ser.

O espaco é dividido em espécies de pragas, sendo essas, a
praca da dgua, marcada pelo lago dos peixes e uma vasta
area verde, onde ocorrem muitas brincadeiras, contagem
de histérias e exposicdo de feiras e mostras de trabalhos; a
praca da terra, local conhecido pela sua alta fertilidade,
esse espaco é reservado as arvores frutiferas e também as
brincadeiras; a praga do fogo, onde o clima é mais quente
e a plantacdo é darida, neste ambiente as criancas fazem a
leitura da umidade do ar, da velocidade do vento, através
de um aparelho desenvolvido por alunos da UFU; e o circo,

onde ocorria espetaculos circenses e

apresentacdes, mas no momento estd sendo planejado

um outro fim, devido a grande manutencdo da lona que o cobria.
Entre essas pragas, estdo localizadas as salas, o refeitério,
banheiros, cozinha, setor administrativo, biblioteca e depdsitos;
sempre rodeados pela natureza, pela presenca de animais e uma
vasta area sombreada pelas grandes arvores, que fornecem ao
local uma caracteristica de ambiente agradavel e cheio de
possibilidades, onde as criancas sentem-se atraidas e tém
vontade de explorar e conhecer. Todas as salas possuem uma
varanda coberta em frente, e varais nas paredes dessas varandas,
que sdo destinados a mostra de trabalho dos alunos e espago
para apresentacdo de pecas de teatros e/ou realizacdo de
experiéncias de ciéncias. Cada bloco possui uma sala de apoio

para depdsito de materiais especificos necessarios.
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Fig. 77: Varanda de
frente as salas do
Ensino fundamental da

Fig. 78: Varanda de frente as
salas do Ensino fundamental
da Escola da Crianga com

Fig. 79: Varanda de
frente as salas do
Ensino fundamental

Escola da Crianga com exposicdo de artes (Foto pela da Escola da Crianca

exposicao de artes
(Foto pela autora).

autora).

Fig. 80: Varanda de frente as salas do
Ensino fundamental da Escola da Crianga
com varais para exposi¢do de trabalhos
dos alunos (Foto pela autora).

a3

com varais para
exposicdo de
trabalhos dos alunos
(Foto pela autora).

Fig. 81: Varanda de frente as
salas do Ensino infantil da
Escola da Crianga com
exposicdo de experiéncias de
ciéncia (Foto pela autora).

A escola ndo possui um ‘parquinho’ convencional, um banco de
areia preenchido por varios brinquedos dos quais a sociedade ja
estd acostumada, e a crianca ndo é instigada a imaginacdo e
curiosidade de exploragdo. No lugar disso, os alunos dessa escola
tém a possibilidade de brincar e explorar todos os ambientes,
pela irregularidade do terreno, as criancas podem escalar e
inventar; possuem amarelinhas espalhadas no chdo da escola;
também é possivel jogar xadrez no piso marcado no chao; banco
de areia; quadra; entre outros; mas o interessante é que os
alunos divertem-se constantemente, seja na hora do intervalo do
recreio, ou nos horarios de aula, pois as atividades sao
interativas, entdo as criangas nem percebem que estdo

estudando. Além disso, a escola ndo possui poluicdao sonora, nao

é necessario que sinos toquem para marcar os intervalos de aula.




As salas de aula de educacdo infantil possuem quadros de giz até
no chao, para permitir a interacdo das criancas. E ainda as mesas
e cadeiras sdo de material leve para dar a possibilidade de

organizacdo de varias formas, dependendo da atividade que for

realizada.

Fig. 84: Pecas de
xadrez que ficam
perto do piso de

Fig. 82: Patio perto do Fig. 83: Varanda de frente as
refeitdrio da Escola da  salas do Ensino Infantil da

Crianga com Escola da Crianga com ) :
‘amarelinha’ no ch3o  tabuleiro de xadrez no chjo  tabuleiro do jogo
(Foto pela autora). (Foto pela autora). (Foto pela autora).

Fig. 87: Quadro de

Fig. 85: Sala de aula Fig. 86: Mesas e

de Educagdo Infantil cadeiras da sala de giz até o chdo da sala

da Escola da Crianca aula de Educacéo de aula de Educagdo

(Foto pela autora). Infantil da Escola da Infantil da Escola da
Crianca (Foto pela Crianca (Foto pela
autora). autora).
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Na escola possui uma ‘fazendinha’, esse espaco é
destinado as criangas menores, e tem como objetivo de
deixar a crianga sentir-se em casa, para conseguirem uma
adaptacdo mais facil. O ambiente é bastante acolhedor, é
composto por trés grandes salas que possuem painéis
moveis entre si que permitem a possibilidade de ajuntar
todas as salas para uma atividade em conjunto,
apresentacdes ou reunides; nessas salas ndo possuem
mesas e cadeiras, as atividades sdo realizadas no tapete
com almofadas. Além disso, possui uma sala de depdsito
para brinquedos e materiais de base; outro depdsito de
limpeza; banheiros; sala da ‘soneca’; um lavatério com um
papel de parede feito pelo professor de artes e as préprias
criangas, resgatando a ideia de que a crianga deve fazer
parte de todo processo; e por fim uma drea de cozinha,
com balcdo apropriado a altura dos menores, onde estes

realizam a experiéncia de manusear seus alimentos.
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Fig. 88: ‘Fazendinha’ —
area de Educagao
Infantil (maternal) da
Escola da Crianga (Foto
pela autora).
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Fig. 91: Painel que
permite a jungdo de
todas as sala do
maternal da Escola da
Crianca (Foto pela
autora).

=
Fig. 90: Sala de aula

do maternal da Escola
da Crianca (Foto pela

Fig. 89: Varanda que dd
acesso a diretoria de

Educagdo Infantil da Escola
da Crianca (Foto pela autora). autora).

Fig. 92: Mobiliario adaptado ~ Fig- 93: Mobiliario
as criancas do maternal da  adaptado as criangas

Escola da Criancga (Foto pela do maternal da Escola
autora). da Crianca (Foto pela

autora).




Fig. 94: Varais no
corredor da ala
infantil para
exposicdo de tarefas
das criangas da
Escola da Crianca
(Foto pela autora).

Fig. 95: Fraldario com
papel de parede de
desenhos das criangas
e do professor de
artes da Escola da
Crianca (Foto pela
autora).

Fig. 97: Sala de aula
da Educacgéo Infantil
da Escola da Crianga
(Foto pela autora).

Fig. 96: Cozinha com
medidas adaptadas as
criangas do maternal

para aula de culindria da

Escola da Crianga (Foto
pela autora).

Fig. 98: Mobilidrios
com alturas

adequadas aos alunos
do Ensino Infantil da
Escola da Crianga
(Foto pela autora).

Todas as turmas possuem uma horta, da qual fazem parte
durante todo o processo. Plantam, analisam o desenvolvimento e
depois colhem, parte dos alimentos produzidos sdo destinados a
cantina da escola para os lanches, e parte os alunos levam para
casa. Apds isso, cascas e restos de alimentos sdo recolhidos pelos
alunos e levados para a bancada da compostagem, onde picam
esses residuos organicos, fazem a compostagem, tiram o
chorume e depois pegam o adubo para usarem na horta e/ou
levarem para casa.

Dessa forma, é possivel notar que o modelo como o espacgo se
comporta, aliado ao projeto pedagdgico, trazem resultados bem
mais significantes. E todas as propostas da escola servem como

inspiragdo para o desenvolvimento do trabalho.

Fig. 99: Horta
cultivada pelos alunos
do maternal da Escola
da Crianca (Foto pela
autora).
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6.2. Dimensao ludica e arquitetura: o exemplo de uma

escola de educacgdo infantil na cidade de Uberlandia. Elza

Cristina Santos.
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Ficha técnica:

Anteprojeto de uma escola de
Educacdo Infantil

Data do Projeto: 2011.
Localizagdo: Jardim Botanico,
Uberlandia.

Area do terreno: 8.108 m?

Area construida: 2.185m?







Os pontos que serviram de referéncia foram:

- A integracao com a sociedade: utilizar maneiras para
criar um elo maior com a comunidade, trazendo beneficio
para a populacdo local. ‘Para maior acessibilidade aos
recursos oferecidos pela escola, foi previsto um portdo
lateral, que podera ser aberto em hordrios especificos para

programacodes especiais envolvendo a comunidade.’

Fig. 100: Integragdo da
escola com o meio
externo- comunidade.
Autor: Elza Cristina.

Fig. 101: Integragao da
escola com o meio
externo- comunidade.
Autor: Elza Cristina.
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- O convivio com o meio ambiente: a intera¢do das criangas com
a vegetacdo causa sensacdo de bem-estar e favorece o
desenvolvimento. No projeto em analise, foi feito um desenho
aberto, criando harmonia das salas e ambientes de aprendizagem

com o meio ambiente, utilizando de aberturas e articulagdes.

? Fig. 102: imagem maquete
convivio com o meio
ambiente. Autor: Elza
Cristina.

Fig. 103: imagem maquete
convivio com o meio ambiente.
Autor: Elza Cristina.

. Fig. 104: imagem maquete
convivio com o meio
ambiente. AutorzEjza
Cristina.




- Ambientes que favorecem a aprendizagem ludica:
oferecer uma diversidade de espacos que acomodem
diversas modalidades de aprendizagem, a partir de jogos,
ou seja, aprendizagem ludica. Para isso, o projeto
contemplou diversos ambientes destinados as diferentes
atividades; salas especiais; ao setor administrativo; as salas
de aula; refeitério conectado ao exterior; circulagdo ampla
como um espago social; areas comuns de integragdo entre
as salas; painéis para exposicao dos trabalhos das criancas
espalhados pelos ambientes internos e externos; e

mobilidrio adequado para as criancas.

Fig. 105: Imagem
maquete ambientes
ludicos. Autor: Elza
Cristina.

Fig. 106: Imagem
magquete
ambientes ludicos
Autor: Elza Cristina

‘Nesse modelo de pequena comunidade de aprendizagem, foi
considera - do considerado importante que todas as salas
destinadas ao uso infantil, inclusive o refeitdrio e a recepcao,
tivessem alguns de seus limites transparentes e permeaveis,
conectados as dreas externas e internas da escola. Essa
configuracdo facilita o uso dos espacos, tanto para as criancas,
gue ndo ficam restritas ao que estd acontecendo dentro dos
ambientes, quanto para os professores que ficam mais a vontade
gracas ao design que maximiza a supervisao passiva das criangas’
(SANTOS, 2011, P. 240)

Outras questdes que serviram de inspiracdo, foram a
flexibilidade dos espacos, pela variedade de layouts que podem
dispor de acordo com as necessidades de cada tipo de
aprendizagem; espacos de fuga e reflexdo; lavatdrios e bancadas
perto de salas que suporte atividades que necessitem; mobiliario

adequado ao uso infantil; e abertura de alturas variadas.
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6.3. Escola primaria Bernoulli GO, Belo Horizonte, Brasil. atengdo no projeto, j4 que ndo é um espago comum que as

Studio dLux. criangas estdo acostumadas a frequentar, mas os ambientes
Localizada em Belo Horizonte, Minas Gerais, na Rua trazem mobilidrios que possibilitam a interagdo das criangas com
Carangola, 333 — Bairro Santo Anténio, foi projetado pelos 0 meio, respeitando suas alturas e necessidades.

arquitetos Denis Fuzii, Daniel Ogata, Beatriz Guedes, Ana
Ganzaroli, Marina Ronchi, e executada nesse ano, 2019. ™

O projeto chamou atencdo da autora pela ludicidade e
Fig. 107: Fachada escola

Bernoulli Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.b
r/br/925414/escola-
bernoulli-go-studio-
dlux?ad_medium=gallery

inovacdo, que assim como conceito ja dizia, a escola tinha a
intencdo de impressionar os alunos e os pais.

O projeto da escola foi um projeto de reforma de um

edificio j& construido, e este possuia algumas
caracteristicas que ndo eram a intencdo dos arquitetos
para o projeto, como o pé direito baixo, a iluminacdao
natural, entdo para solucionar essas questdes, eles
optaram por abrir ao mdaximo partes do edificio para a
entrada de iluminagdo natural, e ainda utilizaram de cores

claras para ampliar o local.

As cores escolhidas também foram alvo de atengdo da :'Fig. 108: Biblioteca da escola

infantil Bernoulli Go. Go. Disponivel em:
Disponivel em: https://www.archdaily.com
ambiente calmo e acolhedor, e ainda criou um toque https://www.archdaily.com.b r/br/925414/escola-
r/br/925414/escola-
bernoulli-go-studio-
dlux?ad_medium=gallery

Fig. 109: Quadra Bernoulli
autora, o azul combinado com tons préximos, deixou o

bernoulli-go-studio-

[udico. E entdo este ultimo, o lidico, também chama a !
dlux?ad_medium=gallery
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Fig. 110: Sala de aula
Bernoulli Go. Disponivel
em: ;
https://www.archdaily.com
.br/br/925414/escola- E
bernoulli-go-studio-
dlux?ad medium=gallery

Fig. 112: Sala de aula
Bernoulli Go. Disponivel
em:

https://www.archdaily.co "ssu’,,

m.br/br/925414/escola-
bernoulli-go-studio-
dlyx?ad medium=gallery

Fig. 111: Sala de aula

...~ Bernoulli Go. Disponivel

em:

— https://www.archdaily.c

om.br/br/925414/escola

-bernoulli-go-studio-
dlux?ad medium=galler

Fig. 113: Sala de

- informatica Bernoulli Go.
Disponivel em:
_https://www.archdaily.com
br/br/925414/escola-

= bernoulli-go-studio-
dlux?ad medium=gallery

Fig. 114: Refeitdtio Bernoulli Go.
Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/br/9
25414/escola-bernoulli-go-studio-
dlux?ad medium=gallery

Fig. 115: Recepgdo Bernoulli
Go. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/
" br/925414/escola-bernoulli-go-
studio-

dlux?ad medium=gallery
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6.4. Referéncias complementares

6.4.1. Biblioteca da Escola Primaria Lishin/ Tali Design
(2018)

A biblioteca localizada na escola primaria Lishin em Taiwan
chamou a atencdo da autora pelas diferentes formas e
posicdes que ela fornece para a leitura dos individuos que
a visitam. Os materiais e a organizacdo dos mobilidrios
criam uma sensacgao de conforto e prazer para o mundo da
literatura. Desta forma, com espagos atraentes,
confortdveis e dinamicos, as criancas sdo atraidas e

desenvolvem o gosto pela literatura.
T P Y

Fig. 116: Biblioteca da escola
Primaria Lishin. Disponivel em:
https://www.archdaily.com.br/b

¥ r/898205/biblioteca-da-escola-
primaria-lishin-tali-
! design?ad medium=gallery

—

Fig. 117: Biblioteca da escola
Primaria Lishin. Disponivel
em:
https://www.archdaily.com.b
r/br/898205/biblioteca-da-
escola-primaria-lishin-tali-
design?ad medium=gallery
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Fig. 118: Biblioteca da
escola Primdria Lishin.
Disponivel em:
https://www.archdaily.co
m.br/br/898205/biblioteca
-da-escola-primaria-lishin-
tali-

design?ad medium=galler g

Fig. 119: Biblioteca da
. escola Primaria Lishin.

== Disponivel em:
'-‘;mj https://www.archdaily.co
8 m.br/br/898205/biblioteca
-~ -da-escola-primaria-lishin-
- tali-
design?ad medium=galler

4T

Fig. 120: Biblioteca
da escola Primaria
Lishin. Disponivel em:
https://www.archdail
y.com.br/br/898205/
biblioteca-da-escola-
primaria-lishin-tali-
design?ad medium=
gallery




6.4.2. Arte ludica. Elvira de Almeida

Os brinquedos e objetos ludicos produzidos pela designer
Elvira de Almeida, no livro ‘Arte lddica’ serviram de grande
inspiracdo para o projeto presente, justamente pela sua
ludicidade, seu cardter Unico e os desafios que permitem a
mente infantil, fazendo com que as criangas sintam
vontade de tocar, sentir, explorar, subir, escalar, e criar
diversas possibilidades com tais objetos. E ainda, a
designer utiliza do reaproveitamento de objetos para criar
suas obras que despertam o cognitivo infantil, € o chamado
‘bricolage’, construcdao de mundos com restos. Os espacos
Iidicos sdo, essencialmente, espacos coletivos, de

comunicacdo, aprendizado, liberdade e fantasia comum.

“Induzir a crianga a pensar e sentir com os
olhos, a mao o corpo todo, dando vida a
um cenario ludico feito de carrosséis,
totens, arvores pdssaros...0 espacgo ludico
deve tornar a crianga ativa através da
brincadeira livre, sensorial e criativa, deve
também criar situagdes - estimulo a
expressao ludica, como possivel alternativa
ao comportamento consumista e passivo
da crianga urbana” (ALMEIDA,1985)

‘O processo pedagdgico, apoiando-se na
expressao ludica, torna-se um antidoto aos
automatismos do ensino dirigido e da forma
sedentdria da vida moderna, que é passiva tanto
do ponto de vista sensério-motor quanto
intelectivo e afetivo. (ALMEIDA, Elvira. Arte
ludica.1997)

Fig. 122: Brinquedo ludico.
Disponivel na galeria: Elvira
Almeida. Pinterest.es

Fig. 121: Projeto brinquedo para
parque ludico. Disponivel na
galeria: Obras de Arte de Elvira
Almeida. Pinterest.es

Fig. 123: Ludicidade e
aproveitamento de materiais.
Disponivel em:
https://mobiliarioverde.wordpress

Fig. 124: Arvore passaro. Imagem:
ALMEIDA, Elvira de. Arte ludica.

.com/2009/09/04/viva-elvira-de-
almeida/ |O|"|




/- DESIGN PARTICIPATIVO
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sua saude, qualidade de vida, e seu préprio

destino, como também questdes econdmicas,
anos 60 e inicio dos anos 70, com a finalidade de tentar relacionadas ao desempenho’ eficacia, e recursos

O Design Participativo surgiu na Escandinavia, no final dos

envolvidos nas relagGes de trabalho. (MORAES,
Ana Maria. Santa Rosa, José Guilherme. Design
sistema/produto. O principio ativo do design participativo Participativo, técnicas para inclusdo de usudarios
no processo de ergodesign de interfaces. 2012. P.
19)

O design participativo também pode ser entendido como projeto

encontrar formas mais democraticas ao design de

seria a atuacdo dos usuarios como coprojetistas, tendo alto
papel de envolvimento no desenvolvimento do projeto,
para assim melhorar a qualidade do sistema, evitar a

para e com o usuario, mas isso ndo quer dizer que as decisdes sdo

implementacdo de fun¢des sem utilidade e assim garantir ~ . L. .
todas colocadas nas m3os dos clientes/usuarios, existem

um elevado custo/beneficio e aumentando o nivel de S - o .
principios, técnicas e diretrizes que devem ser consideradas pelos

aceitacdo e a facultacdo de um uso mais efetivo do _— . .
projetistas. Dessa maneira, a autora seleciona algumas das

sistema. . o A . .
metodologias que sdo de relevancia ao projeto, explica-as,

A metodologia de design participativo foi requisito para o . .
g gh p P q P mostrando como se realiza e depois apresenta o

rojeto das criangas a que se destinam o projeto do estudo . S -
prol ¢ q proj desenvolvimento de tais atividades no local em andlise, portanto,

vigente, visto que a partir dela os usuarios podem - . ~ .
0s proximos tdpicos estardo a cargo de mostrar as metodologias

articipar do projeto e design como se fizessem parte da . . s . .
P P proJ g P do Design Participativo utilizadas no projeto, seus conceitos e

equipe de design. N
realizagdo no local.
A proposta de Ergodesign participativo,

gue visa considerar a ergonomia e a
participacdo do usudrio durante todo o
processo de design, tende a levar os
projetistas, designers e pesquisadores a
um pensamento a respeito do papel do
design que considere tanto as questdes
éticas, relacionadas ao direito do
trabalhador em influenciar seu trabalho,
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7.1. METODOLOGIAS UTILIZADAS

Segundo Shneiderman (1998), ‘existem varias técnicas
disponiveis para o design participativo que, de modo geral,
propdem o engajamento dos participantes no projeto
através da realizacdo de dramatizacOes, exibicio de
fotografias, prototipagens, entrevistas, observacdes,
games ou meros rascunhos, desenhos e cendrios

redigidos.’

7.1.1. QUESTIONARIOS E ENTREVISTAS
Técnica de investigacdo realizada a partir de um
determinado nimero de questdes (aberto e/ou fechadas)
com o objetivo de conhecer opinides, crencas,
sentimentos, interesses, expectativas, situagdes
vivenciadas, dados concretos, etc.
No dia 01 e 22 de outubro de 2019, realizou-se
questiondrios e entrevistas com algumas criancas,
professores e equipe do corpo docente da escola municipal
Neusa Rodrigues Teixeira, que contou com um momento
ara didlogo e realizagdo de questionario e espago

para desenhos. A partir disso, foram realizadas vdrias

analises que serviram de ferramentas fundamentais para o
desenvolvimento do projeto como um todo, pois dessa maneira
foi possivel perceber toda a rotina dos alunos, as relagdes sociais
entre eles e entre aluno-professor, entender todas as suas
necessidades para projetar um espago coerente com o que a
crianga espera e o professor consegue resultados.

As perguntas que compuseram o0s questiondrios foram as

seguintes:

Aos alunos:

1.Escreva e desenhe quais S50 as suas brincadeiras favoritas.
(LHilize a folha em branco para desenhar)

2.0ual o espago na escola que vocé mais gosta? Por que?

3.0 gue menos gosta na escolal E o que faria para melhorar?

4, Qual a sua matéria predileta e porgue?

5.Qual € o lugar que voce mais gosta de estar? O que tem nele?
O gue sente guando esta neste local?

[0}%




Aos funcionarios da escola (nesse questionario os adultos tiveram
alternativas para assinalar e espagos para deibar comentarios caso
desejassem):

1.Vocé se sente bem no atual ambiente escolar?

2. Na sua opinido os alunos desta escola sentem-se interessados em
estudar’ aprender?

3. Come qualificaria os espacos da escolal Exste algum ambiente
da escola que vocé mudaria? Qual ou quais  por guel

4. Como é o comportamento da maioria das criancas]

5.Na sua opinido as criangas t2m todas as suas necessidades
supridas nessa escola? Explique.

6. Vocé possui alguma sugestio de algumins) espagols) efou
mobilidrios; ou forma de diagramagao das salas de aula que
pudessem auxiliar no projeto pedagdgice, de forma com que o
espaco traga beneficios ao sisterna de aprendizagemn?
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(0S qUESHONArios redizados
Enconran em anexoj.

Fig. 127: Autora observando os alunos, Fig. 128: Alunos do C

do Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira, realizando os
questionarios. (Fonte: autora).

Fig. 125: Autora observando os alunos, Fig. 126 Autora observando os alunos,
do Centro Educacional Neusa

Rodrigues Teixeira, realizando os
questionarios. (Fonte: autora).

do Centro Educacional Neusa
Rodrigues Teixeira, realizando os
questionarios. (Fonte: autora).

Educacional Neusa Rodri
Teixeira, realizando os
questionarios. (Fonte:
autora).




7.1.2. DIAGRAMA DE AFINIDADES

Criado em 1951 pelo antropdlogo Jiro Kawakita, com a
intencdo de organizar e resumir dados qualitativos
levantados durante suas observacdes em campo. O
método pode ser utilizado apds sessdes de grupos de foco,
entrevistas, questionarios, brainstormings e testes de
usabilidade, propiciando discussdao, categorizacdo e
priorizacdo da grande quantidade de dados qualitativos
obtidos por meio dessas técnicas.

A principal caracteristica dessa metodologia é propiciar
pensamentos e solugdes criativas, a partir das opinides
levantadas das pessoas envolvidas no projeto. E conduzido
em 4 etapas:

Definicdo do tema e preparacdo (escrita de cartdes);
Agrupamento e rotulagem de categorias;

Discussao e finalizagdo (estabelecimento de relagGes entre
conceitos e refinamento);

Conclusdo e debriefing (avaliagao, proposi¢ao de solu¢des

e sintese dos resultados).

Como foi elaborada a metodologia para o desenvolvimento do

projeto:

1. Foram selecionados alguns

alunas. Entdo; cad

participantes anotaram, em
post-its, suas ideias
principais acerca de
probiemas enfrentados na

escola 2 outras gu

=1 ios Tt 1t j
2 UM Cos 3. Todas as idefas foram lidas

pela autcra paraos alunos
[puderam zdicionar mais
cartdes casc achassem
necessariol;

2. 0= post-its foram
colocadas num cartaz de
farma aleatdria

gatfies

refacionadas 20 projeto;

&. Cada participanie escreve
num pape! os trés gropos

gue acham mais
importantes, de
impacto;

4. Ordenaram-se os cartbes
[com coras diferentes) ,
MOomntaram grupos pars
categorizagio dos elementos
apontadas;

5. Escrever um nome para
cads grupa;

7. Depois da dassificagide dos
carides e das nomenclaturas
a0 grupos, devem ser
ciassificadas, 2 partr de
votEgEn, a5 categorias
principais @ serem
priorizadas no projeto;

3_0s cartbes representantes
de cada categona devem ser
analisados em funclo do
numero de votos:

masor

10: Deppis de definidas as
categorias, nomes e
prioridades, dicute-se cada
aspecto, & prapoe solughes
noC3so de aspectos gue
correspondam 2 problemas

5. Pergunis-s= 305
partcipantes se todos estao
de acordo e, giscute-s2 0
Que NE0 Bsta &M Consenso

com todo o grupo;
ou falhas no projeto.
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A metodologia de ‘Diagrama de Afinidades’ foi realizada
no dia 29 de outubro de 2019, com alguns alunos da escola
Neusa Rodrigues Teixeira. Inicialmente as criangas foram
orientadas a escreverem em palavras ou frases curtas o
que as incomodavam na escola, e o que achavam
importante ou interessante ter nesse local. Para isso, a
autora entregou post-it de cores diferentes para cada uma
das criancgas que realizariam o ‘Diagrama de Afinidades’. As
criangas que realizaram a atividade foram os alunos do 5°
ano: Ana Vitdria; Bruna; Ester; Gustavo; Jodo Gabriel;
Lucas; Maria Eduarda; e Paulo Gabriel.

As palavras e frases anotada pelos alunos foram:




Apds o levantamento das questdes, a autora, juntamente
com os alunos participantes, agruparam citacdes em
categorias diferentes:
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Alguns cart8es as criangas ndo conseguiram encaixar nos Criancas realizando a fase inicial do processo de Diagrama
grupos criados, portanto, a autora criou outros grupos para
encaixa-los:

de Afinidades (Fonte: autora)- Figuras 129, 130, 131 e
132:

Diante essa metodologia foi possivel perceber vdrias
questdes a serem tratadas na escola, e que puderam servir

como ponto de partida para os projetos de interiores.




Criangas analisando e realizando o processo de
agrupamento das palavras e frases escritas por eles (Fonte:
autora)- Figuras 133, 134 e 135:

7.1.3. CARDSORTING

E uma técnica de arranjos de cartdes, na qual os participantes
realizam um  atividade de ordenagcdo, grupamento,
hierarquizacdo, nomeacdo e classificagdo de dados abstratos,
arbitrarios ou ndo, correspondentes aos itens de contetdo de um
sistema.

Existe o cardsorting aberto, no qual os usudrios deverdo
organizar os itens, criando e nomeando grupos especificos para
abriga-los. J& o cardsortign fechado, os participantes devem
classificar os itens pré-estabelecidos e associd-los a categorias
previamente estabelecidas.

Os processos para a realizagdo da metodologia sao:

1. Elaborar oz cartdes (fornecer também cartées em branco
Caso os participantes queriam acrescentar algo);

2 Reunir os participantes;

3 Realizar breve apresentagio da tecnica;

4, Embaralhar os cartdes;

5. Iniciar o processo de arranjo de cartées;

6 Enfatizar aos participantes que podem adicionar e excluir
cartbes;

i Apos isso a equipe de projetistas faz analises formais ou
informais para identificar os itens que apresentam relagbes mais
fortes de classificacan.

e




No dia 29 de outubro de 2019, a autora realizou a técnica
de cardsorting com trés professores da escola Neusa
Rodrigues Teixeira, sendo o professor de educacao fisica,
uma professora do quinto ano, e outra da pré-escola. Para
a realizacdo da atividade, foram espalhados cartées com
imagens e legendas para que fizessem um arranjo em
categorias dos ambientes principais da escola. Apds o
arranjo dos grupos, a autora orientou que posicionassem
os cartdes em hierarquia, do item que achavam importante
ao item de menor importancia, e ainda poderiam criar
cartdes caso quisessem ou excluir existentes.

1°. CartGes esparramados. (Fig. 136):

2°. Arranjo em categorias (ambientes) + adicdo de caracteristicas
(Fig. 137 e 138):




3. Hierarquia - do item mais importante ao de menor
relevancia em cada ambiente — (Fig. 139):

s e s

A realizacdo dessa metodologia contribuiu para que a autora
conseguisse perceber como era o pensamento dos professores
guanto a maneira de aprendizado e quanto aos espacos que tém
esses fins. Dessa forma, foi possivel montar um painel semantico
de inspiracdo para os projetos dos ambientes, levantando as
questdes de necessidades e desejos dos educadores para melhor

transmitirem e contribuirem para o desenvolvimento infantil.

7.1.4. PERSONAS

Segundo Van Dijck (2003), personas sao pequenas descri¢des de
arquétipos representativos do publico-alvo. O que permite
determinar as caracteristicas de determinado publico-alvo e
ajuda durante o processo de desenvolvimento de design, sem
que tenha que consulta-los a todo momento, tendo como
objetivo principal garantir que a equipe mantenha os usudrios em
mente durante o processo de design.

O que deve conter numa persona:

e




1. Uma foto ou caricatura (fotos podem ser retiradas de revistas por
exemplo). Servem para visualizar & manter os Usuarios na mente do
designer ou projetista;

2. Citagio tipica- frase descrevendo resumidamente, o padrao de
comportaments ou posicionamento reflexivo do persona;
3.Pequena descricao das habilidades, necessidades, desejos,
atitudes e restrigées, bem como adicionar dados pessoais, tais
como: estado civil, profissdo & hobhies;

4, Uma descricio com objetivos principais das personas com
relacdo ao projeto (Por exemplo: quer compartilhar fotos on-line
com sua familia, que esta espalhada por todo pais.

Cabe ressaltar que os perfis dos usuarios, devem ser feitos
a partir de levantamentos e pesquisas internas, conversas,
e entrevistas, com usudrios e questiondrios.

Essa metodologia serve para guiar a equipe de projetistas,
pois estdo com o quadro de personas constantemente a
sua frente, e com isso eles podem identificar se o projeto
funcionara para o publico-alvo vigente.

Personas de algumas criancas da escola Neusa Rodrigues

Teixeira de Araguari-MG:

7

‘Eu gosto muito de brincar e inventar
Coisas novas, brinco na rus, em casa,
na escola e em qualquer lugar.

N\

‘ Quando crescer vou ser médica do
axgrcito. ;
“Gosto muito da ler, porque me sinto
em paz’

JASMIN

b

<
.

Familia: pais separados, 2 irm3os por
parte de pai e mae, 3 irm3os por
parte de pai. Vive com a m3e e mais 2
irmdos

Classe: baixa

Residéncia: mora proximo & escola, no
bairro Portal de Fitima

CRIATIVA AGITADA ALEGRE |ESTUDTOSACALMA SONHADORA
Idade: 7 anos Idade: 10 anos

Escolaridade: 1° periodo do Escolaridade: 5 periode do
fundamental ffundamental

Familia: filhia dnica, mora com os pais
&3 avi materna

Classe: baixa a média

Residéncia: mora na entrada do bairro|
Bega Suiga 1

“Eu gosto de vim na escolz para
lanchar e brincar com meus amigos,
e também gosto de casa, porgue
brinco com mew irmac.” \

'Eu vou estudar muito, porgue
quandeo crescer vou levar minha wo
pars vigjar’

/

GABRIEL

PEbRD

-

3

4>

— -
BINCOIRI0 CANENHE ESPEr+O|SOCIAVEL SABIO CUidddoso
Idade: 8 anos Idade: 11 anos
Escolaridade: 2* periodo do Escolaridade: 5° periodo do
fundamental fundamental
Familia: um irm3o, pai e mae Familia: filho dnico @ mora sozinho
Classe: baixa [com a avd
Residéncia: mora no bairro Bela Suiga |Classe: baia

Residéncia: mora proximo a escola, no|
bairro Portal de Fatima




7.1.5. BRAINSTORMING

Significa tempestade de ideias, e consiste na reunido de

um grupo de pessoas com o intuito de resolver um

problema ou apresentar ideias, alternativas e solugbes

para o projeto. Os participantes sdo estimulados a produzir

e apresentar livremente suas ideias, sem qualquer tipo de

analise, se da pelo pensamento solto, a tentativa, o erro, o

uso da imaginacdo e o teste dos préprios limites.

Apds as ideias geradas, as ideias sdo categorizadas para

analise e critica.

Para a elaboragdao da metodologia é necessario:

» Estabelecer a questdo da investigacao;

* Reunir participantes representativos do publico-alvo;

* Providenciar uma forma de registro da sessao;

* O moderador apresenta os objetivos da metodologia,
ressaltando a importancia dos participantes;

* O moderador também ressalta que ndo deve haver
criticas de nenhuma ideia lancada;

* Apds a sessdo das ideias, o grupo redne e analisa todas

as ideias, eliminando as que nado fazem sentido.

BRAINSTORMING

COMUNICAGAO VISUAL ESPORTES CUIDADO
MODELAGEM CADETRAS FANTASTA
BANCOS PARQUINHO LUDICIDADE
ENERGIA  CURIOSIDADE AUXILTO AFETO
INFRAESTRUTURA CARTNHO TALENTO
MESAS INTEGRAGAQ SOCTAL CONSTRUGAO

PATIO BEM-ESTAR  CONFORTO CONHECIMENTO

povavzcas ESCOLA  vesewvorvavento

APRENDIZAGEM  MEIO AMBIENTE  CONVIVIO SOCIAL
RECREIO  TRANQUILIDADE  CALMA INFANCIA

INFORMAGAO LETTURA EVOLUGAO ALUNOS
CORES COMUNICAGAO SALAS BRINCADEIRAS
TIMAGINACAO TEATRO INFANCIA

CRIANGAS RESPEITO CRESCIMENTO EDUCAGAO

PROFESSORES TECNOLOGTA ORDEM
AMIZADES ARTE PRAZER UNIAO

1%
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CATEGORIZAGAQ

DESEJCS

FANTASIA
LUDICIDADE

INTEGRACAO SOCIAL

CONSTRUCAD
BEM-ESTAR
CONFORTO

CONHECTIMENTO

DESENVOLYIMENTO
APRENDIZAGEM
CONVIVIO SOCIAL
INFORMAGAQ
EVOLUGAO
RESPEITO
CRESCIMENTO
EDUCAGAD

TECNOLOGIA
ORDEM

AMIZADES
UNTAD

CARACTERTISTICAS

ENERGTA

CURTOSIDADE

TALENTC

COMUNICACAO
IMAGINAGAO

PUBLICO

INFANCTA
ALUNOS
CRIANGAS

PRCFESSORES

CATEGORIZAGCAQ

COMPOSIGAO DO AMBIENTE

COMUNICAGAO VISUAL

PARQUINHO

INFRAESTRUTURA

PATIO

METC AMBIENTE

CORES
SALAS

SENTIMENTOS
CUIDADOC
AFETO
CARINHO
TRANQUILIDADE
CALMA

PRAZER

ATIVIDADES

ESPORTES
MODELAGEM
AUxELTO
DINAMICAS
RECREIO
LETTURA
BRINCADETRAS
TEATRO
ARTE

MOBILTARTOS E MATERTATS

CADEIRAS
BANCOS
MESAS




A partir dos questionarios, entrevistas, diagrama de
afinidades e cardsorting realizados na escola Neusa
Rodrigues Teixeira, a autora conseguiu criar um
brainstorming, ou chuva de ideias, apontando palavras que
caracterizam o ambiente escolar, que estdo presentes ou
em falta na escola em analise, e que serviram como guias
para o projetar de um espaco que favoreca as principais

caracteristicas analisadas.

7.1.6. MOOD BOARD (PAINEL EMOCIONAL OU
SEMANTICO)
Essa técnica permite a equipe de design apresentar e
discutir com usuarios, os conceitos por tras de um sistema
ou produto em desenvolvimento, considerando referéncias
do seu contexto, bem como os sentimentos e emocdes
desejaveis no momento do contato visual e interagdo do
usuario com o produto.
Os usuarios e designer podem utilizar de fotografias,
texturas, materiais, e até mesmo objetos tridimensionais,
cas e materiais organicos que auxiliem os designers
a tomada de decisGes de design e a considerarem essas

caracteristicas durante todo o projeto.
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8.1. Conceito:

A Lei n° 9.394, estabelece que a educacgdo é ‘dever da
familia e do Estado’. (Ministério da Educacédo, 2006).

Em meio a todas contesta¢Oes levantadas na pesquisa, o
conceito do projeto é modificar os espacos do Centro
Escolar Neusa Rodrigues Teixeira, respeitando as condi¢Ges
e necessidades da crianga, e deixando com que fagam
parte do ato de projetar, tornando-os protagonistas de seu
ambiente. Portanto, o objetivo é fazer um espacgo para e
com as criangas, que seja ludico o suficiente para envolver
0s pequenos, e que permitam a curiosidade, exploragdo,
manipulagdo, e expressividade, imprimindo na crianga um
sentimento de autonomia e pertencimento. Sem esquecer,
com tudo, das questGes ambientais no projeto e, ainda
permitir que propostas deste, consigam influenciar o

pensamento ecoldgico infantil.

8.2. Andlise do local

* Nome da escola: Centro Educacional Municipal (CEM)
Neusa Rodrigues Teixeira.

* Localizagdo: Rua Anténio Ferreira Barbosa, 191, Bairro

de Fatima. Araguari — MG.
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Projeto arquitetdnico de 2009/ Arquiteta: Maria Aparecida de
Lima (CREA: 3931/ D).

A escola é composta por: 13 salas (das quais 12 estdo
ocupadas e 1 interditada); sala de professores; quadra de
esportes coberta; banheiro dentro do prédio; sala de
secretaria; despensa; area verde; laboratério de informatica;
cozinha; banheiros adequados a alunos portadores de
deficiéncias; banheiro com chuveiro; patio coberto; sala de
diretoria; biblioteca; refeitério e patio descoberto.

Quantidade de alunos: 370 alunos.

Faixa etaria: 4 a 11 anos (Educagdo infantil ao quinto ano).
Cada sala possui em torno de 22 a 30 alunos.

Turmas: Periodo matutino: 1 turma do 2° periodo; 2 turmas
do 3° periodo; 2 turmas do 4° periodo; e 2 turmas do 5°
periodo. / Periodo vespertino: 3 turmas da pré-escola; 2
turmas do 1° periodo; e 3 turmas do 2° periodo. / Periodo
integral: 1 turma com alunos de idades variadas (sdo alunos
gue frequentam uma das turmas do periodo da manh3, e no

periodo da tarde possuem atividades variadas, como musica.




Refeicdes: Sdo oferecidas 5 refei¢Bes: café da manha/
lanche da manh3/ almogo/ lanche da tarde/ café da
tarde. Todas sao realizadas na cantina da escola.

90% das criangas sdo do bairro que se encontra a escola
e bairros vizinhos (Bela Suica, Portal de Fatima, entre
outros), que sdo bairros mais carentes da cidade,
portanto, a maioria das criancas sdo de classe
econdmica baixa.

Quando as criangas ndo estdo na escola geralmente
estdo em casa ou nas ruas.

Os intervalos para os lanches sdo separados, os alunos
do ensino fundamental dos pequenos de educagao
infantil.

Muito raro ter atividades que envolvam as criancgas de

idades muito afastadas.

8.3. Levantamento fotografico
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8.4. Defini¢ao dos problemas

Desperdicio de comida.

Compram adubo e deixam na entrada da escola (gasto
adicional e polui a imagem local, pois esses produtos
ficam na entrada até serem utilizados).

Ala administrativa: ndo é convidativa, as criangas
sentem medo, pois sé visitam esse ambiente quando
cometem algo de errado, é visto como um ambiente aos
adultos (janela de atendimento da secretaria é alta, as
cores sdao sérias, os professores, coordenadores,
diretores e todos os adultos da escola fazem o intervalo
e as refeicGes dentro da sala dos professores.

Salas inativas e/ou inapropriadas (sala de informatica
possui computadores, mas é utilizada com outro fim-
sala de atendimento de educacdo especial; tele centro-
fica trancado e ndo acontece nenhuma atividade no
local; sala de atendimento individual é utilizada para
venda de lanches no recreio).

Areas amplas com méa aproveitamento.

Quadra: possui muitas aberturas e os pombos entram e
defecam no local, sendo propicio a propagacao de doengas; a
pintura que delimita a quadra fica rente a parede, sendo
perigoso nos momentos de jogo.

Pintura descascando.

Salas de aula: ma distribuicdo do mobilidrio, deixando os
espacos das criancas muito apertado; possuem 4 janelas e
uma porta, e assim mesmo as criancas reclamam do calor,
duas das janelas sempre estao fechadas e com cortina devido
ao sol quente durante o periodo da manha. Falta de local para
os alunos guardarem material, mochila, garrafinha (deixam
tudo no chdo).

Corredores externos: muito espacgosos, arejados, mas faltam
mobilidrios de descanso. Muitas criancas comentaram que
gostam de ficar nesses espagos. E esses espagos tém poucas
arvores para sombreamento

Falta de brinquedos e/ou objetos que estimulem a ludicidade
infantil.

Grama mal cuidada.

N3do possui comunicagdo visual, os visitantes que chegam ao

local ficam perdidos pela falta de sinalizacao.
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» Situacdo financeira das criancas que frequentam sdo de

baixa renda

PROBLEMATICA

()

DESIGN DE
INTERTORES

MOBILIARIO
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SINALIZACAQ

PAISAGISMO

8.5. Programa de necessidades

Espaco para compostagem de alimentos para servir de adubo
para horta da escola.

Horta (ja possuem uma, mas precisam de um paisagismo
melhor, de maior variedade e adequado para que todas as
criangas possam participar dos cuidados de plantio, rega,
observacdo do desenvolvimento das plantas e frutos e
colheita), dessa maneira criam uma relagdio melhor com o
meio ambiente. Com isso, além de dar um fim aos restos de
alimentos, reduz os gastos com adubo, fornece uma atividade
de aprendizado diferente para as criancas e faz com estas
tenham um contato melhor com os alimentos, melhorando
até mesmo na ingestdo de alimentos variados.

Sala para artes e tarefas multidisciplinares.

Aprimoramento na sala de informatica.

Mobilidrios soltos nas areas externas para fornecimento de
espacos de descanso, relaxamento, interacdo social, e para
despertar a ludicidade das criangas.

Reformulacgdo das cores do local.

Melhorias na quadra: fechamento e pintura das

linhas de demarcacao.




* Melhorias no layout e diagramagao das salas de aula. ambientes de uma escola de educagdo infantil publica na cidade

* Comunicagdo visual. de Araguari. A opg¢do pela escola publica é em decorréncia ao
* Mais vegetacdo nos corredores externos, para melhorar desejo de contribuir com solugdes aos espacos destinados as
a ventilacdo para as salas e fornecer mais espacgos populagdes carentes.
sombreados. As diretrizes projetuais sdo as seguintes:
* Reformulacdo da secretaria, para ser aberta ao * Convivio social
atendimento das criancas, e melhoramento das cores * Interacdo com o meio ambiente
de toda a ala administrativa. * Acolhimento
* Repaginacdo do piso e grama dos ambientes da escola. * Incentivos ludicos
* Abrir a escola ao publico nos finais de semana: além de * Cores como comunicacgao visual
causar uma relacdo melhor com a sociedade, permite * Materiais de baixo impacto ambiental
com que os pais tenham mais contato com o ambiente * Apropriagdo do espago por seus usuarios
qgue seus filhos frequentam, e também possibilita uma * Mobilidade
relacdo melhor da visdo da crianga para com a escola, * Flexibilidade
sentindo-se seguras. Para atingir tais caracteristicas, utilizou-se como metodologia de

trabalho o Design Participativo, e foram realizados varios estudos
de layouts, materiais, formas e testes por meio de anteprojetos
8.6. Projetos de interiores que foram fundamentais para os resultados finais, pois auxiliaram
8.6.1. Areas externas (corredores, patio coberto e na escolha dos fatores para qualificar os espacos.
descoberto, e refeitorio)

O objetivo principal desse trabalho é projetar os

130




Para tanto, apresentam-se a seguir a planta baixa na escala 1:500 para compreensao do layout dos ambientes projetados.

ACESSC PATIO

s da Costa (antiga treze) ACESSO PRINCIPAL

> R Jacyr Guede
e

&

ACESSO
STACIONAMENTO

Ficha técnica:
Projeto arquitetonico: Maria
Aparecida de Lima (2009)
Area do terreno: 4968 m?
Area construida: 1858 m?

PLANTA BAIXA/ LAYOUT
ESC.: 1:500

K]




Fig. 140: Imagem vista aérea Projeto para Escola
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

Fig. 141: Imagem vista aérea Projeto para Escola
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)




Observou-se, nos estudos das necessidades da crianga,
apresentados no capitulo 4 deste trabalho, a importancia
de despertar a curiosidade infantil para envolve-la no
espaco escolar, deste modo, os pontos ressaltados para

e
esse fim sdo a ludicidade; os jogos, brincadeiras e P, %

” :
Fig. 142: Imagem d4reas comuns para esco
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

brinquedos; o convivio com a natureza; as relagdes sociais
e a arte. Em decorréncia a isso todos os projetos foram

realizados fundamentando-se nesses requisitos.

8.6.1. Areas externas (corredores, péatio coberto e
descoberto, e refeitorio)

* Adequagdo aos usudrios

Por ser um espaco destinado ao publico infantil, os

Fig. 143: Imagem areas comuns para escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

mobilidrios possuem alturas adequadas, para que todos
consigam desfruta-los e realizar tarefas com maior
facilidade.

Pensando nessa questdo, as portas dos ambientes foram
planejadas com aberturas em 3 diferentes alturas, para
que os alunos e professores consigam ter visdo do que
estd acontecendo em determinada sala. Essa uma

forma de possibilitar o contato com o meio externoe o

monitoramento pacifico. Fig. 144: Imagem dreas comuns para escola Neusa
|33 Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)




* Presen¢a do meio ambiente

Para intensificar o convivio com a natureza, fez-se um
projeto de paisagismo, integrando a vegetacdo em
conjunto com as areas comuns da escola, para que os
usuarios visualizem a paisagem, acompanhem o
desenvolvimento das plantas, e promovam consciéncia
ambiental.

Além disso, tem-se o planejamento de uma horta que sera
cultivada pelos alunos e professores. O adubo também
sera realizado pelos usuarios, que terdo um espacgo para
compostagem. Dessa maneira, as criangas aprendem todo

O processo da natureza e criam um elo com a mesma.

(Fonte: autora)

Fig. 146: Imagem presenca da natureza nos espacos da escola
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

* Praticas sustentaveis

Utiliza-se materiais de baixo impacto ambiental, tais como:

- Chapas ecoldgicas para a confecgdo de mesas, bancos e painel
decorativo do refeitdrio;

- Residuos de madeira: na composicdo dos bancos/ cavalinhos
espalhados pelas dareas comuns da escola

- Pallets: nos sofds e nos caixotes de coleta de materiais
reciclaveis localizados em frente a sala de artes

- Pneus: para a execugdo de pufes, e sua reciclagem para a
composicdo dos pisos emborrachados das areas de jogos e
brincadeiras da escola

- Eucalipto de reflorestamento: no totem, no mural de

entrada, e nos brinquedos do patio
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Fig. 147: Imagem bancos de chapa ecoldgica em volta Fig. 150: Imagem totem de sinalizacdo com base de
da arvore. (Fonte: autora) eucalipto de reflorestamento. (Fonte: autora)

Fig. 148: Imagem bancos de chapa ecoldgica em volta
da arvore, e .mural de eucalipto (Fonte: autora)

- e e NS N
Fig. 152: Imagem brinquedos a partir de materiais de
|35 impacto ambiental. (Fonte: autora) baixo impacto ambiental. (Fonte: autora)




* Comunicagao visual
Com o intuito de promover uma identidade, e ainda
possibilitar uma sinalizacdo para melhor atender os

usudrios, foi prevista uma paginagdio com cores

diversificadas, a partir do significado das mesmas, para
indicar o caminho que leva a determinado ambiente. Para
isso, foi projetado um totem com as cores e os espacos
correspondentes, possibilitando facilidade de acesso.

Fig. 153:
Comunicagado e
sinalizagao visual
para Centro
Educacional
Municipal Neusa
Rodrigues
Teixeira. (Fonte:
autora)

Fig. 154:

* Ludicidade

Como visto no capitulo da crianga, o Iudico é fundamental para o
seu desenvolvimento, e ocorre a partir das brincadeiras, das
acbGes de explorar, investigar, e transformar a realidade, essa
caracteristica se da a partir do momento que os usuarios sdo
instigados ao agir. Para tanto, foram elaborados mobilidrios
flexiveis, — bancos que permitem variacdes na forma e na funcgao;
arquibancadas mdveis que podem ser posicionadas de jeitos
variados com finalidades multiplas, como bancos coletivos, palco
ou assentos para apresentacGes, entre outras - e
brinquedos, amarelinha, tabuleiro de xadrez e damas com pecas
interativas, bancos/ cavalinhos, e diversos brinquedos no patio -
espalhados por todo entorno, ndo convencionais, que instigam a

imaginagao infantil.

Comunicagao e
sinalizagdo visual
para Centro
Educacional
Municipal Neusa
Rodrigues
Teixeira. (Fonte:
autora)

Fig. 155: Parquinho ludico a escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (Fonte: autora) |36




Fig. 156: Projeto patio descoberto Centro Educacional Fig. 157: Ludicidade no Centro Educacional Neusa Rodrigues
Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) Teixeira. (Fonte: autora)
AN

Fig. 158: Ludicidade no Centro Educacional Neusa Rodrigues
Teixeira. (Fonte: autora)

Fig. 159: Ludicidade no Centro Educacional Neusa Fig. 160: Ludicidade no Centro Educacional Neusa
|37 Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora) Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)




* Convivio em sociedade e fortalecimento das relagdes
sociais

Sabe-se da necessidade da crianca em manter relacdes
com outros individuos, portanto, nas areas comuns foram
espalhados diversos mobilidrios que permitem o convivio e
intensificacdao das relagdes sociais.

Para que a escola Neusa Rodrigues Teixeira pudesse abrir,
para a comunidade externa (moradores da redondeza), a
quadra e o pdtio para a realizacdo de brincadeiras e
atividades durante o fim de semana, foi proposto um
sistema de fechamento isolando as salas de aulas do patio.
Acredita-se que com essa convivéncia a populagdo
respeitard mais a area escolar, sentindo-se pertencentes a
ela, e responsaveis pelo seu zelo, o que diminuira os riscos

de violéncia e vandalismo.

Fig. 161: Projeto patio da escola Neusa Rodrigues Teixeira, aberto
a sociedade. (Fonte: autora)

Fig. :162 Projeto patio da escola Neusa Rodrigues Teixeira, aberto
a sociedade. (Fonte: autora)
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* Arte como elemento de pertencimento artes, realizem pinturas para caracterizar o patio com obras

Como visto, na entrevista com profissional de Arte infantis. Para isso, a drea das paredes

Educacdo, os desenhos estdo muito presentes na rotina serdo distribuidas igualmente pelo nimero de turmas, e

escolar, e é importante que esse espaco permita a estas realizardo a atividade que permanecerd até o ano seguinte,
possibilidade de mostrar os trabalhos artisticos infantis. A e depois dara oportunidade as préximas séries de decorarem seu
arte tem o intuito de decorar os ambientes, e imprimir nas ambiente.

criangas um sentimento de pertencimento do espaco, pois
assim visualizam seus proprios feitos e podem desenvolver
sua autonomia e criatividade. Dessa maneira, foram
distribuidos varios papeis adesivos de lousa de quadro
negro ao redor da escola, para que os pequenos tenham

liberdade para expressar e qualificar o design do espacgo

escolar. Além disso, varais para fixacdo de atividades

Fig. 163: Imagem paredes com textura de quadro
desenvolvidas pelos alunos sdo disponibilizados nos negro para as criangas decorarem. (Fonte: autora)

corredores das salas.

Por fim, respondendo as propostas da profissional
Roberta, o muro do fundo que fica de frente a quadra de
futebol, e a parede lateral que da acesso ao portdo do
patio aberto a comunidade, serdo preparadas para receber

pinturas de todas as turmas. O planejamento é que a todo

ano, todas os alunos, juntamente com o professor(a) de e

Fig. 164: Imagem paredes com textura de .quadrlcﬁ
|3q negro para as criancas decorarem. (Fonte: autora)




* Mobilidade

Para melhorar o fluxo de veiculos e a circulagdo de
pessoas, foram paginadas as demarcacbes para vagas de
carros, indicando-se a partir da pagina¢do de piso o acesso
de veiculos e o0 acesso de pedestres.

Além da pintura que comp0s a comunicagao visual, que

permite a mobilidade de forma facilitada e livre.

Fig. 165: Vista aérea da entrada da escola Neusa Rodrigues Teixeira-
marcagdo do acesso de carros e pedestres. (Fonte: autora)

8.6.2. Sala de aula do Ensino Infantil

Um dos pontos garantidos pela Declaragdo Mundial de Educagdo
Para Todos (Jomtien), é a necessidade de propiciar um ambiente
adequado a aprendizagem (Pradime: Programa de Apoio aos
Dirigentes Municipais de Educa¢do/ Ministério da Educagdo.
Secretaria de Educacdo Basica. — Brasilia, DF: Ministério da
Educacdo, 2006). Para tanto, foi planejado um espacgo versatil e
permeavel a agdo, sujeito as modificacGes propostas pelas
criancgas e pelos professores em funcao das acdes desenvolvidas.

Considerando as diferentes necessidades de cada faixa etaria,

assim como diferentes atividades que serdo desenvolvidas.

Fig. 166: Imagem organizacdo da sala de aula infantil. (Fonte: autora)
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Fig. 167: Imagem organizacdo da sala de aula infantil. (Fonte: autora)

* Ambiente propicio a aprendizagem ludica

Os alunos da pré-escola, sdo criancas de 4 a 6 anos, e de
acordo com as teorias de Piaget, fazem parte da fase pré-
operacional, no qual ocorre o desenvolvimento da
imaginacdao e da memoria. As criangas nessa etapa da vida
conseguem entender a ideia de passado e futuro, e
interpretar as coisas simbolicamente. Porém, nessa fase
possuem um pensamento egocéntrico, e tém dificuldade
em ver o ponto de vista dos outros.

Dessa maneira, para compor ambientes destinados aos

pequenos, fornece-se objetos que intensifiguem a

imaginacao e todas as caracteristicas desenvolvidas nessa

fase, e meios que prepare-os para um melhor desenvolvimento

das proximas etapas da vida, como mobilidrios que priorizam

atividades em grupo, preparando-os a reconhecer o ponto de

vista dos seus colegas. Assim como é passado no livro o parque e

a arquitetura:

‘Para criangas pequenas em fase de pré-
alfabetizagdo e alfabetizagdo, o espago poderia
se caracterizar pela multiplicidade de ambientes,
pelos desniveis dos pisos, pela variedade dos pés-
direitos, da luz, das cores e pela possibilidade de
usar painéis e panos, fugindo sempre que
possivel das salas cartesianas. Pisos e paredes
seriam, ao mesmo tempo, elementos concretos
de arquitetura e construcdo, de ensino e de
brinquedo.

(...) Um grande espago, com vérios ambientes
menores no seu interior, possibilita reencontrar
os espagcos da socializacdo da crianca em
diferentes situacGes e agrupamentos, dinamizar
as atividades, despertar sempre novos
interesses.” (MIRANDA, Danilo Santos. O parque
e a arquitetura: Uma proposta ludica.)




Fig. 168: Imagem painel lidico da sala de aula infantil. (Fonte: autora)

Utiliza-se estratégias de design para criar possibilidades
para os pequenos imaginarem e criarem, a partir do teatro,
da encenacdo, e da dindmica. Portanto, o projeto propde
uma cortina que divide a sala, e permite que as criancas
imaginem estar num teatro, ou em um ‘mundo magico’,
onde podem fantasiar, deitar e sonhar, sentar e assistir
ecas de seus préprios colegas, e o mais legal, podem
transformar e criar o espago como sua mente

mandar.

Fig. 169: Imagem sala de aula infantil com outra possibilidade de
organizacgdo. (Fonte: autora)

» Conforto:

Além disso, é importante pensar em ambientes que se
assemelhe ao lar, para que as criancas sintam o conforto e a
seguranca de suas casas. A partir de materiais com cores mais
quentes, como o piso Vinilico Ambienta rustico, os painéis de
placas ecoldgicas; mobiliarios e objetos que permitam atividades
diferentes, mais informais e prazerosas, como tapetes e
almofadas; objetos que incentive as atividades em grupo; entre

outros.
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Fig. 170: Imagem conforto em sala de aula infantil. (Fonte: autora)

* Apropriacao do espago:

O ambiente de ensino-aprendizagem dos pequenos deve
ser composto por mobilidrios e objetos com alturas
adequadas, para que as criangas consigam ter autonomia
para realizar todas as atividades desenvolvidas, além disso,
garantir com que esses objetos sejam compostos de
materiais leves, para que as criancas tenham a capacidade
de desloca-los. Méveis de apoios também sdo necessarios,
para guardar brinquedos e materiais educativos. Assim o
ambiente torna-se interativo e contribui para o
desenvolvimento infantil, na medida em que os pequenos
constroem seu préprio conhecimento a partir da

acao e intervencdo do meio.
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Fig. 171: Imagem painel lidico da sala de aula infantil. (Fonte:
autora)

Fig. 172: Imagem sala de aula infantil- professora empilhando
mesas. (Fonte: autora)




Outro ponto que contribui para o desenvolvimento
infantil, e que é de extrema importancia conter nas salas
de aulas, sdo painéis com alturas adequadas as criancas,
para que possam colocar seus trabalhos, expressando suas

ideias, e ainda percebendo que suas artes compde o design

da sala.

Fig. 173: Imagem sala de aula infantil- painel de chapa ecoldgica
com quadros de giz em diferentes alturas. (Fonte: autora)

* Cores:

Para a cor da porta, foi escolhido o rosa: cor sensivel e

erna. Remete a infancia, ao sonho e aos doces dos

confeitos.

As cores que compGem o ambiente, sdo diversificadas e tem a
funcdo de possibilitar o convivio e a aprendizagem de cores
variadas. Para ndo deixar o ambiente carregado, e conseguir
atender a necessidade de um ambiente colorido, foram utilizados
os tons pastéis, que deixaram o espa¢o mais suave e alegre,

propicio a acdo infantil.

8.6.3. Sala de aula do Ensino Fundamental

Sala de aula do Ensino Fundamental:

Os alunos que compdem o ensino fundamental |, que vai do
primeiro ao quinto ano, possuem entre 6 e 11 anos. De acordo
com as teorias de Piaget, esse é o periodo operacional concreto,
no qual as criangas se tornam mais conscientes a respeito do
sentimento dos outros e dos eventos externos.

Além disso, para Piaget, esse € o momento de grande virada

para o desenvolvimento cognitivo da crianga, pois é a partir dessa
faixa etaria que comeca o pensamento ldgico ou operacional, ou
seja, passam a conseguir resolver situa¢des na sua mente.
Pensando nessa fase, e mesclando com as necessidades

apontadas pelos alunos do Centro Educacional Neusa
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Rodrigues Teixeira, ao projetar ambientes adequados para
esse publico, foram elaboradas as seguintes propostas:

* Cor:

Para cor da porta, que marca a cor principal do ambiente,
foi escolhido o azul, pois de modo geral, as cores frias
acalmam a mente e aumentam a consciéncia, o azul tem
fortes caracteristicas de quietude, seguranca e reflexdo,
favorecendo os objetivos de uma sala de aula. Além disso,
o azul é a cor da simpatia e da harmonia.

* Ambiente polivalente:

Sabe-se que existem diversas modalidades de ensino,
assim como ja estudavam Nair, Fielding e Lackney (2009).
As modalidades sdo as seguintes: estudo independente;
tutoria; estudo em equipe; aprendizagem individual com
professores; formato leitura direcionada por professor;
aprendizagem baseada em projetos; aprendizagem a
distancia; apresentacdo dos estudante; aprendizagem

baseada em performance; instrucao estilo seminario;
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aprendizagem interdisciplinar; aprendizagem  naturalista;
aprendizagem social, emocional, espiritual; contacdo de histdrias;
aprendizagem baseada no desenho; baseada no ensino em
equipe; e aprendizagem baseada em jogos, entre outras.

Devido a isso, foram planejadas mesas e cadeiras, que se
encaixam umas as outras, possibilitando varias diagramacées e
formas de aprendizagem. Os encaixes dos mobilidrios também
servem como ganchos para pendurar mochila, e ainda possuem
porta-garrafas, solucionando um problema visto em cena pela
autora: uma sala cheia de mochilas e garrafas espalhadas no
chao, atrapalhando a circulagdo e contribuindo com a poluicao
visual. Outra questdo considerada foram os materiais desses

mobilidrios serem leves, para garantir que a crianca o posicione

em diversos lugares sem dificuldade.

Fig. 174: Imagem mesas e cadeiras da sala de aula do
Ensino Fundamental. (Fonte: autora)




Fig. 175:
Imagem
mesas e
cadeiras da
sala de aula
do Ensino
Fundamenta
l. (Fonte:
autora)

Fig. 176:
Imagem de
diversas
diagramacoes
possiveis na
sala de aula do
Ensino
Fundamental.
(Fonte: autora)

Fig. 177: Imagem de diversas diagramagdes possiveis na
sala de aula do Ensino Fundamental. (Fonte: autora)

* Incentivo a leitura:

Em razdo das caracteristicas do publico desse ambiente, que
estdo no auge do seu desenvolvimento cognitivo, foi elaborada
uma prateleira que rodeia por toda a sala, possibilitando que

tenham livros a disposicdo a qualquer momento.

FRR e A T

Fig. 178: Imagem presenca dos livros na sala de aula do Ensino
Fundamental. (Fonte: autora)

* Mobiliario professor(a):

Os professores necessitam de muitos materiais para conseguir
explorar as diversas maneiras de transmitir conhecimento, dessa
maneira, foi elaborado um armdario com varias reparticOes,

prateleiras e gavetas para fornecer espaco suficiente para todas
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as ferramentas de necessidade, e ainda foi projetada uma
mesa que serve como porta das prateleiras do meio, pois
assim n3do ocupa espaco, e quando o professor necessita

de certa variagdo na sala consegue muito espaco livre.

Fig. 180: Imagem da altura dos quadros na sala de aula do Ensino
Fundamental. (Fonte: autora)

Além disso, foram projetados varios painéis para a fixacdo de
trabalho dos alunos, pois assim tém convivéncia com os trabalhos

de seu colegas, e também sentem autonomia por estarem

Fig. 179: Imagem armario dos professores na sala de aula do
Ensino Fundamental. (Fonte: autora)

divulgando os seus préprios trabalhos.

-

» Criangas como protagonistas:

Como ja foi mostrado durante os textos, existe grande
importancia em deixar com que a crianca participe da
construcdo de seu conhecimento, para tanto, os quadros
possuem alturas baixas, e as prateleiras de livros e
também sdo adequados ao tamanho dos alunos, pois assim
conseguem participar ativamente das atividades em sala,

desenvolvendo bem mais os niveis de conhecimento.

Fig. 181 Imagem da altura dos quadros na sala de aula do Ensino
Fundamental. (Fonte: autora)
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+ lluminagdo

Com luz fria para despertar a atencdo e convidar o aluno a
estar aceso e disposto as atividades realizadas em tal
ambiente.

* Sustentabilidade:

O painel com quadros, negro e branco, e formas
geométricas, é feito a partir de placa ecoldgica, devido as
grandes potencialidades e qualidades do produto, ja
apresentadas em capitulos anteriores. Além disso, os
quadros para fixacdo de trabalhos e as prateleiras de livros,

também sdo do mesmo material.

8.6.4. Biblioteca

Fig. 182: Resposta de aluno do colégio Neusa Rodrigues
Teixeira: ‘Qual é o lugar que vocé mais gosta de estar? O que
m¥igle? O que sente quando esta neste local? Biblioteca,
livros, prazer.” (Micael, 10 anos)

* Local de siléncio e conforto:

O ambiente da biblioteca € um local onde deve-se manter o
siléncio, garantir o conforto, e incentivar o intelecto do individuo.
E preciso cautela e carinho ao projetar tais ambientes, pois o
conjunto de um projeto bem elaborado, com a parceria de
professores e gestores pedagogicos, este deve assumir o papel de

centro vital de formacao, informacdo e aprendizagem.

O piso escolhido foi o vinilico ambienta
'rustico, da Tarkett, por transmitir
' conforto térmico e acustico, além de ser

um produto sustentavel (PVC reciclado).

* Ludicidade e apropriagdo do espaco:

A biblioteca tem a funcdo de informar, educar, desenvolver a
criatividade, disseminar a cultura, fomentar a leitura. Partindo
desses objetivos, o projeto destinado a este cédmodo busca
fornecer livros de facil acesso e bem categorizados, além disso,
diferente das bibliotecas convencionais, o intuito da presente, é
organizar o espaco de forma ludica, permitindo com

que o aluno consiga permanecer de diversas formas, sentado
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nas cadeiras e apoiando o livro nas mesas, nos bancos




longos embaixo das janelas, deitado nos circulos de
leitura, na barriga ou na pata do elefante, ou ainda, pode
pegar um rolo de tapete ou um banquinho da colmeia

desconstruida, e escolher qualquer ‘cantinho’ da sala para

sentar ou deitar.

Fig. 183: Imagem ludicidade na composicdo da
biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira.
(Fonte: autora)

Fig. 184: Imagem
circulos de
leitura da
biblioteca para a|
Escola Neusa
Rodrigues
Teixeira. (Fonte:
autora)
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O ‘cantinho’ de leitura ludica, o qual foi projetado a partir do
esqueleto da caixa toracica do elefante, as patas pelo formato
grande e arredondado serviram de referéncia para os pufes, e a
tromba por sua estrutura alongada teve espaco como escada
para os livros mais altos. O elefante foi escolhido porque de
acordo com estudos sobre os significados dos animais, ele é visto
como um animal que vai na frente, derrubando todos os

obstdaculos, para passar sem medo, simbolizando a longevidade,

inteligéncia, e a memdria.

Fig. 185: Imagem ludicidade na composi¢do da biblioteca para a
Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autor:




O outro elemento ludico é a ‘colmeia desconstruida’, o
qual foram projetados trapézios como resultado da
metade de um octéogono formador da colmeia, estes
elementos criam design diferenciado e podem ser
dispostos de varias maneiras e fungées, como banco, mesa
ou apoio para os pés, dessa forma, a estrutura da colmeia
garantiu um mobiliario multifuncional de grande utilidade

para a biblioteca.

Fig. 186: Imagem ludicidade na composicdo da biblioteca
para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

Nesse ambiente, as criancas podem desenhar na parede

de adesivo de quadro negro, possuem assentos com

medidas adequadas e tém a liberdade de aprender da
orma que sentirem prazer. Devido a isso, o espago

recebe a caracterizacdo de um local propicio a

apropriagao.

* Pensamento ecoldgico:

O mobiliario de alturas diferentes embaixo das janelas, servem
como banco e nicho para livros, e o material utilizado sdo as
chapas ecoladgicas, respeitando os requisitos de ecodesign, optar
por materiais que ndo agridem o meio ambiente. As abébodas de
livros, os elementos da ‘colmeia desconstruida’, e as prateleiras,
também sdo feitos a partir de chapa ecoldgica.

* Cores:

Para a cor da porta da sala, seguindo o significado das cores,
como o intuito de todo o projeto, foi escolhida a cor amarela,
pois é a cor da recreacdo e da jovialidade, e tem caracteristica
por despertar emog¢Ges positivas, como alegria, positivismo,
diversdo, otimismo, entre outros. Dessa maneira, com a fun¢do
destinada a biblioteca, a paleta de cores definida, foram os tons
de amarelo, e suas cores anadlogas, laranja e vermelho
alaranjado, contrastando com cores neutras, o marrom e o cinza.
As cores quentes foram escolhidas com o intuito

de criar sensagdo de conforto e acolhimento.
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* lluminagdo: 8.6.5. Sala de informatica

Para a iluminacdo projeta-se luzes mais frias, para facilitar De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a
a leitura, e iluminagGes de apoio, como as luminarias tecnologia deve estar presente nas escolas para se comunicar,
ajustaveis no ‘circulo de leitura’ e no elefante. Além disso, acessar e disseminar informacgGes, produzir conhecimentos,
a intencdo da iluminagcdo é ‘brincar’ com a ludicidade resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
caracteristica do espaco, a partir de lustres coloridos que pessoal e coletiva.

alegram o ambiente, e spots para ressaltar o papel de A presenca da sala de informatica nas escolas é muito
parede e as prateleiras de livros. importante, e é uma ferramenta riquissima de pesquisa para

aprimorar o conhecimento de todas as matérias e areas de

interesse dos alunos.

Fig. 187: Imagem iluminacdo como complemento do design lidico da
biblioteca para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

Fig. 188: Imagem sala de informatica para a Escola Neysa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)
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* Cor:

Para a cor da porta da sala foi escolhido o cinza, pois essa
cor é associada a tecnologia, ao universo corporativo e ao
conhecimento. Além disso, é conservador, moderno,
formal, sdlido, flexivel e agradavel, e consegue ressaltar as
outras cores que compdem juntamente com ele. Dessa
forma, foi utilizado o violeta para criar contraste, pois é
uma cor alegre e tem caracteristica de deixar marcas
criativas, inteligentes e imaginativos, que sdo umas das

possibilidades que a tecnologia abre na mente da crianca.

* Presen¢a da sustentabilidade:
Para o projeto foi pensado na disposi¢cdo de dois grandes
painéis de chapa ecoldgica, para que os alunos consigam
fixar trabalhos e pesquisas importantes que desejarem
expor. Ao lado da porta sdo disponiveis trés ‘caixinhas’
pincéis marcadores, para fazer anotagdes
desejaveis na lousa branca da mesa, disponivel para

cada usuario.

ST

Fig. 189: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

» Atendendo as necessidades dos usuarios:

Foi elaborado um armario com portas com prateleiras internas, e
nichos grandes para impressora e para utensilios necessarios do
professor. Uma mesa em conjunto com o armario também foi
pensada para apoio ao professor. E uma televisdo para
possibilitar que o profissional educador tenha uma forma melhor
de ensinar os alunos.

Para os alunos, foram elaboradas trés mesas grandes com
cadeiras lado a lado. Cada aluno que fizer uso da sala tera seu
lugar com um notebook, um mouse, e um espago para anotagdes
com caneta de lousa branco, para se sentir a vontade

em navegar no universo da internet e fazer suas

anotacdes, expandindo seu conhecimento.
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Fig. 190: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

Fig. 191: Imagem sala de informatica para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

8.6.6. Sala de artes

Como visto no capitulo sobre ‘ARTE X CRIANCA’, a arte tem
grande influéncia sobre a formacdo da crianca, pois € um meio
onde consegue se expressar, explorar sua criatividade, e atingir
autonomia. Quando os pequenos desenham, pintam, e fazem
obras artisticas em geral, podem reproduzir seus pensamentos,
imaginar e criar situacdes das quais sdo os préprios autores.
Dessa maneira, pelas artes, as criangas sdo ativas, e assim
conseguem  desenvolver habilidades, e indiretamente
desenvolvem outras questdes, como a coordenagdo motora, a
percepg¢do, o raciocinio, entre outras. Portanto, é de grande
importancia a presenca de local adequado para produgdes
artisticas, nos ambientes escolares.

Na escola Neusa Rodrigues Teixeira, ndo possui sala adequada
para artes, porém, existe uma sala que estd inativa, onde era o
telecentro. Em vista a isso, e sabendo da importancia de locais
apropriados para producgles artisticas, é projetada uma sala de
artes no antigo telecentro.

O projeto consiste na diagramacdo de um conjunto de 6
cavaletes para pintura, com espagos para guardar folha
grandes, telas e materiais de pintura. Além disso, possui 2

mesas com 6 lugares cada, e que permite o uso coletivo




ou individual, para a execucdo de desenhos e atividades
artisticas diferenciadas. Em uma das paredes laterais
possui um papel de parede feito a partir de desenhos de
criancas da escola Neusa Rodrigues Teixeira, na outra
possui um grande painel para a fixacdo de atividades
realizadas. Dessa forma, conseguirdo visualizar seus
proprios feitos, sendo composicdo do seu ambiente, e

assim sentirdo autonomia. Ha ainda um moavel de rodizio

para materiais de artes, e prateleiras para apoiar outros Fig. 193: Imagem sala de artes com papel de parede com desenhos
de alunos da Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

utilitarios.

+ Cor:

Para atender com as caracteristicas de atividades artisticas, a cor
predominante na sala de artes € o laranja, que é conhecida como
a cor do ludico, da recreacdo, da socializacdo e da diversdo.

* Adequagao do espaco:

, ~ Analisando as atividades realizadas nesse tipo de ambiente, é
Fig. 192: Imagem sala de artes para a Escola Neusa

Rodrigues Teixeirs, {Forie: sutons) detectada a necessidade de tanques, para as criancas

lavarem as maos e objetos, apds a realizagdo dos

exercicios. Devido a isso, a proposta é demolir o peitoril )
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da janela existente, criando uma porta de blindex, a qual * Presencga da natureza e praticas sustentaveis:

dara acesso a area externa. Nessa drea de frente a porta A area externa lateral a qual a porta dara acesso, atualmente é
de vidro, ficara a disposicdo tanques de alturas adequadas onde fica a horta, portanto, para ndo atrapalhar a concentracdo e
aos pequenos, e terdo uma escadinha para as criangas de o desempenho tanto das atividades de artes, quanto da
estatura mais baixa. Além disso, esse ambiente servird para realizacdo de plantio na horta, serd proposta uma diviséria com
pendurar atividades que precisem de secagem, e também vegetacdo em garrafas PET, servindo como separagdo de
terd uma bancada onde poderdo preparar materiais e ambientes e peca decorativa. E ainda, com essa drea de luz, as
colocar objetos para secagem. criangas podem ter mais a presenga da natureza, da ventilagdo e
&

i luz natural, conseguindo maior inspiracdo e se desenvolvendo
¢ b ® melhor.
- . 7 g s . .

x Outra proposta para esse ambiente, € um mobilidrio com caixote
., 28 com divisdrias e nicho para a arrecadac¢do de materiais reciclaveis

e objetos que possam transformar em utensilios para as criancas

| H
Fig. 194: Imagem sala de artes para a Escola Neusa Rodrigues artes.
Teixeira. (Fonte: autora)

da escola, e que serdao executados pelas mesmas nas aulas de

Fig. :196 Imagem entrada da sala de artes a Escola Neusa Rodrigues!
|55 ig. :Imagem sala de artes para a Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)
Teixeira. (Fonte: autora)




8.6.7. Sala dos professores

» Conforto:

Os professores possuem uma rotina pesada, portanto, nos
horarios de intervalo necessitam de espacos confortaveis e
calmos para permanecer. Colocam-se poltronas de

descanso para atender a esse requisito.

+ Cor: )/
Fig. 197: Imagem painel de chapa ecoldgica- sala dos professores para a
Escola Neusa Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

* Coletividade:

Seguindo o significado das cores, a cor estabelecida para O ambiente destinado aos professores é composto por uma
os ambientes do corpo docente da escola, foi o marrom, grande mesa, com 8 lugares posicionados lado a lado, para

por transmitir seriedade e integridade. Além disso, € uma proporcionar a interacdo do corpo docente.

cor que pode causar conforto e aquecer o ambiente. Para '

compor a paleta desse ambiente, foram utilizadas cores

mais quentes, para combinar com o marrom da porta, e

deixar o espaco aconchegante.

» Ecodesign:

Para servir de apoio aos usudrios e respeitar o meio
ambiente, foi projetado um painel de grande

imensdo, a partir de chapa ecoldgica, para a fixagdo

e avisos e informacdes pertinentes as atividades

Fig. :198 Imagem sala dos professores para a Escola Neusa Rodrigues
Teixeira. (Fonte: autora) 66

escolares.




* Adequacgdo aos usudrios:

Projeta-se um espaco para preparo de refei¢cGes rapidas e
armazenamento de comidas e itens de cozinha para
melhor atender os adultos que passam muito tempo na
escola. Além disso, um armario com reparticbes &

disponibilizado na entrada da sala.

Fig. 199: Imagem
armario com divisérias-
sala dos professores
para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira.
(Fonte: autora)

Fig. 200: Imagem
bancada cozinha e pia- ‘
sala dos professores
para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira.
(Fonte: autora)
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Fig. 201: Imagem sala dos professores para a Escola Neusa
Rodrigues Teixeira. (Fonte: autora)

8.7. Consideragoes finais:

A luta pela democracia, especialmente durante o processo
Constituinte de 1987-1988, trouxe varias incorporacdes a
Constituicdo Federal. Entre elas, constatou-se que sdo direitos
sociais a educacdo, a saude, o lazer, a seguranga, e a infancia.
(Ministério da Educac3o, 2006).

O intuito do projeto é contribuir para solu¢ges no ambiente

escolar, garantindo qualidade necessaria ao desenvolvimento

infantil. Considerando a necessidade da crianga em

brincar, e conseguir aprender através disso, e ainda, sabendo




da falta de espacos para tais atividades, disponibilizado ao
publico infantil pertencente a populacdo de baixa renda
econOmica, € preciso que o ambiente escolar garanta os
espacos de brincar.
Sabendo da situacdo em que se encontra o planeta, o
ensino de praticas sustentaveis é de fundamental
importancia, visto que as criancas sdo o futuro da
humanidade. Portanto, com a utilizacdo de materiais de
baixo impacto ambiental, a exemplo as chapas ecoldgicas,
o eucalipto de reflorestamento, os pneus reciclados, entre
outros, e com espacos para a realizacdo de praticas
sustentaveis, tais como a compostagem de alimentos, sera
garantida a consciéncia ecolégica nas criancas, e atingira
resultados benéficos ao meio ambiente.
Assim, com todos os estudos realizados, foi possivel
compreender a importancia da presenca da ludicidade, do
meio ambiente, da multifuncionalidade, coletividade, do
construtivismo, acolhimento, e das artes, nos espacos
escolares. Pois assim, é possivel atingir melhorias no
desenvolvimento infantil em todas as instancias, no
meio cognitivo, psicoldgico, social e ambiental. Contudo,

projeto foi realizado a partir do estudo das teorias e

das experiéncias analisadas, para garantir uma melhoria na
qualidade de vida, quanto na educacdo, no desenvolvimento e no
bem estar, das criancas da escola Neusa Rodrigues Teixeira de
Araguari-MG, disponibilizando a aprendizagem ludica, o saber, o

lazer, a cultura, e o convivio.
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