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Nao se nasce alguém, mas passamos a
sé-lo. O eu é uma construgdo custosamente
elaborada. Longe de sempre ter estado ali,
esperando para se afirmar, é primeiramente
um meio fisico e humano e depois uma
configuragdo movel, em permanente
transformacdo, que fixamos por mera
convengdo. Para dispor de um ego, é preciso
aprender a fabular. Depois comodamente,
esquecemos disso, mas foi preciso tempo e
muito ajuda para nos tornarmos alguém. Foi
preciso, camadas e camadas e camadas de
impressées compiladas em histdrias. Cangées.
Contos fadas. Exclamagées. Gestos. Regras.
Socializagdo. Limpo. Sujo. Ndo diga isso. Nao
faca aquilo. Bing, bang, bong. A humanizag¢do
é isso. E gragas a ela que, muito lentamente,
surgira o eu. As suas lembrangas também
serdo organizadas em narrativas. O ego é
uma distribuicdo cromossémica, a qual foram
agregadas ficgdes. Portanto: ndo ha dois egos
idénticos (mesmo com a clonagem), pois nao
ha duas séries de ficgbes idénticas. Tornar-se
um eu, ou melhor, confeccionar-se um ego é
ativar, a partir de um dado contexto familiar e
cultural, sempre particular, o mecanismo da
narragdo. (Nancy Huston, 2010, p. 23)

O brinquedo é pleno de significagbes culturais,
por isso conhecer o brinquedo requer a partir
de sua materialidade e ir além dela, requer
explicitar valores, culturais e ideoldgicos
relacionados as infancias e as criangas.



Resumo

O objetivo dessa pesquisa foi compreender significados do brinquedo na
contemporaneidade. Para tal, baseou-se na analise bibliografica por meio a partir de
obras, artigos e documentos relacionados ao tema. Somado a isso, realizou-se um
estudo sobre a histéria dos brinquedos e das infancias, a partir de trabalhos que
descrevem concepgdes distintas da crianga em diferentes periodos histéricos. O
estudo demonstrou que na sociedade atual ha uma supervalorizagéo do brinquedo
como produto de uso prioritario das criangas, embora nem todas possuam 0 mesmo
acesso a esse objeto. O mercado e a cultura midiatica foram identificados como os
principais divulgadores dos brinquedos, que desde muito cedo tém estimulado as
criancas ao seu consumo exacerbado. Constatou-se que as pesquisas sobre o
brinquedo no Brasil tém aumentado substancialmente nas (ltimas décadas,
abrangendo diversas areas do conhecimento, tais como a artes, a educagao, a
medicina e a psicologia. Concluiu-se que o brinquedo possui uma dimensao social,
cultural, filoséfica, estética e psicolégica e se ha pontos em comum em que esses
elementos se convergem é a unanimidade em torno da impossibilidade de dissociar a
histéria dos brinquedos com os avangos e transformag¢des técnicas sociais das
sociedades.

Palavras-chave: brinquedo, infancia, contemporaneidade, cultura, midia.



Abstract

The purpose of this research was to understand toy meanings in the contemporary
world. For this, it was based on the bibliographical analysis through works, articles and
documents related to the theme. In addition, a study was carried out on the history of
toys and childhood, from works that describe different conceptions of the child in different
historical periods. The study showed that in today’s society there is an overvaluation of
the toy as a product of priority use of children, although not all have the same access to
this object. The market and media culture have been identified as the main disseminators
of toys, who have been stimulated from an early age to exacerbated consumption. It
has been observed that research on toys in Brazil has increased substantially in the last
decades, covering several areas of knowledge, such as arts, education, medicine and
psychology. It was verified that the toy has a social, cultural, philosophical, aesthetic
and psychological dimension and if there are common points in which these elements
converge is the unanimity around the impossibility of dissociating the history of the toys
with the advances and social technical transformations of societies.

Keywords: toy, childhood, contemporaneity, culture, media.
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1 Introducao

O brinquedo como objeto de investigagdao é o tema abordado na presente
pesquisa, que se encontra vinculada a Linha de Saberes e Praticas Educativas do
Programa de Pos-graduagao em Educagéo da Universidade Federal de Uberlandia. O
objetivo dessa pesquisa €é compreender significados do brinquedo na
contemporaneidade.

Na presente pesquisa, dissertar sobre o brinquedo consistiu na investiga¢ao de
uma série de elementos conceituais, tedricos e praticos oriundos de diversas areas do
conhecimento humano. Trata-se de um objeto de estudo que possui especificidades,
embora possa parecer comum por estar presente em praticamente em todas as culturas.

Dentre as areas de conhecimento que tém dedicado esforcos no campo
investigativo do brinquedo estdo a Antropologia, a Educacéo, a Filosofia, a Histéria, a
Psicologia, a Sociologia, a Arte e a Educagao Fisica. Embora essas areas apresentem
suas especificidades e, partem de diferentes enfoques para delinear o brinquedo a sua
prépria maneira, ao mesmo tempo, em que corroboram para a percep¢do da
complexidade desse objeto para as sociedades.

E sabido que o ato de brincar com brinquedos é bastante recorrente no ambiente
escolar, principalmente na educacéo de criangas, na qual o brinquedo é compreendido
como instrumento de apoio e suporte pedagdgico para o trabalho docente (KISHIMOTO,
2009). Trata-se muitas vezes de uma visdo pedagogizante do brinquedo, que se
encontra fortemente embasada nos estudos sobre desenvolvimento e aprendizagem
infantil e sdo constantemente utilizados para justificar a presenga do brinquedo no
contexto escolar como recurso pedagdgico restrito. (WEISS, 1997; WAJSKOP, 2007,
LIMA, 2007)

Vale ressaltar que, na maioria das vezes, o brinquedo no ambiente escolar tem
sido equivocadamente compreendido e empregado no interior de nossas escolas como
um instrumento de facilitagéo da relagédo professor-aluno. Tanto Piaget' como Vygotsky?

1 Jean Piaget (1896 - 1980), de origem suica, foi um dos mais importantes pensadores do século XX.
Piaget atuou como biélogo, psicélogo e epistemélogo e, compreendeu que as mudangas e evolugdes
das brincadeiras estariam relacionadas ao desenvolvimento da inteligéncia e do pensamento
da crianga.

2 Lev Semynovich Vygotsky (1896-1934) psicologo bielorusso formulou o conceito de desenvolvimento
intelectual das criangas ocorre em fungéo das interagbes sociais e condi¢gdes de vida, considerando
que as brincadeiras evoluem conforme a interagéo social da crianga com o meio social.
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séo citados com frequéncia para justificar as brincadeiras e o brinquedo como formas
de aquisicdo de novos conhecimentos, apesar desses pesquisadores nao terem se
dedicado especificamente ao estudo do brinquedo propriamente dito, concentrando as
suas atenc¢des entre outros aspectos da aprendizagem humana.

As teorias vygotskyana e piagetiana revelam que as brincadeiras podem ocorrer
com ou sem a utilizacdo de brinquedos e, embora esses estudos nao compartilhem
dos mesmos resultados, trouxeram contribuigées para a dindmica escolar, na qual as
brincadeiras sdo compreendidas como um modo de aprender, experimentar, vivenciar
e relacionar-se com o outro.

E o brinquedo? O que é o brinquedo? E instrumento? De que tipo? Como entendé-
lo dentro e fora da perspectiva da escola?

Santos (1995, p. 11) definiu o brinquedo como sendo “um objeto facilitador das
brincadeiras e atividades ludicas”. Para essa pesquisadora, o brinquedo assemelha-se
a uma ferramenta que corrobora para o desenvolvimento mental e intelectual das
criangas.

Santos (1995) categorizou os brinquedos em dois grupos distintos, conforme a
sua matéria-prima e sua forma de produgdo. O primeiro grupo consiste nos
brinquedos artesanais, que caracterizam por representar o meio sociocultural em que
sao produzidos. Enquanto o segundo grupo sao os chamados brinquedos industriais,
produzidos em alta escala e em linhas de producdo em série para serem
comercializados como produtos de consumo.

Os brinquedos artesanais, como o préprio nome diz, em geral, sao produzidos
por artesdos em fabricas e oficinas manufatureiras. Esses objetos também sao
confeccionados pelas proprias criangas que os manipulam e se apropriam das mais
variadas matérias-primas encontradas na natureza ou até mesmo recicladas, que os
distinguem dos brinquedos industriais. (AMADO, 2002)

Assim, uma das peculiaridades dos brinquedos artesanais é o fato desses
objetos estarem inseridos numa tradicdo histérico-cultural, que envolve relagbes
intergeracionais em que os mais velhos repassam conhecimentos e sentimentos aos
mais novos. Outro aspecto que distingue os brinquedos artesanais dos industriais é a
escala de producgao, visto que os brinquedos industriais sdo produzidos em larga
escala quando comparados com os brinquedos artesanais e nesse processo nao ha
garantias de trocas entre geragdes. (SANTOS, 1995; AMADO, 2009)
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Para Amado (2009, p. 53), os brinquedos sao vistos como objetos que servem
ou serviam como “suporte as brincadeiras infantis de hoje e sempre”. Para esse
pesquisador, a distingdo entre os brinquedos ditos populares dos industriais se encontra
no modo como sado produzidos. O uso de mao-de-obra ndo especializada, o fato
de serem provenientes de materiais preexistentes e por ndo serem comercializados
conferem aos brinquedos populares uma diferenciagdo marcante em relagdao aos
brinquedos industrias.

Volpato (2002, p.16) destaca que o brinquedo tem um papel importante nos jogos
e brincadeiras. Ao estudar o brinquedo, segundo o pesquisador, temos a possibilidade
de compreender aspectos historico-culturais e concepgdes de mundo de sociedades.
Ainda, segundo ele, o brinquedo, independente da modalidade, pode ampliar o
conhecimento e habilidades psico-motoras e, corrobora para a formagao sociocultural
das criangas e dos jovens. (VOLPATO, 2002)

Na contemporaneidade, as grandes empresas produtoras de brinquedos
assumiram papel preponderante no que tange a producio desses objetos destinados a
infancia. Nos dias atuais, os brinquedos industrializados s&do produzidos em larga
escala, sendo propagados e oferecidos as criangas e aos adultos, de forma
relativamente pronta e acabada. Em geral, essa modalidade de brinquedo ¢é fabricada
com substancias plasticas, que sdo impermeaveis, facilitam a limpeza, a produg¢éo e o
armazenamento. Sao essas caracteristicas que agradam muito ao adulto, sujeito que
compra o produto, que vé nesse brinquedo, a comodidade e praticidade.

Na contemporaneidade, os avancgos tecnol6gicos impulsionam cada vez mais a
fabricacéo de produtos industriais. Esses produtos sdo oferecidos as criangas, jovens
e adultos, que tém sido impelidos a adquirir esses objetos, que na maioria das vezes,
encontram-se inacessiveis financeiramente para grande parcela da sociedade.

Como se ndo bastasse essa ingeréncia desmedida do mercado no que tange a
se apropriar e a explorar comercialmente de forma abusiva tais objetos, ha uma
supervalorizagao do brinquedo como produto de consumo na infancia. Esse é, com
efeito, um problema essencial das sociedades contemporaneas e pés-industriais, que
tém utilizado o brinquedo como mercadoria. O brinquedo tornou-se o produto
especifico para a infancia e, transformando as nossas criangas, desde muito cedo em
consumidores, avidos pelas novidades do mercado e que almejam sempre o modelo
mais recente desses objetos.

Garon (1998) considerou o brinquedo como sindnimo de objeto lGdico. Para
essa pesquisadora, o brinquedo tornou-se um objeto de consumo, supervalorizado e
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comercializado. Segundo essa pesquisadora hd uma competicdo cada vez maior entre
os fabricantes e inventores desses objetos, 0s quais por vezes, vao além da razao pela
gual os brinquedos sao fabricados. Os estudos dessa pesquisadora, nos remete ainda
a fabricagdo e producao de brinquedos sem se importar em atender as necessidades
infantis, ou seja, apenas visando o lucro. (GARON, 1998)

Honoré (2009) revelou que ha uma supervalorizagao do brinquedo industrializado
na contemporaneidade. O pesquisador analisou como se da a ligagao do brinquedo
e do brincar educativo que impds ndo apenas novos precos e valores e também uma
nova maneira de brincar para as criangas. (HONORE, 2009)

Cada vez mais, percebe-se que os adultos, em especial, os pais tém sido
compelidos a comprar esses objetos, que supostamente ensinam algo para as
criancas. Adversamente, no Brasil e em outros paises ainda ha uma parcela
significativa de criangas que n&o tém condi¢des de adquirir brinquedos industriais.

As Ultimas décadas do século XX e nos anos iniciais do século XXI, foram
desenvolvidos diversos trabalhos que remetem a maneira como os brinquedos tém
interagido e influenciado no modo de agir das criangas e jovens. Sarmento (2003), por
exemplo, demonstrou a sua preocupac¢éo sobre como esses objetos tém influenciado
nas culturas da infancia.

Ha, nos estudos desse pesquisador, o entendimento de que criancas estédo
plenamente inseridas no mundo globalizado e, ndo escapam da légica do capital. Se
por um lado, temos aquelas que se tornaram consumidoras do mercado de brinquedos
e acessérios, do outro lado, ha aquelas, que vivem em condigbes subumanas.
(SARMENTO, 2003)

Os meios de comunicagdo na contemporaneidade desempenham um papel
importante na divulgacéo e no convencimento das criangas, jovens e adultos para que
consumam cada vez mais brinquedos. As reflexbes de Sarmento (2003) reforgam
como 0s brinquedos e o imaginario infantil foram suscetiveis as transformacdes e
mudancas politicas e socioecondmicos. Por exemplo, a homogeneizacdo dos
brinquedos que ocorreram em praticamente todos os paises, impulsionada pelo
processo de globalizaggo. (SARMENTO, 2003; BROUGERE, 2004)

Em “Tecendo fios no cotidiano: artigos e crénicas®, Silveira (2011) relatou a
sua preocupagdo em relagdo a forma como as criangas tém sido transformadas em
consumidoras. A nossasociedade, segundo Silveira (2011, p. 63), sofre com o fen6meno
da “hipervalorizagéo” do brinquedo. As criangas tém valorizado o brinquedo como objeto
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de posse. A apropriagao do brinquedo por parte da crianga nao se limita apenas, como
estimulo a criatividade e a imaginagao. (SILVEIRA, 2011)

Silveira (2011) ressaltou ainda, que os adultos tém atuado de forma passiva
e omissa quando o assunto é o consumo de brinquedos. Para esse pesquisador, a
impoténcia dos pais tem contribuido para que as criangas consumam e acumulem cada
vez mais tais objetos, que sdo vistos como produtos indispensaveis e, descartaveis
conforme se tornem desatualizados.

A Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilio (PNAD/2016) demonstrou que o
acesso a computadores, tablets e celulares ja é uma realidade inconteste nas familias
brasileiras. Essa pesquisa feita pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE/2016) revelou que embora o uso de tablets tenha diminuido, houve um aumento
significativo da utilizagédo de smartphones, ou seja, estimou-se que cerca de 90% dos
domicilios brasileiros possuem essa modalidade de aparelho eletrdnico. (IBGE/2016)

Vale ressaltar, que esse numero extremamente elevado nio reflete a realidade
de muitas dessas familias, que possuem baixo poder aquisitivo. Chamou-me bastante
atencéo, por exemplo, como as crian¢as tém sido estimuladas a manipularem objetos
eletrénicos e virtuais. As criangas aprendem desde muito cedo a utilizar aparelhos como
tablets, cameras digitais e demais dispositivos e acessérios eletrdnicos. (IBGE/2016)

Ha ainda, uma infinidade de jogos virtuais que tém sido utilizado pelas criancas
e jovens, preenchendo o tempo e as lacunas do convivio familiar. Como justificativa
para o uso desses aparelhos, apresenta-se fato de se preparar criancas para situagdes
futuras, que vao exigir delas a capacidade de manusear aparelhos e maquinas digitais.

O uso indiscriminado desses objetos que sdo considerados brinquedos tem sido
responsabilizado pelo aumento consideravel do nimero de casos de criangas obesas,
com problemas cardiovasculares, diabete, anemia, miopia e demais patologias, que
antes eram mais comuns nos individuos adultos.

Ademais, a manipulagdo e o0 uso desses objetos tém influenciado
significativamente no modo de pensar e agir das criangas, inclusive corroborando a
sua percepgao de homem, mundo e sociedade e o jeito de se posicionar diante de
situacoes da realidade. (ABREU & EISESNTEIN, 2013)

A supervalorizagéo dos brinquedos atingiu também as criangas de baixo poder
aquisitivo. Relatérios do Banco Mundial de 2013 estimam que 77% das criangas vivem
em condi¢des de extrema pobreza como em paises do continente africano. Essas
criangas nao tém acesso a educacédo de qualidade, agua potavel, saneamento, cuidados
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a saude e tampouco possuem brinquedos industriais, cada vez mais tecnolégicos e
mais caros. (BANCO MUNDIAL, 2013)

Constatou-se, portanto, que o brinquedo ndo é um objeto neutro. Esse objeto traz
consigo sentidos implicitos que, na maioria das vezes, se encontram a servi¢o das
sociedades que o produz. A midia e 0 consumo como pratica social tém se constituido
como principais propagadores desses objetos, impondo as criangas o qué, do qué e
como realizar as suas brincadeiras. Tanto as criangcas como os adultos tém sido
bombardeados por uma infindavel quantidade de produtos difundidos através
propagandas televisivas e aparatos midiaticos, os quais buscam cada vez mais
adentrarem ao campo de desejos das pessoas. (BROUGERE, 2004a)

O processo de globalizacdo acentuou ainda mais o uso do brinquedo como
produto de consumo atrelado a crianga. O mercado produtivo e de consumo e a
cultura midiatica reforcam cada vez mais a ideia de que esse objeto € uma mercadoria
indispensavel, especificamente as necessidades infantis; nesse processo as criangas
sao transformadas em consumidores, mesmo nao sendo elas que compram esses
objetos.

O mercado oferece ainda inimeras opgoes de brinquedos. Os brinquedos variam
conforme os pregos, marcas ou empresa. Ha, brinquedos desde os tradicionais até
0s mais sofisticados que sdo colocados a disposicao das criangcas conforme o0 seu
poder de compra. Em geral, a aquisicdo desses objetos se da pelos adultos, que
os destinam as criangas e jovens. Portanto, observa-se que o universo ludico das
criancas, embora seja diversificado e diferenciado, tem sofrido com as ingeréncias do
mercado de brinquedos, que impde que ninguém escape do consumo de brinquedos.
(BROUGERE, 2004a)

Assim, propus nesta dissertagao, refletir sobre a relagao entre brinquedo e crianga,
de modo a compreender significados do brinquedo na contemporaneidade. Busco
analisar e compreender como esse objeto tem construido e direcionado um lugar para
criangas no mundo atual.

Assim sendo, a minha proposta de investigar o brinquedo é motivada pela seguinte
questdo: Quais sao os significados do brinquedo na contemporaneidade?

Com intuito de responder a questao de estudo proposta, delineei também, os
objetivos a essa pesquisa. O geral foi analisar criticamente os brinquedos na
contemporaneidade, a partir de referéncias teéricas, para fundamentar uma analise
sobre o vinculo existente entre brinquedos e criangas no tempo presente.



Capitulo 1.  Introdugao 19

O objetivo especifico foi examinar o brinquedo, a partir de sua origem,
caracteristicas, comercializacdo, atribuicées e uso na sociedade atual.

A composicao deste estudo realizou-se por meio de quatro capitulos apresentados
da seguinte forma: Introducdo; Capitulo Il - O percurso investigativo na presente
pesquisa; Capitulo Il - Histéria do brinquedo e das infancias; Capitulo IV - Significados
do brinquedo na contemporaneidade, além dessa Introducéo e consideragdes finais.

No primeiro capitulo denominado “Breve histéria académica e profissional do
pesquisador”, discorro sobre as motivagdes que me levaram a essa investigacao;
faco um breve histérico da minha formagao académica e profissional, explicitando
experiéncias, vivéncias e trajetos percorridos até o presente momento.

No segundo capitulo, denominado de “O percurso investigativo na presente
pesquisa” discorro sobre como se deu o processo de construgcdo dessa pesquisa.
Explicito os conceitos e os procedimentos tedrico-metodolégicos que fundamentaram a
presente investigagao. Pretendo, aqui, situar o leitor quanto aos caminhos seguidos
pelo pesquisador para construir essa investigacdo. Para elaboracédo deste capitulo
embaso-me em especial nas contribuicdes de Sampieri & Collado (2013), Lakatos
(2010) e Marconi (2010).

No terceiro capitulo desta pesquisa, intitulado de “Histéria do brinquedo e das
infancias” foco a discussdo na origem histérico-social dos brinquedos. Nele, busco
refletir sobre percepgdes sociais implicadas nesse objeto em diferentes momentos
histéricos, para que dessa forma o leitor se situe sobre significados e sentidos
atribuidos ao brinquedo em diferentes dimensées histéricas e culturais no contexto
social. Apresento ainda algumas reflexdes sobre estudos mediados pela Sociologia da
Infancia, que corroboram o entendimento da crianga como sujeito social e cidadao.
Retomo a forma na qual a infancia vem sendo influenciada pelos aparelhos e aparatos
midiaticos. Para elaboracéo desse capitulo, considero em especial, as contribuicdes de
Santos (2003), Sarmento (2003), Bauman (1999), Amado (2002), Manson (2002),
Atzingen (2001) e Brougere (2004), que sao os principais autores referendados nesse
capitulo.

No quarto capitulo “Significados do brinquedo na contemporaneidade”, faco uma
reflexdo sobre o desenvolvimento de pesquisas do tema brinquedo em diversas areas
do conhecimento humano. Nele, busco desmitificar a ideia de que o brinquedo nao
é digno de investigagéo cientifica pelo fato de ser ele, no presente, de uso quase
prioritario de criancas e jovens.
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Acrescento neste capitulo uma sintese de pesquisas realizadas no Brasil sobre o
tema brinquedo, examinando os objetivos, a metodologia empregada, os resultados
obtidos e suas contribuigdes para discussdes sobre o brinquedo. Essas pesquisas estao
disponiveis no Banco de Teses e Dissertacdes da CAPES e se realizaram no periodo de
2013 a 2017. Exploro, ainda, o vinculo existente entre a crianga e o brinquedo, a partir
da leitura, andlise e interpretagao de obras do filosofo alemao Walter Benjamin, em
especial “Reflexdes sobre a crianga, o brinquedo e a educacédo”, “Infancia berlinense:
1900”, “Diario de Moscou”.

Como resultado dessa pesquisa, almejo contribuir com um despertar nos
professores e pesquisadores, de modo geral, o interesse pelo desenvolvimento de
pesquisas acerca dos brinquedos. Analisar e compreender significados do brinquedo
em nossa sociedade pode contribuir para a superacéo de problemas de ordem social,
cultural, moral e ética, além de abrir possibilidades de compreensao do uso do
brinquedo no contexto escolar.

1.1 Breve historia académica e profissional do pesquisador

Apenas nés percebemos a nossa existéncia terrestre como uma trajetéria
dotada de sentido (significacdo e dire¢do). Um arco. Uma curva que vai do
nascimento & morte. Uma foma que se desdobra no tempo com um inicio,
peripécias e um fim. Em outros termos: narrativa. A narrativa confere a nossa
vida uma dimensao de sentido que os outros animais ignoram. O sentido
humano se distingue do sentido animal pelo fato de que ele se constréi a partir
de narrativas, de histérias, de ficgdes (NANCY HUSTON, 2010, p. 18).

Compartilhar narrativas € a maneira encontrada por escritores, poetas e também
pesquisadores para apresentar, estruturar e justificar as suas escolhas, as inquietagdes
bem como as motiva¢des que o levaram a investigar determinado objeto ou fendmeno.
Entendo que uma pesquisa deve estar inserida num contexto amplo e diversificado. O
pesquisador deve interagir com autores e interlocutores, e principalmente analisar e
refletir criticamente sobre aquilo que vai sendo construido coletivamente.

Assim, narro aqui algumas historias que vivi. O intuito dessa narrativa é relacionar
experiéncias pessoais, descrever percursos que me tornaram um professor pesquisador
que tomou o brinquedo como objeto de estudo.

Graduado em Educacgao Fisica, Letras e Filosofia pela Universidade Federal de
Uberlandia (UFU) e licenciado em Pedagogia pela Universidade de Uberaba (UNIUBE),
atuo, desde 1998, como professor de Educagao Fisica em escolas da rede publica na
cidade de Uberlandia, no estado de Minas Gerais.
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Exerco ainda, desde 2010, o cargo efetivo de Analista em Servigo Publico e
Profissional de Educagédo Fisica na Fundagdo Uberlandense de Turismo, Esporte
e Lazer (FUTEL), uma autarquia do municipio de Uberlandia-MG, que dispde da
responsabilidade de administrar e coordenar mais de 30 nucleos esportivos espalhados
pelos bairros e distritos da cidade, onde sdo atendidas gratuitamente milhares de
criangas e jovens entre 6 e 17 anos.

Esses nucleos poliesportivos oferecem oportunidades para que as criangas
aprendam modalidades como natacgéao, volei, basquete, handebol, futebol, atletismo,
ginastica olimpica e ragbi, inclusive possibilitando a participacédo em torneios e eventos
em nivel municipal, estadual e nacional, embora o principal objetivo seja o de incentivar
as criangas para a pratica do desporto como recurso de vida saudavel, livre das drogas
e da violéncia que assola os centros urbanos de nosso pais.

Atualmente, convivo quase que diariamente com criangas, adolescentes e jovens
com caracteristicas, experiéncias de vida e visdo de mundo totalmente distintas umas
das outras. Considero que essas diferentes formas de pensar abrem possibilidades
de rompermos os preconceitos e as barreiras socioculturais, histéricas e politicas
presentes na sociedade.

Paulo Freire, incompreendido para alguns, entendia 0 ambiente escolar como um
espaco de aprender, ensinar, de mediacées de conflitos, mas também de divergéncias
de opinides e de pensamento. E na escola que temos o encontro de vérias “tribos” com
linguas e culturas comuns, mas também distintas. A escola, portanto, é o ambiente
propicio para a realizagdo de debates, de travar embates sobre questdes politicas,
sociais, éticas, estéticas e epistemoldgicas. Por certo, as relagdes entre os professores
(adultos) e alunos (criangas e jovens) no interior de uma escola sdo, ora afetivas, por
vezes conflituosas, porém, jamais neutras € nem tampouco inexistentes.

Percebo ainda, que as aulas de Educa¢ao Fisica sdao, na maioria das vezes,
o0 momento de lazer, de alegria e também de reflexdo para os alunos. Os jogos, as
brincadeiras e os brinquedos sdo bem aceitos por parte das criangas e jovens, inclusive
colaboram para uma maior proximidade dos alunos e dos professores na escola, um
momento impar, de extravasar emogdes e sentimentos.

Antes de adentrar aos motivos que me levaram a dedicar um longo tempo na
realizagao de diversos cursos académicos, gostaria de falar um pouco sobre a minha
relagdo profissional e afetiva com a area da Educacao Fisica, ou seja, as experiéncias
€ 0S meus primeiros passos na docéncia.
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Trata-se de uma relagéo antiga, anterior a minha formag¢ao académica. Aos 16
anos, fui convidado para atuar como instrutor de voleibol no Servigo Social da Industria
(SESI) em Uberlandia/MG, a minha cidade natal, na qual passei grande parte de minha
infancia e juventude. Nessa época, cursava ainda o ensino médio e atuava como
professor “leigo”, ou seja, aquele nao licenciado a exercer a funcéo de professor. O
que hoje néao seria possivel, devido a necessidade do credenciamento no Conselho
Regional de Educacgéo Fisica de Minas Gerais (CREF/MG) criado a partir de 1999 e
que somente permite profissionais acima de 18 anos com graduag¢ao ou cursos de
aperfeicoamento oferecidos por universidades com chancela dessa entidade.

Dito isso, embora ndo tivesse nenhuma experiéncia, tampouco formagéao
académica, coube a mim a responsabilidade de organizar, elaborar e ministrar as aulas
e atividades para criancas e jovens na faixa-etaria de 7 a 16 anos. Lembro-me que
nessa época os materiais disponiveis para as aulas eram algumas bolas, rede, cones e
colchonetes. Nessa época também nédo havia ainda disponibilidade de acesso a rede
mundial de computadores, alias, confesso que nem mesmo imaginava que num futuro
tdo pré6ximo essa ferramenta de informagéo estaria ao alcance de “todos”. Para
confeccionar apostilas e materiais informativos como tabelas, relatérios, “scouts”,
utilizdvamos uma maquina datilografica para entao efetuar cépias mimeografadas a
partir de matrizes.

Vale aqui abrir um breve paréntese e contar um pouco da histéria do voleibol em
nossa cidade. Na década de 80, esse esporte era praticado apenas em clubes como
o Uberlandia Ténis Clube (UTC), Cajuba Country Clube e Praia Clube, em grande
parte pelas mulheres, idosos e por aqueles que nao tinham afinidade com o futebol e 0
basquetebol que eram os esportes tradicionais no municipio, que se caracterizam pelo
contato fisico.

Com as primeiras transmiss@es de jogos de voleibol pela televisdo e a conquista
do Vice-Campeonato Mundial em 1982 e Olimpico em 1984, houve um aumento
significativo da procura e interesse por essa modalidade, 0 que me levou a formagéo
de varias turmas. Eram cerca de duzentos alunos matriculados, divididos em turmas
de 20 a 25 cada. Isso me obrigou a buscar novos conhecimentos, estudar e aprender
com o intuito de “transmitir’ para essas criangas e jovens os fundamentos e técnicas
exigidas pelo jogo.

Embora nas ualtimas décadas o Brasil® seja o pais com maior nimero de

3 Das Olimpiadas de 1984, em Los Angeles até entéo, o Brasil coleciona um total de 10 conquistas
olimpicas. Na categoria masculina foram conquistadas trés medalhas de ouro e trés de prata enquanto
que na categoria feminina foram duas medalhas de ouro e duas de bronze.
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conquistas de campeonatos mundiais e olimpicos, havia, e ainda ha, o preconceito
arraigado no esporte em relacdo aos meninos que praticam essa modalidade esportiva
em nosso pais, que merece ser investigado com maior atengdo. O Brasil € um pais
extremamente machista que recusa prontamente a igualdade de géneros e também
garantir direitos e dignidade aos que se declaram homossexuais. Os praticantes de
voleibol sao vitimas de preconceito homofébico por parte de praticantes das outras
modalidades esportivas, principalmente o basquete e o futebol. A falta de informacgéo e
também de formacao leva alguns pais a inibirem seus filhos a praticar voleibol. Como
professor de Educacado Fisica, passei a acompanhar os dramas e as dificuldades
dessas criancas em tentar convencer os pais a participarem das aulas de voleibol.

Apesar disso, considero ser voleibol ainda uma das modalidades coletivas mais
democraticas praticadas em nosso pais. Nele, é ainda possivel perceber a presenga
de esportistas de praticamente todas as idades, miscigenagao de ragas e géneros num
esporte que se caracteriza pela solidariedade, cooperacao e trabalho de equipe para
atingir os objetivos propostos, embora ndo esteja a margem dos problemas éticos e
politicos pelos qual passa os esportes olimpicos brasileiro, com infindaveis casos de
corrupcéo e assédios.

Naquele momento, a minha maior preocupac¢ao era com a elaboracéo das aulas
e a promogao das atividades. Uma das poucas opgdes disponiveis foi pesquisar nas
bibliotecas, livros, revistas e artigos que ampliassem o conhecimento sobre a area
da Educacéo Fisica. Os acervos das bibliotecas municipal e do SESI resumiam-se a
poucas obras sobre metodologia de ensino ou de treinamento desportivo. As bibliotecas
dos Campi da Universidade Federal de Uberlandia, embora permitissem o acesso do
publico externo, restringiam (e ainda o fazem) o empréstimo de livros somente a
comunidade académica. O que é algo a se lamentar, por se tratar de uma instituigao
mantida com recursos publicos advindos de toda comunidade que paga seus impostos
e supostamente deveria ter o direito de empréstimo de livros garantido por lei especifica.

Diante desse quadro complicador acima apresentado, devo dizer que embora
tivesse lido alguns livros relevantes, figuei um pouco decepcionado pela escassez na
quantidade do material bibliogréafico relacionado ao voleibol e, principalmente pelo fato
da maioria desses priorizarem apenas as normas, as regras, as técnicas e a descrigao
dos fundamentos do esporte, menosprezando por completo o trabalho pedagégico.
Apesar de todas essas dificuldades encontradas no decorrer do ano de 1986, consegui
organizar, elaborar e ministrar bem as atividades, inclusive com o aumento na demanda
de criancgas e jovens pelo voleibol, contudo tinha a consciéncia da necessidade de me
capacitar ainda mais, para exercer a fungéo de instrutor.
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Em 1988, fui convocado para o servigo militar obrigatério, que me fez abandonar
temporariamente as aulas de voleibol. O ambiente militar € um espago cercado por
normas e regras disciplinares bastante rigidas, bem diferentes do meio civil. Hoje,
passados varios anos, vejo o Trigésimo sexto Batalhdo de Infantaria Motorizada (36°
BIMTZ) como um espaco de aprendizado que me possibilitou fazer amigos. Durante
esse periodo, as atividades no quartel tinham o objetivo de formar um soldado
combatente que cumpria as missdes sem questionamentos e foi nesse contexto que
faziamos ordem unida, marchavamos, cavavamos buracos e tocas, pintavamos o0s
rostos, camuflavamos, atravessavamos obstaculos, simulavamos situagées de conflito
e guerra. Permaneci no exército por exatos 11 meses e confesso que ao dar baixa do
quartel, levei um longo tempo para me acostumar com a vida fora da caserna.

O retorno aos estudos sé ocorreu em 1990, quando passei a dedicar parte de meu
tempo aos estudos, retornei para as atividades no SESI, me dedicando as atividades
de treinamento desportivo. Em 1991, fui aprovado no processo seletivo da Universidade
Federal de Uberlandia para o curso de Educagéo Fisica. Abro aqui um breve espaco
nesta seg¢do para contar sobre a minha percepgao sobre o curso de Educacgéao Fisica
da UFU e um pouco da sua histéria de transformacgdes.

Nas décadas de 80 e 90, o curso de Educacédo Fisica da UFU passava por
mudancas organizacionais e estruturais, desde o programa de disciplinas e grade
curricular até a exclusdo da obrigatoriedade de testes fisicos para pré-selegao de
candidatos para o ingresso no curso. Os Testes de Aptidao Fisica (TAF) incluiam
atividades realizadas nas piscinas, campos e pistas de atletismo, como por exemplo,
o famigerado teste de Cooper, que consistia em percorrer uma distancia minima de
2.400 metros para os homens e 2000 metros para mulheres em um tempo maximo de
12 minutos. Outro teste exigia que os candidatos nadassem no estilo livre ou “crawl”
atravessando ininterruptamente uma piscina de 25 metros.

Estes testes sdo exemplos que demonstram o quanto a formagéo do curso de
Educagéao Fisica da UFU priorizava atividades fisicas em detrimento de atividades
pedagdgicas e de pesquisas, aparentava-me que o candidato deveria provar seu valor,
ser dotado de habilidades especificas. Vale ressaltar que o curso de Educagéo Fisica
preteria ainda o ingresso de alunos portadores de necessidades especiais, 0 que nos
faz olhar para o passado, mais especificamente para as tradi¢gdes culturais dos povos
gregos e espartanos da Antiguidade que privilegiavam a preparacéo e a capacidade
fisica.

Creio que o curso de Educacgédo Fisica foi despertando meu interesse para a
pesquisa na area de formagédo de professores e produgdo de conhecimentos,
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envolvendo estudos sobre culturas e saberes e praticas educativas que aproximassem
os docentes do aluno e da realidade escolar. No entanto, o curriculo do curso oferecia
pouquissimas disciplinas voltadas para a formagéo de professores e de pesquisadores.
A meu ver, 0 curso apresentava uma visao reducionista do papel do educador fisico e
limitada da profissdo e da formacédo, que passava uma mensagem de que cursar
Educacéo Fisica é para poucos privilegiados.

O Curso de Graduagao em Educacao Fisica oferecido pela Universidade Federal
de Uberlandia sempre buscou maior aproximagdo com as Ciéncias da Salde
(Biomédicas) em detrimento das ciéncias humanas e sociais. Essa viséo reducionista
gera ainda, graves problemas na formagao dos alunos.

A Educacao Fisica tende a construir uma postura de afastamento das licenciaturas,
isso se deve entre outros aspectos, a tentativa de se obter maior status social e
académico. No Brasil, as profissées relacionadas as ciéncias humanas sofrem pelo
descrédito e falta de investimentos na pesquisa. Ha desvalorizagéo profissional ligado
as ciéncias humanas, inclusive por parte dos 6rgaos governamentais. A remuneragao
de professores e pesquisadores da area €, em média, menor do que nas areas de
biomédicas e exatas. Isso faz com que os alunos optem por outros cursos e por outras
areas de conhecimento, pelo medo do desemprego e da falta de possibilidades de
ascensao social.

O que se percebe, porém, é a falta de compreensédo do papel atribuido ao
professor-pesquisador nas areas das ciéncias humanas pautado no questionamento
das estruturas, em denunciar os problemas encontrados e construir solugdes, ou seja,
desnaturalizar aquilo que é posto como natural.

Durante a realizagdo do curso, sentia-me incomodado com o distanciamento
existente entre a teoria exposta em sala de aula e realidade da pratica docente. Por
inmeras vezes, cheguei ao ponto de questionar 0 motivo pelo qual a Educagao Fisica
nao priorizava discussdes sobre a formacao de professores, se era e ainda continua
sendo no ambiente escolar, que a maioria dos formandos sao absorvidos pelo mercado
de trabalho.

No primeiro semestre de Faculdade, tornei-me monitor de pratica desportiva do
entdo Departamento da Educacéo Fisica (DEFIS/UFU), responsavel pela disciplina
denominada de “Prética Desportiva”. Essa disciplina era de carater obrigatério para
todos os cursos da UFU. Os alunos deveriam cursar ao menos dois periodos de
atividades esportivas ou apresentarem atestados médicos comprobatérios que os
liberassem dessas aulas. As turmas eram absurdamente lotadas, com 40 a 60 alunos
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por horario, o0 que inviabilizava todo o trabalho, fazendo com que as aulas seguissem
sempre um mesmo ritual: alongamento, aquecimento e jogo.

Os estagios académicos obrigatérios nas escolas e nos clubes deixavam ainda
mais evidente que havia um distanciamento claro entre o trabalho pedagdgico do
profissional de Educagao Fisica. Os contelidos aprendidos em sala de aula e até
mesmo as minhas experiéncias e as vivéncias no trabalho realizado com criangas e
jovens adquiridas como professor leigo apontavam para uma disparidade entre a teoria
e a pratica.

Apés a conclusdo do curso de Educacgéo Fisica no ano de 1994, fui aprovado no
processo de designacdo de professores para a rede municipal de Uberlandia. As
mudancas na legislagao educacional permitiam apenas aos licenciados em Educacéao
Fisica ministrarem aulas nas escolas municipais. Para professores iniciantes, as
opc¢des de escolas se resumiam aos estabelecimentos educacionais localizados em
regides periféricas e que na maioria das vezes apresentavam problemas sociais e de
aprendizagem agravados pela auséncia de estrutura social e familiar, pela indisciplina
dos alunos, a impaciéncia dos professores e pela violéncia doméstica.

Fui designado como professor numa escola localizada na regido leste da cidade,
reconhecida e rotulada pelo corpo docente e pela prépria Secretaria Municipal de
Educagdo (SME) como uma instituicdo-problema. Fui comunicado por colegas
professores e supervisores sobre os desafios de trabalhar naquele estabelecimento de
ensino. Pairavam sobre essa escola, criticas e reclamagdes quanto ao comportamento
dos alunos, o desinteresse e a passividade dos pais e a insensibilidade da dire¢ao em
solucionar as questdes, eram essas as queixas mais frequentes.

Confesso que cheguei a refletir sobre a possibilidade de talvez escolher outra
escola para trabalhar. Contudo, decidi seguir os conselhos de um amigo que trabalhava
internamente na SME, que o0 ambiente é produzido pelas nossas ag¢des e que devemos
dar sempre um voto de confianga para as pessoas. Desse modo, fui trabalhar nessa
escola e ja nos primeiros dias de atividades recebi por parte da diregao, instrugoes e
pedidos encarecidos para que os alunos nao ficassem “soltos”, pois, possuiam habito
de andar pelo patio, corredores e até mesmo no estacionamento da escola néo s6 no
periodo das aulas de educacéo fisica, mas praticamente no das demais disciplinas.

A Educacgao Fisica é uma area de intervengdo no campo de recreacao e das
expressdes corporais. Nao é por acaso que € uma das atividades prediletas dos
alunos, que veem nela, a possibilidade de sair da rotina escolar, marcada pela limitagéo
da mobilidade corporal e gestual na sala de aula. Concentrei os meus esforgos em
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compreender o0 que levava essa dispersédo das criangas nas aulas, um problema que
ja perdurava ha algum tempo. Nunca fui adepto a aplicagao de medidas disciplinares
punitivas ou impositivas, tinha a consciéncia de que elas s6 agravariam a situagao
e desgastariam o meu relacionamento. Ademais, ndo sentia que os alunos eram os
Unicos responsaveis por aquela situagao.

Propus, entdo, uma série de atividades de recreagéao e lazer que pudesse garantir
ao menos tarefas prazerosas para agueles 40-50 minutos de aula. Esbarrava ainda, na
precariedade de materiais, visto que a escola contava apenas com uma bola surrada
de futsal e trés jogos de dama feitos de material reciclavel, como papelao e tampas de
garrafa. A escola ndo possuia verba especifica para compra de materiais esportivos e
nem tampouco para a aquisicao de brinquedos. Restou-me destinar parte dos meus
vencimentos para aquisicdo de brinquedos. Obviamente, os brinquedos foram aqueles
bem simples que eu encontrava em lojas de pregos populares.

Adquiri jogos de botdes, damas, bolas de gude, domind, vai-e-vem, cordas e
bambolés que foram empregados nas atividades com os alunos. Solicitei a colaboragdo
de um estimado amigo da area de Artes, o professor Saulo Rocha, e fizemos com
os alunos algumas oficinas de confecgdes de brinquedos artesanais, mascaras e
desenhos. E para a minha surpresa, e da prépria direcédo da escola, descobrimos
como aquelas criangas taxadas como indisciplinadas, como portadoras de enormes
dificuldades de aprendizagem eram talentosas.

Os brinquedos, os jogos, as brincadeiras e a musica passaram a ser
componentes essenciais para as aulas de Educagéo Fisica. Tornou-se comum entre os
alunos formarem grupos e rodas de jogos e de brincadeiras e ndo tinhamos mais a
preocupagao gue os alunos estivessem dispersos pelos espacos da escola. Muito ao
contrario, era no espago destinado para educacéo fisica que todas as criancas
queriam estar e permanecer durante todo o tempo na escola. Nao demorou muito para
que houvesse uma mudanga de comportamento por parte dos alunos e para que
esses resultados pudessem ser notados, inclusive pela comunidade local.

Nas aulas de Educacéo Fisica chamou-me a ateng¢do o quanto aquelas criangas
eram aficionadas pelos jogos, pelas brincadeiras e pelos brinquedos. O contato com
os brinquedos e com as brincadeiras transformaram a escola em algo mais préximo a
realidade dos alunos. Ademais, 0s alunos passaram a se expressar com mais confianga
e disposigéo. Constatei também um estreitamento da minha relagao de professor com
os alunos, tornando-se mais humana.

Em meu segundo ano de trabalho nessa escola, bem mais familiarizado com os
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alunos, colegas, funcionarios e a dire¢éo, elaborei um projeto esportivo na modalidade
badminton; esporte que é ainda pouco praticado em nosso pais embora com enorme
aceitagdo em outros paises como a india, China, Canada. O projeto de badminton foi
bem aceito pelos alunos e, repercutiu na rede de ensino de nossa cidade. A escola foi
convidada pela Federagéo Mineira de Badminton (FMB) para participar de um torneio
dessa modalidade em Brasilia-DF. Como os alunos eram pobres e suas familias nao
tinham recursos para pagar transporte e nem estadia, com a ajuda de amigos obtivemos
a quantia necessaria para viabilizar a viagem.

O evento esportivo foi realizado na Universidade Federal de Brasilia - UNB. A
maioria de nossos alunos nunca havia sequer viajado e, aproveitamos essa
oportunidade para conhecer os pontos turisticos da capital do pais. Visitamos o
Congresso Nacional, Senado Federal, a Catedral, os palacios do ltamaraty e do
Planalto e, todos nés, ficamos impressionados com as obras de Di Cavalcanti,
Ceschiatti e Athos Bulcao. Creio ter sido essa, uma experiéncia unica e indescritivel
gue ficara marcada para sempre na lembrancga da escola, dos professores, dos alunos
e suas familias.

Como era professor designado e nao efetivo, ministrei aulas e desenvolvi projetos
de ensino nessa escola por trés anos consecutivos e ainda hoje, transcorridos 15 anos
desde sua finalizag&o, tenho contato com a diregéo, funcionarios e com varios alunos
e suas familias. Apds o término de meu contrato, decidi dedicar-me novamente aos
estudos e também prestar concursos na area da educacéo. A preocupagcao com a
melhoria de minha formagédo e capacitagéo foram os principais motivos que me levaram
a realizar outros cursos de graduagéo e de especializagdo que pudessem contribuir
para a aquisi¢éo de novos conhecimentos e também para ampliar a minha visdo de
mundo. Foi o desejo de conhecer aspectos relacionados a linguagem humana que me
levou a cursar Letras na Universidade Federal de Uberlandia no periodo de 2006 a
20009.

Compreender nuances de um texto literario €, sem sombra de duvida, algo que
me fascina, pois, ajuda a conhecer um pouco mais de nés mesmos como usuarios e
produtores de linguagem e da escrita. Considero que o ensino da Lingua Portuguesa
e também da matematica sdo, com certeza, um enorme desafio para os educadores
brasileiros.

A visao tradicional atrelada ao ensino da gramatica é ainda muito enfatizada pelos
professores em sala de aula. A minha expectativa inicial para o curso era para horas e
horas de estudos de regras ortograficas, sintaticas e morfol6gicas. Surpreendeu-me de
tal maneira a forma como a maioria dos professores do Instituto de Letras e Linguistica
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(ILEEL) trabalhava a linguagem, a literatura, a sociolinguistica, o discurso. Até mesmo o
Latim, disciplina temida pelos alunos em outras épocas pautava-se pelo entendimento
e funcionamento da lingua. O ensino da gramatica n&o foi abandonado por completo,
mas tratado com respeito. Até entao, ndo tinha o conhecimento sobre a existéncia de
diversos tipos de gramaticas e seus significados e sentidos.

O curso contribuiu para que eu pudesse desmitificar o preconceito socio-linguistico
e reforgasse ainda mais, a minha percepg¢ao da importancia de dar voz aqueles que
estdo a nossa volta. Na escola, por exemplo, as Assistentes em servigos gerais (Asgs)
sao excluidas de toda e qualquer discussédo que envolve aprendizagem e também
organizagao na escola. Observo que ha um completo desprezo pela opinido e pelo
conhecimento desse profissional nao letrado. O Gnico papel dessas profissionais é o de
servir os alunos, professores e as ordens da dire¢do. Esses profissionais da educacao
possuem conhecimentos sobre os alunos e também da escola. Sao elas, que embora
passem despercebidas e ignoradas na maior parte do tempo, possuem uma visao
ampla do que ocorre na escola. Ao negligenciar os conhecimentos dos Assistentes
em Servicos Gerais, a escola tende a privilegiar apenas o conhecimento cientifico em
detrimento das experiéncias, saberes e praticas advindas do fazer empirico.

O inglés e o francés eram obrigatérios até o segundo semestre e, apds esse
periodo, o aluno poderia optar por uma das modalidades ou até por nenhuma dessas.
O ensino de lingua estrangeira do Curso de Letras da UFU possui algumas
particularidades, enquanto o francés segue carater pedagdgico e cultural pautando-se
por processo gradual, partindo do nivel iniciante para o avangado; o ensino de lingua
inglesa considera que os alunos matriculados no curso ja possuem um conhecimento
prévio dessa lingua e parte de um nivel intermediario, o que faz com que os alunos
que tiveram pouco contato com essa lingua no ensino médio tenham dificuldades de
acompanhar a dinamica das aulas.

Esse quadro faz com que aqueles alunos com menos afinidade com as linguas
estrangeiras; sintam-se desmotivados e acabem optando em continuar os estudos
apenas no portugués. No meu caso, como eu tinha um conhecimento satisfatério
advindo de alguns cursos realizados na adolescéncia, optei pela formagédo em
Portugués-Inglés, embora considere a metodologia de ensino da lingua francesa
oferecida pela UFU um exemplo que deveria ser aplicado em nossas escolas.

Durante o curso, embora ministrasse aulas de educacgao fisica no periodo da
manha e tarde, tornei-me monitor do Grupo de Estudos em Analise do Discurso
(GPAD) coordenado pelos professores doutores Jodo Bésco Cabral dos Santos e
Cleudemar Alves Fernandes. Essa minha participagdo nesse grupo oportunizou
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participar de reunides, congressos e seminarios. Durante dois anos, fui membro do
grupo de pesquisadores e secretario responsavel pela atualizagdo da base de dados
do grupo e também membro da comissdo organizadora do evento académico
denominado de Seminario de Andlise do Discurso (SEMAD) que envolveu professores,
pesquisadores e alunos da area de diversas regides do pais.

No mesmo periodo que cursava Letras, como ja possuia diploma de ensino
superior, me matriculei no Curso de Especializagdo em Estudos Linguisticos:
Fundamentos para o ensino e pesquisa promovido pelo Instituto de Letras e
Linguistica (ILEEL) da Universidade Federal de Uberlandia. Sob a orientagdo da
professora Dra. Dilma Maria de Melo, realizei um trabalho de conclus&o de curso cujo
titulo foi “Formacéao de Professores: Um olhar na pratica do outro”. Nesse trabalho,
busquei descrever e analisar a abordagem investigativa empregada por pesquisadores
em estudos com o foco voltado para a observacao da pratica de docentes na area de
Linguistica.

Em 2014, ingressei no Curso de Filosofia da Universidade Federal de Uberlandia.
Nesse periodo, passei a conciliar o trabalho na escola pela manha, as aulas no
poliesportivo a tarde e a faculdade no periodo noturno. O termo Filosofia foi atribuido a
Pitagoras (VI a.C) e significa “amor pela sabedoria”, experimentado apenas pelo ser
humano consciente de sua prépria ignorancia.

O curso de Filosofia da Universidade Federal de Uberlandia possui uma baixa
procura de candidatos e no transcorrer do curso hd uma elevada taxa de abandono ou
trancamento por parte dos estudantes. Esse Curso é exemplo que considero adequado
para se compreender a crise das ciéncias humanas no ensino superior em nosso pais.

Lembro-me que na época fui questionado por varios amigos, o porqué de curso
de Filosofia e, sempre era questionado sobre essa escolha. Confesso que eu também
possuia o interesse de saber 0 porqué de alguém decidir fazer Filosofia? Essa questao
s6 me foi respondida durante a realizagdo do curso em que pude constatar a importancia
de se pensar sobre 0 mundo que nos cerca.

Cursar Filosofia permitiu-me compreender a existéncia de diferentes percepgdes
de mundo e realidades. O Curso de Filosofia faz com que entendamos que o filésofo ndo
se satisfaz com o que esta posto, rebela-se no sentido de tentar buscar compreender
tudo que esta ao seu redor. Nao se trata de critica pela critica, mas de compreender
gue nao existem respostas definitivas e que ha sempre possibilidades para que o ser
humano se reinvente.
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N&o é possivel aprender filosofia sem o contato com as obras dos fil6sofos, a
minha paixao pela Filosofia foi fruto do didlogo com os professores do curso, que me
proporcionou indagar sobre o0 mundo em que vivemos, como 0os homens s&o e como
poderiam ser. O aprendizado de Filosofia se faz por conceitos. Esses conceitos se
dao pelo contato com as obras dos fildsofos como Platéo, Aristoteles, Bérgson, Sartre,
Agostinho, Horkheimer, Merleau-Ponty, Marx, Hannah Arendt e tantos outros. Interagir
com as obras desses e demais fildsofos possibilitou-me 0 acesso a certos modos de
pensar e a romper com o0 pensamento do certo e do errado.

A leitura, andlise e interpretacao de textos filoséficos € densa e requer por vezes
horas de reflexdo. A relagéo professor-aluno contribui para a reflexao critica, sistematica
€ que busca chegar a raiz dos problemas. Penso eu, que sem 0s professores a nos
guiar na busca pelo conhecimento, sem os debates e embates em sala de aula ndo
seria possivel aprender.

Nao é por acaso que a Filosofia exige o dialogo, o conflito, a contradigdo. O
aprofundamento das tematicas, a construcdao da autonomia e compartilhamento do
saber sdo inerentes daqueles que buscam conhecer. Como aluno do Curso de Filosofia
sempre tive o costume de organizar os meus estudos, anotando as informagoes, 0s
questionamentos e os comentarios dos professores e dos colegas. Utilizava-me dessas
anotag6es como referencial de apoio no decorrer das disciplinas, bem como para a
minha formagao profissional. O curso de Filosofia realimentou a minha busca pelo saber,
foi responsavel por romper em mim algumas barreiras e preconceitos e desconstruir
percepcdes, embora eu ainda possua desconhecimentos que resistem e permanecem.

Em 2014, realizei um Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) de Filosofia tendo
como objeto de investigagdo o brinquedo. Um tema de estudo como o brinquedo é
considerado bastante incomum para um curso de Filosofia, que tende a privilegiar
temas mais tradicionais para a pesquisa. Orientado pelo professor Dr. Jairo Dias
Carvalho, realizei projeto de pesquisa e produzimos um Trabalho de Concluséo de
Curso denominado “O brinquedo e a visao fabuladora de mundos* a partir de leituras
de proposicdes do pensador bielorrusso Lev Semenovitch Vygotsky (1896-1934)
relacionadas ao brincar como forma de aprendizagem e também a obra "Reflexdes
sobre a crianga, o brinquedo e a educagdo” do filosofo alemédo Walter Benjamin
(1892-1940).

Nesse ensaio filoséfico trabalhei com a hipétese de que o brinquedo é um objeto
gue é usado para construgdo de mundos possiveis, assim, o brincar seria uma forma
de participacgéo, de construgao, interpretacao, invencgao e transformacéo do real, ou
seja, sera que brincamos para aprender ou aprendemos brincando?
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A partir desse trabalho de conclusao de curso, fiquei ainda mais motivado para
investigar sobre o brinquedo. Continuei realizando leituras, anotagdes e produzindo
textos, relacionando experiéncias e vivéncias no cotidiano escolar com as leituras
realizadas, que entdo me possibilitou a constru¢ao da presente pesquisa no Curso do
Programa de Pés-Graduagcdo em Educacéo da Universidade Federal de Uberlandia
(PPGED/UFU).
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2 O percurso investigativo na presente pesquisa

O presente capitulo, discorro sobre os conceitos que balizaram essa investigagao sobre
o brinquedo. Descrevo a metodologia adotada para o desenvolvimento dessa pesquisa,
a trajetéria de estudo permeando desde os instrumentos de selecédo, coleta e analise
dos dados, bem como o contexto no qual esta inserida a presente pesquisa.

2.1 Fundamentos da pesquisa

Como visto no capitulo anterior, a configuragdo de uma pesquisa passa pela
compreensao, percepcao e interpretagcao de mundo por parte do pesquisador. A meu
ver, uma pesquisa de carater cientifico deve ter como principio fomentar discussées,
dialogar com autores e interlocutores. O compartilhamento de conhecimentos e
informacbes, os debates e os embates durante todas as etapas de execucao do
trabalho corroboram para o éxito de uma pesquisa.

Uma pesquisa cientifica € uma vis&o interpretativa de mundo e nao deve ser
limitada ou reducionista. Ela deve caminhar lado a lado com as experiéncias e as
vivéncias daqueles que a produzem. Ademais, é de fundamental importancia conhecer
o campo metodolégico, os pressupostos considerados e as escolhas realizadas pelo
investigador. (MARTINS, 2007; MINAYO, 2010, SAMPIERI & COLLADO, 2013)

Para tal, antes de tudo, devo aqui me esforgar para colocar quem Ié esta pesquisa
em condi¢Ges de saber o que podera encontrar durante o percurso da investigagdo e
o porqué de ter sido realizada tal como foi, explicitando op¢des que foram tomadas,
mudancas ocorridas. Posto isto, descrevo aqui, algumas etapas que nortearam a
investigacao sobre o brinquedo, as quais considero de fundamental importancia para a
elaboragao, estruturagido, execugéo e documentagao da presente pesquisa.

Sampieri e Collado (2013, p. 30) entendem a pesquisa cientifica como “um
conjunto de processos sistematicos, criticos e empiricos no estudo de um fenédmeno ou
determinado objeto”. Gil (2002, p. 59) compreende o processo de elaboracédo de uma
pesquisa cientifica, independente da modalidade, deve preceder uma série de etapas
metodoldgicas.

Oliveira (1999, p. 131) ressalta que a metodologia representa o “coragao da
pesquisa” e é nessa etapa que se responde como a pesquisa sera realizada. Esse
pesquisador considera a metodologia como “um processo que se inicia desde a
disposicao inicial de escolher determinado tema para pesquisar, até a andlise de
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dados, com as recomendagdes ou minimizagdes ou solugdo do problema
pesquisado”. (Oliveira, 1999, p. 149)

Ha nas investigacbes cientificas, segundo Oliveira (2007), dois tipos de
procedimentos, sdo eles, os metodolégicos e os técnicos. Os procedimentos
metodolégicos referem-se ao delineamento de pesquisa, as estratégias e acdes do
que foi proposto e planejado. Os procedimentos técnicos, por sua vez, sdo as
descrigbes das técnicas, dos procedimentos operacionais e do processamento e
andlise dos dados. (OLIVEIRA, 2007)

Segundo Sampieri & Collado (2013, p. 51) o surgimento de uma pesquisa,
independente do paradigma adotado, se da partir de ideias, que séo o primeiro contato
do pesquisador “com a realidade objetiva, subjetiva ou intersubjetiva”. Ha, segundo
esses autores, uma quantidade expressiva de fontes possiveis para a obtencdo de
ideias para realizacdo de uma pesquisa. Para Fachin (2006), as ideias surgem dos
mais variados modos e contextos possiveis e, apresentam inconsisténcias e a
necessidade de um tratamento prévio, para se tornarem, entdo, objetos passiveis de
investigacdes cientificas. Concomitantemente, para esses pesquisadores, um dos
primeiros requisitos para gerar ideias para pesquisas é a escolha de um tema ou
assunto que atraia e desperte no pesquisador, a motivagdo para realizagdao da
investigacao. (FACHIN, 2006; SAMPIERI & COLLADO, 2013)

Lakatos & Marconi (2010) consideram a escolha de um tema como uma tarefa
extremamente complexa, por envolver uma série de fatores de ordem pessoal e
profissional. Para essas pesquisadoras, a escolha do tema para a pesquisa, trata-se de
um dos primeiros desafios que enfrenta o pesquisador para a elaboragdo de um
projeto de pesquisa. (LAKATOS & MARCONI, 2010)

O tema, segundo Fachin (2006, p.104) deve passar pela apreciagao e submeter-se
a reflexao critica como forma de estabelecer o0 seu grau de relevancia social e cientifica.
Para Fachin (2006), um tema nunca pode estar distante daquele que se propde a
pesquiséa-lo. O trabalho do pesquisador também envolve uma relagéo pessoal com o
objeto.

A escolha do assunto, da-se naquela fase de estudo em que ha o despertar do
estudioso para determinado fato, acontecimento, objeto, evento de interesse
real da sociedade. Geralmente, trata-se de assunto que tem sido objeto de
discusséo, debate ou de interpretacao, ou até mesmo que tem servido para
ampliar os conhecimentos centificos em torno do assunto. E ndo podemos
esquecer que o assunto deve ser da area de atuagdo, do conhecimento do
pesquisador, devendo sempre ser abordado com elevado nivel de experiéncia
(FACHIN, 2006, p. 104)
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No caso, o brinquedo é um dos elementos constitutivos das praticas de Educacgéo
Fisica, algo que esta presente nas atividades, entdo, permito-me recorrer a moda
hermenéutica, considerando que o tema também me escolheu como pesquisador.

A motivacdo para realizar uma pesquisa sempre esta associada a um problema
ou uma duavida. Segundo Fachin (2006, p. 105), o problema é “um fato, algo
significativo que, a principio ndo possui respostas explicativas, pois a solugéo, a
resposta ou a explicagdo pode ou ndo ser encontrada no decorrer da pesquisa”. Na
observacao do objeto de pesquisa, 0 brinquedo no contexto social das criangas na
contemporaneidade, deparei com inimeros problemas, tais como esses objetos tém
sido supervalorizados em nossa sociedade; a forma como os brinquedos tém sido
supostamente escolhidos para as criangas pelos adultos e pelas proprias; a influéncia
do mercado na escolha desses produtos de uso prioritario das criancas e também
estendido aos jovens e adultos. Ademais, observa-se uma parcela significativa de
criangas que nao tém condi¢gbes de adquirir determinados tipos de brinquedos e,
sujeitas as condi¢des de extrema pobreza. (SARMENTO, 2003; BROUGERE, 2004;
HONORE, 2009)

Para a realizacdo dessa pesquisa, a minha escolha foi a de compreender
significados do brinquedo na contemporaneidade. Sampieri & Collado (2013)
conceituam significados da seguinte maneira:

Significados sé@o os referentes linguisticos que os atores humanos utilizam
para aludir a vida social como definices, ideologias ou estereétipos. Os
significados que vao além da conduta e podem ser descritos, interpretados e
justificados. Os significados compartilados por um grupo s&o regras e normas.
No entanto, outros significados podem estar confusos ou pouco articulados
para que possam ser considerados como tal; mas isso, também é informacao
relevante para um analista qualitativo (SAMPIERI E COLLADO, 2013, p. 417).

O brinquedo é um assunto amplo e complexo com iniGmeras possibilidades de
tratamento. Desse modo, antes mesmo da estruturagao do projeto de pesquisa, foi
considerada a existéncia de varios caminhos possiveis para se pensar o brinquedo,
sob o olhar da Filosofia, por exemplo, percorrendo conceitos elencados pelo filbsofo
alemao Walter Benjamin (1892-1940) e, por meio de sua operacionalizacao, proceder
na analise do brinquedo como objeto histérico.

Poderia também tomar como alternativa os estudos do pensador bielorrusso Lev
Semenovitch Vygotsky (1896-1934) considerando releituras de sua obra por psicélogos
e pedagogos, enfatizando, por exemplo, os aspectos socioculturais como elementos
de aprendizagem, de desenvolvimento e formacdo humana. Com Gilles Brougeére,
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fildsofo francés em atividade, poderia se pensar o brinquedo como produto simbdlico
representativo de uma sociedade.

Nao obstante essas possibilidades para delimitar a nossa investigacéo, a
escritora e romancista canadense Nancy Huston nos permite pensar na possibilidade
do brinquedo como algo que se funde com a prépria narrativa humana, com elementos
reais, imaginarios e ficcionais.

No entanto, essa investigag¢do teve como ponto de partida as reflexdes em torno
do brinquedo feitas por autores como Brougére (2014), Atzingen (2001), Manson (2002)
e Amado (2002). Acrescida ainda, da leitura e andlise interpretativa das obras do
filosofo alemao Walter Benjamim que fazem referéncia ao brinquedo e as criangas.

A revisao da literatura teve um papel fundamental nessa investigacao, para que
eu pudesse conhecer 0 quanto ja se pesquisou sobre o assunto, identificando autores,
obras e trabalhos publicados, além do contexto politico, sociocultural e historico
produzidos contribuiu significativamente para constatar as possiveis diferengas e
aproximagoes para o desenvolvimento do presente texto.

Sendo assim, analisei trabalhos de autores, que embora, ndo compartilhassem
entre si 0 mesmo enquadramento tedrico, entendo que a pluralidade de
posicionamentos e as diferentes percepg¢des sobre o mundo, sociedade e também
sobre o brinquedo sdo fundamentais para buscarmos evidéncias que contribuiram para
a discussdo quanto aos significados do brinquedo na contemporaneidade.

Segundo Collado & Sampieri (2013, p. 417) o préprio pesquisador é o “instrumento
de coleta de dados no processo qualitativo”. Utilizei diversos métodos e técnicas de
pesquisa, procurei estruturar e transcrever os dados obtidos, de forma que fossem
passiveis de serem transformados em informagao e conhecimento. Os critérios para a
analise do material foram o rigor, a validade e a confiabilidade dos dados obtidos na
coleta de dados. (SAMPIERI & COLLADO, 2013)

O levantamento bibliografico dessa pesquisa foi realizado a partir das obras
disponiveis no acervo da biblioteca da Universidade Federal de Uberlandia. Utilizei ainda
do Banco de Dados da CAPES com intuito de colher e examinar informagées sobre os
trabalhos cientificos (dissertacdes e teses) relacionados ao tema brinquedo. Seguindo,
os pressupostos elencados por Severino (2007), o material recolhido foi submetido a
uma triagem, pela qual foi possivel estabelecer um plano de leitura. Ademais, durante
todas as etapas de investigagéo, desde a fase de estruturacdo até a andlise de dados
obtidos dessa pesquisa, utilizei para o registro dos dados coletados, a técnica de
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documentacdo em fichas.

E importante ressalta que o registro de infomagdes por meio da utilizagdo de
fichas possui suas especificidades. Segundo Folscheid & Wunenburger (2006, p. 24), o
pesquisador deve selecionar 0 que considera como essencial para alcancar éxito em
seu trabalho.

As fichas, sdo, portanto, absolutamente indispensaveis. [. . .] As fichas so tdo
pessoais que é impossivel fixa normas imperativas. Cada um deve aprender a
conhecer-se em todos 0s seus aspectos para montar fichas que sejam as mais
proveitosas. Elas dependem, com efeito, do tamanho da escrita, da peferéncia
pelas fichas normatizadas (FOLSCHEID & WUNENBURGER, 2006, p. 24).

Rodrigues & Miranda (2011, p. 80) distinguem as fichas de citacbes como
“reprodugdes fieis de frases relevantes extraidas de um texto” enquanto as fichas de
resumo e contelido seguem as ideias principais e trazem comentarios realizados pelo
pesquisador. Os dados e informag¢des em fichas ajudam no sentido de realizar um
registro completo dos textos lidos, inclusive agrupando as passagens consideradas
importantes pelo pesquisador. Para Rodrigues e Miranda (2011, p. 79), as fichas tém
como fungéo primordial “disponibilizar informagées que seréo (ou ndo) utilizadas na
elaboracéo do texto final e na confecgéo da lista de referéncias”.

2.2 Classificacao da pesquisa

Ha um consenso de varios autores para o fato de existirem diversas maneiras de
classificar uma pesquisa cientifica. Por exemplo, a classificagao pode ocorrer a partir
dos objetivos que se pretender alcancar ou de acordo com o0s procedimentos
metodolégicos e técnicas utilizados pelo pesquisador. (FACHIN, 2006; LAKATOS &
MARCONI, 2010; SAMPIERI & COLLADO, 2013)

A presente pesquisa foi classificada em quatro categorias conforme sua natureza,
seus objetivos, seus procedimentos e sua abordagem do problema. Em relacéo aos
objetivos propostos, classifico-a como sendo exploratéria, descritiva e
critico-interpretativa.

Fachin (2006, p. 65) entende que uma pesquisa exploratéria evidencia o problema.
Ademais, as pesquisas exploratorias possibilitam informacées e permitem alcancar
algumas possiveis explicagbes sobre determinado assunto.

Para Sampieri & Collado (2013), as pesquisas exploratdrias proporcionam ainda
uma visdo geral do objeto investigado. No caso do brinquedo embora seja um objeto
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conhecido pela sociedade, carece ainda de informagdes, por exemplo, quanto ao uso
desse objeto nas atividades realizadas no ambiente escolar.

Sampieri & Collado (2013) relatam que a pesquisa exploratéria € uma das etapas
preparatérias que antecedem outras pesquisas.

Os estudos exploratérios poucas vezes sdo um fim em si mesmo, eles
geralmente determinam tendéncias, identificam areas, ambientes, contextos e
situagdes de estudo, relagbes potenciais entre variaveis, ou estabelecem o
“tom” de pesquisas anteriores mais elaboradas e rigorosas. Essas indagagtes
se caracterizam por serem mais flexiveis em seu método se comparadas com
as descritivas, correlacionais ou explicativas, e sdo mais amplas e dispersas.
Elas também envolvem um “risco” maior e exigem muita paciéncia,
serenidade e receptividade do pesquisador (SAMPIERI & COLLADO, 2013, p.
101).

A presente investigagéo caracterizou-se ainda por ser uma pesquisa explicativa,
pois ndo se limitou apenas a descrever caracteristicas de determinado objeto. Essa
modalidade de pesquisa, segundo Fachin (2006), utiliza-se de técnicas que permitem
explicar a ocorréncia de determinado fendmeno. Ademais, uma pesquisa de carater
explicativo permite entender as condicbes que se manifestam duas ou mais variaveis
como, por exemplo, o brinquedo e a infancia. (FACHIN, 2006; LAKATOS & MARCONI,
2010)

Essa pesquisa também teve um carater descritivo, visto que o brinquedo é um
objeto com midiltiplas possibilidades de estudo em diversas areas do conhecimento, por
exemplo, Filosofia, Artes, Histéria, Economia, Educagéo, Sociologia. Para Sampieri &
Collado (2013, p.102), os estudos descritivos demonstram as dimensdes e os dngulos
dos objetos ou fenémenos investigados.

Considero essa pesquisa como sendo descritiva, seguindo os pressupostos de
Geertz (1989), que explica sobre a descricdo densa que envolve a cultura e, pela nossa
prépria preocupacio nessa pesquisa que ndo se ateve somente em descrever objetos,
situagdes e contextos e, sim buscar significados.

A analise dos significados sociais implica ir além do visivel e do imediato. Num
primeiro momento, o brinquedo, embora aparente ser um objeto neutro, a medida
em vai se aprofundando no estudo de suas caracteristicas, usos e atribui¢gdes, a sua
relacdo com criancas e adultos e as transformacdes, percebe-se que esse objeto social,
cultural e simbélico reline em si determinados valores imateriais ou representagoes, por
exemplo, se esta na moda ou ndo, se é caro ou barato, o porqué de pais 0 comprarem
e 0 modo pelo qual as criangas o avaliam e o utilizam, entre outras questdes.
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Foi preocupagdo desse pesquisador, relacionar analisar e sistematizar um
posicionamento que enfocasse o brinquedo como objeto cultural. Por exemplo, uma
boneca que antes era considerada objeto de luxo e enfeite no inicio da idade moderna,
sendo destinada as mogas e mulheres jovens de maior poder aquisitivo na sociedade
francesa; atualmente, ha bonecas feitas de muitos tipos de matéria-prima, 0 que
permite que sejam adquiridas por diversos estratos econdmicos, geralmente sao
destinadas as criangas, principalmente para as meninas, mas também existem
bonecos para o sexo masculino. (GEERTZ, 1989; BROUGERE, 2004)

Desse modo, a boneca como brinquedo, possui uma materialidade e também
como objeto que representa valores imateriais e culturais (GEERTZ,1989) relacionados
com concepg¢des e praticas sociais direcionadas as infancias e criangas cuja
especificidade depende de contextos histéricos especificos.

Quanto aos procedimentos, essa pesquisa se caracterizou por ser do tipo
bibliografica, visto que utilizei o material ja publicado, constituido principalmente de
livros, artigos de periédicos e atualmente com material disponibilizado na Internet,
buscando apresentar o brinquedo como objeto cultural que pode ser compreendido.
Segundo Severino (2007), nessa modalidade de pesquisa, as fontes utilizadas pelo
pesquisador sao provenientes dos registros e documentos impressos, produzidos por
diferentes autores que versam sobre o assunto,ou seja, sdo compostas de materiais
que ja abordaram o tema em questao, em livros, artigos de periédicos, documentos,
catalogos e manuscritos provenientes de pesquisas anteriores. (SEVERINO, 2007;
FACHIN, 2006; LAKATOS & MARCONI, 2010)

Assim, partindo desses pressupostos, considero o presente trabalho como uma
pesquisa bibliografica como tal por meio de registro e andlise e da produg¢ao de autores
consagrados e da produgao cientifico-académica das areas de Filosofia, Historia,
Psicologia e Educagao sobre o tema. Esse método de analise permite ao pesquisador
fundamentar teoricamente seu trabalho estabelecendo o estado da arte do tema
abordado e fornecendo elementos criticos para a formulacédo do problema de pesquisa,
além de fornecer matéria-prima para diferentes andlises do objeto estudado. (OLIVEIRA,
1999; SAMPIERI & COLLADOQ, 2013)

A pesquisa bibliografica tem por finalidade conhecer as diferentes formas de
contribuicdo cientifica sobre um determinado tema, fazendo com que o pesquisador
entre em contato direto com obras, artigos ou documentos relacionados ao tema
proposto para investigacdo, que ja foram abordados e retratados, ou seja, que ja
passaram pela anuéncia cientifica. (OLIVEIRA, 1999; SAMPIERI & COLLADOQ, 2013)



Capitulo 2. O percurso investigativo na presente pesquisa 40

Quanto a abordagem do problema, classifico a presente investigacdo como
sendo uma pesquisa qualitativa, por pensar que leva em considerag¢ao “a existéncia de
uma relagéo dindmica entre mundo real e sujeitos e que essa relagdo se expressa em
subjetividades que precisam ser conhecidas”. A abordagem dessa pesquisa
caracterizou-se pelo compromisso de apresentar caracteristicas subjetivas indiretas do
objeto de estudo, o0 que se expressa em buscar compreender significados acerca do
brinquedo na atualidade, diferentemente da abordagem quantitativa que se utiliza de
técnicas, dados estatisticos, a validade dos experimentos, preocupando-se com a
adequagéo do tipo de delineamento adotado. A tendéncia da abordagem quantitativa é
a de nao considerar as percepcdes do sujeito pesquisador, atendo-se somente a
exatiddo dos dados da pesquisa. (FACHIN, 2006; SAMPIERI & COLLADO, 2013)

Para Sampieri & Collado (2013, p. 30), o enfoque quantitativo faz com que o
pesquisador se depare com “um problema de estudo delimitado e concreto com
questdes especificas”, fundamentado na coleta de dados como forma de testar as
hipéteses, inclusive a partir do uso de medigdes e andlises estatisticas comprobatérias
para as teorias. Por sua vez, a pesquisa qualitativa estabelece objetivos e perguntas
iniciais, define “provisoriamente o papel a ser desempenhado pela literatura e explora
as deficiéncias no conhecimento do problema, escolhendo o ambiente ou contexto de
estudo” (SAMPIERI & COLLADOQ, 2013, p. 376).

Segundo Gramsci (1978, p. 55) quantidade e qualidade nao podem se contrapor.
Para esse filésofo, quando se trabalha sobre a quantidade nao implica necessariamente
em abster a qualidade, pelo contrario, busca-se colocar o problema de forma “mais
concreta e realistica”. Assim como a defesa da qualidade em detrimento a quantidade
implica “manter intactas determinadas condi¢des de vida social em alguns sdo pura
quantidade, e outros qualidade”. (GRAMSCI, 1978, p. 55)

Minayo (2010, p. 90) relatou que embora existam diferentes métodos e desenhos
para a pesquisa quantitativa, ha elementos comuns entre elas, como o foco voltado para
descrever e analisar aspectos da experiéncia humana; a relacao entre investigador e
sujeitos se da face a face; os resultados produzidos buscam compreender os contextos
e atendéncia de que relatérios de pesquisa produzidos contenham a realidade dinamica
e o ponto de vista dos autores. (MINAYO, 2010)

Minayo (2010) considerou ainda que o uso profissional e institucional das duas
abordagens é que, frequentemente, torna antagbnicas a pesquisa quantitativa e
qualitativa. Para essa pesquisadora, tanto a impresséo de rigidez quantitativa como o
qualitativo ocorre pela superficialidade dos desenhos elaborados, sem
fundamentagdes epistemoldgicas devidas e adequadas. (MINAYO, 2010)
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Considerando a natureza do objeto, os objetivos propostos e a metodologia
construida para essa investigagao, foram adotados métodos de analise o enfoque
dialético, que permitiu “uma interpretacdo dinamica e totalizante da realidade”, ao
mesmo tempo em que os fatos sdo considerados dentro de um determinado contexto
social, politico, histérico e cultural. (LAKATOS & MARCONI, 2010, p. 39).

O método dialético significa “caminho entre as ideias”, tendo sua origem na
sociedade e sendo construido a partir do dialogo focado na contraposicéo e contradigcdo
de ideias e perspectivas que se sucedem. Esse método, segundo Oliveira (1999) exige
um estudo e a andlise minuciosa das partes que compéem o objeto de estudo, que se
relacionam uma a outra.

Oliveira (1999, p. 54) considerou o0 materialismo dialético e 0 movimento histérico
a partir de Marx (1818-1883) como as caracteristicas essenciais do método dialético,
que se fundamenta em quatro principios basicos. O primeiro principio estabelece
que “Tudo se relaciona”, no sentido de que qualquer fendmeno ou objeto deve ser
compreendido e justificado, considerando as suas ligagcdes com demais elementos
e contextos. O segundo principio estabelece que “Tudo se transforma”, ou seja, o
fendmeno ou o objeto deve ser visto a partir de um estado de movimento e de novas
perspectivas, que sédo renovadas e desenvolvidas incessantemente. O terceiro principio
vincula-se a “mudanga qualitativa”, a passagem de uma qualidade para outra e nao
entende mudangas apenas pela quantidade de alteragées. O quarto principio aponta
para analise dos elementos a partir de uma dindmica da “luta de contrarios”. (OLIVEIRA,
1999; FACHIN, 2006)

A interdisciplinaridade é fundamental para a compreenséo e desenvolvimento de
pesquisas que envolvam a humanidade. Nao é possivel, portanto, responder questdes
relacionadas ao homem, a cultura e a sociedade, sem adotarmos a postura de integrar
novos conhecimentos, enriquecendo assim a compreensao, 0 nosso entendimento.
Seria a mesma coisa de lavarmos um prato somente pelo lado que usamos, ignorando
por completo a possibilidade de existéncia de algo que deva estar presente do outro
lado.

Assim, esse estudo reforgou a percepgao de que o brinquedo é um objeto que
merece o0 desenvolvimento de uma investigacdo. Ademais, essa modalidade de
pesquisa possibilitou-me ampliar meus conhecimentos sobre as formas de
organizacéo e uso dos textos cientificos e literarios; contribuindo também para que
pudesse conhecer mais sobre assuntos e temas relacionadas as brincadeiras; somado
a isso, 0 exame de qualificacdo foi um momento importante para a minha pesquisa,
pois trouxe contribuicdes para amadurecimento da metodologia, da problematizagao,
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dos objetivos da pesquisa.
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3 Histéria do brinquedo e das infancias

No presente capitulo, foco a discussao na origem histérico-social dos brinquedos. Fago
aqui, uma reflexdo sobre as percepgdes sociais implicadas nesse objeto em diferentes
momentos histéricos, para que dessa forma o leitor se situe sobre significados e
sentidos atribuidos ao brinquedo em diferentes dimensdes histéricas e culturais no
contexto social.

A reconstrucdo etimolégica de uma palavra é, pois, algo complexo, pois envolve o
conhecimento amplo de culturas e de outras linguas e dialetos, inclusive alguns que
ja foram extintas ou sofreram um constante processo de transformagao ao longo do
tempo. (DUCHOWNY, 2016)

Ao investigar o sentido etimolégico de Brinquedo, constatei a existéncia de duas
hipbteses possiveis para o seu significado. A primeira delas, a palavra brinquedo deriva
do termo “brincar”, do latim vinculum, que significa lago, algemas. O termo vinculum
provém do verbo vincere que significa prender, seduzir. H4 ainda, outro sentido para
a palavra “brincar” proveniente do germanico refere-se ao termo blinken que significa
luz, brilho, reluzir. Em alemao, spielzeug significa coisa para brincar ou jogar. Nesse
sentido, brinquedo remete a um objeto, dispositivo, suporte para a¢gdes desenvolvidas.
Ainda a respeito da palavra spielzeug se contrapde, por exemplo, a workzeug, que
significa objeto para trabalhar, ou seja, ferramenta.

Retomando ao sentido lexicografico, Manson (2002, p. 39) relata que os
dicionarios de latim-francés no inicio do século ndo traziam nenhuma mencgao a
palavra brinquedo. Embora, segundo ele, havia obras na segunda metade do século
XVI que atribuiam significados ao termo brinquedo como, por exemplo, no espanhol
referia-se a joguete, na Itdlia como giocattolo e na Inglaterra como toy. Manson (2002,
p. 56) relata a existéncia de textos que se referiam ao brinquedo como crepundia:

A palavra crepundia que ai encontramos nao se aplica exclusivamente aos
brinquedos: estes pequenos objetos que sdo dados as criangas, diz o autor,
designam efetivamente que os cueiros, as roupas e os amuletos (bulla) quer as
rocas (crepitacula) e as “joias ” infantis (puerillia ornamenta), que as deleitam
(quibus pueri delectantu), e a expressao a crepundia esta ligada a idade do
bergo, isto é, a idade em que as criangas se distraem com crepitacula. O
primeiro dicionario de francés-latim, publicado em 1542, ainda ignora a palavra
“brinquedo” (Manson, 2002, p.56).

No Dicionario Aurélio de Lingua Portuguesa, observa-se quatro eixos de
significados complementares para o termo brinquedo. O primeiro faz meng¢ao ao uso
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do objeto pelas criangas e jovens nas brincadeiras e atividades ludicas; o segundo
acompanha o brinquedo como divertimento, distracdo e passatempo. O brincar
também ¢é compreendido nesse caso como simulagdo de situagdes da
realidade. (FERREIRA, 2010)

Ferreira (2010) definiu o brinquedo como sendo um objeto utilizado pelas criangas
e também pelos jovens para brincar distraidamente, por meio da manipulagédo, da
mimésis ou adivinhagdo. Aparenta-nos nessa definigdo certa proximidade com a
percepcao comum, que vé os brinquedos como meros objetos de distracao e recreagao,
bem distantes da realidade social, portanto, desprovidos de seriedade. Ha ainda um
terceiro eixo que faz alusao, no sentido figurado, “a pessoa que ndo tem vontade prépria
€ € manipulada por outra como sentido de que certa pessoa é um brinquedo nas maos
de outrem. O quarto eixo descreve brinquedo como coisa banal e desimportante”.
(FERREIRA, 2010)

3.1 O brinquedo e as Infancias

Considero que a compreensao dos significados do brinquedo passa pelos estudos
formulados pelas areas da Histéria e da Antropologia. Para esses especialistas ligados
a essas areas de conhecimento, documentos e fragmentos formam indicios, pistas e
pegadas que podem se transformar ou nao, em fontes histéricas, que sdo o que
possibilitam tais pesquisadores analisarem e firmarem convicgbes a respeito de
determinado objeto ou fendmeno.

A histéria, segundo Santiago (2016, p. 10), significa mais do que nos mostrar
como o0 mundo foi se transformando ou até mesmo como as pessoas lidaram com os
problemas de sua época. Para esse pesquisador, investigar a histéria ndo se trata de
julga-la e sim analisar e refletir sobre as experiéncias para que tomemos as nossas
proprias decisdes. Assim, o papel de historiador e antropologos assemelha-se muito a
do detetive, que busca fatos, circunstancias, vestigios e evidéncias que podem se tornar
fontes histéricas, pois 0 que move o historiador é a sua inquietagédo e preocupagéo com
o presente e o0 mundo. (SANTIAGO, 2016)

O estudo da histéria segue uma periodizagdo, de carater arbitrario e questionavel.
Braick & Mota (2005, p.14) relataram a existéncia de diversas possibilidades de se
organizar uma linha do tempo. A determinagdo de marcos cronolégicos envolve
escolhas de critérios por parte dos historiadores e tradicionalmente essa periodizagao
tende a seguir a divisdo fundamentada nos marcos histéricos europeus. (BRAICK &
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MOTA, 2005)

Braick e Mota (2005, p. 15) revelaram os cuidados que se deve ter em analisar
a histéria. Para essas pesquisadoras devem haver prudéncia visto que podem existir
possiveis entraves ao se classificar determinados grupos sociais pelo dominio técnico
ou de sua producdo. Essas pesquisadoras, nos alertaram para a cautela que se
deve ter em pensar a histéria de uma forma nao evolutiva e nao linear. A Histéria
como ciéncia, ndo pode ser considerada autoevidente, pois, se assim o fosse, nao
seria necessario empreender investigagées ou até mesmo buscar solugdes para os
problemas do cotidiano.

A Histéria e a Antropologia sdo exemplos de campos do conhecimento humano
gue, embora distintos, estdo interligados, ndo se contentam com aquilo que esta posto
sem comprovacao cientifica. Tanto a Histéria quanto a Antropologia sofreram mudangas
e transformagdes significativas, que foram fundamentais para a ampliagdo do campo de
visdo do historiador e do antropdlogo. Essas areas de conhecimento buscam sempre
respostas para 0s nossos questionamentos, utilizando em grande parte um conjunto de
métodos e critérios para analisar os vestigios encontrados sobre a atividade humana
em determinado lugar no passado. (BRAICK E MOTA, 2005; O'DWYER, 2010)

Koselleck (1999, p. 37) enfatizou que a Histéria nao pode ser mais considerada
uma simples narrativa de acontecimentos e fatos que ocorreram no passado. Para esse
historiador, a Historia se “transformou num conceito regulador para toda a experiéncia
ja realizada e ainda a ser realizada”.

Mauad & Grinberg (2010) compreenderam que o ensino da Histéria serviu como
instrumento de controle pelas classes hegeménicas. Houve pelas classes dominantes,
a apropriacao e difusdo de narrativas histéricas para explicacdo dos fenémenos sociais,
politicos e culturais, ou seja, uma histéria imutavel, contada e repetida a partir do ponto
de vista dos “vencedores”, os homens das elites, excluindo as mulheres, as criangas e
os pobres. (MAUAD & GRINBERG, 2010)

Essa historia contada pela classe hegeménica, pelos homens das elites, € uma
histéria que se caracteriza pela incompletude e seletividade. Trata-se de uma
concepgao de carater positivista e reprodutivista, centrada na manutengdo de uma
determinada ordem social e politica. Ademais, Trata-se ndo sé de exaltar e glorificar o
passado mas, também distorcé-lo, se considerarmos que a histéria ndo elege
individuos nem tampouco personagens e muito pelo contrario, a histéria se da pelo
movimento coletivo. (MAUAD & GRINBERG, 2010)
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Parafraseando o escritor e jornalista inglés George Orwell (1903 - 1950), uma
histéria contada pelos vencedores que, a meu ver, busca estabelecer verdades,
falacias e preconceitos. Com o brinquedo nao foi diferente, a historiografia tradicional
transformou o brinquedo em objeto banal cuja relevancia é proporcionar distracao as
criangas. O que é, sem sombra de divida, uma visdo reducionista, que limita os
significados histéricos e sociais dos brinquedos.

O resgate histérico-cultural sobre a origem e a importancia dos brinquedos para
a sociedade tem sido realizado por pesquisadores imbuidos pelo sentimento de que
esses objetos representam culturas e comportamentos. Atzingen (2001) investigou
brinquedos de diferentes épocas, ndo se pautando apenas na descrigdo desses objetos
e, buscou interligar os brinquedos com a propria histéria do homem e das sociedades.

O pesquisador portugués Jodo Amado categorizou diversas modalidades de
brinquedo. Esse pesquisador fez uma distingao entre brinquedos populares produzidos
por artesdos e os feitos pelas préprias criangcas ou pessoas préximas a elas. Segundo
Amado (2002), a producdo desses objetos pelas criangas e por seus familiares trazem
consigo tradigdes presentes em diversas regibes e carregam um valor simbdlico
especifico.

A tradicdo dos brinquedos realizados pela prépria crianga ou por familiares
e amigos para que ela se divirta, vem de sempre e observa-se em todos os
lugares, € a essa tradigdo que me refiro quando falo em “brinquedos populares”,
distinguindo-os, desse modo, dos brinquedos igualmente tradicionais mais
realizados por mao “especializada”, artesa e normalmente comercializadas
(AMADO, 2002, p. 9).

Amado (2002, p. 29) descreveu, por exemplo, os brinquedos sonoros e musicais,
ressaltando a importancia desses “instrumentos de sopro, corda e percussao feitos
por rapazes para acalentar a alma e as atividades arduas do dia a dia”. Vale ressaltar
gue assim como o brinquedo, a masica acompanha o homem ao longo da sua histéria.
Ela tem um papel fundamental na formagdo humana. Para Amado (2002), a musica
relaciona-se com o jogo e a brincadeira.

De fato, os brinquedos sonoros e musicais ocupam um lugar de destaque, no
conjunto, pela sua diversidade, histéria e contexto ludico, no seio de mdltiplas
tradigdes culturais. Na sua constelagdo se contam os que produzem som
através do sopro; nao faltam as curiosas imitagées de instrumentos de corda,
a “tecnologia da percusséo” esta bem representada em variados exemplares
e, enfim, ha também aqueles que deveriam encaixar em mais que uma destas
categorias ou nao sdo representadas por nenhuma delas (AMADO, 2002, p.
29).



Capitulo 3. Histéria do brinquedo e das infancias 47

Atzingen (2001, p. 63) investigou a origem de alguns brinquedos musicais, entre
0s quais se destacam, a caixa de musica e o chocalho. A pesquisadora descreveu
gue a caixinha de musica como um objeto de origem europeia, mais precisamente da
Suica e, feita de pecas e mecanismos similares do relégio. A autora revelou ainda que
a caixinha de musica surgiu com a finalidade de reproduzir sons sem a utilizagao de
musicos ou instrumentos.

Outro brinquedo sonoro investigado por Atzingen (2001, p. 64) foi o chocalho. O
chocalho é certamente um dos objetos mais antigos da humanidade, produzido a partir
de diversas matérias-primas. Segundo a pesquisadora:

Em épocas remotas, chocalhos com frutas secas e pedacos de argila eram
usados por sacerdotes em rituais tribais por ocasido do nascimento, doenca
ou morte, para afastar os maus espiritos. Nas sociedades perto do mar eles
eram feitos com pedagos de conchas. Os primeiros chocalhos para criangas
surgiram no Egito por volta de 1360 A.C.. e varios estdo expostos em museus.
Tém o formato de passaros, porcos e ursos e muitos sédo pintados de azul
celeste, cor com significado méagico para os egipcios. Hoje ainda podem ser
encontrados em tribos africanas e entre os indios brasileiros, chocalhos feitos
de sementes secas, que conservam seu uso ancestral: fazer misica, espantar
deménios e divertir criangas (ATZINGEN, 2001, p.64).

O chocalho também foi um dos exemplos de brinquedos mencionados nos escritos
do filésofo alemdo Walter Benjamin, para analisar as mudangas sociais e culturais,
bem como, a origem dos brinquedos que tem relagdes com os objetos de culto de
determinadas sociedades (BENJAMIN, 2002). Ademais, vale ressaltar, ainda que o
chocalho é um objeto bastante comum em praticamente todas as culturas, por exempilo,
nas tribos indigenas brasileiras e africanas, estando incorporado na cultura e nas
tradigdes e crengas de diversos povos. (AMADO, 2002; ATZINGEN, 2011)

Os bonecos e bonecas também sdo objetos que existiam desde os tempos pré-
histéricos. Amado (2002) revelou que esses objetos exerciam fungdes paralelas, de um
lado, o significado mitico e religioso; por outro a utilizacéo lidica. Ambas as fungdes
se mantiveram presentes até os nossos dias, inclusive os das bonecas cujo carater
essencialmente feminino com intuito de preparar as mulheres para a maternidade e o
cuidado das criangas. (AMADO, 2002)

Para Atzingen (2001) ndo é possivel precisar ao certo o periodo no qual surgiram
as bonecas. Contudo, ha, segundo essa pesquisadora, relatos de bonecas encontradas
na Asia e na Africa com aproximadamente 40 mil anos. A pesquisadora relata que as
bonecas eram inicialmente idolos, por exemplo, a Vénus de Willendorf4, e passaram a

4 A Vénus de Willendorf é uma estatueta esculpida em calcdrio oolitico, entre 28.000 e 25.000 a.C. A
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ser vistas como brinquedos a cerca de 5 mil anos no Egito. Para essa pesquisadora
relata que na Grécia Antiga era comum as meninas estarem acompanhadas com
bonecas enquanto os bonecos dos meninos gregos retratavam os soldados e as
guerras. (ATZINGEN, 2001)

Amado (2002) analisou os brinquedos de transportes. Segundo esse
pesquisador, essa modalidade de brinquedo objetiva atender a necessidade de
movimento préprio das criangas. Esses objetos permanecem em pragas e parques das
cidades e continuam despertando o interesse das criangas e dos adultos. Balangos,
escorregadores e gangorras sédo formas de brinquedos baratos e sdo acessiveis a
comunidade.

Toda a crianga tem uma necessidade imperiosa de movimento. Os brinquedos
eram um meio e um estimulo a satisfagio dessa necessidade, satisfagdo que,
em certos casos, a colocava a beira da vertigem e do divino. Se hoje os mais
diversos transportes e engenhos da feira popular e de parque infantil se
oferecem facilmente como meio de alcangar sensagdes, outrora os baloicos
ou os simples escorregas improvisados, em declives acentuados, em
“escorregadouros” ou ‘lajinhas escorregadias” (que em alguns lugares
continuam a ser patrimoénio estimado), eram as formas baratas e populares de
alcangar os mesmos objetivos (AMADO, 2002, p.105).

Atzingen (2001) investigou também a bicicleta, um invento que foi passando por
inmeras transformacdes tecnolégicas. A sua histéria remonta de 1790, cuja construcao
foi feita de madeira sem pedais e correntes e que foi aperfeigoando através dos tempos.
O velocipede, por exemplo, foi criado em 1855 enquanto a bicicleta vinte anos mais
tarde, chegando ao modelo de corrente por volta de 1879. (ATZINGEN, 2001)

Segundo Amado (2002, p. 105). os brinquedos de armas e caga traziam como
fungdo preparar as criangas para guerras e cacgas, tarefas essenciais para a
sobrevivéncia. As brincadeiras de cagar e guerrear tinham como propdsito iniciar para
as criangas pré-histéricas no uso de objetos e artefatos. (AMADO, 2002)

Atzingen (2002, p. 88) descreveu o bumerangue, feito de chifre de mamute,
“datado cerca de 23 mil anos, o qual foi encontrado em escavagdes polonesas”. A
pesquisadora relata ainda, outro achado arqueoldgico, “as pinturas desses objetos,
encontrados na Africa e que possuem aproximadamente 9 mil anos e no Egito datados
com 4 mil anos”. Atzingen (2011) relata que:

estatua apresenta caracteristicas e formato de uma mulher e foi encontrada em Willendorf na Austria
em 1908.
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Um dos seus fas foi o faraé Tutancdmon, em sua tumba foi encontrado um
caixote com muitos bumerangues, alguns adornados com ouro e marfim. De
acordo com os desenhos registrados em papiros e paredes, 0 bumerangue
era um esporte da elite, considerado “mégico”. Muitos povos conheciam o
bumerangue como arma de caga, mas nao ha ddvidas de que aborigenes
australianos foram os que o utilizaram por mais tempo, por isso continua
associacdo a ele. A palavra wemwru significa “pau da vida” ou “alavanca”
(ATZINGEN, 2011, p. 88-89).

Outro brinquedo de caca analisado por Atzingen (2011) foi o estilingue. Os estudos
dessa pesquisadora, apontam que esse objeto é datado “do periodo neolitico, no qual,
lancavam argila e pequenas pedras”. E utilizado pelas criangas com o intuito de acertar
aves e passaros ou até mesmo competirem entre si. Pesquisas revelam que o estilingue
chegou ao Brasil, pelas maos dos colonizadores portugueses. Vale ressaltar, que até a
década de 70, era bastante comum, as criangas brasileiras brincarem com estilingues
ou bumerangues, porém esses objetos foram aos poucos sendo substituidos por outros
brinquedos, ou até mesmo foram sendo deixados de lado em decorréncia do processo
de urbanizagdo. (AMADO, 2002; ATZINGEN, 2011)

Para Amado (2002, p. 192), os brinquedos possibilitam que as criangas assumam
varias fungdes e papéis sociais.

Produzindo e utilizando estes brinquedos, toda a crianga foi equilibrista e
pintora, ceramista e botanica, arquiteta e cagadora, lavradora e escultora,
tecedeira e investigadora. . . e tudo o mais quanto pdéde aprender na principal
das suas escolas _ RUA! Imitando, utilizando a imaginag¢édo criadora e
cooperando na produgdo desses brinquedos, ela incorporava a meméria
cultural da sua comunidade sem conflitos graves nem com outros humanos
nem com as outas espécies (AMADOQ, 2002, p. 192).

Em “Histéria do brinquedo e dos Jogos: Brincar através dos tempos” o professor
e historiador francés Michel Manson afirma que a maioria dos brinquedos de nosso
tempo sempre existiu, porém, com formas e designacdes diferentes. Na Antiguidade,
segundo Manson (2002, p. 7) esses “objetos em tamanho reduzido ja se encontravam
a disposicao das criancas, com intuito de que conhecessem o mundo adulto”. A
comprovagao da existéncia dos brinquedos no periodo da Antiguidade, segundo
Manson (2002, p.18), pode ser constatada por meio de obras classicas como a “lliada”
de Homero, do dramaturgo Aristéfanes e também por filésofos como Aristételes e
Plutarco. As bonecas, segundo Manson (2002), sao citadas em textos antigos pelo
fildbsofo romano Marco Teréncio Varédo (116 a.C - 27 A.C), pelo escritor e tebdlogo
ateniense Clemente da Alexandria (150 a.C - 215 a.C), o que corrobora para
comprovar ndo somente a existéncia do brinquedo como o uso e o papel social que
nterligavam-se com as praticas sociais, miticas e religiosas. (MANSON, 2002)
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Segundo Manson (2002), a mengao dos brinquedos em obras literarias tiveram
certo esquecimento a partir das invasdes barbaras do século V. Manson (2002) relata
a raridade de textos que evocam os brinquedos. Segundo Manson (2002, p. 33), 0
vinculo existente do artefato com a religido foi perdendo sua for¢a, e, € somente no final
do século Xl, que os brinquedos ressurgem nos escritos literarios como, por exemplo,
em poemas como Miserere (por volta de 1190). A ideia de que o brinquedo acalma a
crianca é difundida nas obras e nos textos literarios desse periodo. (MANSON, 2002)

Na obra “Préximo ao Mediterraneo: os romanos”, Guittiard (1992) baseado em
fontes como pinturas, os altos e baixos-relevos e objetos, investiga as brincadeiras
na infancia em Roma. O autor descreve como as criangas romanas faziam para se
divertir e quais as brincadeiras e os brinquedos comuns utilizados por elas. Dentre os
principais jogos e brincadeiras dos romanos estavam o xadrez, patinete, ioi6, bolas de
gude, empinar pipas, brincar de balangos e gangorras. Guittiard (1992, p. 32) refere-se
ao uso de “brinquedos de madeira, osso, marfim e de barro cozido cujos formatos eram
de animais ou de bonecas”.

Manson (2002, p.16) revela o0 modo como se dava a relagdo entre o brinquedo,
a crianga e a religiao. Ha relatos e narrativas quanto a origem desses objetos na
Antiguidade. A cultura greco-romana utilizava esses artefatos e objetos em menor
proporgéo para o culto de deuses. O historiador francés descreve como se dava a
utilizagcdo dos brinquedos nos rituais dedicados aos deuses na Antiguidade, utilizando
como exemplo “os rituais dedicados a Dionisio, deus do vinho e da fertilidade, nos
quais eram colocados ao lado da crianga, pequenos objetos e amuletos com intuito de
protegé-la contra as maledicéncias”.

Ao quinto dia, um ritual integrava oficialmente o recém-nascido na familia:
levavam-no entdo a dar a volta pelo lar e ofereciam-lhe novas prendas. Mais
tarde, na época das festas dionisiacas, num outro ritual, associando
brinquedos e religido, as criangas recebiam como prenda um “vaso em forma
de couve-coragdo”, refletindo a sua prépria imagem. Este vaso, que servia
para as libagGes, estava efetivamente decorado com cenas de criangas com
brinquedos, lembranga daqueles que os Titds tinham presentado ao pequeno
deus. Existe um exemplar (datado aproximadamente de 420 A.C) em que se
vé um bebé nu, sentado no chao, com um fio de onde pendem pequenos
objetos. Nesse caso, trata-se de crepundia, isto €, de amuletos destinados a
proteger a crianga de todas as poténcias maléficas que poderiam atentar
contra a sua vida (MANSON, 2002, p.16).

Na Antiguidade, segundo Manson (2002), ja era comum também a fabricagéo
artesanal de brinquedos e a comercializagdo desses produtos, por exemplo, variados
tipos de bonecas que eram fabricadas por artesdos e circulavam de uma regiao para
outra.
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No mundo romano, as criangas podiam jogar com bonecas gregas de terracota,
importadas. Mas as de fabricagdo romana, de 0osso, madeira dura ou marfim,
apresentavam-se frequentemente despidas e, por conseguinte, eram menos
variadas que os modelos gregos. Foram descobertos alguns exemplares na
ltalia e na Espanha, mas muito poucos na Galia e Germania. No entanto,
devemos assinalar um conjunto de seis bonecas de terracota, fabricadas
com técnicas aparentadas as da cerdmica sigilada, descobertas nos locais
onde se situavam vivendas galo-romanas, em Salses (Pirenéus Orientais),
Cuxac-d’Aude, Ouveillan (Aude) e Casseras (Hérault). Essas bonecas, com
pernas e bragos articulados, tinham a particularidade de representarem bebés;
comas bonecas de Mirina, representando meninas, sdo os Unicos exemplos
conhecidos de bonecas antigas representando criangas. S6 voltaremos a
encontra-las na época do segundo Império (MANSON, 2002, p. 25).

Manson (2002, p. 27) relatou a existéncia de brinquedos de destreza, locomogao,
sonoros para criangas atenienses e romanas. O historiador francés relata que os
brinquedos de locomogao tinham como uma de suas finalidades a aprendizagem da
marcha. Segundo Manson (2002), as criangas da Antiguidade tinham a seu alcance
brinquedos “risticos” feitos por nozes, carogos e ossinhos e também brinquedos feitos
por artesdos como a bola, o pido, arcos e ioi6s. (MANSON, 2002)

A partir dos estudos de Manson (2002, p. 41) é possivel constatar a importancia
das imagens, da literatura, das pinturas, dos quadros e retratos como forma de se
conhecer um pouco mais das formas e dos materiais utilizados para confec¢ao de
brinquedos no periodo medieval. Manson (2002) enfatiza o papel atribuido aos
iluminadores nas imagens e textos infantis:

Os iluminadores enriquecem e introduzem nuances no repertério dos
brinquedos. Surge o taco, ou jogo da crosse, bem como o toton que gira com
um pequeno impulso dos dedos polegar e médio, e a carroga. O lugar da
piorra é disputado pelo cavalo de pau e pelo moinho. Num livro de horas
flamengo (por volta de 1435), estes dois brinquedos fazem parte de uma
encenagao que parece inspirada na dos torneios, pois as criangas brandem
os moinhos numa méo, como se fossem langas, enquanto seguram num
bastdo com a outra, 4 maneira dos cavaleiros. Mas, neste caso, trata-se de
uma representacdo simbdlica da infancia: a infantia é encarnada por uma
pequena crianga de vestido comprido, sentada num cavalo de pau, moinho
sob o brago, com uma langa, ao passo que a pueritia é representada por um
menino brincando com uma piorra. Nada permite afirmar que as criangas
brincavam ao torneio, como as dos nossos dias brincam & guerra (MANSON,
2002, pp.46-47).

Manson (2002, p. 48) relatou que na época medieval ja existia uma distingao
social entre os brinquedos destinados aos ricos e aos pobres e fabricados de diferentes
maneiras por varios artesidos. Essa distingao pode ser constatada a partir dos materiais
e técnicas utilizadas para fabricagao do objeto:
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O mesmo tipo de brinquedo pode, portanto, ser fabricado por varios artesaos,
todos eles utilizando os seus préprios materiais e técnicas, por exemplo, 0
fabricante de brinquedos e bibelds faz dinettes de estanho, o ourives fa-las
em ouro ou prata, o oleiro com argila, o torneiro em madeira, etc. Contudo
como cada profissdo s tem o direito de vender a sua prépria produgao, os
compradores tém todo o interesse em dirigirem-se aos retroseiros, que lhes
propdem uma vasta gama de brinquedos. Com efeito, na Paris do século XV,
0s pequenos retroseiros apoderam-se do comércio dos brinquedos baratos
para satisfazerem uma clientela cada vez mais numerosa (MANSON, 2002, p.
48).

Braick e Mota (2005) revelaram que assim como em outros periodos da histéria,
a desigualdade entre ricos e pobres foi bastante acentuada no periodo medieval. As
criancas nascidas na nobreza usufruiam das possibilidades de uma formacgao
educacional oferecida em escolas e colégios catélicos enquanto as criangas nascidas
em familias menos abastadas tendiam a permanecer analfabetas e viverem em
condi¢bes deploraveis, inclusive submetidas a trabalhos exaustivos. Guardado as
proporgoes, esse quadro é muito semelhante do que se apresentado em nossos dias,
em que criangas e jovens sofrem com dificuldades econémicas e sociais, que impedem
de aprender ou continuar frequentando a escola. Esses historiadores relatam a
situacdo socioecondémica na qual, a maioria das criangas, jovens e adultos vivia no
periodo medieval:

As criangas pobres e suas familias se contentavam com 0s objetos e as
comidas simples. Ha relatos de que criangas, jovens e velhos amontoavam-se
nas portas das cozinhas das familias privilegiadas para recolher os restos de
comida que seriam jogados no lixo. As mulheres também recebiam tratamento
desigual, de acordo com a sua posi¢ao e classe social. As camponesas faziam
tarefas agricolas enquanto as nobres executavam tarefas de tecelagem e
organizagéo e coordenavam o trabalho das servas. E importante ressaltar que
independentemente da classe social, as mulheres deviam estar sob o jugo de
seus pais e maridos (BRAICK & MOTA, 2005, p. 104)

Manson (2002, p. 51) destacou a importancia dos brinquedos e dos jogos para
a educacéo das criangas e jovens no periodo medieval. Para Manson (2002, p.115),
eram poucos os educadores que tinham interesse pelos brinquedos e até mesmo
consideravam o seu carater educativo. Entre esses educadores, segundo Manson
(2002), encontravam-se o escritor, médico e padre Frangois Rabelais (1454-1553) e o
filésofo francés Michel Eyquem Montaigne (1533-1592), que consideravam o brinquedo
como “um objeto indtil, que serviria apenas para desvirtuar e afastar as criangas das
atividades de estudo”. (MANSON, 2002)

Manson (2002, p. 64) revelou como os artistas renascentistas contribuiram
significativamente para a difusdo do gosto pelo brinquedo na Idade Média. Esses
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artistas s&do responsaveis também pela producdo de imagens e figuras que
contextualizavam o ritmo da infancia na época medieval. (MANSON, 2002)

As ilustragdes de brinquedos em livros e nas cartilhas foram uma das principais
contribuicbes dos artistas renascentistas.

Na altura em que a palavra “brinquedo” entra na literatura, os brinquedos séo
representados nos “dialogos escolares”, ou seja, nos manuais destinados a
aprendizagem do latim, sob a forma de dialogos entre criangas, que
constituem uma primeira forma de literatura infantil, os seus autores observam
as reagdes das criangas quando elas brincam, registrando particularmente as
qualidades morais ou os defeitos que se podem adivinhar através do seu
comportamento. Se ainda nédo propdoem qualquer reflexdo de indole geral
sobre os brinquedos, reconhecem implicitamente que estes fazem parte da
vida das criangas (MANSON, 2002, p. 64).

Observa-se que essa jungao de brinquedos e livros tem surtido ressonancia na
formacéo social das criangas também na contemporaneidade. As figuras, imagens e
cores fazem parte da sala de aula, principalmente na educagao infantil, motivando as
criancas pelo gosto da leitura e também contribuem para a constituicdo do imaginario
da crianca.

Segundo Cohn (2005) conceituar a infancia e a crianga sao tarefas das mais
complexas, que podem levar a possiveis armadilhas. Para essa pesquisadora, as
criancas estao dispersas por todas as regides permeadas por diferentes culturas, o que
dificulta ainda mais a compreenséao do significado de ambos termos. Ademais, segundo
Cohn (2005), o conceito de crianga é “cercado por preconceitos e ideias preconcebidas,
quase sempre impera um sentido negativo pelo adulto”:

A crianga pode ser a tabula rasa a ser instruida e formada moralmente, ou 0
lugar do paraiso perdido, quando somos plenamente o que jamais seremos
de novo. Ela pode ser a inocéncia (e por isso a nostalgia de um tempo que ja
passou) ou um demoniozinho a ser domesticado (quantas vezes n&o ouvimos
dizer que as “criangas sdo cruéis?) seja como for, em todas essas ideias o que
transparece é uma imagem em negativo da crianga quando falamos, assim,
estamos usando-a como um contraponto para falar de outras coisa como a
vida, em sociedade ou as responsabilidades da idade adulta. E, pior, com
isso afirmamos uma cisdo, uma grande divisdo entre o0 mundo adulto e o das
criangas (COHN, 2005, p. 8).

As afirmagdes de Cohn (2005) auxilia-nos na compreensdo de que crianga e
infancia correspondem a conceitos filos6ficos que foram sendo construidos
historicamente, a partir das transformag6es sociais, politicas, econémicas e culturais.
Assim sendo, resgatar e interpretar os relatos e as narrativas histéricas sobre as
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criangas sao fundamentais para que se possa compreender a crianga e a infancia na
contemporaneidade. Trata-se de uma tarefa complexa, principalmente em relagdo ao
passado, pois requer uma interpretagao por parte do pesquisador de dados que nao
séo autoevidentes, pois sdo bem raras as documentagdes que remetem a crianga na
Antiguidade e Idade Média. (SIROTA, 2001; SARMENTO, 2003; HEYWOOQOD, 2004;
COHN, 2005)

O estudo de Heywood (2004) nos permite conhecer e compreender como a no¢ao
de infancia foi se construindo social e historicamente através dos tempos. Heywood
(2004, p. 10) relata que desde a Antiguidade até o século XVIIl, as criangas sempre
viveram a margem da sociedade e do mundo adulto. A prépria literatura da época,
com rarissimas exceg¢oes, enfatizava a figura deslocada e marginalizada da crianga.
Heywood (2004) relata ainda que no periodo medieval também“nao era algo comum
as pessoas escreverem ou deixarem registros de experiéncias e fatos ocorridos na
infancia, contudo, as criancas ja conviviam mais diretamente com os adultos e ja eram
submetidas a condi¢des precarias, inclusive realizavam diariamente tarefas pesadas
ou insalubres”. (HEYWOOD, 2004, p. 10)

Heywood (2004) nos revelou baseados nos estudos do pesquisador James A.
Schultz, Heywood, o tratamento destinado as criangas medievais como sendo seres
incapazes de tomar as suas proprias decisdes. As criangas no periodo medieval
se encontravam totalmente desguarnecidas de cuidados e amparo estatais, ou seja,
ficavam dependentes e subordinadas aos adultos. Segundo Heywood (2004):

Para o medievalista James A. Schuliz, tal mudancga de perspectiva se explica
com facilidade. O autor afirma que, por cerca de 2 mil anos, desde a
Antiguidade até o século XVIII, as criancas ocidentais eram vistas como
sendo adultos imperfeitos. Como elas eram consideradas “deficientes”, e
totalmente subordinadas aos adultos, ele argumentou que essa etapa da vida
provavelmente seria de pouco interesse para os escritores medievais.
Somente em outras épocas comparativamente surgiu um sentimento de que
as criangas sdo especiais e diferentes, portanto, dignas de ser estudadas.
(HEYWOOD, 2004, p. 10)

Heywood (2004, p.15) compara a visao de imperfeicdo da crianga na Antiguidade
com o misticismo da época dos roméanticos no século XVIIl. H4 uma valorizagdo da
imagem da crianga como um ente sagrado, uma visao que destoa das sociedades do
século XX que viam na crianga, um ser imaturo, inabil e submisso a figura do adulto®.
Foi os principios da doutrina cristd que levaram as criancas ao status de anjos, que
ocupavam o lugar cativo ao lado de Deus.

Ha ainda, segundo Heywood (2004), a visdo esteriotipada da crianca como uma
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miniatura do adulto. (HEYWOOQOD, 2004). Aparenta-nos que a percep¢ao do brinquedo
como objeto especifico para as criangas foi sendo construido e moldado para atender
as crianga, ja que essas sao constantemente alocadas para um mundo a parte dos
adultos.

Heywood (2004, p. 21) investigou as concepgdes de Infancia na Idade Medieval,
partindo dos trabalhos realizados pelo sociélogo francés Philippe Ariés que considerava
inexistir “o sentimento de infancia” no periodo medieval. Para Aries (1981), por exemplo,
nao causava estranheza na sociedade que criangas entre 5 e 7 anos de idade tivessem
contato e exercessem tarefas e atividades destinadas a adultos.

Em “Histéria social da crianga e da familia” publicada em 1960, Philippe Ariés
relatou como minucias de detalhes como viviam as criangas no inicio do século XIV. As
narrativas de Ariés tiveram como base as anotagdes presentes no diario de Heroard,
médico responsavel pela crianga e futuro rei da Franga Luis Xlll. Heroard relatou
nao tao somente os gestos e 0 comportamento dessa crianga e registrou os seus
brinquedos e brincadeiras.

Havia relatos sobre brinquedos como o cavalo de pau, pido, cata-vento,
instrumentos de musica e canto. Sdo descritos e exaltados também, os brinquedos, de
origem alema, feitos por artesaos de Nuremberg. Acrescenta-se ainda, 0os jogos de
pela®, o brincar com bonecas e as miniaturas de madeira que eram algumas das
atividades praticadas por essa crianga pertencente a realeza francesa. Ariés (1981)
relatou ainda que ndo havia diferengas de tratamento do futuro Luis Xll em relagédo as
demais criangas da nobreza, embora nédo frequenta-se a mesma escola. (ARIES,
1981)

Outro aspecto relevante do trabalho de Ariés foi de revelar o modo como as
criangas se vestiam no periodo medieval. A maioria se vestia como adultos, com
excecao das criangas nobres e burguesas que tinham trajes distintos dos adultos.
Heywood (2004) descreveu que o aprendizado das criancas se dava a partir desse
convivio direto com os adultos. Para esse pesquisador, somente a partir do surgimento
das sociedades industriais, em meados do século XVII, tanto as criangas como as
familias assumem um novo papel e novas relagdes no ambito familiar. (HEYWOOD,
2004)

As relagbes sociais do trabalho e da escola como meio de educagdao em
substituicdo ao aprendizado exclusivo da familia, promoveu uma separagao da crianga

5 0O *“Jogo da pela” considerado um dos ancestrais do esporte ténis. consiste em atirar uma bola de um
lado para o outro com a méo, ou com o auxilio de uma raquete ou bastao. Era praticado por clérigos,
burgueses e principes no periodo medieval.
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e do adulto, bem como possibilitou uma nova forma de conceber a relagéo entre a
familia e as criangas. A revolugdo escolar e sentimental, segundo Aries (1981),
significou uma mudanca de paradigma para as familias, em que a crianga passou a ser
vista como elemento fundamental no ambiente familiar, inclusive em rela¢do a reducao
da natalidade. (ARIES, 1981)

Para Heywood (2004, p. 24) a obra de Ariés foi de grande relevancia para as
pesquisas sobre a crianga e a infancia. Embora tenha sido alvo de criticas e ressalvas
por parte de pesquisadores e especialistas medievalistas que entenderam a obra como
fragil metodologicamente. Segundo Heywood, tanto a Psicologia como a Sociologia
receberam a obra como uma narrativa histérica inconsistente. Heywood (2004) aponta
que:

E muito facil atacar Ariés e suas afirmagdes arrebatadoras sobre a infancia
podem fascinar o intelecto, mas também sao muito arriscadas. Em primeiro
lugar, os criticos 0 acusam de ingenuidade no trato das fontes histéricas e,
sdo particularmente severos em relagéo a suas evidéncias icnograficas. Ariés
fez a famosa afirmag&do de que, até o século Xll, a arte medieval nao tentou
retratar a infancia, indicando que “ndo havia lugar” para ela em sua civilizagéo
(HEYWOOD, 2012, p. 24).

Heywood (2012) revelou que as criticas ao trabalho de Ariés centravam-se no
entendimento de que as criangas constituiam em seres que viviam a parte da
sociedade medievalesca. Criticas essas, que ndo podem ser descartadas por
completo, se levarmos em consideragéo que a investigacédo de Ariés fundamentou-se
exclusivamente em registros e nas percepgdes de uma crianga cuja origem econémica
e social abastada. Diferentemente, da maioria das familias do periodo iluminista que

viviam em condig6es precarias. (HEYWOOD, 2012)

Para Heywood (2004, p. 25), os criticos contrarios as argumentacées de Ariés
entendiam que “as andlises interpretativas de esculturas e de obras de arte feitas
pelo historiador francés apresentavam varias discrepancias, no sentido de ignorar
questdes complexas relacionadas a forma como a realidade é mediada na arte”.
Ademais, segundo Heywood (2004, p.25), os criticos de Ariés discordavam dele quanto
a auséncia de uma concepcao de infancia no século Xll na Europa medieval, uma vez
que Ariés nao encontrou indicios comprobatérios para tal posicionamento. (HEYWOOD,
2012)

Para Heywood (2004, p. 29), tanto a infancia como a adolescéncia existiram na
Idade Média, no entanto, ambas sofreram com o descuido, desdenho e imprecisao dos
escritores da época medieval. Heywood (2004) considera que os autores medievais ndo
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ignoraram por completo a infancia nem tampouco a adolescéncia, embora tivessem
dedicado grande parte de seu tempo e esforgco na producéo de escritos voltados para
os adultos. (HEYWOOQD, 2012)

3.2 AnotacGes sobre caracteristicas do brinquedo, usos e
atribuicoes.

Jé Ihes contei sobre o carrinho de lata de sardinha que tenho guardado entre
0s meus brinquedos. Quando o vi, lembrei-me de mim mesmo, fazendo os
meus brinquedos. O menino que fez aquele carrinho era um menino pobre. E
eu o vejo trabalhando para fazer o brinquedo que ele ndo podia comprar. E
imagino o orgulho que ele sentiu quando o carrinho ficou pronto. “Fui eu que
fiz!“ Um amigo meu, o Vidal, me deu um caminhao que ele mesmo fez, como
presente de Natal. E um caminhéo tanque. O tanque é feito com uma lata de
6leo deitada. A cabine, com janelas e espelhos retrovisores, é feita com uma
lata de azeite. As antenas e o cano de escapamento séo feitos com pedagos
de antenas velhas que ele encontrou em lojas onde se consertam radios. E
as rodas, ele as fez cortando, com um serrote, fatias de um cabo de enxada,
iguais as fatias que se cortam de um salame (RUBEM ALVES, 2003, p. 4)

Em “Conversas sobre Educagao”, o grande filésofo brasileiro Rubem Alves (1933
- 2014) narra para as suas netas, 0 modo como as criangas brincavam em sua época.
O pensador revela que eram as proprias criangcas que construiam os seus brinquedos,
utilizando materiais encontrados na natureza ou que eram descartados no ambiente
doméstico. Segundo Rubem Alves (2003) os motivos que o levaram com demais
criangas que viviam na roga a produzirem os seus proprios brinquedos foram a auséncia
de shoppings e lojas de brinquedos, e, mesmo que se houvesse ali esse comércio, a
falta de recursos financeiros ndo permitiria a aquisicdo desses objetos. (ALVES, 2003)

Os brinquedos, segundo Rubem Alves (2003. p. 31), sdo “objetos que nos dao
prazer e alegria”. Os brinquedos possuem a capacidade de livrar as criangas da
opresséo imposta pelos adultos e sociedades, que pode ser compreendido pela pratica
rotineira de “ndos” destinados as criancas. Os adultos tendem a esquecer que foram
criangas e principalmente que brincaram com brinquedos. Esses objetos permanecem
guardados na memoria e, sao apenas lembrancas de um tempo que nédo volta mais.
(ALVES, 2004)

“O que é o brinquedo” (1989) escrito pelo professor e pesquisador Paulo Salles
de Oliveira é considerado um dos estudos pioneiros sobre o tema brinquedo no pais.
Trata-se de uma obra, bastante requisitada por professores e jovens pesquisadores,
contendo informagbes que possibilitam ao leitor, refletir sobre a intrinseca relagdo entre
o brinquedo e a sociedade.
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Para Oliveira (1989, p. 8) uma das qualidades apresentada pelo brinquedo é o seu
carater de nao-seriedade atribuido pelo uso do objeto pelas criangas nas brincadeiras,
0 que permite a elas deslocar-se para um mundo imaginario, de fantasias e ficgédo, ndo
controlado pelos adultos. Para Oliveira (1989), o brinquedo é um elemento que revela
divergéncias, as contradi¢cdes e os conflitos existentes entre a perspectiva do adulto e
da crianga. Segundo o pesquisador, o adulto percebe o brinquedo como entretenimento
e lazer enquanto o brincar € uma forma de aliviar as tensdes e fugir dos problemas do
dia-a-dia. (OLIVEIRA, 1989)

Oliveira (1989) descreveu o papel dos brinquedos artesanais na formagéo social
do ser humano. Para o pesquisador, ha na sociedade capitalista certa discriminagao
quanto aos brinquedos ditos artesanais. Os brinquedos artesanais resistem
sobrevivendo ao tempo e trazem consigo conhecimentos acumulados, fruto das
atividades humanas que sao transmitidos de geragao para geracao. Na perspectiva
desse pesquisador, o brinquedo artesanal retine “tradicéo e inovagéo”, no que tange
ao uso de novas praticas e técnicas, incluindo a introdu¢do de novos materiais.
(OLIVEIRA, 1989)

Se em certas regides do pais ha ainda quem faga artesanalmente apenas
brinquedos tradicionais, até mesmo como forma de preservagao, isso ndo
implica que toda produgdo manual de brinquedos resulte em um brinquedo do
passado. Ela pode, isso sim, valer-se de técnicas e de conhecimentos
herdados, mas s6 ato criativo, produto da agdo humana, historicamente
localizada no tempo presente, ndo se restringe a reproduzir aquilo que ja foi
feito (OLIVEIRA, 1989, p.17).

Oliveira (1989) fez uma critica a diminuigdo do brinquedo artesanal da memoria
local. O brinquedo artesanal, segundo o pesquisador, é construido a partir das
manifestagdes culturais. Para Oliveira (1989) o brinquedo artesanal esta sujeito a uma
visdo preconceituosa, relacionada as atividades manuais que sao desvalorizadas, ou
seja, postas em segundo em plano quando comparadas as atividades intelectuais.
(OLIVEIRA, 1989)

Para Oliveira (1989), a comparagéo entre atividades manuais e intelectuais ja
existia antes do sistema capitalista e, ainda é, reproduzida e difundida na
contemporaneidade, que tende supervalorizar a atividade intelectual menosprezando
as manuais. Um dos motivos para essa desvalorizacao das atividades artesanais,
segundo Oliveira (1989) encontra-se forte ressonédncia em nosso processo de

colonizagao com o trabalho escravo. (OLIVEIRA, 1989)

Para Oliveira (1989), tanto o brinquedo artesanal como o industrializado sao
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importantes para a sociedade. Esse pesquisador considera que os brinquedos
produzidos nas fabricas “ocultam os seus autores”. Segundo Oliveira (1989), a
Segunda Guerra Mundial provocou mudangas no processo de industrializagao e
mercantilizacdo do brinquedo. A incorporacédo de novas técnicas e matérias-primas,
como plastico, resultou em mudancas significativas principalmente pela popularizagéo,
inclusdo e inducédo de um consumo exacerbado desse objeto. Assim:

Para a industria, o plastico significou muitas vezes o barateamento da matéria
prima, adaptando-se de forma pratica e rentavel a era das maquinas. Para os
pais, certos brinquedos de plastico tornaram-se sindnimos de funcionabilidade,
pois sendo, em diversos casos, inquebraveis e lavaveis, resistem mais que
qualquer outro as “duras provas” a que sdo submetidos nas maos infantis. Para
a crianga, o aproveitamento dos plasticos em brinquedos veio artificializar as
brincadeiras, tanto quanto se artificializaram as relagdes sociais (OLIVEIRA,
1989, p. 27).

Em sua obra, Oliveira (1989, p. 44) dedicou um capitulo a discusséo da tematica
educacdo e brinquedo. Para esse pesquisador, o brinquedo possui “uma relagao
educativa, no sentido de que a crianga, ao fazer o seu préprio brinquedo, aprende a
manusear e transformar elementos provenientes da natureza”. Oliveira (1989, p. 44)
percebeu nos brinquedos educativos é um resgate desses objetos principalmente para
os pais. O autor questionou se o brinquedo educativo produz novos conhecimentos.
Para ele, os brinquedos ditos educativos, podem refor¢ca ainda mais, a percepg¢ao de
que a crianga nao possui consciéncia propria, nem tampouco autonomia no pensar €
agir.

O brinquedo, segundo Oliveira (1989), traz consigo um conjunto de mensagens
implicitas e explicitas. Essas mensagens que sao codificadas, transformadas e
recriadas pelas criangas. Segundo esse pesquisador, ha uma contradicdo, no modo
pelo qual, criancas e os adultos entendem o brinquedo na sociedade. (OLIVEIRA,
1989)

Em seu trabalho, Oliveira (1989) expressou o0 desejo de que as investigacoes
sobre o brinquedo se ampliem pelos diversos campos de conhecimento. Oliveira (1989)
enfatizou varios estudos realizados por diversas areas do conhecimento humano, por
exemplo, a Psicologia, Pedagogia, Sociologia e o Folclore. Dentre as obras sugeridas
por Oliveira (1989), em especial, encontra-se para a leitura e analise de “Reflexdes
sobre a crianga, o brinquedo e a educacéao”, escrita pelo filésofo Walter Benjamin, ao
qgual dedicamos especial atengdo mais adiante. (OLIVEIRA, 1989)

As discussdes sobre o0 significados sociais do brinquedo na atualidade passam,
sem sombra de divida, pelas reflexdes e estudos tedricos do filésofo e socidlogo francés
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Gilles Brougére. E, nos estudos de Brougére (2004) que se encontram as reflexdes
sobre a producéo, 0s usos, as atribuicbes que nos desperta para a compreensao do
papel e significado do brinquedo na atualidade.

Em “Brinquedo e Cultura”, Brougére (2004a) considerou que o brinquedo reforca a
imagem que a sociedade tem sobre a crianga. A existéncia do brinquedo é condicionada
pelas brincadeiras, mas nem toda brincadeira comporta necessariamente o uso do
brinquedo. Brougére (2004a) entende o brinquedo como objeto externo, marcado pela
predominancia do valor simbélico sobre a sua fungao.

Uma das fungdes sociais do brinquedo é a de ser presente destinado a crianga,
de forma relativamente independente do uso que se fard dele. [...] Mas o
brinquedo possui outras caracteristicas, de modo especial a de ser um objeto
portador de significados rapidamente identificaveis: ele remete a elementos
legiveis do real ou do imaginario das criangas. Nesse sentido o brinquedo é
dotado de um forte valor cultural, se definirmos a cultura como um conjunto
de significagdes produzidas pelo homem. Percebemos como ele é rico de
significados que permitem compreender determinada sociedade e cultura
(BROUGERE, 2004a, p.8).

Brougeére (2004a) relatou que ndo se pode deixar de considerar que a escolha
desses objetos para as criangas passam pelos adultos. Sao os adultos que interferem
direta ou indiretamente na aquisicdo desses objetos por parte das criancas.
(BROUGERE, 2004a)

Para Brougere (2004), o brinquedo € um produto social que apresenta
“caracteristicas culturais especificas com significados, usos e atribuicbes sociais”. Ha,
segundo Brougere (2004a), duas maneiras distintas de se compreender o brinquedo, a
primeira como objeto associado as brincadeiras em que o sentido é dado somente por
aqueles que brincam e o segundo modo refere-se ao brinquedo como representagao
social, resultante de uma “materializacdo de um projeto adulto destinado as
criangas”. (BROUGERE, 2004a)

Na concepgao de Brougére (2004a), o brinquedo possui também uma dimensao
social. O brinquedo faz parte do cotidiano das criangas e também dos adultos, tornando-
se um produto prioritario oferecido as criangas. Para Brougére (2004a), o brinquedo é,
portanto, um elemento de representagdo social, que implica quase numa unanimidade
de aceitagdo por parte das criangas. (BROUGERE, 2004a)

Brougeére (2004a) buscou nos dados provenientes da psicologia, elementos para
fundamentagdo de sua analise sobre o valor simbélico dos brinquedos. Para o
pesquisador francés, a relacio entre brinquedo e cultura é o que distingue esse objeto
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de outros elementos lidicos, por exemplo, brincadeiras e jogos. O brinquedo, segundo
Brougeére (2004a), nao se define pelo seu carater de funcionabilidade. Assim, como
Brougeére definiu o brinquedo?

Na concepcao de Brougére, o primeiro passo seria estabelecer os tracos
distintivos do que é possivel ser chamado originalmente de brinquedo, diferenciando-o
do jogo:

O brinquedo, em contrapartida, ndo parece definido por uma fungdo precisa:
trata-se, antes de tudo, de um objeto que a crianga manipula livremente, sem
estar condicionado as regras ou a principios de utilizagdo de outra natureza.
Podemos, igualmente, destacar outra diferenga entre o jogo e o brinquedo. O
brinquedo é um objeto infantil e falar em brinquedo para um adulto torna-se,
sempre, um motivo de zombaria, de ligagdo com a infancia. O jogo, ao contrério,
pode ser destinado tanto a crianga quanto ao adulto: ele nao é restrito a uma
faixa etaria. Os objetos lldicos dos adultos sdo chamados, exclusivamente
de jogos, definindo-se, assim pela sua fungéo lidica (BROUGEREa., 2004, p.
13).

Para Brougere (2004), o brinquedo tem como fung&o provocar as brincadeiras,
ou seja, o brinquedo implica o ato de brincar, porém, nem todos os jogos implicam
necessariamente brincadeira. Brougére (2004a, p. 13) caracterizou a brincadeira como
atividade na qual a crianga pode interpretar e conferir significados ao brinquedo e o
brinquedo atua nesse caso como suporte e “ganhara novos significados através da
brincadeira”. (BROUGERE, 2004a)

Ha ainda, segundo Brougére (2004a), de se fazer uma distingdo entre os
brinquedos fornecidos pelos pais e aqueles solicitados pela crianga. Sabemos que
nem sempre a escolha dos objetos e artefatos infantis por parte dos adultos é vista
com bons olhos pelas criancas e sédo vistos por vezes como uma intromissdo dos
adultos. Ha também a preocupacdo dos pais e adultos de modo geral em relagao aos
brinquedos preferenciais da criancga.

Brougére (2004a) entende que o brinquedo é um objeto complexo, que possui
inameros significados e usos diversos. A brincadeira é uma dessas formas, na qual a
crianca utiliza-se desse objeto como suporte para as atividades ludicas. Vale aqui
ressaltar, que para Brougére (2004a) mesmo que a escolha dos brinquedos esteja
condicionada aos pais, adultos e professores, as brincadeiras de modo geral, sao
dominadas por aqueles que brincam e nem sempre tém o compromisso com
aprendizagem, ou seja, as criangas.

Desse modo, Brougére (2004a) entendeu o brinquedo de duas maneiras distintas:
a primeira como objeto associado as brincadeiras em que o sentido é dado somente
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por aqueles que brincam, enquanto o segundo modo refere-se ao brinquedo como
representag¢io social, resultante de uma “materializagdo de um projeto adulto destinado
as criangas“. (BROUGERE, 2004a)

Brougére (2004a) relatou ainda, que apesar do brinquedo ser destinado as
criangas e ter o seu uso estendido aos jovens, ndo se pode deixar de levar em conta
que a selecao e a escolha desses objetos passam pelo crivo dos adultos, sofrendo
interferéncias diretas e indiretas por parte dos pais, da familia, da midia, do mercado e
também das préprias criangas que nao estdo passivas perante o processo de
aquisicdo e principalmente no momento de seu uso. (BROUGERE, 2004a)

Os brinquedos, segundo Brougeére (2004b), trouxeram novas relagcbes com a
cultura infantil atual, associada a midia e ao capitalismo mundial. A midia, por exemplo,
tem influenciado e transformado por completo a cultura lidica das criangas, embora
também fornega contetdo similar para as brincadeiras infantis ao propor estabelecer
uma cultura comum em todas as partes do mundo. Para Brougére (2004b), embora
exista um discurso de uma profusdo de brinquedos que sdo apresentados em diversos
lugares, e que seguem a l6égica da globalizagdo, nem todos despertam interesse ou sao
acessiveis monetariamente a todas as criangas. Ha ainda, segundo Brougére (2004b),
a variacdo dos brinquedos conforme o sexo, meio social, a cultura e a nacionalidade.
Observa-se que os brinquedos industriais se inserem em diversas culturas como objetos
de consumo oferecidos as criangas e jovens, com o intuito de que estas, possam mais
do brincar, usufruir dos produtos como mercadorias. (BROUGERE, 2004b)

Brougére (2004b) analisou ainda, como se da a relagdo dos brinquedos
industriais e o mercado produtor e consumidor de brinquedos. As reflexbes de
Brougére (2004b), de brinquedos como a boneca possibilita que compreendamos as
transformagdes ocorridas principalmente em paises ocidentais no século XIX. Dentre
essas, a separagao existente entre a tradi¢cao artesanal de fabricagdo de produtos, as
manufaturas e as atividades industriais, caracterizadas pelo uso de novas técnicas de
producao e comercializagao. (BROUGERE, 2004b)

Por exemplo, a partir da segunda metade do século XIX, as bonecas com estilo
de manequins foram intensamente difundidas em diversas partes do mundo por
intermédio dos meios de comunicagcido e publicidade. Uma dessas bonecas que
ganhou grande notoriedade entre as criangas e jovens foi a Barbie, criada em 1959
pela empresaria polonesa Ruth Handler (1916 - 2002), produzida pela MATTEL,
empresa norteamericana do ramo de brinquedos. Na contemporaneidade, Barbie € um
dos exemplos mais expressivos e eloquentes da influéncia do mercado e da cultura
midiatica no ambito da produgdo e venda de brinquedos. (SARMENTO, 2003;
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BROUGERE, 2004a; BROUGERE, 2004b)

No documentario televisivo intitulado “Os brinquedos de nossa infancia”, do autor
e produtor Brian Volk-Weiss, sao contadas as histérias da criagdo de alguns dos
brinquedos que marcaram épocas, principalmente a segunda metade do século XX.
Nesta série televisiva sao relatados fatos e acontecimentos que motivaram a criacéo
e a expansao de brinquedos, muitos desses fizeram sucesso com o publico infantil e
ficaram marcados no imaginario das criangas a partir do século XIX.

Na série sobre os brinquedos, Barbie é retratada como um “icone da cultura
pop”, devido ao seu sucesso entre as criangas e jovens. A riqueza e a beleza sao
caracteristicas presentes em seus diversos figurinos, objetos e acessorios. A boneca foi
se adequando as mudancas dos padrdes socioculturais e também ao que é atualmente
denominado de politicamente correto, relacionado as questdes raciais, inclusive com a
producéao de bonecas negras e asiaticas. (BRIAN VOLK-WEISS, 2017)

Barbie foi e ainda € uma boneca considerada controversa e polémica. Se por um
lado, a boneca é vista como objeto que simboliza a quebra de tabus e preconceitos
existentes na sociedade, principalmente, pelas varias profissbes que atua e
emancipacao financeira. Por outro, a boneca representa o papel de submissao das
mulheres ao exercer papel secundario ou subordinado aos homens.

O documentario de Brian Volk-Weiss demonstrou o preconceito arraigado e o
conservadorismo da sociedade norte-americana. Uma sociedade que impunha as
esposas a condigdo de inferioridade em relagdo aos seus conjuges. As mulheres eram
subordinadas financeiramente, instruidas a cuidarem da casa e dos filhos e, sobretudo
acatarem as ordens de seus maridos. (BRIAN VOLK-WEISS, 2017)

Sarmento (2003) descreve a boneca Barbie como sendo “o maior simbolo da
induastria cultural fornecedora do mercado infantil de jogos e brinquedos”. Barbie é
atualmente uma referéncia para as criangas e, inclusive com langcamentos de filmes,
jogos, produtos e acessorios infantis (SARMENTOQO, 2003).

Um desses produtos langados no Brasil é a “casa dos sonhos da Barbie” como é
chamada a residéncia da boneca. Esse brinquedo custa cerca dois salarios minimos.
Os dados do IBGE (2016) revelaram que a metade dos trabalhadores brasileiros
recebem mensalmente menos de um salario minimo. Além do valor exacerbado desse
brinquedo, o que impressiona é a forma como produtos como esse, sdo oferecidos as
criangas como objeto indispensavel para se tornar alguém tio especial, como uma
Barbie. (SARMENTO, 2003)
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Barbie tem influenciado os comportamentos, 0 modo de se vestir das criangas e
jovens. Desde a sua criagao, Barbie passou por varias mudangas de estilo. Por exemplo,
na década de 70, Barbie transformou em esportista bronzeada em Malibu. Uma alusao
a vida saudavel na praia, a certo valor de vida alternativa a rigidez de padrées impostos
pela sociedade, abrindo-se assim uma aparente flexibilizacdo de padrées.

Apesar de toda idolatria e da fama alcangada pela Barbie. Ha controvérsias em
relagdo a Barbie ser considerada ou ndo uma boneca emancipadora. E preciso refletir
se Barbie representa uma mudanca e qual sera ela? Ou se ela mostra como 0 mundo
era e foi se transformando?

Constata-se, portanto, que um brinquedo como a Barbie € um objeto que possui
varias caracteristicas, usos e atribuicdes. Para Volpato (2002, p. 69), embora o
brinquedo tenha passado por inUmeras transformagdes no decorrer da histéria, nas
ultimas décadas observa-se a massificagcdo € homogeneizagdo em torno do brinquedo.
Para esse pesquisador, em especial, ha de se considerar a mudanc¢a de pensamento
do cidadao, inclusive a criangca para consumidor.

3.3 A Infancia e contemporaneidade

Ha um pais chamado Inféncia, cuja localizagdo ninguém conhece ao certo.
Pode ficar la onde mora o Papai Noel, no Polo Norte; ou ao Sul do equador,
onde néo existe pecado; ou nas florestas da Amazénia, ou na Africa misteriosa,
ou mesmo na velha Europa. Os habitantes deste pais, deslocam-se no espago
em naves siderais, mergulham nas profundezas do oceano, cagam le6es,
aprisionam dragdes. E depois, exaustos, tombam na cama. No dia seguinte,
mais aventuras. Nao ha déja vu no pais da Infancia. Ndo ha tédio (SCLIAR,
2006, p. 7).

Em “Um pafs chamado Infancia”, Moacir Scliar® reflete sobre a intensa e
conflituosa relacédo existente entre as criancas e os adultos. A obra composta por
cronicas literarias demonstram as dificuldades cotidianas encontradas pelas criangas e
também pelos adultos, os diferentes modos de interagir e conceber o0 mundo a sua
volta.

No prefacio dessa obra, Scliar (2006) narra a histéria de pequenos seres que
habitam em um lugar paradisiaco, repleto de aventuras e viagens inimaginaveis. Nesse
pais cuja localizagcao é incerta, predomina a ficgao, a fantasia e a imaginagao. Nele,
nao ha espago e nem tempo para a inércia e os seus cidadaos se ocupam de tarefas
que exigem um enorme e continuo esforgo: o de brincar intensamente, criar e recriar
repetidamente histérias e narrativas, sem preocupac¢ao com o desfecho final.

6 Moacyr Scliar (1937-2011) escritor, professor e médico porto-alegrense.



Capitulo 3. Histéria do brinquedo e das infancias 65

Infancia como um pais soberano que é, possui algumas particularidades que o
difere dos demais paises e € um dos poucos lugares que nao privam seus cidadéos de
realizarem seus sonhos e desejos. O direito de ir e vir é garantido em sua constituigao,
embora o visto de entrada tenha prazo de validade e ndao ha quase nenhuma
possibilidade de renovacgao. Scliar (2006) revela que as criangas séo as Unicas que
podem residir nessa terra mitica cuja localizagdo, embora imprecisa, possui
coordenadas bastante especificas.

Em Infancia, também existem regras que ndo podem ou nado deveriam ser
transgredidas, entre elas, ndo é permitida a presenca de adultos. Quando as criangas
se tornam adultos, sdo por assim dizer convidadas a buscar novos caminhos, uma
nova morada. Trata-se de um permanente exilio que impossibilita o retorno para a terra
natal. Com rarissimas excec¢des € permitido que adultos ultrapassem as fronteiras e
adentrem novamente no territério de Infancia. Para Scliar (2006), a Unica maneira de
regresso a Infancia, a terra natal, é contar histérias.

As caracteristicas e o perfil dos excluidos do pais chamado Infancia sdo idénticas
as criangas, aos jovens, adultos e velhos que vivem a margem da sociedade. Sao
pessoas abandonadas a prépria sorte em diversas partes do mundo.

Scliar (2006) aponta para uma enorme parcela de criangas que séo injustamente
cerceadas do direito legitimo de circular livremente pelo pais da Infancia. Sao as vitimas
de guerras, dos genocidios e da violéncia das grandes cidades, do flagelo da fome e
da miséria que assola 0 mundo real.

Nem todas as criangas, contudo, podem viver no pais da Infancia. Existe,
aquelas que, nascidas e criadas nos cinturées de miséria que hoje rodeiam as
grandes cidades, descobrem muito cedo que seu chio € o asfalto hostil, onde
sdo cagadas pelos automéveis e onde se iniciam na rotina da criminalidade.
Para estas criangas, a Infancia é um lugar, que podemos apenas imaginar
quando olham as vitrines das lojas de brinquedos, quando veem TV ou quando
olham passar, nos carros dos pais, os garotos da classe média. Quando
pedem, num tom sdplice __ tem um trocadinho ai, tio? nao é s6 o dinheiro que
querem; é uma oportunidade para visitar, por momentos que seja, o pais com
que sonham (SCLIAR, 2006, pp. 7-8).

O texto de Scliar (2006), é uma narrativa ficcional com requintes da realidade dura
e cruel e, que apresenta similaridades com os efeitos do processo de globalizagédo em
nossa sociedade.

Na contemporaneidade, considero que estamos a vivenciar um mundo
globalizado, competitivo, digitalizado, midiatico e radicalmente consumista. Milton
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Santos (2000) descreveu que 0 nosso mundo é um lugar “confuso e confusamente
percebido”, marcado por contradigbes, ambiguidades, davidas e incertezas.

O mercado e os meios de comunicagao buscam insistentemente convencer-nos
de que independente do lugar em que estamos, 0s momentos vividos se convergem.
Em contraposi¢do a essa massificagado forjada pelo capital como uma das muitas faces
da globalizagéo, o nosso mundo é marcado pela polissemia, ndo sé no sentido lexical
como em relagdo aos diferentes modos de pensar e agir em torno de um mesmo objeto
ou fendmeno. E comum em nossa sociedade, que uma palavra ou expressdo possua
mais de um sentido.

Para Santos (2000), o termo “globalizagdo” pode assumir multiplos sentidos
e significados, conforme a percepgao e conveniéncia de grupos ou classes sociais
envolvidas, direta ou indiretamente nos processos de produgao, das técnicas e também
politica. Os impactos da globalizagdo e da economia flexivel podem ser sentidos em
todos os lugares. E praticamente impossivel apontar area, setor ou atividade humana,
que néao sofra com os efeitos e os impactos dessa tendéncia mundial do capitalismo.
(SANTOS, 2000)

Os brinquedos também estéo inseridos na légica do capital e, ha similaridades
entre os discursos para brinquedos idénticos que sao propostos em todos os lugares
de acordo com a l6gica da globalizagdo (BROUGERE, 2004b; SARMENTO, 2000). A
globalizacdo desqualificou o papel das fronteiras entre os paises e provocou acdes
como se todos fossemos iguais. A globalizagao promoveu falaciosamente, uma
igualdade entre consumidores e 0 consumo, que nos conecta a todo o tempo. No caso
dos brinquedos e de outras mercadorias, o capital exigiu a adaptacdo as necessidades
do mercado, inclusive alterando aspectos geograficos das regides escolhidas.

Ao analisar o fen6meno da globalizacdo, Santos (2000) apresentou trés
possibilidades de entendimento. A primeira possibilidade refere-se a “Globalizagao
como Fabula”, refere-se ao modo como ela nos é apresentada. Um mundo de
narrativas fantasiosas e miticas, cujas repetigées tornam-se “verdades absolutas”. Nao
€ preciso sequer que caminhemos uma légua de distancia para percebermos os
efeitos desse mundo de fabulagdes _ uma sociedade em que “os momentos vividos
convergem, tornam-se Unicos, uniformes e homogéneos”. (SANTOS 2000).

Essas fabulagdes ou “verdades absolutas” utilizam-se da representacdao de
imagens, da tecnologia e da informacdo para construcdo de valores e de
comportamentos reproduzidos e transmitidos de geracdo a gera¢gao, a0 mesmo tempo
que reforga a nossa percep¢ao enganosa sobre o0 mundo e a realidade que nos cerca.
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Podemos citar, por exemplo, o mito da “Aldeia Global”, que retrata um mundo sem
fronteiras e conectado vinte e quatro horas ininterruptas. E como se fizéssemos parte
de um mundo paradisiaco que se comunica o tempo todo, de forma instantanea e
igualitaria e sem barreiras; entretanto, os habitantes dessa “aldeia paradisiaca” nao se
comunicam o tempo todo e quando o fazem necessitam de intérpretes e de objetos.

No mundo globalizado repleto de fabulagdes, as fronteiras permanecem vivas e
as informagdes sdo controladas e deturpadas por interesses de grupos. A auséncia de
compaixdao, a competitividade sem limite que é propagandeada e o consumo
exacerbado torna o sentimento de pertencimento e a compreensédo cada vez mais
distante e confusa (SANTOS, 2000). Portanto, a desconstrugdao do pensamento de
um espago-tempo Unico e compactado poderia possibilitar uma visdo mais critica
sobre a nossa sociedade.

A segunda possibilidade de mundo globalizado formulada por Santos (2000)
remete a “globalizagédo como perversidade”. Essa possibilidade de mundo refere-se
basicamente ao modo como a globalizagcdo realmente acontece. A palavra perversao
provém do latim pervertere, corresponde ao ato de corromper, desmoralizar, depravar

ou alterar.

Entendemos que o mundo globalizado como algo perverso implica em sua
contextualiza¢ao a partir de suas contradicbes e ambiguidades. Portanto, teriamos um
mundo globalizado e perverso como dois polos opostos: De um lado, um mundo cujo
desenvolvimento tecnolégico e o progresso cientifico continuam a proporcionar
inOmeras mudancas e transformagcées em praticamente todas as areas do
conhecimento humano. Do outro lado (ou melhor dizendo, bem ao lado) evidenciamos
um mundo em que milhdes de pessoas sobrevivem em condi¢gées subumanas, de
miséria e pobreza exiremas, distantes dos beneficios que as transformagtes
tecnolégicas e produtivas. Um mundo marcado pela barbarie, pela intolerancia cujos
seres sao esquecidos e abandonados a sua prépria sorte, submetidos ao isolamento, a
precariedade de recursos materiais, apoio, protecao, sujeitos a doencgas, acentuada
mortalidade infantil, fome e a miséria. (SANTOS, 2000)

Seja qual for o angulo pelo qual se examinem as situagdes caracteristicas do
periodo atual, a realidade pode ser vista como uma fabrica de perversidade.
A fome deixa de ser um fato isolado ou ocasional e passa a ser um dado
generalizado e permanente. Ela atinge 800 milhdes de pessoas espalhadas por
todos os continentes, sem exce¢éo. Dois milhées de pessoas sobrevivem sem
agua potavel. Nunca na histéria houve um tao grande nimero de deslocados
e refugiados. O fendmeno dos sem-teto, curiosidade na primeira metade do
século XX, hoje é um fato banal, presente em todas as grandes cidades do
mundo (SANTOS, 2000, p. 58-59, 2000).
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Constatou-se, na citagdo acima, a relacio entre o processo de globalizacéo, as
questdes histoéricas, sociais, politicas e 0 curso para os individuos excluidos de tal
processo. Entendo que Santos (2003), ao situar a globalizagdo como “fabrica de
perversidades” implica uma concepg¢ao pessimista do mundo em que vivemos. Diante
de tal cenario faz-se necessario, portanto, propor outros objetivos e outras
possibilidades para a globalizagao, inclusive repensar suas bases materiais, que
permanecem inalteradas. (SANTOS, 2000)

Nesta perspectiva, Santos (2000) apontou para o terceiro ponto de seu raciocinio
a “globalizacdo como possibilidade”. Um mundo globalizado mais justo e humano,
construido de forma sistematica com interesses voltados para as questdes sociais
e politicas e ndo apenas a monetarizacdao da economia. Ha indicativos sociais que
apontam para a possibilidade de mudancas, tanto no plano teérico como no plano
empirico. Podemos citar, no plano empirico, a mistura das ragas, dos povos, gostos e
sentimentos; a mistura de filosofias no plano teérico _ a possibilidade de producéo de
um novo discurso, de uma nova metanarrativa.

Para o sociélogo Zygmunt Bauman (2003) vivemos numa sociedade “cujas
relac6es humanas sédo cada vez mais caracterizadas pela fragilidade e inconsisténcia”.
A fluidez das relagbes humanas e materiais sdo condicionantes da sociedade
pbds-moderna, o que tornou 0 mundo, um lugar imprevisivel de permanentes incertezas
e multiplas possibilidades, onde poucas coisas podem ser projetadas a longo prazo.
(BAUMAN, 2003)

Para Bauman (2003), na contemporaneidade, a sociedade capitalista
compreendeu os seus membros como consumidores. O individuo na modernidade
liquida possui como uma de suas caracteristicas mais marcante a compulsividade.
Segundo Bauman (2003), o individuo tornou-se um ser que busca uma identidade e
preencher os espagos vazios pelo consumo de coisas e objetos.(BAUMAN, 2003)

Segundo Bauman (2003), vivemos numa sociedade pautada pelo propdésito de
consumir. Para esse sociblogo, o individuo é, portanto, “um ser enclausurado, recluso
e vigiado por meio das praticas de informagéo e consumo”. O ser humano nao esta
totalmente livre para tomar suas decisdes, a propria autonomia de escolha do que e
como comprar é uma falacia.

Bauman (2003) criticou ainda, a influéncia dos meios de comunicagdo de massa
que tém influenciado incisivamente as pessoas a compras. Bauman (2003) cita os
estudos do filésofo contemporaneo Michel Foucault, que relatam que a tentagdo e
a seducdo sao as principais artimanhas para obediéncia aos padrdes, perpassando



Capitulo 3. Histéria do brinquedo e das infancias 69

inclusive a coergéo.

E o dizer entdo das criangas? Elas também estéo inseridas nesse contexto de
compulsividade e de consumo exacerbado? Afinal, vivemos em mundo globalizado.
Vimos que o consumo é um atributo da sociedade atual, onde, segundo Bauman (1999),
somos consumidores e mercadorias. O mundo das criangas também é um mundo
consumista e o brinquedo é o principal produto desejado.

Em “Modernidade Liquida”, Bauman (2003) relatou que no “mundo dos
consumidores as possibilidades sao infinitas igualmente ao volume de objetos
sedutores a disposicdo”. Para Bauman (2003), a sociedade pés-moderna
compreendeu seus membros em sua condi¢do de consumidores, e ndo de produtores.
Nesse sentido, segundo Bauman (2003), destaca que “se a sociedade de produtores
coloca a saude como o padrao de meta, a sociedade de consumidores tem seu ideal
na aptidao que implica ter um corpo flexivel, ajustavel, pronto para viver sensagoes
ainda néao testadas e imprevisiveis”. (BAUMAN, 2003)

Na contemporaneidade, as criangas, por exemplo, sdo atualmente o principal
alvo da industria de brinquedo. As propagandas televisivas passam uma realidade em
relacédo a aquisi¢cao e acessibilidade dos brinquedos que néo é de todas as criangas.
Os brinquedos nao podem ser adquiridos por todas as criangas e neste sentido os
meios de comunicacido corroboram para a falsa percepcédo de que os brinquedos
estéo a disposicao a todo e qualquer momento. (VOLPATO, 2002; SARMENTO, 2003;
HONORE, 2009)

O pensamento de Bauman (2003) se assemelha muito ao discurso sobre a crise
da ciéncia do filésofo Max Horkheimer. Parto da hipétese de que os conceitos de
Industria Cultural e Cultura Midiatica presentes em nossa época apresenta
ressonancias, pontos comuns, que denotam similaridades. O que ndo é nenhuma
novidade e, sim, apenas a constatacdo de que tanto os meios de comunicagcdo em
massa como a midia sdo conduzidos por interesses politicos e mercadolégicos, que e,
sao fomentados e influenciam no modo de vida das pessoas.

Para Horkheimer (2002), o declinio do individuo nao se deveu a industrializagdo
e, sim, a perda da autonomia e criticidade que tornou o individuo em um ser servil,
acomodado e influenciado pelo sistema econémico e cultura de massas. Para esse
filosofo, a fungao social da Filosofia é a critica ao estabelecido, ou seja, a realidade
gue ora se apresenta, por exemplo, a ciéncia, a técnica, a tecnologia, a industria
cultural. (HORKHEIMER, 2002)
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Os pensadores frankfurtinianos, entre esses Horkheimer, revelaram que parte da
sociedade possui um otimismo exagerado com o progresso cientifico e com a
industrializagdo, como ndo poderia deixar de ser. Os avangos, as descobertas
cientificas, nos deixam orgulhosos e esperan¢osos com o destino da humanidade, por
outro, servem apenas para mascarar uma série de problemas e conflitos sociais, que
ecoam em nossos dias.

Por exemplo, a exploragao do trabalho, inclusive de criangas, as desigualdades
sociais e a desumanizagéo observada no cotidiano das pessoas, o processo desigual
de desapropriacdo da producao capitalista que exclui do consumo e da producgao,
parcela significativa da populagdo mundial, sujeitas a propria sorte, submetida a
condicao desumana.

Em “Observacdo sobre a ciéncia e crise”, Horkheimer (2002) refletiu sobre como
0s avancos cientificos, que modificaram por completo a vida das pessoas. O que esta
em jogo, segundo o filésofo seria até que ponto, os avangos tecnoldgicos e cientificos
alcangados pela humanidade desumanizam o homem em sua esséncia. A ciéncia é
vista como for¢a produtiva e meio de producéo tem a finalidade de gerar valores e
riqguezas. Para Horkheimer (2002), as crises da ciéncia e da economia caminham
lado a lado se constituindo em uma Unica. De fato, foram e ainda sao inegaveis, os
beneficios propiciados pelos avangos da ciéncia e da tecnologia em nossa sociedade,
mas, ao mesmo tempo, o desenvolvimento e progresso cientifico condicionaram as
pessoas em seu modo de agir e de pensar, de forma automatizada. (HORKHEIMER,
2002)

Em “Globalizagéo: As consequéncias humanas”, Bauman (1999) escreveu um
capitulo intitulado de “Turistas e Vagabundos”, nele, o sociblogo apresenta
metaforicamente, dois tipos distintos de individuos, que ilustram com clareza, os que
sé&o sempre bem-vindos daqueles considerados indesejados no mundo globalizado:

Para os habitantes do primeiro mundo _ o mundo cada vez mais
cosmopolita e extraterritorial dos homens de negécios globais, dos
controladores globais da cultura e dos académicos globais ____ as fronteiras
dos estados foram derrubadas, como o foram para as mercadorias, o capital e
as finangas. Para os habitantes do segundo mundo, os muros constituidos
pelos controles de imigragao, as leis de residéncia, a politica de “ruas limpas”
e “tolerancia zero” ficaram mais altas; os fossos que os separam dos locais de
desejo e da sonhada redenc¢ao ficaram mais profundas, ao passo que todas
as partes, assim que se tenta atravessa-las, revelam-se ponies levadicas
(BAUMAN, 1999, p. 87).

Para Bauman (1999), tanto os turistas como os vagabundos estdo em constante
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movimento, migrando sempre de um lugar para o outro. A distingdo entre esses dois

7

tipos de individuos, segundo Bauman (1999), é o fato de que os turistas tém
possibilidades de escolhas, inclusive do tempo em que pretendem permanecer
enquanto os vagabundos sabem que nao véo ficar por muito tempo em lugar algum e
nao sao benvindos.

A Declaragao Universal dos Direitos da Crianga tem como pontos norteadores
fundamentar o direito das criangas a liberdade, a brincarem e a convivéncia social,
apresentando 10 principios basicos, séo eles:

Principio | - A igualdade, sem distingdo de raga, religido ou nacionalidade. A
crianca desfrutara de todos os direitos enunciados nesta Declaragdo. Estes
direitos serdo outorgados a todas as criangas, sem qualquer excec¢ao,
distingdo ou discriminagdo por motivos de raga, cor, sexo, idioma, religido,
opinides politicas ou de outra natureza, nacionalidade ou origem social,
posi¢do econdmica, nascimento ou outra condigdo, seja inerente a prépria
crianga ou a sua familia.

Principio Il - Direito a especial protegdo para o seu desenvolvimento fisico,
mental e social. A crianca gozard de protecdo especial e dispord de
oportunidade e servigos a serem estabelecidos em lei e por outros meios, de
modo que possa desenvolver-se fisica, mental, moral, espiritual e socialmente
de forma saudavel e normal, assim como em condig6es de liberdade e
dignidade

Principio Il - Direito a um nome e a uma nacionalidade. A crianga tem direito,
desde o seu nascimento, a um nome € a uma nacionalidade.

Principio IV - Direito a alimentacéo, moradia e assisténcia médica adequadas
para a crianga € a mae. A criancga deve gozar dos beneficios da previdéncia
social. Tera direito a crescer e desenvolver-se em boa salde; para essa
finalidade deverao ser proporcionados, tanto a ela, quanto a sua mae, cuidados
especiais, incluindo-se a alimentagdo pré e pds-natal. A crianga tera direito a
desfrutar de alimentagdo, moradia, lazer e servicos médicos adequados.

Principio V - Direito a educagéo e a cuidados especiais para a crianga fisica
ou mentalmente deficiente. A crianga fisica ou mentalmente deficiente ou
aquela que sofre de algum impedimento social deve receber o tratamento, a
educacgio e os cuidados especiais que requeira o seu caso particular.

Principio VI - Direito ao amor e & compreensdo por parte dos pais e da
sociedade. A crianga necessita de amor e compreensdo, para 0
desenvolvimento pleno e harmonioso de sua personalidade; sempre que
possivel, devera crescer com o amparo € sob a responsabilidade de seus
pais, mas, em qualquer caso, em um ambiente de afeito e seguranga moral e
material; salvo circunsténcias excepcionais, ndo se devera separar a crianga
de tenra idade de sua mée.

Principio VII - Direito a educagdo gratuita e ao lazer infantil. O interesse
superior da crianga devera ser o interesse direto daqueles que tém a
responsabilidade por sua educagdo e orientagdo; tal responsabilidade
incumbe, em primeira instancia, a seus pais. A crianga deve desfrutar
plenamente de jogos e brincadeiras os quais deverado estar dirigidos para
educacdo; a sociedade e as autoridades publicas se esforgardo para
promover o exercicio deste direito. A crianga tem direito a receber educagéo
escolar, a qual sera gratuita e obrigatéria, a0 menos nas etapas elementares.
Dar-se-a a crianga uma educag¢do que favorega sua cultura geral e lhe
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permita - em condigbes de igualdade de oportunidades - desenvolver suas
aptiddes e sua individualidade, seu senso de responsabilidade social e moral.
Chegando a ser um membro (til & sociedade.

Principio VIII - Direito a ser socorrido em primeiro lugar, em caso de catastrofes.
A crianga deve - em todas as circunstancias - figurar entre os primeiros a
receber protegao e auxilio.

Principio IX - Direito a ser protegido contra o abandono e a exploragao
no trabalho. A crianga deve ser protegida contra toda forma de abandono,
crueldade e exploragdo. Nao serd objeto de nenhum tipo de trafico. Nao se
devera permitir que a crianga trabalhe antes de uma idade minima adequada;
em caso algum sera permitido que a crianga dedique-se, ou a ela se imponha,
qualquer ocupag¢ido ou emprego que possa prejudicar sua saude ou sua
educacao, ou impedir seu desenvolvimento fisico, mental ou moral.

Principio X - Direito a crescer dentro de um espirito de solidariedade,
compreensdo, amizade e justi¢ca entre os povos. A crianga deve ser protegida
contra as praticas que possam fomentar a discriminagao racial, religiosa, ou
de qualguer outra indole. Deve ser educada dentro de um espirito de
compreensdo, tolerancia, amizade entre os povos, paz e fraternidade
universais e com plena consciéncia de que deve consagrar suas energias e
aptiddes ao servigo de seus semelhantes.

Ao analisar a Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga (UNICEF, 2018),
um documento que foi ratificado oficialmente por todos os paises que integram a
Organizagao das Nagdes Unidas (ONU), percebo o quao distante ainda estamos de
propiciar as nossas criangas uma infancia digna, baseada no respeito as diferencas
e qualidade de vida. Aparenta-me que todos nés, de alguma forma sabemos dos
problemas e o modo de soluciona-los. No entanto, falta-nos a capacidade de se colocar
no lugar do outro, de promover as transformag6es que amenizariam as dificuldades de
criangas e dos jovens.

O relatério publicado pela Save the Children” em 2018 revelou que h4 milhdes
de criangas espalhadas pelo mundo que clamam por protecdo contra a violéncia
domeéstica, igualdade de direitos, independentemente da cor, raga, sexo, religido, origem
social e nacionalidade. Esse documento traz ainda um alerta sobre 0 aumento do
numero de criangas, vitimadas pela fome, pela falta de cuidados médicos e também de
compreensao por parte dos pais e da sociedade.

O “Segundo indice Anual do Fim da Infancia”, documento publicado pela Save
the Children, uma organizagdo nao-governamental de defesa da crianga, denominado
de The many faces of exclusion traduzido para o portugués como “As muitas faces da
exclusdo” apresenta resultados alarmantes em relacéo aos maus-tratos sofridos por
criangas e jovens.

7 Save the Children é uma organizagdo ndo governamental criada em 1919 com a miss&o de defender
os direitos da crian¢ga no mundo.



Capitulo 3. Histéria do brinquedo e das infancias 73

O relatério apontou para uma série de problemas que exigem providéncias
imediatas. Segundo dados divulgados por essa ONG, existem cerca de 153 milhdes de
criangas que estdo em risco iminente de perder a infancia. Um dos poblemas tem sido
0 éxodo cada vez maior de pessoas, obrigadas a se deslocarem para outras regides,
por perseguicdo ou fugindo de regides de conflitos. Atualmente, a crise migratéria € um
fendbmeno que tem obrigado milhdes de pessoas a abandonarem seus lares em
diversas regides do planeta. (SAVE THE CHILDREN, 2018)

Segundo ainda, esse relatério, 0 casamento infantil & outro problema que tem
colocado em risco as criangas e 0s jovens. As meninas que estao se casando cada
vez mais cedo; segundo a Save the Children (2018), foram cerca de 150 milhdes de
meninas que se casaram antes dos 18 anos. O Brasil ndo escapa dessa triste realidade,
sendo o pais com maior nimero de casamentos envolvendo criangas e jovens na
América Latina.

Vale ressaltar que o casamento infantil faz com que as criangas abandonem
precocemente a escola e, impde a elas, a possibilidade de uma vida mais dificil, por
estarem ainda em processo de formagao. Ademais, ha o aumento do risco de gravidez
precoce, conforme estudos dessa organizacao, estima-se as meninas pobres tém
quatro vezes mais possibilidades de engravidar em relagdo as meninas com maior
poder aquisitivo. (SAVE THE CHILDREN, 2018)

O acesso das criangas a educacao de qualidade € um fator preocupante. Até
mesmo, as criangas que vao a escola nao estdo conseguindo aprender. Os dados
coletados pela Save the Children apontam para o numero de 400 milhées de criangas
gue nao conseguem ler e nem efetuar operagcbes matematicas basicas.

Além disso, o aumento significativo da escalada do trabalho infantil € uma
realidade em diversos paises, e, ndo se resume apenas ao continente africano. No
Brasil, por exemplo, é comum, as criangas exercerem atividades informais e em alguns
casos ilegais. Os trabalhos vao desde a venda de alimentos e produtos pirateados em
transportes publicos (estagoes de metrd ou 6nibus) nos centros urbanos, até o trabalho
escravo em carvoarias e em lavouras de cana-de-agucar.

Na obra “A histéria da crianca no Brasil’, a pesquisadora Irma Rizzini (2004)
escreveu um artigo denominado de “Pequenos Trabalhadores do Brasil” em que
descreve a vida de criancas brasileiras e as atividades as quais foram submetidas em
diferentes periodos da histéria do pais.

As criangas pobres sempre trabalharam. Para quem? Para seus donos, no
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caso das criangas escravas da Coldnia e do Império; para os “capitalistas”
do universo da industrializacdo; como as criancas 6rfas, abandonadas ou
desvalidas a partir do século XIX; para os grandes proprietarios de terras
como boias-frias, nas unidades domésticas de produgdo artesanal ou agricola;
nas casas de familia; e finalmente nas ruas, para manterem a si e as suas
familias (RIZZINI, 2004, p. 376).

O Brasil também dispée de uma legislacdo especifica para atendimento as
criancas e a infancia. Sdo documentos embasados pela Constituicdo Federal de 1988 e
pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996. Dentre esses documentos,
destaco o Estatuto da crianca e do Adolescente (ECA) que estabelece o direito
a protecédo integral da crianca e do adolescente. Ha ainda o Referencial Curricular
Nacional para a Educagao Infantil (RCNEI) que traz como suas diretrizes principais: o
educar, o cuidar e o brincar.

O cinema despertou-nos um pouco mais para a realidade das criancas, por
exemplo, o filme “O Contador de histérias” (2009), dirigido pelo cineasta brasileiro Luiz
Villaga, revela a face sombria de como sdo tratadas as criangas e 0s jovens em nosso
pais. As criangas sdo submetidas a condicbes de pobreza, aos maus-tratos, a estupros,
assassinatos e abandonadas a propria sorte, inclusive a0 mundo dos crimes e das
drogas. A ficgao e o brincar nem sempre sao “valvulas de fuga” para que as criangas
resistam aos problemas e as dificuldades do mundo real.

O Relatério denominado de “Situagao Mundial da Infancia 2016” do Fundo
das Nacbes Unidas para Infancia (UNICEF/2016) apontou para o risco da
iniquidade que progressivamente atinge milhdes de criangas em todo o
mundo. As criangas tém tido seus direitos violados, sem perspectiva de
melhoria de qualidade de vida, o que tem se tornado uma ameaga para o
futuro de milhdes de criangas. (UNICEF, 2016, p. 2).

Antes mesmo de respirarem pela primeira vez, as oportunidades de vida de
criangas pobres e excluidas sao frequentemente moldadas por iniquidades.
Desvantagens e discriminagéo contra suas comunidades e familias vao ajudar
a determinar se vivem ou morrem, se terdo a chance de estudar e, mais tarde,
alcangar uma vida digna. Conflitos, crises e desastres climaticos aprofundam
suas privagdes e diminuem seu potencial. Em sua maioria, as dificuldades
em alcangar essas criangas ndo sdo técnicas. Sdo uma questdo de
comprometimento politico. Sd0 uma questao de recursos. E sdo uma questio
de for¢a de vontade coletiva — de juntar forgas para enfrentar as barreiras da
iniquidade e da desigualdade, focando em maiores investimentos e esforgos
para alcangar as criangas que foram deixadas para tras. (UNICEF, 2016, p.
1-2)

Constata-se, portanto, a auséncia de politicas publicas efetivas e eficazes voltadas
para a prote¢ao das criancas e de suas infancias. (UNICEF, 2016)
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Ademais, os direitos das criangas tém sido ignorados por governos e governantes
de varios paises que ratificaram acordos e possuem legislagdo prépria que deveria
proteger as nossas criangas. As sociedades tendem a fechar os olhos para a situagao
critica da infancia na contemporaneidade, na maioria das vezes transferindo a
responsabilidade para o Estado. Nesta perspectiva, constato o quéao dificil também é,
pensar a relagao entre a infancia e o brinquedo na contemporaneidade. Ainda mais,
em um mundo tao desigual no qual as criangas estao inseridas.

Dissertar sobre brinquedo relacionando-o com criangas e infancias nao é tarefa
simples. A nogdo de infancia sofreu inimeras transformagdes no decorrer da histéria e
em cada época apresentou-se de diferentes formas. Pensar as criangas como sujeitos
com estatuto juridico proprio, nos dias atuais, é entendé-las, como seres construtores
de culturas, de conhecimentos e de crencas. Assim como os adultos, as criancas e 0s
jovens buscam satisfazer as suas necessidades humanas. (SIROTA, 2001; HEYWOOD,
2002; SARMENTO, 2003)

Estudos realizados por pesquisadores, demonstraram que as criancas diferem
entre si, elas sdo heterogéneas, multiplas e desiguais (SIROTA, 2001; SARMENTO,
2003). Os adultos tém uma parcela significativa de responsabilidade para que as
criangas sejam da forma que sdo. O mundo das criancas é também um mundo
globalizado e capitalista. Tanto as culturas da infancia como da juventude s&o
influenciadas direta ou indiretamente pelas relagdes sociais, pelo mercado e pela
midia. (SANTOS, 2000)

Como se ndo bastasse a intromissdo do adulto no universo infantil e juvenil,
observa-se que o mercado e a midia passaram progressivamente a exercer papel
preponderante no modo de pensar e agir das criangas e dos jovens. Em “Imaginario e
Culturas da Infancia”, Sarmento (2003) afirma que as criangas exercem cotidianamente
o ato de brincar. As criangas brincam em diversas situagdes, até mesmo em momentos
considerados criticos, de extrema adversidade ou barbarie, como nas guerras, nas
crises econfmicas e catastrofes.

Sarmento (2003, p. 4) relatou que as “culturas da infancia sdo entendidas como a
capacidade das criangas em construirem de forma sistematizada, modos de
significagdo do mundo e de agao intencional”. Diferentemente dos adultos, segundo
Sarmento (2003), "as formas culturais produzidas pelas criangas ocorrem pelas
culturas dirigidas pelos adultos e pelas interagdes entre as prdprias criangas, através
dos jogos e das brincadeiras®.

Os jogos e as brincadeiras s&do incorporados a um universo paralelo, onde o faz
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de conta esta além da realidade. O imaginario infantil nao é algo pronto e acabado. Ele
€ influenciado pelo contexto sociocultural e histérico, a partir da forma que as criangas
se relacionam com 0 mundo que as cerca. Brincadeiras sdo inerentes ao mundo infantil.
(SARMENTO, 2003)

Ao analisar uma imagem de duas criangas brincando com uma boneca Barbie
em um campo de refugiados albaneses em Kosovo, Sarmento (2003) ndo apresenta
nenhuma surpresa quanto a presencga desse brinquedo até mesmo em locais e
condigcbes adversas como nas guerras. Segundo Sarmento (2003), os artefatos e
produtos infantis ndo surgem do nada, eles sdo enraizados na sociedade.

De modo similar, os produtos da induastria cultural para as criangas devem a
sua eficAcia & empatia que conseguem estabelecer com os seus
“consumidores”: dos filmes Disney as cartas Pokémon e da boneca Barbie as
consolas da Mattel verifica-se o estabelecimento de uma conformidade com o
imaginario infantil que explica a universalizagdo desses produtos. Eles
tornam-se referéncias no mercado infantil pelo valor simbélico que lhes esta
associado e que, em larga medida, se sobrepde ao seu potencial lidico (a
posse da boneca Barbie, por exemplo, é um elemento de distingdo social cujo
valor simbdlico ndo é transacionavel por qualquer outra boneca, mesmo com
potencialidades lidicas superiores); porém, o uso a que se prestam pelas
criangas estd em linha de convergéncia com o desejo e as potencialidades de
friccado infantil (ainda que evidentemente, as nao esgote) (SARMENTO, 2003,

p. 6).

Sarmento (2003) entende como prioridade a interpretagao das culturas da infancia.
A compreensado da relagao das criangas com os produtos culturais, dentre estes o
brinquedo é de fundamental importancia. Para esse pesquisador, as criangas nao
recebem esses objetos passivamente, muito pelo contrario, elas criam, interpretam e
criticam esses objetos.

Em “Criangas escolares do Século XXI: para se pensar uma infancia
poés-moderna”, as pesquisadoras Mariangela Momo e Marisa Vorraber Costa
realizaram um estudo sobre as criangas pobres de bairros periféricos de uma capital
brasileira. Segundo Momo & Costa (2010), a infancia tal como a vivenciamos hoje, é
vista como uma construcéo sociocultural e histérica do ocidente. As autoras alertam
para a necessidade de refletirmos sobre os rumos desse processo de construcao
sociocultural da infancia. Para tal, é necesséario um posicionamento critico, em relagao
aos objetos e aparatos midiaticos.

Momo & Costa (2010) afirmou que as criangas estdo expostas a um mundo
midiatico, de ostentacéo e visibilidade:



Capitulo 3. Histéria do brinquedo e das infancias 77

As criangas que sao visiveis, valorizadas, credenciadas em seu universo sio
aquelas que conseguem portar determinados artefatos, cujos significados
repercutem em escala global, com vigéncia tempordria no panorama
constantemente renovado da cultura de consumo. As criangas vivem o0 mundo
das visibilidades, no qual, mais do que ter, é importante parecer ter, parecer
ser (MOMO & COSTA, 2010, p. 976).

Desse modo, no mundo atual, as criancas na pés-modernidade sdao também
desafiadoras, elas buscam “o jogo, o prazer e a fruicdo”. (MOMO & COSTA, 2010, p.
272). As criangas estao expostas a midia e seus artefatos, independentemente da
classe social. Elas estdo inseridas num “mundo composto de ambivaléncia,
efemeridade, descartabilidade, individualismo, visibilidade, superficialidade,
instabilidade e provisoriedade”. (MOMO & COSTA, 2010).

A preocupagdo com os procedimentos metodoldgicos empregados nas pesquisas
sobre a infancia levou um grupo de pesquisadores da Faculdade de Educacéao da
Universidade de Campinas (GEPEDISC/UNICAMP) a publicagdo de uma coletanea
de artigos denominada “Por uma cultura da Infancia”, com o objetivo precipuo de
compartilhar as experiéncias e as metodologias aplicadas no estudo das criangas e dos
jovens. As publicagdes sdo dirigidas principalmente aos jovens pesquisadores que tém
pretensdo de adentrar em discussdes e na investigacédo sobre as criangas e também
sobre as infancias.

Segundo Faria (2002) o conceito de crianga sofreu varias modificagdes em
diversos momentos histéricos. Essa pesquisadora entende que dos escritos de Walter
Benjamin em diante, percebe-se que a ideia das criangas como uma folha em branco,
como tabula rasa ou como uma miniatura do adulto tem sido colocada em segundo
plano, embora tal ideia ainda permaneca presente em nossa sociedade.
Essa pesquisadora (2002) alerta-nos para a situagao que passam as criangas e 0s
jovens no Brasil, que sdo vitimas potenciais da violéncia que assola a sociedade
brasileira. Ademais, para essa pesquisadora, coloca-se em xeque a propria sociedade
pela auséncia de projetos voltados para essas categorias geracionais. Aprender a ouvir
as criangas e os jovens, segundo Faria, é imprescindivel para os professores e
pesquisadores. O didlogo é o caminho que possibilita minimizar os problemas que
afligem as criancas e os jovens. Para essa pesquisadora se faz necessario, antes de
mais nada, que se deixe claro nas pesquisas o que se entende como crianga e como
infancia, tendo em vista a heterogeneidade e multiplos significados dado para os
termos.

Para Faria (2002), ha dois grupos de relatos orais relativos a crianga e a infancia.
No primeiro grupo encontram-se os relatos sobre as criangas e sobre a infancia,
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expressos por pessoas que ja vivenciaram essa etapa de vida e que guardam
sentimentos e lembrangas desse periodo. O segundo grupo refere-se aos relatos das
criangas, que evocam uma “construg¢ao identitaria delas proprias”. Ainda, segundo
Faria (2002), nas pesquisas com relatos da crianga, o siléncio deve ser compreendido
a partir de um contexto mais amplo“. Para essa pesquisadora, as criancas se
expressam mesmo quando ndo falam especificamente sobre algo. E necessario que o
pesquisador seja perspicaz para entender as nuances que envolvem as pesquisas
desse género. (FARIA, 2002)

Dermatini (2002), por sua vez, adverte-nos que as investigagées sobre a infancia
nao devem somente priorizar conhecer os grupos sociais, vivéncias e culturas. Para
essa pesquisadora, é essencial escutar o que as criangas tem a nos dizer. Dermatini
(2002) reforca ainda, o alerta feito por varios outros pesquisadores, quanto aos
riscos sociais, que a auséncia de dialogo com as criangas e jovens pode trazer para a
sociedade:

Quero apenas, antes de passar o texto que remete & minha fala original,
reiterar a importancia cada vez maior, em nossos dias, de aprender a ouvir
as criangas e os jovens. Estou pensando no agravamento dos problemas
que os tém atingido, da violéncia que sobre eles recai € também na que,
crescentemente, por eles tém sido gerada e como nés, educadores e cientistas
sociais, ndo estamos conseguindo dialogar com criangas e jovens— até que
ponto estamos escutando suas vozes, muitas vezes caladas? (DERMATINI,
2002, p. 2).

Os relatos orais sobre a infAncia e a crianga, segundo Dermatini (2002, p. 3),
apresentam a existéncia de dois grupos distintos, mais especificamente quanto aos
tipos de material e de fonte utilizada. Um grupo é composto por relatos sobre as
criangas e a infancia, “produzidas por pessoas que ja passaram por essa etapa” e outro
grupo composto de relatos de criancgas.

Por sua vez, Quinteiro (2002) ressalta a necessidade de ndo somente dar voz
como também saber interpretar o que tem a nos dizer as criangas. Essa pesquisadora
ressalta ainda os trabalhos cientificos desenvolvidos pelos pesquisadores como Jens
Qvotrup, Manuel Jacinto Sarmento, Régine Sirota, Cléopatre Montandon contribuem
significativamente para a area da Sociologia da Infancia, indo ao encontro da
concepcao de crianga como “ator social”. Para essa pesquisadora, as investigacbes de
relatos infantis, ainda sdo pouco valorizadas, principalmente pelas ciéncias da
educagao.

Entretanto, pouco se conhece sobre as culturas infantis porque pouco se
ouve € pouco se pergunta as criangas e, ainda assim, quando isto acontece,
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a “fala” apresenta-se solta no texto, intacta, a margem das interpretagoes e
andlises dos pesquisadores. Estes parecem ficar prisioneios de seus préprios
referenciais de andlise. Entre as ciéncias da educagao, no dmbito da sociologia,
ha ainda resisténcia em aceitar o testemunho infantil como fonte de pesquisa
confiavel e respeitavel (QUINTEIRO, 2002, p. 21).

Segundo Quinteiro (2002) embora tenhamos consciéncia dos problemas e das
condi¢Oes sociais das criangas no Brasil, pouco sabemos sobre os saberes constituidos
sobre a infancia que estdo ao nosso alcance. Para essa pesquisadora, os esforgos de
pesquisadores brasileiros precisam ser enaltecidos, em face de inUmeras dificuldades
buscam investigar a infancia. (QUINTEIRO, 2002)

Quinteiro (2002) relata sobre a importancia de se discutir os rumos para a
investigagdo da “Sociologia da infancia”, iniciada tardiamente na Europa, no Congresso
Mundial de Sociologia em 1990. A pesquisadora alerta para o fato que as falas e
representagdes das criangas devem ser interpretadas, tendo como elemento norteador
0 campo das ciéncias sociais. Para essa pesquisadora deve considerar que os
discursos das criangas séo “impregnados por ideologias, ideias e valores carregados
de conflitos e contradigdes”. E necessario, portanto, na visdo da autora, compreender a
infancia como grupo social, desmitificando a ideia de que as criancas estao as
“margens” das pesquisas sociais. (QUINTEIRO, 2002)

O papel da Sociologia nas pesquisas sobre a infancia, segundo Quinteiro (2002)
vai além de observar e descrever as condicdes sociais da crianca. Para essa
pesquisadora, a Sociologia deve se motivar a analisar as culturas infantis. Quinteiro
(2002) trouxe como exemplo, um estudo da década de 1940, do socidlogo brasileiro
Florestan Fernandes intitulado de “As "trocinhas” do Bom Retiro”.

Trata-se do registro inédito de elementos constitutivos da cultura infantil,
captados a partir de uma etnografia sobre grupos de criangas residentes nos
bairros operarios na cidade de Sdo Paulo que, depois do periodo da escola,
juntavam-se nas ruas para brincar. Entendo a crianga como patrticipante ativo
da vida social , Florestan Fernandes observa, registra e analisa 0 modo como
se realiza o processo de socializagdo das criangas, como constroem seus
espacgos de sociabilidades, quais as caracteristicas destas praticas sociais,
afinal, como se constituem as culturas infantis (QUINTEIRO, 2002, p. 30).

Segundo Neves (2009, p. 14) o conceito de geracao é fundamental para se pensar
a infancia. Para a pesquisadora, as criangas se distinguem dos adultos por inimeras
caracteristicas, entre as quais, a vulnerabilidade e a dependéncia do adulto. Neves
(2009, p. 14) esclarece sobre o conceito de Geragéo:
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A palavra geragéo remete a identidade histdrica, a crianga de uma mesma
época, o que significa dizer que, apesar de as criangas como atores sociais,
apresentarem particularidades, viverem em diferentes contextos, ha algo que
compartilham e que permite que falemos de infancia. Porém essa categoria
social ndo é uniforme, 0 que faz com que diversos autores optem pelo termo
“infancias” (NEVES, 2009, p. 14).

Neves (2009, p. 21) refletiu sobre as condi¢des das criangas brasileiras. Para essa
autora, o capitalismo ndo é o unico responsavel pelas mazelas e as desigualdades
sociais. A pobreza e a miséria existiam antes mesmo da instauragao do sistema
capitalista.

Para Neves (2009) a escola é o espaco ideal para a constru¢ido de uma
sociedade menos desigual. Para essa autora, ha um agravamento da questao social,
guando as criangas se tornam vitimas, excluidas socialmente por ndo terem acesso a
escola. No Brasil, segundo a pesquisadora, as pessoas convivem lado a lado com “a
tecnologia avangada e o analfabetismo, com modos opostos de pensar, coexistindo no
mesmo estado e municipio grandes contrastes, que vao da riqueza a pobreza extrema”.
(NEVES, 2009, p. 21)

Portanto, nesse capitulo, constato que os significados do brinquedo na
contemporaneidade passam pela analise da situagdo das crianc¢as, das infancias e das
suas multiplas realidades que as cercam. As criangas nao vivem em um mundo isolado
e nem tampouco numa espécie de redoma de vidro, elas estdo incorporadas em nosso
dia-a-dia, vivendo as nossas angustias, as nossas alegrias, as nossas tristezas e
decepcdes.
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4 Significados do brinquedo na contemporaneidade

Neste capitulo, abordo sobre o brinquedo objeto de estudo sob o olhar de diferentes
pesquisadores. Conhecer o que ja foi pesquisado sobre um tema é de fundamental
importancia para quem almeja realizar uma pesquisa e sdo as revisdes da literatura
sobre determinado tema que fazem com que tenhamos contato mais aprofundado
com as produgdes existentes, 0s quais vao dimensionando diversos aspectos do tema
enfocado na presente investigagao.

Pesquisa é uma palavra cuja origem latina provém do termo perquirere que
significa procurar com perseveranca. Entendo que a capacidade de persistir, resistir e
manter-se firme diante das dificuldades é uma das caracteristicas essenciais para que
alguém se torne um pesquisador que se propde a investigar, indagar e buscar solucoes
para os problemas que direta ou indiretamente afligem a sociedade.

No capitulo anterior, vimos que o brinquedo é uma tematica ampla e complexa
que possibilita ao pesquisador diferentes modos de abordagens. H4, portanto, multiplas
possibilidades de se pesquisar um mesmo objeto, sem que isso signifique alcancar os
mesmos resultados. Assim, penso que mesmo sendo o brinquedo um objeto conhecido
por todos sem exceg¢ao e, que esta presente no dia a dia das criangas e dos jovens.

Brougére (2004a) enfatizou a necessidade de ampliacdo dos estudos e produgdes
cientificas sobre o brinquedo. Segundo o pesquisador, é necessario desmitificar a ideia
de que o brinquedo ndo merega um tratamento cientifico. Ha, segundo esse fildésofo
francés, uma interpretagdo equivocada por parte de pesquisadores, que consideram
gue esse objeto seja desprovido de relevancia social e cientifica.

Brougere (2004b) relatou que o desinteresse dos pesquisadores deve-se ao
carater de ndo-seriedade atribuido ao brinquedo, pelo seu uso quase que prioritario por
criangas e jovens. Uma posig¢ao similar a apresentada por Oliveira (1989) no capitulo
anterior. (BROGERE, 2004a; BROUGERE, 2004b)

Ha uma visdo equivocada de que pesquisar o brinquedo é perda de tempo, algo
assistematico, livre sem qualquer compromisso ou relevancia social e cientifica. Essa
visao é originaria do senso comum quanto ao possivel distanciamento existente desse
objeto com o0 mundo real considerado como 0 mundo dos adultos.

Brougeére (2004a) alerta-nos para a necessidade do aumento do niamero de
pesquisadores e das produgdes cientificas relacionadas ao brinquedo como objeto de
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investigacdo cientifica. Em geral, o desinteresse dos pesquisadores pelas pesquisas
relacionadas ao brinquedo se deve ao carater de nao-seriedade do objeto pelo seu
uso quase prioritario atribuido as criangas, embora, o niUmero de pesquisas sobre o
brinquedo no Brasil tem aumentado significativamente nas ultimas décadas.

A Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)
apresenta um numero expressivo de trabalhos relacionados especificamente a tematica
do brinquedo, o que demonstra como o brinquedo tem se constituido em um objeto
proficuo para a realizagéo de pesquisas em diversas areas do conhecimento humano.

Com objetivo de verificar o numero de produgdes cientificas relacionada com a
tematica do brinquedo no periodo de 2013 a 2017, realizei um levantamento dos
trabalhos que se encontram disponiveis no Catalogo de Teses e Dissertacdes da
CAPES; por meio do sistema de busca online empregando a palavra-chave
“brinquedo”. ldentifiquei um total de 154 trabalhos, sendo mais frequente nos
documentos do mestrado académico 65,6% (101/154), 20,8% (32/154) no mestrado
profissional e menos abordado em teses 13,6% (21/154), gréfico 1.

La
(n u]

=
e

JE

e 18 18
o 15
: o J.:'
= s _ _
5 10 E B c
[ === 4 -
5 L 2—32
2013 2014 2015 2016 LI
Ano
Mestrado académico B Mestrado profissional B Tese

Gréfico 1 — Frequéncia de Teses e dissertacbes palavra-chave: brinquedo” no periodo de 2013 a 2017.
Fonte: Catélogo de Teses e Dissertagdes CAPES.

Desse modo, com relagdo ao tipo de pesquisa, a maioria das pesquisas
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realizadas nesse periodo séo dissertagdes (70,22%), dessas 11,79% foram realizadas
no mestrado profissional. As teses de doutorado giram em torno de 17,99% das
producdes. O levantamento de dados demonstrou que €, na area da Educagéao que
esta inserida a maioria das pesquisas sobre o brinquedo: em torno de 30,85% dos
trabalhos, precedida das areas de conhecimento da Enfermagem (15,73%) e do
Desenho Industrial, Artes e Letras (8,65%), dados ndo demonstrados.

Porém, quando efetuei o mesmo sistema de busca utilizando os termos “brinquedo
e infancia” representados no grafico 2, obtive um resultado mais expressivo 378.806
documentos que abordam o termo em questao, neste levantamento as dissertagdes
académicas apresentaram um maior envolvimento (241.248) na abordagem do termo
guando comparado com as teses (94.622) e ao mestrado profissional (42.910).
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Gréfico 2 — Distribuicdo de teses e dissertagdes conjugando as palavras-chave: brinquedo e infancia
produzido entre os anos de 2013 a 2017. Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagbes CAPES

No grafico 3, retrato o resultado de busca quando conjugados os termos
“brinquedo e infancia” realizado em diferentes areas do conhecimento humano; a area
das Ciéncias Humanas foi a mais significativa 16,2% (61.458/378.630), seguida das
Ciéncias da Salde 15, 5 % (58.795/378.630) quando comparadas com as demais
areas.
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Gréfico 3 — Distribuicdo dos documentos que abordam o tema “brinquedo e infancia” em diferentes areas
do conhecimento, no periodo de 2013 a 2017. Fonte: Catalogo de Teses e Dissertagbes
CAPES
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Na area da Educacao, por exemplo, “O brinquedo como experiéncia da infancia
foi o tema da dissertacdo de mestrado apresentada por Rodrigues (2015) no Programa
de Educacdo da Universidade Catélica de Goids (UCGO). Nesse trabalho, a
pesquisadora buscou aprender como 0s conceitos de infancia e crianga séo
entendidos e modificados no ambiente escolar. A pesquisa teve como interlocutores
principais os filésofos Walter Benjamim e John Dewey.

Os dados do levantamento realizado também demonstram que a area da saude
tem se preocupado com pesquisas sobre o brinquedo, principalmente para fins de
tratamentos terapéuticos de criangas em ambiente hospitalar. Na area das Ciéncias da
Saude, Cavalcanti (2016) realizou um estudo sobre o uso do brinquedo terapéutico no
Programa de Saulde da Crianga e do Adolescente da Universidade do Ceara (UCE).
Esse pesquisador analisou publicagdes relacionadas a esse tipo de brinquedo dos
ultimos 15 anos, armazenadas nas bases de dados Scielo, Medline e Lilacs. Para esse
pesquisador, 0 brinquedo terapéutico trata-se de uma tecnologia que reduz o stress
das criangas hospitalizadas e facilita a comunicagdo com os profissionais da salde.

Com intuito de demonstrar como o brinquedo tem se constituido em um objeto de
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estudo proficuo para realiza¢éo de pesquisas em diversas areas do saber e o0 que tais
pesquisas nos ensinam sobre as abordagens realizadas, selecionamos alguns
desses trabalhos que discutem aspectos interessantes para a compreensido do
brinquedo como objeto da cultura.

“O brinquedo e a imaginagio da terra: Um estudo das brincadeiras do chéo e suas
interag6es com o elemento fogo” é o titulo da dissertagao apresentada ao Programa
de Pés-Graduagédo em Ciéncias das Religides da Universidade Federal da Paraiba
(UFPB) pelo artista plastico e te6logo maranhense Ghandy Piorsky. Esse pesquisador
investigou a producdo simbdlica e cultural das brincadeiras do ché&o, partindo das
reflexdes imagéticas e da metapoética dos quatro elementos (agua, ar, terra e fogo) do
filbsofo e poeta francés Gaston Bachelard (1884 - 1962).

Neste estudo, Piorsky (2013) priorizou a investigagcédo dos brinquedos da terra,
responsaveis por animar e impulsionar as criangas, colocando-as, numa posicao mais
préxima da natureza e do mundo. (PIORSKY, 2013)

Brinquedos do elemento terra sdo participes de uma regéncia, de uma dialética
material, que de tudo faz, individuo e polaridade, o nascedouro, no brincar,
das imagens dos polos. Logo cedo e, naturalmente, o carrinho de boi é do
menino e a boneca das meninas. A fazendinha com vaqueiros e cavalos para
amansar é brincadeira dos meninos. Casinhas com panelinhas e comidas de
flores e folhas, bonecas para dar banho e acarinhar é brincadeira das meninas.
Os géneros se apresentam com mais clareza nos brinquedos da terra. Estes
tecem linhas de entendimento e comportamento entre o outro oposto. Ha uma
afirmagao natural, moldada por uma impresséo tellrica, da materialidade entre
0 que é o feminino e o masculino. E essa afirmagédo se caracteriza, antes,
pela expresséo das polaridades da natureza, para depois receber conteados
culturais (PIORSKY, 2013, p. 52-53).

A pesquisa de Piorsky (2013) demonstra a importancia da relagéo da crianga com
brinquedos provenientes de materiais originados na natureza, por exemplo, o barro, as
folhas e os restos de madeira. Esses brinquedos contribuem para a aproximagéao da
crianca com o ambiente natural, possibilitando o contato direto, despertando o interesse
das criancas que podem criar as suas proprias brincadeiras.

“O brinquedo do principio do mundo: musica, danga e socialidade no cérrego do
Machado (Médio Jequitinhonha)” foi a tese apresentada ao Programa de Antropologia
da Universidade de Brasilia (UNB) por Martins (2013). A pesquisadora investigou o
brinquedo popular de misica e danga do Médio Jequitinhonha denominado de “Nove”.
Trata-se de um estudo etnografico, o qual a pesquisadora parte que entendem que
esse brinquedo é ligado ao principio do mundo de acordo com as concepgdes dos
cantores dessa regido mineira.
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No Programa de Engenharia de producéo da Universidade Federal da Paraiba,
Gongalves (2015) realizou um estudo de caso com intuito de verificar as contribuigdes
do brinquedo educativo conhecido como LOPU para as criancas de uma escola de
educacio basica de uma universidade federal. Essa pesquisa teve a participa¢do de
professores, pedagogos, fonoaudiélogos, psicdlogos, terapeuta ocupacional e
reabilitadores e 30 criangas portadores de necessidades especiais. Identificou-se
nesses estudo, que esse brinquedo possibilitou a melhoria de aprendizagem e atengao
dessas criancas, despertando o interesse e como caracteristica a facilidade de
interpretacdo e montagem pelos profissionais.

“Retratos de relagbes de género em catdlogos de brinquedos” foi o titulo da
dissertacéo apresentada por Kropeniscki (2015) ao Programa de Ciéncias Sociais da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Essa pesquisadora investigou relacées
de géneros presentes nos catalogos de brinquedos que direcionam o brincar de
meninos € meninas e as transformag¢des no ambito social que mascaram a oferta
desses objetos, contrariando o conceito de igualdade de género propagado pela
sociedade atual.

Nascimento (2017) realizou um trabalho sobre a separacdo por sexo dos
brinquedos infantis. Nesse trabalho apresentado ao Programa de Servigo Social e
Direitos Sociais da Universidade do Estado do Rio Grande do Norte (UERN), a
pesquisadora realizou uma pesquisa de campo numa unidade de educagao infantil
com criangas e professores que constatou como que os brinquedos séo separados por
meninos e meninas de acordo com a divisao sexual do trabalho, uma reproducéo da
ideologia patriarcal que garante a continuidade da exploracédo e desvalorizagédo do
trabalho das mulheres.

Pereira (2014) realizou uma pesquisa sobre o discurso do brinquedo na construgcéao
de sentidos masculino e feminino. A pesquisadora analisou o discurso sobre o brinquedo
em pegas publicitarias e nas vozes de criangas entre 4 a 62 anos de uma escola publica
da cidade de Ribeirao Preto/SP. Para essa pesquisadora o brinquedo continua sendo
um objeto que se caracteriza por um discurso dominante de que meninos e meninas
n&o podem brincar com os mesmos que foram entrevistadas sobre o assunto.

Pizapio (2015) realizou um estudo utilizando as telas do pintor Candido Portinari
que retratam os brinquedos e as brincadeiras. O estudo, de carater etnografico foi
apresentado em trés partes: a primeira envolvendo histéria e momentos vividos pelo
artista quando crianga narrados em seus poema e na obra “Meninos de Brodowski”; a
segunda parte refere-se a discusséo teérica do brinquedo e dos jogos, embasada por
autores como Brougeére (2010), Kishimoto (2010), Benjamin (2009) e a terceira e ultima
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parte desse trabalho envolveu o0 método etnografico com analises das imagens nas
telas e também fotografias de atividades lidicas de criangas numa escola publica no
Estado de Ronddnia.

“Museu de brinquedos: lugar de memoérias, culturas encantamentos” foi o titulo
da dissertagao de Mariani Guedes Santiago apresentada ao Programa de Educagéao
Fisica da Universidade de Santa Maria (UFSM) que teve como objetivos analisar os
brinquedos e os jogos do Museu de Brinquedo Popular da cidade de Natal/RN. Para
essa pesquisadora, o brinquedo e o jogo se constituem como patriménios culturais e
ha uma relacao que aproxima os museus de brinquedos da area de educacéao fisica
gue trabalha diretamente com brincadeiras, jogos e atividades lidicas.

Rogerio (2013) mapeou os diversos museus que contém brinquedos no Brasil,
ocupando exclusivamente do Museu do Instituto Cultural Luiza de Azevedo Meyer de
Belo Horizonte/MG. O método empregado para essa pesquisa vinculada ao Programa
de Psicologia da Universidade Federal de Sdo Joao Del-Rei foi inspirado, segundo a
pesquisadora, na Teoria Ator-rede.

Dal Pra (2017) investigou o brinquedo, a partir do filme norte-americano
denominado de Toy Story produzido em 1995 pelos estudios Walt Disney e PIXAR.
Para essa pesquisadora, a midia e a sua cultura sdao elementos que devem ser
incorporados na aprendizagem. Ao analisar as representagdes de infancia, brinquedo
e de consumo presentes na obra cinematografica, Dal Pra (2017) constatou que a
infancia é concebida como um mundo a parte dos adultos e que ha uma visédo
esteriotipada sobre os brinquedos destinados aos meninos e as meninas. (DAL PRA,
2017)

Na area da Administracao, Albuquerque (2013) investigou o processo de consumo
dos brinquedos na pesquisa intitulada de “Brincando se aprende: a disposi¢dao de
brinquedos como lente investigativa sobre a socializagdo para o consumo”. O objetivo
dessa pesquisa foi compreender qual o significado de consumir brinquedos para as
criangas e os adultos. O comportamento das familias, a organizagao, o controle e a
destinacdo dos brinquedos descartados foram alguns dos questionamentos formulados
pela pesquisadora da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ). Essa pesquisa
apontou para dificuldades encontradas pelas familias em estabelecer critérios quanto
ao consumo de brinquedos por parte das criangas, incluindo as dificuldades para o
descarte desses objetos.

Em “Tablet, o brinquedo: Um estudo da apropriagado lidica da tecnologia por
criangas do primeiro ano do ensino fundamental”, Silva (2013) propde a discussio do
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tablet como brinquedo, fundamentado nos pressupostos teéricos do filosofo aleméao
Walter Benjamin e no conceito de “Circulo Magico”, criado pelo historiador neerlandés
Johan Huizinga, em sua obra intitulada Homo Ludens.

Assim, dizer que o tablet é um brinquedo implica em afirmar que ele é,
sobretudo, apropriado. Essa apropriagdo envolve um tipo de agdo que pode
ser descrita como um esforgo de imaginagao-transmutagao-suspensao que
sempre gera alguma forma de frui¢gdo, podendo ou nao estar associada ao
riso, ou ao que, comumente, é entendido como divertimento. O que se
destaca nesta forma de apropria¢do de objetos, lugares, pessoas e situagbes
é a potencialidade de subversao de uma determinada ordem de coisas, como
no exemplo da crianga que faz do cabo de vassoura um cavalo (SILVA, 2013,
p.28).

Souza (2014) investigou o brinquedo na educacéo infantil, partindo das reflexées
sobre educacéo do filésofo francés contemporaneo Michel Foucault. Essa pesquisa
envolveu professores e alunos de uma escola publica do municipio de Rio Claro/SP e
teve como obijetivo identificar posturas dos docentes em relagédo ao brinquedo. Para
essa pesquisadora, 0 uso do brinquedo no ambiente escolar serve para controlar os
alunos que criam espacgos de resisténcia a esse controle. Ha, ainda, segundo Souza
(2014) a necessidade de ampliar os estudos sobre a potencialidade dos brinquedos
como material pedagégico.

Diante dos trabalhos encontrados, constato que as pesquisas especificas sobre o
brinquedo no Brasil tem aumentado substancialmente nas Gltimas décadas. O Banco
de Teses e Dissertacdes da CAPES possui um numero expressivo de trabalhos, os
quais, em sua grande maioria, associam o brinquedo a diversas areas de conhecimento,
tais como educagdo, a medicina, engenharia e psicologia.

As pesquisas formuladas por esses diversos pesquisadores demonstram certa
mudanga na compreensao em torno do brinquedo como objeto de estudo. Esses
estudos sobre os brinquedos comprovam sua viabilidade e sua relevéancia social e
cientifica. Os brinquedos ndao devem ser ignorados pelos pesquisadores e nem
tampouco limitados como meros objetos utilizados pelas criangas nas brincadeiras.
Trata-se, portanto, de compreender o significado do brinquedo em dimensdes sociais,
culturais, histéricas e filoséficas, aproximando-o de concepgdes e praticas destinadas
as criangas.
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4.1 Walter Benjamin: consideracoes sobre o brinquedo e a
crianca

Nessa se¢ao busco analisar o vinculo atual existente entre a crianga e o brinquedo, a
partir das reflexdes do filésofo alemao Walter Benjamin (1892-1940). E neste filésofo
que se assenta varias das pesquisas atuais sobre a infidncia e o brinquedo,
que encontraram importante suporte nas reflexdes desse eminente filosofo. No
levantamento de dados realizado sobre o brinquedo e a infancia, chamou-me a
atencgao, a quantidade expressiva de trabalhos de diversas areas do conhecimento
humano que faz mencgao as ideias e reflexdes desse fildsofo.

Walter Benjamim tem sido o principal interlocutor de varios trabalhos que analisam
a relagao entre crianga e brinquedo. Os escritos desse filésofo tém contribuido para a
compreensao dos significados do brinquedo na atualidade como um objeto portador
de significados histoéricos, sociais, culturais, politicos, filoséficos e econbémicos. Ha
em suas obras, relatos, narrativas e apontamentos que remetem a origem e ao papel
exercido pelo brinquedo em diferentes periodos da histéria da humanidade.

Trago inicialmente alguns questionamentos. Quais seriam os motivos que levaram
Walter Benjamin a dedicar-se a analisar um objeto cujo uso tipico pertence as criangas?
O que esses escritos de Benjamin podem nos revelar sobre a infancia e o brinquedo?

Nao é possivel precisar os motivos que levaram Walter Benjamin a escrever sobre
o brinquedo e a infancia. Contudo, ao analisar a vida e a obra desse filésofo alemao,
de ascendéncia judaica, nascido em 1892 na cidade de Berlim, parto da suposi¢céo de
qgue a prépria histéria de vida de Benjamin, as suas vivéncias e experiéncias podem
té-lo impulsionado na realizagéo de alguns de seus trabalhos.

A histéria de Walter Benjamin, por exemplo, nos revela que ele foi um atencioso
colecionador de brinquedos e livros infantis no periodo de sua vida adulta. A paixao
desse fildsofo pelos brinquedos certamente deve té-lo motivado em suas reflexdes
sobre a crianga e 0 objeto, no entanto, pode haver outros motivos. (KONDER, 1988;
EAGLETON, 2010; FRANCO, 2015; WITTE, 2017)

Franco (2015, p. 9) relatou que a vida de Benjamin foi “repleta de atribulagbes, de
infortanios e dificuldades materiais”. Segundo esse pesquisador, Benjamin passou por
sérias complicacbes financeiras e problemas afetivos e emocionais. Os
desentendimentos familiares fizeram com que Benjamin perdesse 0 suporte financeiro
do pai, 0 que o levou a aceitar, mesmo a contragosto, varios trabalhos literarios
encomendados por revistas e jornais. Benjamin, inclusive chegou a trabalhar em um
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programa de radio voltado ao publico infantil, para obter recursos que garantissem a
sua sobrevivéncia. (KONDER, 1998; FRANCO, 2015; WITTE, 2017)

Witte (2017) realizou um estudo biografico sobre Walter Benjamin e, nesse
trabalho, o pesquisador narrou fatos e acontecimentos que marcaram a vida e a obra
do filbsofo alemao. Witte (2017) descreveu, por exemplo, os periodos e os contextos
de producéao de alguns trabalhos realizados por Benjamin. Assim como Witte (2017),
outros importantes pesquisadores como Konder (1988), Eagleton (2010) e Witte (2017)
entendem que a obra de Benjamin caminha lado a lado com o contexto histérico, social,
politico e cultural de sua época. Para esses pesquisadores os trabalhos produzidos
por Benjamim estdo profundamente relacionados aos momentos histéricos vividos pelo
filosofo. (KONDER, 1998; EAGLETON, 2010; FRANCO, 2015; WITTE, 2017)

Witte (2017) relatou que Walter Benjamin teve acesso a uma educagao tradicional
para a burguesia de sua época, o que implica dizer, que ele teve oportunidade de
dedicar-se inteiramente aos estudos na sua juventude. O que para muitos seria visto
como um privilégio quando comparado com as criangas e jovens de sua época. Na
Alemanha do inicio do século XX, as pessoas viviam em condi¢bes precarias, de
pobreza e miséria extrema e com elevada taxa de analfabetismo. (WITTE, 2017)

Franco (2015) considerou que a vida escolar de Benjamin foi frustrante, marcada
por problemas de convivéncia com professores e alunos, colegas seus. Segundo esse
pesquisador, Benjamin n&o se sentia a vontade com os procedimentos ritualisticos
adotados pelas escolas e principalmente ressentia-se com uma falta de autonomia
politica dos jovens de sua época. (FRANCO, 2015)

Contudo, os valores e a educacgéo burguesa nao foram empecilhos para que
Benjamin fechasse os seus olhos para o que acontecia na Europa e, em
especial, na Alemanha e adotasse desde a juventude uma posi¢do de oposi¢cao
aos ideiais burgueses Witte (2017) relatou que desde jovem, Benjamin ja& demonstrava
ser um critico contumaz aos padrdes preestabelecidos pela burguesia de sua época.
Konder (1988), por sua vez, relatou que Benjamim era um pensador concatenado com
os problemas sociais e politicos da Alemanha de sua época. A melancolia,
segundo Konder (1988), acompanhou Benjamin durante a vida e foi uma das
caracteristicas mais marcantes de suas obras, assim como a sua genialidade e a
escolha em seguir as suas préprias convicgdes.

Witte (2017, p. 21) relata que os trabalhos de Walter Benjamin demonstraram
desde o inicio uma identidade propria, que o diferenciava de outros autores da época
gue levavam um tempo mais prolongado para expressarem 0s seus posicionamentos.
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Seu principal adversério era a grande burguesia alema, que a seu ver era a
maior responsavel pela terrivel crise inflacionaria dos anos vinte. Uma das
faces do livro polémico é, sem duvida, aquela com que ele se apresenta a nés
como esforgo de reagao espiritual salutar contra o processo que estava pondo
a pique a Republica de Weimar. Benjamin ndo sentia nenhum carinho pelo
barco que estava para afundar, mas pressentia a chegada de uma situagao
pior. [...] O dinheiro ____ observava ____ ocupou “militarmente” o centro das
conversas entre os cidaddos, empobrecendo brutalmente a arte de conversar,
obrigando as pessoas a praticamente s6 falarem nos pregos das mercadorias
(KONDER, 1988, p. 40).

A autonomia intelectual de Benjaminpara analisar criticamente e expor as suas
ideias e opinides sobre determinados assuntos, certamente causaram-lhe sérios
problemas, tanto no campo das relagdes pessoais como profissionais. Benjamin vivia
em um pais com sérios problemas econdmicos e conflitos politicos internos e externos,
0 que requereria certa prudéncia na discussao de determinados assuntos melindrosos
como violéncia, moral, religido, tradicdo e ensino das universidade.

Ademais, os posicionamentos de Benjamin contra a burguesia poderiam ter sido
entendidos como traicdo aos principios e valores morais, éticos e familiares que
nortearam a sua formacao. Posto isto, entendo que Benjamim foi um pensador
enigmatico que buscou confrontar as tradicbes, as suas proprias origens, o
academicismo, mesmo que isso lhe trouxesse graves consequéncias pessoais e
profissionais. Portanto, entendo que ao se opor ao academicismo e a burguesia de
sua época, mais do que um ato de rebeldia ou de insensatez, foi um ato de coragem
desse filésofo, que tinha desde o inicio, assumido 0 compromisso com autenticidade,
mesmo que essa lhe valesse abdicar de privilégios. (KONDER, 1998; FRANCO, 2015;
WITTE, 2017)

Konder (1988) considerou Benjamin um pensador eclético, fruto da diversidade e
multiplicidade de tematicas e manifestagdes de pensamento apresentadas em seus
trabalhos. Benjamin realizou varios trabalhos artisticos e literarios como a tradugao
de obras classicas de escritores e poetas franceses como “Quadros Parisienses” de
Charles Baudelaire (1821-1867) e “Em busca do tempo perdido” de Marcel Proust
(1871-1922).

Benjamin escreveu resenhas que iam desde comentarios de uma edigdo das
cartas de Lénin a Gorki até uma biografia do padre Bartolomeu de Las Casas,
testemunha indignada do processo da “conquista” das Américas, que
transformou o Novo Mundo “numa imensa cdmara de torturas”. Algumas
dessas resenhas sdo pequenas obras-primas. Tratam-se de temas
incrivelmente variados com uma retrospectiva de filmes de Charles Chaplin,
anotagbes de viagem do russo Viktor Sklovski, incursées na 4rea da
sociologia dos brinquedos infantis, poemas, etc. (KONDER, 1988, p. 38).
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A histéria de vida de Walter Benjamin demonstra que o filosofo também partilhava
com outros individuos, de caracteristicas humanas comuns, possuindo seus vicios, seus
medos, angustias e afligdes. Benjamin viveu intensamente os amores, os dissabores,
as paixdes desenfreadas, as alegrias e as tristezas de sua vida, foi um filésofo com
problemas e aflicbes pessoais e que questionou a realidade histérica, social, cultural e
pessoal em que se insere a vida das pessoas.

No episddio de sua tragica morte, quando tentava fugir por terra da persegui¢ao
nazista dos judeus e possuindo graves problemas cardiacos, constata-se mais um
capitulo de um dos tempos mais nebulosos da humanidade, marcado pela Il Guerra
Mundial, perseguigéo e exterminio de judeus e minorias. Esse fatidico acontecimento
demonstra a violéncia do antissemitismo e atualiza o horror e a crueldade dos tempos
atuais marcados por preconceitos de toda ordem e pela xenofobia contra negros,
homossexuais, mulheres, entre outros grupos.

Benjamin foi também um dos principais pesquisadores envolvidos com a criagdo
da Escola de Frankfurt. Os frankfurtianos, como eram chamados demonstraram como
a vida politica, social e cultural sofria influencias pelas transformag¢des e mudancas
implementadas pelo modo de produgéao capitalista.

Considero nesta pesquisa situar Benjamin com o contexto histérico social da
época de criacdo da Escola de Frankfurt, visto que essa corrente de pensamento
teve papel significativo em nossa sociedade, ao questionar os avangos tecnol6gicos
produzidos em meados do século XX, o uso exacerbado da ciéncia e os rumos da
sociedade a partir de entdo. Esses foram alguns dos temas discutidos pelos membros
dessa Escola, cuja vertente filoséfica recebeu o nome de Teoria Critica da Sociedade,
a partir da criagao do Instituto de Pesquisa Social, o qual teve sua sede deslocada
entre a Europa e a América do Norte no periodo em que se fortaleceram os ideais
nazistas na Alemanha. (ASSOUN, 1991)

Konder (1988) relatou que os filésofos frankfurtianos possuiam as suas querelas
e rivalidades pessoais, mas que Walter Benjamin era, de certo modo, uma unanimidade
no grupo, sendo uma figura admirada e respeitada por todos os frankfurtianos, que
viam em Benjamin, um pensador eclético, antenado com os fatos e acontecimentos
politicos e sociais de sua época e um profundo estudioso de histéria.

Konder (1998) identificou em Benjamin, assim como os demais pensadores
frankfurtianos, uma postura pessimista atribuida aos pensadores dessa corrente de
pensamento. Embora para esse pesquisador, Benjamin foi, quando comparado com os
integrantes dessa vertente uma figura mais esperangosa guanto ao progresso cientifico
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em pleno desenvolvimento de sua época, por exemplo, 0 cinema que era visto por ele
como possibilidade de educar politicamente as massas. (KONDER, 1998)

Ibiapina & Lima (2010) relatam a relagdo de Benjamin com a Escola de Frankfurt
€ 0 compromisso assumido pelo grupo em denunciar a opressao social e 0 processo
de desumanizagao do individuo diante dos rumos tomados pela sociedade capitalista,
a partir dos avangos cientificos e tecnoldgicos.

Benjamin e outros representantes da Teoria Critica encontraram o irracional
(representado pelo totalitarismo) se originando sob a aparéncia de um
determinado modo de racionalidade: a chamada razdo instrumental: é a
racionalidade cientifica tipica do positivismo na qual a ciéncia e a técnica se
colocam a servigo do capitalismo, na forma de dominacdo da natureza
(interior e exterior) para fins lucrativos. Os filésofos da Teoria Critica
assumiram a denuncia a todo complexo capitalista burgués apoiado nessa
forma da razdo, pois, a ciéncia e a técnica ndo sdo condigbes para a
emancipagao da humanidade (IBIAPINA & LIMA, 2010, p. 127)

Segundo Konder (1988), na obra “A obra de arte na época de suas técnicas de
reproducao”, Benjamin mostrou certo otimismo, diga-se de passagem nao
compartilhado por Horkheimer e Adorno, em relagdo a possibilidade de que as
pessoas pudessem ter acesso a cultura e a educacgéo por intermédio de bens e
técnicas de reproducgéo da época, como discos, cinema e reprografia.

Walter Benjamin conheceu Adorno e Horkheimer em Frankfurt, sendo admitido
no Instituto em 1935. Benjamin publicava suas obras utilizando pseudénimo tendo
por diversas vezes recusado abandonar a Europa que estava sob o jugo do nazismo,
franquismo e fascismo. Benjamin considerava a arte dirigida as massas, poderia servir
como instrumento de politizacdo. Souza & Kramer (2005, p. 194) consideravam que;

A obra de Benjamin é uma espécie de denlncia que vai expandindo em
cada um de seus ensaios e abordando, de forma sempre mais ampla e
profunda, uma questdo que permanece como fio condutor de sua critica
fundamental ao mundo contemporaneo; a percepgao aguda e desesperangosa
do carater mecénico, uniforme e vazio da vida na sociedade industrial e os
feitos concomitantes expressos no uso da linguagem que se transforma, neste
contexto, em instrumento apenas de comunicacdo (SOUZA & KRAMER, 2005,
p.194).

Posto isto, retomo as obras de Benjamin que se referem ao brinquedo e
a infancia. Considero a hip6tese de que nelas estejam contidas possiveis pistas, dados
e informagdes que oferegam subsidios para responder 0s questionamentos
apresentados nesta investigacdo. Foram analisadas as coletaneas “Reflexdes sobre a
crianga, o brinquedo e a educagao”, “Infancia berlinense: 1900”, “Diario de Moscou”.
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“Reflexbes sobre a crianga, o brinquedo e educag¢ao” é composta de resenhas
e ensaios produzidos entre os idos de 1913 a 1932. A primeira publicagdo aconteceu
na Alemanha em 1969, pela editora Suhrkamp com o titulo Uber Kinder, Jugend
und Erziehung em portugués “Sobre criangas, juventude e educagdo”. A traducao
para o portugués e a nota introdutéria dessa obra foram realizadas pelo pesquisador
brasileiro Marcus Vinicius Mazzari e o posfacio intitulado de “Benjamim e a militAncia da
memoria” foi escrito por Flavio Vespasiano Di Giorgi. O texto original, segundo Mazzari,
teve varios erros de digitagao e precisou ser corrigido. A edigéao brasileira segue os
ensaios estabelecidos nos Gesammelt Schrifen (Ensaios reunidos) de Walter Benjamin
e chegou no Brasil em 1974 pela editora Summus. Nesta pesquisa, utilizamos a edigcdo
publicada em 2002 pela editora 34/Duas Cidades. (BENJAMIN, 2002)

Essa obra também foi vista ainda como o surgimento de um critico da cultura do
seu tempo. O filésofo analisou, entre outros aspectos, as transformagées no modo de
producao capitalista que se apropria da for¢a de trabalho e da produg¢ao de objetos.
(BENJAMIN, 2002)

Em “Reflexdes sobre a crianga, o brinquedo e a educagao”, Walter Benjamin se
dedicou entre outros assuntos, as tematicas do brinquedo, a formagao moral e ética da
juventude, a educacéo. Os artigos, as resenhas do fildsofo expressam um olhar critico
em relacdo a temas até hoje polémicos, por exemplo, como o0 ensino nas universidades,
o ensino da moral, a ética, a educagao burguesa, a defesa de uma pedagogia e ensino
revolucionario em que a informacao fosse substituida pela formagao. (BENJAMIN,
2002)

Os escritos de Walter Benjamim passam pelo conceito de histéria. A histéria dos
brinquedos que ele formula se confunde com a histéria das transformagdes sociais e
culturais, com uma série de inter-relacbes dos varios niveis de vida social, a
multiplicidade de representag¢des do real e pluralidade de l6gicas. Para Benjamin, a
histéria ndo é mera exposicao de datas e acontecimentos; para esse filésofo, é
necessario repensar o papel da subjetividade, reconstruir a vida coletiva e buscar
conexdes que possam sustentar o meio social, a0 mesmo tempo evitar transformar as
analises em julgamentos arbitrarios e autoritarios.

A revolugao industrial no século XX abrangeu amplos setores da economia, a
producdo de manufaturas, agricultura, comércio e transportes e Benjamin (2002)
reflete sobre como o universo infantil e também o mundo dos adultos foram sendo
transformados pelo processo de industrializagdo. Segundo Johnson (1997, p. 199) a
Revolucéo industrial foi uma das transformagbes sociais mais profundas ja ocorridas e
conjuntamente com o desenvolvimento do capitalismo evoluiu no decorrer de varios
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séculos sem que “a ordem fosse derrubada pela forca por outra”. O século XIX foi
marcado pela expansdo do capitalismo e de novos ideais burgueses. No plano
econdmico, a Revolugédo Industrial avangou e atingiu setores importantes da economia
como manufaturas, agricultura, transportes e comércio. Este periodo marcou a
substituicdo das oficinas de artesdos pelas fabricas e novas maquinas. As inovagdes
tecnoldgicas como o telégrafo, a locomotiva elétrica, a fotografia e o cinema fazem
parte de um conjunto de mudangas que possibilitou aos paises europeus, como
Inglaterra, Alemanha e Franga, transformag¢des consideradas como progresso da
humanidade. (BRAICK & MOTA, 2005)

“Histéria cultural do brinquedo” é uma resenha escrita por Benjamin sobre a obra
do aleméo Karl Grober intitulada “Brinquedos Infantis de velhos tempos: Uma histéria
do brinquedo®. Neste trabalho, segundo Benjamin (2002, p. 89), Grober ocupou-se de
analisar o brinquedo isoladamente sem se preocupar com a relagédo desse objeto com
as brincadeiras e jogos infantis.

Benjamin (2002) ressaltou os procedimentos metodolégicos adotados por Grober
para analisar a histéria dos brinquedos, tomando a Europa como centro dessa
investigagao. Benjamin (2002) relata a importancia cultural da Alemanha na produgao,
propagacao e difusdo do brinquedo ao mesmo tempo em que exalta as regides alemas
que fabricam esses objetos.

Se, nesse contexto, a Alemanha era o centro geogréafico , no terreno do
brinquedo ela é também o centro espiritual. Pois como um presente alemao
a Europa podemos considerar boa parte dos mais belos brinquedos que
ainda hoje se encontram nos museus e quartos de criangas. Nuremberg é
a patria dos soldadinhos de chumbo e da reluzente fauna da arca de Noé;
a mais antiga casa de bonecas de que se tem noticia provém de Munique.
Mas mesmo quem nao queira saber nada de questbes de prioridade, que
aqui efetivamente pouco significam, tera de confessar ter diante de si modelos
insuperaveis da mais singela beleza nas bonecas de Sonneberg, nas arvores
de aparas de madeira do Erzgerbirge, na fortaleza de Oberammergauer, nas
lojas de especiarias e chapelarias, e na festa da colheita em estanho, oriunda
de Hannover (BENJAMIM, 2002, p. 88-89).

Benjamin (2002, p. 90) relatou como eram feitos os brinquedos antes do século
XIX. A fabricagédo dos brinquedos, segundo ele, nao era especializada e nem envolvia
uma Unica industria. A producéo e a comercializacdo dos brinquedos ocorriam nas
proprias fabricas e oficinas manufatureiras. Nessa época, havia leis e normas
especificas que protegiam os produtos oriundos das oficinas manufatureiras e
“obrigavam a dividir entre si os trabalhos mais simples, 0 que encarecia sobremaneira a
mercadoria” e impedia por exemplo, um marceneiro de fazer a pintura de suas préprias
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bonecas. O filos6fo descreve as transformagdes no modo de comercializagdo dos
brinquedos, a partir do século XIX:

Assim como se podiam encontrar animais talhados em madeira com o
marceneiro, assim também soldadinhos de chumbo como o caldeireiro,
figuras de doce com o confeiteiro, bonecas de cera com o fabricante de
velas.O mesmo ndo acontecia com o grande distribuidor. Também esta assim
chamada “editora” aparece inicialmente em Nuremberg. Ali comegaram os
exportadores a agambarcar os brinquedos provenientes das manufaturas da
cidade e, sobretudo, da indlstria doméstica da regiao, e a distribui-los depois
no pequeno comércio (BENJAMIN, 2002, p. 90).

Benjamin (2002) relatou que a Reforma Protestante na Europa influenciou no
trabalho e nas atividades dos artistas no interior das igrejas. Os artistas dessa época,
passaram a produzir objetos artesanais para 0 ambiente doméstico. Eram objetos
minUdsculos que enfeitavam as estantes, as salas e também os quartos das criangas.
Para Benjamin (2002), as caracteristicas, o formato e o tamanho desses objetos
contribuiram para que a Alemanha assumisse uma posi¢cdo de hegemonia no mercado
mundial do brinquedo.

Benjamin (2002, p. 91) revelou que a partir da segunda metade do século XIX,
os brinquedos sofrem alteragdes no tamanho, ficando cada vez maiores, 0 que para
o filésofo implicou na perda do carater de discricao e sonho que esses minusculos
objetos transmitiam as criangas.

N&o ha ddvida: em seus pequenos formatos, os voluminhos mais antigos
exigiam a presenga da mae de maneira muito mais intima; os volumes in quarto
mais recentes, em sua insipida e dilatada ternura, estido antes determinados a
fazer vista grossa a auséncia materna. Uma emancipac¢éo do brinquedo p6e-se
a caminho; quanto mais a industrializagdo avanga, tanto mais decididamente
o brinquedo se subtrai ao controle da familia, tornando-se cada vez mais
estranho nZo s6 as criangas, mas também aos pais (BENJAMIN, 2002, p. 92).

O gue estd em jogo, segundo Benjamin (2002), era a percepg¢ao acerca da
aparente simplicidade dos brinquedos modernos, que almejavam a manutencéo do
vinculo com o brincar primitivo. Benjamin (2002) revela que as indastrias domésticas
alemés localizadas na regido da Turingia®, no Erzgerbirge® passavam por sérias

8 A Turingia localiza-se na regido central da Alemanha, conhecida pela fabricagdo de brinquedos e
porcelana. No século XIX, a Turingia juntamente com a Saxdnia foram as regides responsaveis pelo
inicio da industrializagdo alema.

9 Cadeia de montanhas entre a Alemanha e a Republica Checa, que se estende na fronteira entre
ambos os paises ao longo de 150 km. Essa regido produz tradicionalmente artesanato, renda e
tecelagem, esculturas e brinquedos de madeira.
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dificuldades financeiras, sendo que algumas dessas empresas estavam a beira da
faléncia e interrupgéo de suas atividades.

Benjamin (2002) se mostrou preocupado com a substituicdo das oficinas dos
artesaos pelas fabricas e suas novas maquinas. O que Benjamim (2002) presencia foi
a consolidacdo de mais uma etapa do capitalismo industrial recorrente na Europa, mais
tarde, em outras regiées do mundo. Para Benjamin (2002) essas mudangas atingem
significativamente os padr6es e estrutura social e familiar.

As transformacdes nas técnicas e nos materiais empregados para producéo de
brinquedo séo alguns dos fatores que fizeram com que Benjamin considerasse que
os brinquedos feitos pela industria doméstica estavam perdendo espag¢o comercial,
ao mesmo tempo em que tal fato afetava diretamente no modo pelo qual as criancas
utilizavam desses objetos para brincar:

De um lado, o fato apresenta-se da seguinte forma: nada € mais adequado a
crianga do que irmanar em suas construgdes os materiais mais heterogéneos
_____pedras, plastilina, madeira, papel. Por outro lado, ninguém é mais casto
em relacdo aos materiais do que as criangas: um simples pedacinho de
madeira, uma pinha ou uma pedrinha relinem na solidez, no monolitismo de
sua matéria, uma exuberancia das mais diferentes figuras. E ao imaginar para
criangas bonecas de bétula ou de palha, um bergo de vidro ou navios de
estanho, os adultos estdo na verdade, interpretando a seu modo a
sensibilidade infantil (BENJAMIN, 2002, p. 92).

Benjamin (2002, p. 92) revelou que desde os tempos patriarcais, os brinquedos
produzidos pela industria doméstica tinham como fungéo interligar as relagées entre
pais e filhos. Para a producdo desses objetos, utilizavam-se materiais disponiveis no
ambiente doméstico ou presentes na natureza. Benjamim (2002) entendeu o brinquedo
como uma pega que possibilitava as relagdes familiares, ou seja, um elemento de
ligagéo, que constitui a parte de um todo. Dai, pode estar o sentido etimolégico
proveniente do latim da palavra brinquedo, de vinculum, de lago. (BENJAMIN, 2002)

Benjamin (2002) ressalta a importancia do trabalho de Karl Grober para aqueles
gue pretendem compreender o que € um brinquedo e o seu significado social. Para o
filbsofo compreender o significado do brinquedo exige um aprofundamento na andlise
desse objeto, segundo o filésofo, o brinquedo propicia a crianga acessar um mundo
imaginario, seja fazendo determinada agdo ou se tornando uma outra
pessoa. (BENJAMIN, 2002)

Para Benjamin (2002), os brinquedos tradicionais como bolas, arcos, rodas de
penas, pides e a pipas possuem um carater original de autenticidade. O significado do
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brinquedo ndo pode ser encontrado apenas analisando as criangas, pois as mesmas
nao vivem em mundo isolado. Ha por detras dessas criangas e também dos brinquedos
determinadas culturas, povos e classes sociais, 0 que corrobora para a percepgao de
que o significado do brinquedo apresenta maltiplas possibilidades. (BENJAMIN, 2002)

“Brinquedos e jogos: Observagdes marginais sobre uma obra monumental” escrita
também em 1928 por Benjamin, foi uma resenha que trata novamente da obra de Karl
Grober. Benjamin centra-se na parte ilustrativa da obra que contém 306 reproducées e
12 laminas coloridas.

Regimentos, coches, teatros, liteiras, arreios _____ tudo isso esta aqui mais
uma vez em dimensodes liliputianas. J4 era tempo de reunir finalmente a
arvore geneal6gica dos cavalinhos de balango e dos soldadinhos de chumbo,
de escrever enfim a arqueologia das casas comerciais e lojas das bonecas.
Com toda a seguranca cientifica € sem o pedantismo dos arquivistas, isso é
realizado no texto do livro, 0 qual figura no mesmo patamar da parte ilustrada
(BENJAMIN, 2002, p.95).

Observou-se no trecho citado acima, a importéancia das pesquisas documentais,
no sentido de oferecer a possibilidade de reconstruir determinada realidade social,
de oferecer condi¢cbes para que se compreendam os significados, as representagcdes
culturais, artisticas e filoséficas. Para Benjamin (2002), Grober assume um papel de
pesquisador, ao busca extrair dos brinquedos significados e significagdes mais do que
versoes de fatos histéricos do passado.

Benjamin (2002, p. 96) relata que nas pesquisas sobre os brinquedos realizadas
em museus da Europa como os de Munique, de Moscou e Paris revelaram-se para o
interesse que os brinquedos auténticos teriam despertado nas criancas e nos adultos.
Era nos museus que se percebia com maior nitidez as mudangas e transformagoes
entre os brinquedos do presente de Benjamin e do passado.

Benjamin (2002) apontou para o fato da arte popular e da concepc¢ao infantil do
mundo buscarem o reconhecimento coletivo. A arte popular tem um carater intuitivo e
remete a valores, crengas, lendas e costumes de determinada cultura. Benjamin (2002,
p. 98) revelou que “a simplicidade dos brinquedos das oficinas artesanais se encontra
na transparéncia do seu processo de produgao”.

Do mesmo modo como a auténtica e inequivoca simplicidade dos brinquedos
nunca foi uma questao de construcdo formalista, mas sim de técnica. pois um
traco caracteristico de toda arte popular ____ a combinagao de técnica refinada
com material precioso sendo imitada pela combinagao de técnica primitiva
com material mais rudimentar ___ pode ser acompanhado nitidamente no
brinquedo. Porcelanas oriundas das grandes manufaturas czaristas, que de
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alguma maneira foram parar nas aldeias russas, ofereceram o modelo para
bonecas e cenas de género talhadas em madeira (BENJAMIN, 2002, p.99).

Benjamin (2002) nesta obra ao refletir sobre o brinquedo, ao olhar para a
sua histéria e transformacées no modo de produgéo e apropriacao, o faz projetando
para o distanciamento desse objeto do ambiente doméstico; o que pode ser
constatado nos dias atuais, em que esses objetos sdo projetados e construidos por
empresas e fabricantes de brinquedo. Ademais, essa obra de Benjamim (2002) traz a
crianga como um ser inserido na sociedade e ndo a margem do processo de
construgdo social, 0 que por si s6, seria uma visao inovadora, que desmitifica a ideia
de que as crianc¢as e adultos vivem em mundos opostos.

O “Diario de Moscou” escrito entre os anos de 1926 — 1927, narra os encontros de
Walter Benjamin com a diretora de teatro, a leta e comunista Asja Lacis, encontro que,
segundo Konder (1988) marca a aproximagao do fildsofo com o marxismo e também
traz a decepcdo amorosa. Nesta obra Walter Benjamin narra com riqueza de detalhes
o cotidiano das pessoas em um pais que passava por intensas transformagées sociais
e politicas e vivia um dos momentos histéricos mais importantes para a humanidade, a
Revolucéo Socialista iniciada em 1917 em pleno apogeu na Russia.

Ao longo dessa obra, observam-se por inUmeras vezes, comparagdes feitas pelo
filosofo entre a Rassia e a Alemanha, seu pais de origem. As comparagdes partem
das observagdes sobre o cotidiano das pessoas, seguindo aspectos sociais, politicos,
filoséficos, literarios, como, por exemplo, no didlogo entre Benjamin e Reich em 13 de
dezembro de 1926:

Na Rassia, da-se a maior importancia & tomada de posicéo politica altamente
matizada. Na Alemanha, um posicionamento politico vago e genérico é
suficiente, posicionamento esse cuja exigéncia [seria], também I3,
imprescindivel. Método para escrever na Russia: expor amplamente o
material e, se possivel, nada mais. O grau de instrugcdo do publico é tdo baixo
que as formulagbes permanecem inevitavelmente incompreendidas. Na
Alemanha, ao contrario, exige-se apenas uma coisa: resultados. Como se
chegou a eles, ninguém quer saber. Dai o fato de que jornais alemaes cedam
apenas um espago minimo a seus repérteres; aqui, artigos de quinhentas a
seiscentas linhas ndo sdo raros (BENJAMIN, 1989, p. 20).

Em seus passeios pela capital russa, Benjamin descreveu com clareza e mindcia
de detalhes os ambientes, as ruas, os becos, a musica, a arquitetura e as cores.
Nada passou despercebido do olhar atento de Walter Benjamin, principalmente os
brinquedos, objetos que o intrigavam. A imagem de um homem carregando um cesto
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de brinquedos foi motivo para que Benjamin, mais uma vez, comparasse a Russia com
0 seu pais natal.

Para o filosé6fo, os brinquedos russos caracterizavam pela solidez e simplicidade,
inclusive sobre 0 uso de substancias e cores para a confec¢ao desses objetos.

Todos esses brinquedos si0, aqui, mais simples e mais sélidos, do que na
Alemanha, sua origem camponesa é evidente. Numa esquina, encontrei uma
mulher que vendia enfeites de arvore de Natal. As bolas de vidro, amarelas
e vermelhas, cintilavam ao sol, parecendo um cesto encantador de magés,
onde o vermelho e o amarelo passeavam, cada um, por um grupo diferente de
frutas. Nota-se aqui, ainda, mais do que em outros lugares, uma relagao mais
imediata entre madeira e tinta, tanto nos brinquedos mais primitivos quanto
nos laqueados mais elaborados (BENJAMIN, 1989, p. 29).

Em uma das constantes conversas de Benjamin com Asja Lacis, a atriz russa
narrou o trabalho realizado por ela numa instituicdo para acolhimento infantil. Lacis
descreveu um caso de agresséao ocorrido na instituicao entre dois alunos, resultando
em lesdo grave no cranio, sem risco eminente de morte.

A mendicancia foi outro assunto tratado com bastante veracidade e preocupacgéo
por parte de Benjamin, que em suas andangas pela cidade moscovita encontrou uma
massa de pessoas, incluindo mulheres e criangas em situacido precaria. Para um
filosofo como Benjamin nao foi possivel maquiar a realidade social dura e cruel das
ruas de Moscou.

Veem-se muitos mendigos. Dirigem longas suUplicas aos transeuntes.
Comegam a choramingar baixinho toda vez que passa por eles um pedestre
do qual podem esperar algo. Vi também um mendigo exatamente na mesma
pose ___ de joelhos, um brago estendido __ do miseravel para quem Séao
Martinho corta seu casaco em dois com a espada. Pouco antes do natal,
havia duas criangas na Tverskaia, no meio de neve, sempre sentadas no
mesmo lugar, junto ao muro do Museu da Revolugao, cobertas de farrapos e
choramingando. Alids, isso parece ser uma expressdo da miséria imutavel
destes mendigos (BENJAMIN, 1989, p. 46).

Benjamin por mais que assumisse uma posicao antiburguesa, néo poderia fechar
os olhos para a realidade dos primeiros anos de comunismo na Rdssia. Aqui vale
lembrar, que o compromisso de Benjamin, desde a juventude também foi com a
autenticidade e veracidade dos fatos. Ao filésofo ndo era permitido fantasiar, esconder e
ocultar a existéncia de uma grande parcela da populacdo, entre elas mulheres, criangas
e jovens que estavam vivendo em condi¢gdes subumanas, expostas ao frio e a fome,
mesmo que isso implicasse reconhecer que também existiam contradi¢des dentro do
proprio regime comunista.
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O “Diario de Moscou” revelou o quanto Walter Benjamin foi um escritor exigente
consigo mesmo. Em um dos inimeros dialogos travados com Reich, o dramaturgo
russo chegou a considera-lo um escritor extremamente preocupado com a qualidade
de seu trabalho. Benjamin analisou a influéncia da Revolugdo Comunista nas
produgdes cinematograficas e teatrais. A censura e o pouco investimento em filmes
estrangeiros pelo governo russo, ja eram possiveis de ser observados e comparados
com a Alemanha..

O préprio cinema russo, com excegdo de algumas obras significativas, nao
€ tdo bom em geral. Luta por temas. A censura sobre filmes €, a bem da
verdade, severa; ao contrdrio da censura teatral, limita-lhes as possibilidades
tematicas, provavelmente levando em conta a repercussao no estrangeiro. A
critica séria a homem soviete é impossivel nos filmes, o que ndo é o caso
do teatro. Na representagéo da vida da burguesia é igualmente impossivel. E
também néo ha espago para a comédia grotesca americana. Esta baseia-se
no jogo desinibido com a técnica, e tudo que é técnico é sagrado aqui, nada é
levado mais a sério do que a técnica (BENJAMIN, 1989, p. 69).

Benjamin (1989, p. 89) questionou-se a si préprio quanto a adesdo ao Partido
Comunista. Para o filésofo berlinense haveria ainda de pensar nos empecilhos de tal
vinculagao politica, por exemplo, a liberdade e independéncia intelectual que prezava
colocava em xeque essa decisdo.

Em “Brinquedos russos'%“ escrito por Benjamin em 1930, aproximadamente dois
anos apds o seu retorno de Moscou, Benjamin (2002, p. 127) afirma que todos os
brinquedos russos se originam da industria doméstica e o papel do artesdo é
fundamental para 0 modo da crianga perceber o brinquedo. Benjamin (2002) relata que
tanto os brinquedos russos como os alemées possibilitavam que se obtivesse
a consciéncia da dimensao total da construgdo desses objetos. Ele aponta para a
tradigdo industrial alema, reconhecida em varias partes do mundo, diferentemente da
producdo de brinquedos russos, pouco conhecida e difundida internacionalmente.
Benjamin (2002) considera o brinquedo russo como sendo um dos mais ricos e
diversificados, justificado pela vasta extenséo territorial e a diversidade cultural e
populacional do pais.

Os 150 milh6es de pessoas que habitam o pais distribuem-se em centenas de
grupos étnicos, e cada um desses povos possui por sua vez uma atividade
artistica mais ou menos primitiva, mais ou menos desenvolvida. Ha, portanto,
brinquedos em centenas de linguagens de formas, nos mais diferentes
materiais. Madeira, argila, osso, feltro, papel, papier maché aparecem
sozinhos ou em combinagdes. Entre estes materiais, a madeira é o mais
importante. Em quase todas as regides desse pais de imensas florestas

10 Esse texto esta inserido na obra “Reflexdes sobre o brinquedo, a crianga e educagéo”.
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possui-se maestria incomparavel em seu tratamento no talhar, colorir e
laquear (BENJAMIN, 2002, p. 129).

A leitura de “Diario de Moscou”, levou-me a compreender o brinquedo como um
elemento préprio e especifico de determinada cultura. A visita a Rassia, certamente
foi uma das experiéncias que impactaram o modo a vida desse filésofo, em todos os
sentidos. Benjamin (1989), ao comparar o brinquedo russo e o alemao, revela-nos
como esse objeto pode apresentar diferentes significados. Nessa obra, percebo que
Benjamin (1989) nao se afasta de seus ideais assumidos ainda na juventude. A crianga,
mais uma vez, também aparece em seus relatos, inserida em um mundo de privacées
e mendicéancia.

7

“Infancia em Berlim: 1900” é vista como “uma coletanea de textos em prosa”
escritos pelo filésofo nos idos de 1932 a 1938. Esta obra apresenta um formato bem
parecido com um mosaico foi iniciada no quadragésimo aniversario de Benjamin,
sugerida pela Revista Mundo Literario, porém, somente foi publicada apés a sua morte.
(WITTE, 2017)

Minha andlise parte da obra “Rua de Mo Unica: Infancia berlinense: 1900,
edicdo publicada em 2013, pela editora Auténtica e traduzida por Jodo Barrento. O texto
foi revisado conforme o Acordo Ortogréfico da Lingua Portuguesa de 1990, em vigor no
Brasil desde janeiro de 2009. Esta obra é ainda bastante consultada por pesquisadores
que se debrugam sobre a investigagdo da infancia; pois, Benjamin resgata as suas
préprias memorias de infancia. A obra expressa ainda, questbes elencadas a partir da
psicandlise de Sigmund Freud como os sonhos, fetiches e mitos da cultura.

Franco (2015) e Witte (2017) revelam o carater atipico de “Infancia berlinense:
1900”, pelo fato de que Walter Benjamin nao tinha o costume de tratar abertamente de
questdes de ordem pessoal e familiar como, por exemplo, a sua relagdo com os pais,
irmaos e demais familiares.

“Naquele tempo ndo havia infancia em que ndo se destacassem as tias
que ja nao saiam de casa, que estavam sempre a nossa espera quando as
visitdvamos com a mae, sempre com a mesma touca preta, 0 mesmo vestido
de seda, acenando quando chegavamos, sempre da mesma poltrona, da
mesma varanda. Como fadas que dominam todo um vale sem nunca I descer,
elas comandavam ruas inteiras sem nunca nelas se mostrarem” (BENJAMIN,
2010, p.83).

Walter Benjamin rememora momentos de sua propria infancia, sob o olhar de
uma crianga criada aos moldes burgueses da época, protegida das mazelas sociais,
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da fome e da miséria. Para Witte (2017), Benjamin apresenta a sua prépria infancia em
imagens mnemaonicas que embora possam até parecer desconexas e inconsistentes,
demonstram o quanto a nossa memaria € um processo seletivo e, portanto, incapaz de
descrever com exatidao absoluta os fatos e acontecimentos do passado.

Eu devia ter uns cinco anos. Uma noite, quando ja estava na cama, 0 meu
pai entrou no quarto. Vinha dar-me boa noite. Talvez tenha sido um pouco
contra vontade que me deu a noticia de morte de um primo, um homem ja
velho que pouco significava para mim. O meu pai foi me dando a noticia com
todos os pormenores. N&o retive tudo o que me contou. Em contrapartida,
ficou-me na meméria 0 meu quarto nessa noite, como se soubesse que um
dia ele voltaria dar-me o que fazer. Quando ja era adult, soube que o primo
teria morrido de sifilis. O meu pai tinha entrado para nao ficar sozinho. Mas
quem ele procurava era 0 meu quarto, e ndo eu. Nenhum deles precisava de
confidente. (BENJAMIN, 2010, p.95).

Para comentadores e estudiosos benjaminianos como a pesquisadora Solange
Jobim e Souza (2009, p. 201), o pensamento benjaminiano é caracterizado pela
“‘imprevisibilidade e pela resisténcia a toda espécie de sistematizacdo ou acabamento
conceitual classificatério”.

Corsino (2009) entendeu que essa obra como o inicio da tentativa do filésofo
alemao de elaborar uma filosofia da histéria. Segundo, essa pesquisadora, Benjamin
entende que a crianga nao pode ser vista como a margem dos problemas da familia
e da sociedade, muito pelo contrario, o potencial critico da crianga ndo pode ser
desconsiderado.

Segundo Corsino (2009), essa obra de Benjamin valoriza a percepgéo de que a
crianca tem muito a nos dizer:

Benjamin ndo se limita a trazer recordagfes da sua infdncia, mas, dando voz
ao menino, traz a forma como ele via e sentia 0 mundo, falando também de
um momento histérico e de uma sociedade. Os textos e fragmentos vao dando
voz a crianga totalmente inserida na historia, parte da cultura e produtora de
cultura Ao recuperar o mundo da cultura dos pais, a0 mesmo tempo recupera a
maneira de ver da criang¢a, a sua sensibilidade, seus habitos, desejos, afetos e
valores e, sob este dngulo, vai reafirmando a especificidade do mundo infantil
(CORSINO, 2009, p.222).

Kramer & Souza (2009, p. 284) relatam que néo é propriamente a infancia de
Benjamin que é apresentada na obra. Segundo as pesquisadoras, Benjamin era um
escritor e como tal “ndo escreve para ninguém em particular e nem para todos em geral”,
0 Seu compromisso era com a prépria linguagem. Para essas pesquisadoras, ainfancia
aparece entdo como um elemento central do conceito benjaminiano de histéria. O
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fildsofo ndo retorna ao passado para conhecé-lo, e sim para se “apropriar dele, colocar
0 presente numa situagao critica com o compromisso de mudar o futuro” . Segundo
Souza & Kramer (2009), para Benjamin, “a infancia é entendida como uma categoria
geracional e ndo como uma etapa cronolégica. A crian¢a € um individuo social que vé
o mundo com seus proprios olhos e esta inserida na histéria, fazendo e produzindo
cultura”. O desenvolvimento de pesquisas cientificas sobre a crianga e a infancia tem
se constituido em campos proficuos de investigacéo. Talvez seja mais correto falar em
“criangas” e “infancias” uma vez que nao se trata de um bloco homogéneo (SOUZA &
KRAMER, 2009, p. 12).

Embora, o brinquedo nao tenha sido o foco principal das atengdes do Benjamin
nessa obra, considero que a sua leitura nos permite compreender um pouco mais sobre
a relagdo do brinquedo com a crianga. O formato dessa obra remeteu a um mosaico
em que o filésofo ndo se preocupou em montar modelos, nem esquemas, tampouco,
seguiu uma ordem cronoldgica. Benjamin ndao se ocupou em descobrir verdades, como
se elas estivessem escondidas a espera de um investigador, porque a histéria faz parte
de nossas vidas, o passado e infancia devem ser rememorados, tendo como ponto de
partida sempre 0 presente.
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5 Consideracoes Finais

O nosso envolvimento com atividades esportivas, educacionais, lidicas e
recreativas contribuiu para a construgcao de nossa curiosidade pelo brinquedo como
tema de investigagdo, por isso o interesse em compreender os significados do
brinquedo na contemporaneidade. Optei por estudar sobre a origem e as
transformag6es do brinquedo no decorrer da histéria, o papel social do brinquedo na
contemporaneidade, o vinculo existente entre a crianga e o brinquedo.

O brinquedo é um assunto de relevancia que desperta interesse por englobar
uma série de elementos culturais, histéricos, éticos e ideoldgicos que nao se revelam
por si s6.

Causou-me estranhamento a forma pela qual determinados brinquedos se
tornaram objetos supervalorizados em algumas sociedades atuais. Ademais, o
brinquedo tem influenciado no modo com o qual as criangas pensam e agem,
conduzindo-me a suspeita de que esse objeto tem sido utilizado como forma de
influenciar as subjetividades da infancia.

O estudo constatou que o brinquedo é um objeto que esta presente na sociedade
desde os primérdios da humanidade. Nos dias atuais, diversas areas do conhecimento
humano tém discutido aspectos diversos dos brinquedos; nessas discussdes, um ponto
em comum € o reconhecimento do brinquedo como objeto utilizado principalmente
pelas criangas para a realizagéo de brincadeiras e atividades ludicas.

Outro ponto comum nos debates sobre o brinquedo é a impossibilidade de
dissociar a histéria dos brinquedos com os avancgos e as transformagdes técnicas e
sociais das sociedades. O brinquedo é reconhecido como um elemento representativo
da determinada sociedade e que nos permite compreender a dindmica cultural a que
se vincula como objeto social.

O brinquedo também deve ser considerado como um objeto que esta inserido na
cultura popular. Vale lembrar que a cultura é algo plural. Podemos, portanto,
compreender o brinquedo como sendo um objeto que passou por varias modificagoes

em suas funcdes, até se tornar um objeto de uso prioritario das criancas.
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O brinquedo constitui-se num objeto de desejo pautado, entre outros motivos,
pela midia televisiva e pelo mercado produtor e consumidor desses objetos. Por outro
lado, constitui-se um alvo de criticas, dado que como objeto social possui um carater
de alienagao e conformismo mercadolégico. O brinquedo ndo é um objeto neutro.

Assim, essa investigagao nos encaminhou para o entendimento de que:

1) O brinquedo é um objeto de investigacdo que abrange diversas areas do
conhecimento e ndo pode ser explicado de forma isolada do contexto sociocultural,
histérico, filoséfico e educacional em que se insere;

2) O brinquedo configura-se como objeto representativo de sociedades em
determinados momentos histéricos; tem sofrido inOmeras transformagdes sociais em
sua trajetéria histérica até se tornar na modernidade um objeto destinado em especial
para atender as criangas e aos jovens;

3) As transformagdes sociais, culturais e histéricas corroboraram para as
modificacbes materiais e no significado do brinquedo, inclusive sdo responsaveis pelo
vinculo entre a crianga e o brinquedo na modernidade;

4) O brinquedo na contemporaneidade tem sofrido modificagées principalmente
pelo processo de globalizacdo e pela cultura midiatica, configurando-se como
mercadoria.

5) A diversidade de significados e sentidos atribuidos ao brinquedo envolve
permanentes conflitos no processo histérico-social.

Com base nesses apontamentos, percebeu-se que o brinquedo na
contemporaneidade transformou-se em produto de consumo especifico para as
atividades ladicas e brincadeiras das criangas. Por mais que se tenha avangado em
termos tecnoldgicos, a escolha desses objetos ainda € motivo de polémica e,
permanece distanciamento entre aquilo que a crianga e o adulto entendem para o
brinquedo. Mesmo assim, permanece existindo um espago para que o brinquedo,
mesmo sendo uma mercadoria, seja também nas maos daqueles que o utilizam
especialmente as criangas, um suporte para as brincadeiras, jogos e outras atividades
lidicas em que se destaca a criagdo e a imaginacao de atividades em oposicdo ao

sentido utilitario e descartavel da mercadoria.

A pesquisa demonstrou ainda que a homogeneizagéo de brinquedo presente em
praticamente todos os lugares do mundo resulta em um fator que merece ser
investigado em futuras pesquisas. Apesar do processo de homogeneizagdo dos
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brinquedos espalhados pelo mundo, ainda ha parcela significativa de criangas sem
acesso aos brinquedos. Ademais, essas criangas vivem em condigdes sociais
precarias.

A presente pesquisa também mostrou que as criangas ndo sao meros
espectadores sociais. Elas faziam suas préprias escolhas conforme o poder aquisitivo
e estilo cultural de suas familias. Na segdo 4.1, a obra de Walter Benjamin se constitui
no elo de que as criangas sédo sujeitos sociais e como tal resistem, indagam e
modificam o que os adultos tentam impor a elas, inclusive com a utilizagdao de
brinquedos.

A pesquisa também nos permitiu postular a necessidade de se escutar mais
as criangas e também de compreender o que representa para elas, o brincar e os
brinquedos. Embora a minha pesquisa néo trate especificamente do brinquedo no
contexto escolar, é preciso explicar que meu envolvimento nesta investigacao sobre
o brinquedo se deveu ao fato de compreendé-lo como um objeto fundamental para a
formacao sociocultural de criangas e jovens. Ademais, trata-se de um objeto que tende
a permanecer no interior de nossas escolas, por intermédio dos adultos ou trazidos
“clandestinamente” por criangas mesmo sem autorizagao institucional. Esse processo
pode ser repensado se tomarmos em atencao as discussdes apresentadas na presente
investigagao.

Concluo ressaltando que é preciso repensar a propria participacio das criangas
e também dos adultos no dia-a-dia na escola e também dos brinquedos de modo a
garantir que as inféancias sejam de fato consideradas e construidas.
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Anexos

Figura 1 - Secgdo de brinquedos artesanais e populares da Loja do Nilton na cidade de
Corumbaiba/GO.



Anexos 117

- APRENDER R

-

"-v
ey \' -

Figura 2 — Crianga segurando boneca de barro semelhante a Matrioska, tipica da cultura russa,
felta por artesdos de Corumbaiba/GO.
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Figura 3 — Colec@o de brinquedos antigos da Loja “So raridades br” da cidade de Uberlandia/MG.
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Figura 4 — Colec@o de brinquedos antigos da Loja “So¢ raridades br” da cidade de Uberlandia/MG.



Figura 5 — Brinquedos infantis da Praca Sérgio Pacheco na cidade de Uberlandia/MG.
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Figura 6 — Colecao de brinquedos industriais da atualidade.
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Figura 7 — Colecao de brinquedos industrializados da atualidade.
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Figura 8 — Brinquedo do Kitakas Park em Caldas Novas / GO



