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RESUMO

Tendo em vista o cenario da alfabetizacdo infantil, o presente estudo foi pautado
sobre o valor do ensino frente aos primeiros anos de vida da crianca, sendo de fundamental
importancia que materiais ludicos e estimulantes estejam presentes nessa fase do apren-
dizado. Dessa maneira, o foco do trabalho foi contribuir de forma interdisciplinar, entre as
areas do design editorial e da pedagogia montessoriana, com a constru¢cdo de um material
didatico que pudesse enriquecer e auxiliar no desenvolvimento infantil. Assim, foi elabora-
da uma colegdo de trés livros-objeto, denominada por cole¢do dia-a-dia, na qual foi idea-
lizada para o publico-alvo infantil de 3 a 6 anos. O conjunto de livros segue as premissas
metodoldgicas do ensino pedagdgico Montessoriano, que entende este processo de ensino
como uma licdo cotidiana para as criangas, sendo viavel a aplicacdao do conteudo didatico
necessario para o desenvolvimento do design grafico para as pecas a serem criadas. Ao de-
correr do trabalho essas solugdes em design foram implantadas e aperfeicoadas, fazendo
com que os livros-objeto pudessem ser testados e analisados através de uma pesquisa em
campo nos nucleos-alvo, nos quais foram provados suas qualidades em relag¢do a fungao
final planejada, sendo assim, um material didatico de boa qualidade que da suporte para
a alfabetizacdo, demonstrando desta maneira que poderia ser fabricado e utilizado com
sucesso. Ainda como resultado, a cole¢do passou por um estudo de viabilidade economica,
no qual foi resolvido através de suas inser¢des em plataformas de Open Design, com o in-
tuito de ser mais acessivel do que os livros didatico encontrados no mercado. Concluindo
assim, a importancia desta tipologia de livros, que se faz necessaria na rotina da educagao
infantil, e que frente ao auxilio do design editorial consegue ser ainda mais interessante nos
quesitos de composicao visual,estrutural e organizacional, enriquecendo a forma com que

as criangas recebem e aprendem as informacgdes em seus desenvolvimentos educacional.

Palavras-chave: Design, Design Editorial, Livro-objeto, Livro-objeto infantil, Open Design.



ABSTRACT

Considering the scenario of literacy, the present study was based on the importance of
teaching in the first years of the child’s life, and it is of fundamental importance that playful
and stimulating materials are present at this stage of learning. In this way, the focus of the
work was to contribute in an interdisciplinary way, between the areas of editorial design
and Montessori pedagogy, with the construction of a didactic material that could enrich
and assist in the development of children. Thus, a collection of three books-object, called
by day-to-day collection, was developed in which it was idealized for the children’s target
audience of 3 to 6 years. The collection follows the methodological assumptions of Mon-
tessori teaching, which understands this teaching process as a daily lesson for children and
therefore being used in this study as a didactic content that will allow the development of
graphic design for the pieces to be created. During the course of the work, these design
solutions were implemented and improved, so that the books-object could be tested and
analyzed through a field research in the target nuclei, in which their qualities were proven
in relation to the final planned functionthus being a good quality teaching material that
supports literacy, demonstrating in this way that it could be manufactured and used succes-
sfully. Still as a result, the object books underwent an economic feasibility study, in which
it was solved through its insertions in Open Design platforms, with the intention of being
more accessible than the didactic books found in the market. In conclusion, the importance
of this typology of books, necessary in the daily life of children’s education, in the face of
the help of editorial design, can become even more interesting in terms of visual, structural
and organizational composition, enriching the way children receive and learn information

in their educational developments.

Keywords: Design, Editorial Design, Book-object, Children’s book-object, Open Design.
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1. INTRODUCAO

A alfabetizacdo infantil é caracterizada por um processo importante nos primeiros anos de
vida para qualquer pessoa, e é de fundamental importancia que materiais ludicos e estimulantes

estejam presentes nessa fase de aprendizado.

A metodologia de ensino Montessori, entende este processo de ensino como uma licdo
cotidiana para as criancas, deste modo, desde seu nascimento estas vao adquirindo, por con-
ta prépria, a capacidade sensitiva de aprendizado. Logo, com os cinco sentidos ja aflorados, o
processo de alfabetizacdo torna-se mais facil, uma vez que estas criangas passam a ter como
material de aprendizado objetos, brinquedos, assim como livros, que estimulam a capacidade
sensorial e que, ainda, agregam conhecimentos basicos e essenciais como a matematica, a lin-

guagem, a literatura, a ciéncia, etc.

Em virtude disso, a motivacao do trabalho em questdo é o de analisar a relacdao entre o de-
sign editorial do livro de artista, especificamente na categoria do livro-objeto, e a alfabetizacao
infantil, a fim de resolver a problematica de um material didatico que realmente dé suporte as

reais necessidades do publico-alvo: alunos de 3 a 6 anos de idade, e seus professores e familiares.

Portanto, foram pensadas, para a primeira etapa, algumas hipdteses projetuais dentro das
solucdes obtidas durante a etapa de criatividade e que estiveram voltadas as questdes do design
editorial que, junto das questdes pedagdgicas montessorianas, serdo projetadas e colocados em
pratica em uma segunda etapa do trabalho. A proposta é a criacdo de uma colecdo de livros-
objeto que surja com a premissa de agregar valor aos suportes de ensino infantil, de modo a

gerar uma educacdo de melhor qualidade.

2. OBJETIVOS
2.1 Objetivos Gerais

Investigar a influéncia que o design editorial, especificamente voltado para o livro-objeto,
pode agregar de forma positiva para a fase inicial de alfabetizacdo entre criancas de 3 a 6 anos.

2.2 Objetivos Especificos

Em um primeiro momento, verificar e, fazer registro, de como o design editorial pode vir a

contribuir na concepgao de material de suporte didatico infantil;

E em um segundo momento - apds estudos preliminares de criatividade, reali-
zar estudos praticos de visita de campo de modo a experimentar e verificar as primei-
ras ideias geradas, e através dos resultados obtidos partir para a etapa seguinte de
realizacao do projeto final por meio dos modelos digitais e fisicos do design das pecas, tendo
assim, como resultado final do estudo, trés livros-objeto embasados na alfabetizacdo infantil
exposta na metodologia Montessori.

13



14

3. JUSTIFICATIVA

Com a industria do livro a todo vapor na era industrial do século 20, gracas a mecanizacao
da producdo manual de livros, podemos entender a importancia que Ferreira (apud MARTINS,
2002, p.236) ressalta a respeito, ndo sé do progresso na histéria do livro nesse momento, mas
também da importante mudanca futura que estava por vir para a sociedade, uma vez que se
tornou possivel expressar todo conhecimento e o saber humano em um objeto fisico, palpavel

e duradouro como o livro.

Assim como Ferreira (2002, p. 20) nos revela, os livros passaram a ter um formato mais co-
mercializavel, fato que ajudou bastante na disseminacdo deste mercado editorial para o mun-
do, uma vez que, ao possuirem tecnologias que facilitavam e agilizavam a producdo, também
passaram automaticamente a aumentar seus fluxos comerciais de vendas, ainda que, naquele
momento, o intuito da expansao do conhecimento ndo era exclusivo, porem aos poucos a
comercializacdo, visando a lucratividade, também passou a ser vista com mais importancia.
Foi entdo que, apds a primeira guerra mundial, o mercado da editoracdo sofreu a chamada

“Explosao Bibliografica”.

Apds essa revolugao o mercado voltado para a venda de livros nunca mais foi o mesmo,
e assim como Ferreira (2002, p. 23) expGe em seu trabalho, as mudancas desses produtos
estavam apenas comecando. Logo apds essa “explosdao”, outros avancos também iriam trans-
formar a industria editorial, como por exemplo o avanco inicial da informatica e até o enorme
avanco da internet, que resultou em uma grande e importante mudanca para a producao gra-

fica, a comercializacdo e a padronizagao desses exemplares no mercado global.

Todavia, tais avancos nunca foram uma causa perdida para o universo dos livros, uma vez
gue assim como Ferreira (2002, p.23) levanta: “(...)o mundo n3do parou mais de criar tecno-
logias, uma técnica superando a outra, um processo substituindo ou melhorando outro, e os

livros seguiram resistindo e se enquadrando aos novos paradigmas”.

Logo, podemos reconhecer que, as hipdteses que rondavam em torno do livro, em relagdo
ao seu fracasso ou desaparecimento frente as inovag¢des tecnoldgicas estao de fato equivoca-
das, visto que ao longo dos anos, o livro, sempre se fez presente independente do seu formato
ou padronizagao e, conseguiu ser mutdvel aos novos ideais e as novas evolugdes tecnoldgicas,

assim como Ferreira (apud Bellei, 2002, p.41) reforga,

(...) se essa hipotese estiver correta, faz menos sentido, hoje,
lamentar ou celebrar o fim do livro do que tentar entender a
sua transformac¢do em algo diverso. (...) o fim do livro serd talvez
a sua transformagdo no livro sem fim, a ser realizada principal-
mente na dispersdao multilinear do hipertexto.



Dessa forma, conseguimos perceber que um dos motivos que se deve a atemporalidade
do livro ao longo da histéria foi o grande poder da linguagem, assim como sugere Alcantara
(apud Mallarmé, 2010, p.90) o conteudo e a informacdo passa a ser mais importante para a

composicao do livro, do que o préprio objeto fisico que ali o descreve.

Assim como Alcantara (2017, p.40) também reforca, podemos entender que o autor ou o
poeta deve estar inserido nos livros “(...)como criador além da palavra, assim como aquele que
rompe com a linearidade dos versos e com o modo tradicional de leitura e composi¢do(...)".
Deste modo, compreendemos que, com tal rompimento, fez-se possivel as descobertas, por
parte dos escritores, nas diferentes formas de se criar e desenvolver a linguagem em seus
projetos editoriais, agregando, assim, novos valores, como as diferentes formas de leitura, de
interacdo e até de composicao editorial.

Nesse sentido, Plaza (1982,p.1) também vai entender que essa quebra com as barreiras
tradicionais da linearidade imposta pelos livros no sistema de leitura, também propiciou a
atemporalidade em relacdo a producgdo editorial, que ndo foi deixada de lado ao longo dos
avancos tecnoldgicos, pois assim como ele afirma a construcdo editorial passa a abranger “(...)
uma estrutura autbnoma espaco-temporal”, ou seja, uma estrutura de livro sem comeco, meio
ou fim, em que a ldgica da leitura e da construcdo do livro torna-se livre para o leitor, ganhan-

do assim uma total autonomia com o manuseio da pega como um todo.

Portanto, assim como o Plaza (1982, p.1) ressalta, o livro nada mais é do que “um objeto
da linguagem”, e por esse motivo, acompanha nado soé a prépria evolucdo da linguagem mas
também a evolucdo de uma leitura livre, que vai procurar alcancar o leitor, além dessa leitura
autonoma, através dos sentidos , ou como nomeia por “leitura cinestésica”, ligada ao conceito
da categoria de “livro de artista”, onde a producao agora é inteiramente ligada ao objeto de
design, acompanhando assim um formato cronoldgico de leitura relativo, onde o intuido agora
ndo era so a leitura em si do comecgo ao fim, mas o toque, o cheiro, a visdo, o tamanho e até o

peso do livro, que agora é lido de maneira sensitiva.

Entdo, conseguimos perceber que o motivo que levou o livro de artista ser tdo presente
ao longo dos anos, frente aos avancos tecnolégicos, foi seu formato mutdvel, principalmente
na literatura infantil com énfase na categoria de livro-objeto, onde temos como exemplo os
livros-objeto analisados de Bruno Munari, que véem para confirmar a importancia da “leitura
cenestésica” de Plaza(1982) para o publico infantil, ja que assim como o Montessori (1965)
defendia as criancas aprendem através dos sentidos que proporcionam a imaginacdo e a cria-
tividade.

Concluindo assim, a importancia deste estudo, que se faz necessdrio frente ao valor da
unido entre o design editorial com a alfabetiza¢do infantil, uma vez que a produc¢do e a com-
posicao do design grafico pode vir a acrescentar e enriquecer positivamente a forma com que

as criangas recebem e aprendem as informagdes no processo de alfabetizagdo, assim como

15



16

Gregorin Filho (2009, p. 29) coloca:

Hoje, hd uma producdo literaria/artistica para as criangas que
ndo nasce apenas da necessidade de se transformar em mero
recurso pedagdgico, mas cujas principais funges sdo o ludico
o catartico e o libertador, além do cognitivo e do pragmatico, ja
gue visa a preparar o individuo para a vida num mundo repleto
de diversidade.

Sendo assim, é importante ressaltar que o intuito de conhecer neste trabalho a metodolo-
gia de ensino criada por Maria Montessori, se deu devido a necessidade de compreensao do
processo de alfabetizacdo infantil, uma vez que este método nos forneceu o conteldo para a
realizacao dos livros-objeto, que tomaram decisdes projetuais e criativas a partir das compro-
vagOes cientificas constadadas pelo método, no qual nos trouxe as tematicas das ‘atividades
de vida pratica’, aprendidas pelas criancas através do contato com as tarefas bdsicas do dia-a-
-dia; como por exemplo o ato de comer, de vestir e até o de brincar, para dentro dos assuntos

abordados no material de suporte didatico criado no presente trabalho.
4. METODOLOGIA

A fonte metodoldgica utilizada para o desenvolvimento dessa pesquisa empirica foi o
método projetual de Bruno Munari, apresentada em seu livro “Das coisas nascem coisas”,
onde expGe um caminho de doze passos (figura 1), que vai da definicao do problema até a
solucdo projetual. Desse modo, seguindo os conhecimentos e vivéncias de Munari, passamos
a desenvolver nosso processo de criacdo e desenvolvimentos dos livro-objetos com a pauta
fundamentada nesses mesmos passos, que nos auxiliaram de forma indireta ao decorrer da

pesquisa, gerando assim solucdes cabiveis dentro da realidade do nosso publico-alvo.

Figura 1. Etapas descritas por Bruno Munari, em seu livro “Das coisas nascem coisas”.
Fonte: Elaborado pela autora, baseado em Munari (1981, p. 65).



5. APRESENTAGCAO TEXTUAL DO PROBLEMA DE PESQUISA: LEVANTAMENTO DO

ESTADO DA ARTE.

5.1 O livro-objeto

A concepgado do livro como arte, trouxe consigo, assim como Plaza (1982, p.4) ressalta, um

“sistema simultaneo”, capaz de mudar e transformar a maneira com que nos relacionamos

com a leitura, através da insercao de diferentes composi¢des de “figuras, desenhos, diagramas

e imagens”.

Apds a denominacdo e a conceituacdo do livro de artista, Plaza (1982, p.6) vai estabelecer

em seus estudos as distintas tipologias de categorias dos livros de artistas, a fim de entender

e comparar as diferentes caracteristicas entre eles, em especial ele levanta exemplos do pri-

meiro grupo, que seriam os tipos de livros sintético-ideogramicos, que sao: o Livro llustrado,

o Poema-livro e o Livro-poema ou Livro-objeto, assim como podemos analisar na tabela 1 a

baixo:

Quadro 1. Categorias dos livros sintético-ideogramicos baseados na subdivisdo de Plaza (1982).
Fonte: Tabela elaborada pela autora tendo como embasamento tedrico Plaza (1982, p.7).

PRINCIPAIS
CARACTERISTICAS

A imagem organiza, traduz e amplia
visualmente o significado do texto.
Cria-se uma narrativa visual que
completa e amplia a histéria do livro.

LIVRO ILUSTRADD

A linguagem iconica € mais dominante
em relacao a linguagem verbal.

A imagem e texto sao dispostos
graficamente, podendo, diferente do
Livro-poema , sofrer separacdes sem
prejuizo do conjunto como um todo,
podendo ser vinculadas até com
outros meios de comunicacao (cartaz,
filmes, etc.).

POEMA-LIVRO

Ocorre o uso simultdneo de codigos
visuais, escritos, desenhos, fotografias,
com predominancia do uso de
LIVRO-POEMA materiais diferentes, que ndo o papel,
ou principalmente no Livro-objeto, sendo
LIVRO-0BJETO execu.tados com uma preocupagio
espacial e com valores plasticos, como
uma verdadeira escultura ( uso de

transparéncia, dobra, cortes,etc.).

EXEMPLOS
DE SIMILARES

"Livro Jazz" - Henri Matisse

NB:  GUSR G V- €k ST HJA

il MART =¥ L3 RAD -

ABRA A JANLA . Voadi

FULSAR WBUAS,
AZRACH L 1 ANsS
-y N NHUM LY

L] oce ‘SEERe

| PoEMORAES ]

17



18

Dentre estas categorias expostas a cima na tabela 1, podemos perceber que a divisdo de
livro-poema ou livro-objeto vai possuir uma construcao editorial que envolve o uso de diver-
sos codigos de forma simultanea, diferente das categorias de livro ilustrado, que vai trabalhar
com uma composicao de imagens ampliadas, e a de poema-livro que vai ter uma preocu-
pacao estrutural focada em uma linguagem iconica. Dessa forma, podemos concluir que o
Livro-objeto vai permitir uma gama maior de possibilidades compositivas e estruturais, motivo
gue incentivou na escolha dessa categoria de livro de artista como soluc¢dao para o problema
projetual, que tem como premissa a constru¢ao de um material que fornega suporte para a

alfabetizacdo infantil.

Por consequéncia, levando em consideracdo os varios recursos possiveis e cabiveis den-
tro da construcdo fisica e conceitual de um livro-objeto, este modelo foi escolhido para ser
desenvolvido dentro do trabalho, uma vez que, percebendo que as outras categorias de livros
de artistas levantadas por Plaza (1989,p.7 et seq.) carecem de um estudo mais apurado, e por
essa razao, foi decidido ndo aprofundar neste momento nos demais modelos abordados, en-
tretanto, suas problematizacdes, poderdo ser realizadas posteriormente, em um estudo mais

detalhado em um mestrado.

5.2 O livro-objeto infantil

De acordo com Gregorin Filho (2009,p.15), a literatura infantil é assim denominada devido
ao seu nivel de manifestacdo textual e visual comparado com outras categorias literarias para
adultos, ou seja, trata-se de livros que vao tentar entrar em contato com a realidade do leitor
infantil, podendo assim fazer o uso de uma linguagem hibrida, verbal ou ndo verbal, e até

mesmo de ambos, utilizando-se do que o autor nomeia, de planos de contetdo verbal e visual.

Entendo o significado da literatura infantil, partimos para o seu contexto historico ao lon-
go dos anos no Brasil, como Cunha (1999, p.22) coloca a literatura infantil vai ter um curto
periodo cronoldgico de desenvolvimento, iniciando-se como obras pedagdgicas e adaptagoes

de obras de producdo portuguesa, e tendo seu auge com as obras de Monteiro Lobato.

De acordo com Cunha (1999, p.28), “com o surgimento de Monteiro lobato na cena lite-
raria (...) a crianca passa a ter voz, ainda que uma voz vinda da boca de uma boneca de pano,
Emilia”, ou seja, a visdo e as necessidades das criancas comecam a ter importancia, uma vez
que ja podemos observar nas obras de Lobato uma preocupacao em trabalhar com a imagi-
nacao infantil, dando a premissa para que os futuros autores contemporaneos comegassem a

surgir o caminho dessas transformacdes,

Essas mudancas foram, de maneira histdrica e dialdgica, trazen-
do para a literatura infantil a diversidade de valores do mundo
contemporaneo, o questionamento do papel do homem dian-



te de um universo que se transforma a cada dia (...) e, 0 mais
importante trouxeram as vozes e sentimentos da crianga para
as paginas dos livros, para as ilustracOes e para as diferentes
linguagens que se fazem presentes na produgdo artistica para
criancas. (GREGORIN, 2009, p.29).

Nesse novo momento denominado por contemporaneidade, podemos observar o fortale-
cimento da produgao literaria infantil, tendo um repertdrio muito mais rico e diversificado de
composicOes editoriais, principalmente devido aos avangos tecnolégicos, que de acordo com
Romani (2011,p.13) essa facilidade da producdo técnica fez com que os designers passassem
a desenvolver e a explorar novas formas de diagramagao e de manipulagdo, principalmente a

categoria de Livro-Objeto’.

Logo, assim como Romani (2011, loc. cit.) ressalta, € comum encontrar na literatura infantil
essas experimentacoes graficas com frequéncia na categoria de producdo dos Livros-Objeto,
comecando entdo uma série de investigacoes a respeito da “potencialidade do uso do papel,
a viabilizacdo do pop-up, do lift-up, ou do flap”, entre outros recursos que permitem agregar

valor para o cenario dessa literatura.

5.3 Os livros-objeto infantis de Munari

Em consequéncia, foi escolhido como exemplo de estudo de caso os livros-objetos’ “Nella
Notte Buia - Na noite escura (1956)”, “Piu e meno - Mais e menos (1970)” e “ll ventitore di
animali - O vendedor de animais (1979)”, do designer italiano Bruno Munari, que de acordo
com Romani (2011,p.94), ao longo de sua carreira estabeleceu diversas linhas de pesquisas,
chegando a trabalhar com temas que envolviam tanto a criatividade quanto a fantasia da in-
fancia, contribuindo com o cendrio de inovacdes e mudancas no design do livro infantil, prin-
cipalmente com a criacdo de seus livros-objeto, que o possibilitou a criar novos conceitos
através de “(...) instrumentos que provocam o leitor a olhar o livro sob uma nova perspectiva

visual, livros objeto que estimulam das criancas aos adultos”.

Examinando os trés livros-objetos de Munari, conseguimos perceber certas semelhancas,
principalmente no quesito da linguagem, que assim como Romani (2011, p. 95) aponta, a lin-
guagem é universal, ou seja, vai possuir uma representacdo e uma linguagem grafica mais lim-
pa que permite que toda e qualquer pessoa entenda a mensagem transmitida, sendo crianga
ou ndo. Além disso, os livros selecionados foram escolhidos para uma analise mais aprofunda-
da devido seus diferentes tipos de composicdo e formato e, também por possuirem narrativas
que estimulam a manipulacdo e que demonstraram ser histérias que envolvem questdes do

cotidiano das criangas de forma criativa e inovadora.

1 Os livros-objeto, de acordo com Plaza (1989, p.7), faz parte de uma categoria de livro de artista.
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Figura 2. Nella Notte Buia - Na noite escura (1956). Fonte: Romani (2011).

No primeiro livro-objeto de Munari estudado, “Na noite escura”, conseguimos perceber
uma narrativa com um teor visual muito maior do que textual, fazendo com que o leitor fique
ainda mais agugado a trabalhar com sua criatividade, uma vez que a histéria é construida de
maneira dedutiva através da composicao visual ao longo das pdginas. Além disso, notamos a
passagem do tempo através da narrativa, mostrando a noite e o dia através das cores usados
como plano de fundo em suas paginas, assim como podemos observar na figura 1, o livro faz
uso de recortes e de papéis vegetais, que transmitem tanto a profundidade dos ambientes
criados, como a parte da vegetagdo, quanto a passagem do tempo.

Outros pontos fundamentais observados, sdo as caracteristicas dos desenhos e das ima-
gens, que assim como Romani (2011, p.101) também observa sdo, “As imagens sdo limpas,
guase sem detalhes, numa linguagem extremamente sintética, o que proporciona uma leitura
rapida”, e a tipologia, que se caracteriza como um livro In-félio%. Logo, podemos observar a
existéncia de uma preocupacdo estética para o publico-alvo infantil, com imagens grandes
gue cobrem muitas vezes uma pagina inteira, além de uma interagdo cronoldgica de cendrios
que faz a crianga ter uma nocgdo espacial do mundo em que vive de maneira sutil, assim ela
consegue deduzir nogBes simples do seu cotidiano em relacdo ao tempo, tanto do anoitecer e
do amanhecer ao longo dos dias, até no¢Ges mais complexas como por exemplo o movimento

da terra em torno do sol.

20 livro In-félio, de acordo com Alcantara(2018), € o tipo de estrutura para o livro, que pode ser estruturado com
grampos, costura borboleta, ou solto dentro de uma capa com orelhas. Sdo estruturados com um sé caderno.
Disponivel em: https://disciplinadesigneditorialufu.tumblr.com/post/172378988756/esta-aula-contem-
trabalhos-produzidos-pelo-ateli%C3%AA Acesso em: 10 de junho de 2018.
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Figura 3. Algumas folhas do livro-objeto Pil e meno - Mais e menos (1970).
Fonte: https://www.corraini.com/it/catalogo/scheda_libro/337/Pi-e-meno.

No segundo livro-objeto analisado, “Mais e menos”, conseguimos notar que seu formato
estrutural e compositivo é o mais diferente entre as trés obras analisadas, pois traz uma com-
posi¢do estrutural com paginas soltas®, sendo assim, uma narrativa inteiramente visual, com-
posta por 72 cartas ou paginas soltas. Nele Munari vai trabalhar, assim como Romani (2011, p.
106) também analisa, com uma narrativa livre que permite com que o leitor faca sua proprio
historia, além disso o material diversificado trabalhado neste exemplar, como o uso de acetato
com impressoes de serigrafia, permitem diversas combinac¢des entre as cartas que juntas po-

dem formar inumeros tipos de cenarios e enredos para as narrativas criadas.

Outros pontos importantes analisados neste exemplar sdo as op¢des de figuras que Muna-
ri escolhe em usar para esse publico infantil, que vdo desde imagens da fauna e da flora, como
aranha, borboleta, morcego, cachorro, arvore, flores, troncos, até imagens com elementos do
cotidiano de uma cidade, como os elementos climaticos de chuva, neve, e também as constru-
cOes e tecnologias geradas pelo homem, como a casa, barco, ponte, carro e avido por exemplo,
seguindo um padrdo de ilustracdes, assim como Romani(2011,p.108) coloca, “(...)de grande
massa visual” que facilitam a compreensdo dos desenhos, que sdo construidos de maneira

II'

minimalista “(...)oqueastornamdeleitura universa

O mais admiravel desse tipo de livro é a forma com que Munari foi capaz de criar essas
infinitas narrativas. De acordo com Romani (2011, p. 106), Munari conseguiu criar um livro-
-objeto “aberto a criagdo individual”, e além disso, a possibilidade proporcionada por ele para
que a narrativa fosse ndo sé lida, conduzida e manuseada por uma crianga mas também por
vdrias ao mesmo tempo, transformando o livro-objeto em um momento de diversao e conhe-

cimento.

3 O livro de folhas soltas,de acordo com Alcantara(2018), ndo possui imposicionamento de paginas, assim
como ndo possui uma abertura em 180°. Disponivel em: https://disciplinadesigneditorialufu.tumblr.com/
post/172378988756/esta-aula-contem-trabalhos-produzidos-pelo-ateli%C3%AA Acesso em: 10 de junho de
2018.
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Figura 4. Il venditore di animali - O vendedor de animais (1979).
Fonte: http://andothersillythings.blogspot.com/201104/animals-for-sale-aka-claudes-favorite.html.

No ultimo livro-objeto analisado, “O vendedor de animais”, podemos observar uma narra-
tiva textual e visual caracterizando, de acordo com Gregorin Filho (2009, p.15), uma linguagem
hibrida, muito utilizada na literatura infantil, a histdria é construida de forma bastante envol-
vente, fazendo o uso de cores vivas que convida ndo sé o leitor com as tonalidades chamati-
vas, mas também para o enredo, uma vez que permite a crianca a participar do didlogo com
o vendedor de animais através das falas de um cliente que ndo é personificado no texto, logo
dando a percepcao de que somos a voz ativa diante desse personagem que nao é revelado.

Além disso, também conseguimos observar um estilo de livro tradicional, porém com uma
adaptacdo interna de um estilo de formato em concertina®, que faz com que a crianca ao fo-
Ihear as folhas menores continue visualizando a pagina principal com o vendedor de animais,
porem sempre recebendo as surpresas com o ir e vir das paginas menores, que revelam a

presenca de outros personagens, assim como podemos observar na figura 1.

Em suma, apos realizar uma analise conceitual dos trés livros-objetos infantis de Munari,
passamos para uma analise técnica, levando em consideracdo aspectos como a tipologia dos
livros e as dimensodes e os materiais usados, a fim de também entender e usar como estudos

de caso, a construcao fisica desses exemplares, como podemos observar na tabela a seguir:

4 0 livro Concertina,de acordo com Alcantara(2018), consiste em uma estrutura que é feita através de dobras
alternadas no papel, também conhecida por sanfona. Disponivel em: https://disciplinadesigneditorialufu.tumblr.
com/post/172378988756/esta-aula-contem-trabalhos-produzidos-pelo-ateli%C3%AA. Acesso em: 10 de junho
de 2018.



Quadro 2. Analises técnicas dos livros-objeto infantis de Munari apresentados como estudo de

caso. Fonte: Tabela elaborada pela autora tendo como embasamento tedrico Romani (2011).

“Na Noite Escura”

2 “Mais e Menos”
(1965)

(1970)

N° de péginas: 56 paginas. 0 e pginen 7: poginesan) L5 - §nae: 1L pagiissioomn

e it formato de cartas. diferentes tamanhaos.
gpr:g::;':‘si%h::}%czms.o'd‘ Tipografia: Nao possui. Tl_pografia similar: Goudy Heawyface.
Tipologia: Livro Infolic. Dimensdes: 155 x 15,5 cm. KhmersDags 24 or Oty
Materiais: Papel preto Tipologia: Livro de Folhas Soltas. Tipologia: Livro Concertina.

; ' Materiais: Acetato, papel couché Materiais: Papel couche.

vegetal e texturizado.

fosco, papel vegetal e o cartao
roller.

6. APRESENTAGAO TEXTUAL DO TEMA DE PESQUISA

Para apresentar melhor o tema da pesquisa foram realizados entrevistas com profissionais
da drea da pedagogia infantil, sendo fundamentais para compreender o método Montessori
em relacdo a outras tipologias de ensino, a fim de que entendéssemos o processo de ensino
e aprendizado da alfabetizacdo em criancas de 3 a 6 anos. Desse modo, parte das entrevistas
encontram-se em partes no subtdpico 6.1, e de modo completo estdo disponiveis nos apéndi-

ces desse trabalho.
6.1 Método Montessori

Tendo como embasamento tedrico o livro “Maria Montessori” de Hermann Rdhrs, conse-
guimos entender a longa trajetdria de vida da médica italiana Montessori em 1907 e sua meto-
dologia educacional que inspirou milhares de educadores, tanto por trazer uma visao singular
da alfabetizacdo infantil, que buscava entender a realidade das criancas de uma forma Unica,
guanto o trabalho desenvolvido dentro de seus estudos em teoria e pratica, que envolvia a

liberdade, o ludico, e a criatividade de seus alunos para o desenvolver o aprendizado.

Maria Montessori nasceu em 1870 em Chiaravalle, préximo a Ancona na Itdlia, mas foi em
Roma que posteriormente comecou a estudar medicina, e de acordo com Réhrs (2010, p.13)
foi a primeira mulher a concluir o curso em 1896. Apds sua formagdo comecou a trabalhar
como assistente médica em uma clinica psiquidtrica, fato que a fez ter interesse no aprendiza-

do infantil através de um contato continuo em seu dia-a-dia com as criangas internadas.

Nesse contato didrio Rohrs (2010,p.13) conta que Montessori passou a observar ao longo
do tempo a forma com que estes pacientes aprendiam brincando, percebendo que mesmo na
falta de brinquedos infantis eles acabavam brincando de forma criativa com os pedacos de pao

que sobravam da comida, fato que segundo a pedagoga Ribeiro (2018)° ao brincar livremen-

> Entrevista realizada com a pedagoga Luciana Martins Ribeiro (2018), especialista em Atendimento Educacional
Especializado (AEE). Atua como Pedagoga em atendimento AEE clinico no Projeto Infancia de Uberlandia-MG.
(Apéndice A).
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te a crianga prepara o corpo para a alfabetizacdo. Fato que Montessori deduzido e que a fez
despertar pela drea de atuacdo em pedagogia, dessa forma comecou a dedicar-se ao longo de
sua vida para os problemas educativos e pedagdgicos que observava nos métodos tradicionais

até entao empregados.

Depois desse interesse assim como Rohrs (2010, p.14) ressalta, a reflexdo e a meditacdo
tiveram um papel importante na vida de Montessori, tanto em sua vida pessoal quanto no
seu programa educativo, recusando-se assim a adotar métodos estranhos a sua abordagem,
principalmente em relagao ao seu entendimento e conhecimento até entao adquiridos ao
longo do tempo sobre educacdo e pedagogia, passando assim sua carreira de medica para
pedagoga, onde comecou o processo de defesa pela causa de todas as criangas quanto as suas
reais necessidades frente ao mundo em que viviam.

Isto posto, conseguimos entender a extensdo e a grandiosidade dessa mulher frente sua
época, que trouxe consigo ndo sé um método promissor que estava prestes a culminar em um
novo ensino, mas também a revolugdo que essa metodologia iria trazer diante dos paradigmas
estereotipados, tentando sempre passar, assim como Rohrs (2010, p.14) afirma, uma mensa-
gem com clareza, inteligéncia e resolucdo, diferente das metodologias tradicionais de ensino

gue nao visavam a perspectiva de aprendizado do ponto de vista das criancas.

Figura 5. Maria Montessori com as criancgas aplicando sua metodologia com material didatico.
Fonte: https://montessori-ami.org/resource-library/photos/maria-montessori-children.

Seu método foi criado, conforme Rohrs (2010, p.17) expde, com o conceito fundamental
de que a necessidade das criangas de conviverem em um ambiente apropriado onde possam
viver e aprender de maneira tranquila seria essencial. Essa caracteristica fundamental de seu
programa pedagdgico era baseada na possibilidade de “(...)educar e transformar os seres hu-
manos unicamente manipulando os dados sensoriais(...)"”, ou seja, estipulando o que poderia
interferir de forma interna e externa em suas vidas que poderia vir a ajudar em seu desenvol-
vimento.



Liberdade e disciplina se equilibravam em seu método de ensino, e para colocar em pratica
tudo o que pregava Montessori, de acordo com Rohrs (2010, p.18), vai criar sua propria esco-
la ‘Casa dei bambini’ (figura 5), inaugurada no ano de 1907 em Roma, realizada e adaptada
inteiramente para as criangas, ndo s os mobilidrios eram construidos pensando nas criancgas

como também o uso das “(...)cores, os sons e a arquitetura”.

O fato da primeira escola ter sido criada com as premissas de ser preparada exclusiva-
mente para os alunos poderia ter sido considerado por muitos da época como uma ideali-
zagdo, porem podemos observar como isso de fato funcionou e ainda estd em pratica com o
ponto de vista da pedagoga montessori Silva (2018)¢,que ressalta as caracteristicas da escola
Montessorina em que atua com similaridade para as mesmas premissas que a italiana estava
construindo a décadas atrds para sua escola sem saber que seu método seria difundido para
tantos paises, afirmando assim que atualmente ainda existe a preocupacdo de uma adaptacao
voltada para os alunos, em que “a sala de aula apresenta a crianca um ambiente preparado

cujo curriculo esta a servico das criancgas”.

Figura 6. Casa dei bambini’. Fonte: http://himetop.wikidot.com/casa-dei-bambini.

Acreditando nesse ambiente adaptado para as criangas , a pedagoga montessori segundo
Ro6hrs (2010,p.21) também vai considerar os materiais didaticos como parte desse preparo
para recepcionar seus alunos em um ambiente favoravel para que ela chama de “crescer em
paz”, a fim de oferecer e de incentivar essa paz Montessori vai criar e conceber de maneira

metddica e padronizada seus proprios materiais de ensino, permitindo que a crianca tivesse a

 Entrevista realizada com a pedagoga Montessori Maria das Gragas Soares e Silva (2018), especializada em
literatura Infanto-Juvenil e capacitacdo em Educagdo Montessori pela OMB e MECA — Montessori Education
Corporation Association.Atua como Professora assessora em Educagdo Montessori da escola Raio de Luz em
Uberlandia-MG e é Membro do Conselho Académico da Associa¢do brasileira de Educagdao Montessori (ABEM).

(Apéndice D).
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livre escolha de usar qualquer um dos objetos criados e que “(...)fosse conduzida, sem saber,

a encarar o seu designio intelectual”.

Assim como afirma a psicopedagoga Prado (2018)” a ferramenta mais importante da escola
é a propria crianca, e ainda acrescenta que isso é possivel a partir “de suas vivéncias e conhe-
cimentos prévios”, logo, podemos afirmar o quanto Montessori estava no caminho certo ao
entender que a crianca deveria estar livre e de forma Iddica para adquirir seus proprios conhe-
cimentos de mundo e que a escola estava |a para dar apoio a essas necessidades de aprendi-
zado através de atividades que enriquecessem e estimulassem ainda mais esse conhecimento
infantil. Ndo restando duvidas que seu método expandiu para o mundo, sendo desenvolvido
e praticado inclusive no Brasil, compondo um total de acordo com a Organizacdo Montessori
do Brasil (OMB) de 53 escolas associadas, assim como podemos observar na figura 6 abaixo:

Figura 7. Nimero de escolas montessorianas por regiées do Brasil em 2018. Fonte: elaborado pela
autora tendo como embasamento os dados fornecidos pela Organizagdo Montessori do Brasil (OMB).

7 Entrevista realizada com a pedagoga Deise Almeida Prado (2018), especialista em Educacdo Especial e
Psicopedagogia. Atua como Professora em sala de aula no colégio Nacional e Psicopedagoga em atendimento
clinico no Projeto infancia em Uberlandia-MG. (Apéndice B).



6.2 Os suportes pedagogicos na Metodologia Montessori

Maria Montessori, em sua etapa inicial do processo educativo, faz o uso de um material di-
datico formulado em vdrias linhas padronizadas de objetos, onde pode-se observar um padrao
que segue desde o uso dos materiais, até o uso das cores e das formas geométricas. Todos os
materiais criados, de acordo com Réhrs (2010, p. 18), seguiram as premissas e as teorias da
educadora, que havia deduzido ao longo dos anos através de suas observacdes e estudos de
como as criangas comportavam-se diante do aprendizado e das atividades do dia-a-dia.

Assim como coloca a pedagoga Cunha (2018)2, na pratica os materiais montessorianos sdo
estimulantes para a aprendizagem, uma vez que estes permitem que a crianga, no processo de
manuseio, perceba seus erros e faca a “autocorrecdo”. Demonstrando que, com o uso desses
materiais criados por Montessori, é possivel lidar com diferentes niveis de aprendizado, uma
vez que cada peca vai possuir inUmeras formas de aprendizado, trabalhando desde a forma
com que a crianga segura os materiais com as maos em formato de pinga, que o ajudara futu-

ramente na escrita, até a compreensao total da légica de funcionamento do material.

Figura 8. Outros materiais sensoriais utilizados no método Montessori. Fonte: http://www.montes-
soriemporium.com.br/materiais-montessori/matematica/tabua-de-seguin-11-a-99.

8 Entrevista realizada com a pedagoga montessoriana Maria José Lima Cunha (2018), com capacitacio em
Educagdo Montessori.Atua como Professora em sala de aula do Instituto Montessori de Ponte Nova-MG.
(Apéndice E)
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Assim como Roéhrs (2010, p.22) coloca, Montessori vai partir para a criacdo de inumeras
atividades, “Para cada um dos sentidos, havia um exercicio cuja eficacia poderia ser ainda
aumentada pela eliminag¢do de outras fungdes sensoriais”, logo, além desses objetos padroni-
zados criados pela médica pedagoga, também podemos analisar seu interesse em desenvolver
materiais pedagdgicos que envolvessem os cinco sentidos (figura 7), sendo assim, Montessori
(1965, p.59 )° vai fazer o uso de exercicios multissensoriais, que estimulassem principalmente
“(...)o ensino do alfabeto, niumeros, escrita, leitura e aritmética”, dando o nome para essa

atividade de Material de Desenvolvimento.

Como, por exemplo, o Material Dourado (figura 8), que de acordo com Silveira (1998,p.47),
foi um material de grande importéancia realizado por Montessori para o aprendizado no siste-
ma de numeracao, ja que “(...) facilita a aprendizagem dos algoritmos da adicdo, da subtracdo,
da multiplicacdo e da divisdao”, logo, podemos observar como um simples material sensorial
feito com madeira, enriquece e ajuda os alunos através da simples manipulacdo tatil e visual

das pegas.

i ! e, il
Figura 9. Material Dourado desenvolvido por Maria Montessori. Fonte: http://mmpmateriaispeda-
gogicos.com.br/curiosidades/conhecendo-historia-material-dourado/.

Além disso, a metodologia empregada por Montessori também a fez observar e se
interessar pelas atividades comuns realizadas na rotina dos pequenos, analisando assim um
grande potencial para o enriquecimento no aprendizado infantil: a reproducdo dessas

atividades como forma de exercicios a serem praticados, transformando-se, assim, em suporte

% Maria Montessori explicando em seu livro “Pedagogia cientifica: a descoberta da crianca (1965)” o conceito e
a forma com que pensou na hora de criar seus materiais educativos.



didatico nomeado por Montessori (1965, p. 59) como “Exercicios de vida pratica”, que estimu-

lavam de forma interdisciplinar o conhecimento dos alunos.

Apesar de, todo o apoio e o material didatico da escola Montessori ndo ser pautado ape-
nas sobre livros pedagdgicos, conseguimos notar que, de acordo com Montessori ( 1965,p.57),
essa diversidade dos materiais usados permite a crianca a ter sua propria liberdade em esco-
Iher com qual suporte didatico ela mais se familiariza, e aprende, com alegria, a fim de que
possa se desenvolver de forma feliz e saudavel, sem pular etapas, assim como ela coloca em

seu livro

Quando falamos da “liberdade” da crian¢a pequena, ndo nos re-
ferimos aos atos externos desordenados que as criangas, aban-
donadas a si mesmas, realizariam como evasdo de uma ativida-
de qualquer, mas damos a esta palavra “liberdade” um sentido
profundo: trata-se de “libertar” a crianca de obstaculos que im-
pedem o desenvolvimento normal de sua vida.

Assim, podemos afirmar que Montessori inovou o modo de conceber a educacdo no mo-
mento em que trouxe para o ensino infantil os inUmeros materiais didaticos criados por ela
mesma, e de acordo com a pedagoga Bulgarelli (2018)'°, podemos perceber que o uso de tais
materiais ainda sdo importantes para o aprendizado, uma vez que a professora revela que em
sua rotina na escola ainda faz o uso do material dourado (figura 6), denotando, por conse-
guéncia, a importancia dessa ferramenta, ainda é fabricada e usada até hoje nas salas de aula,
até mesmo para as escolas que ndo seguem o método Montessori, mas que reconhecem a

importancia e a riqueza do material desenvolvido, por este, para as criancas.

6.3 Publico-alvo

Tendo como referéncia a metodologia Montessori exposta pela Association Montessori
Internationale (AMI) e a Associac¢do Brasileira de Educacdo Montessori (ABEM), o publico-alvo
limitado para este estudo serd, primeiramente, o de alunos com a faixa etaria entre 3 e 6
anos, sendo esse o intervalo de idade que, assim como a pedagoga Silva (2018)" coloca, se-
ria relativo as criancas que convivem juntas dentro do método, denominadas por ela como

agrupamentos, onde a alfabetizacdo, as habilidades de linguagem, cognitiva, motora,

10 Entrevista realizada com a pedagoga Daniela Bulgarelli Mota (2018), com especializacdo em Psicopedagogia-
Atua como Professora em sala de aula do Colégio Lacordaire de Ribeirdo Preto-SP.(Apéndice C).

™ Entrevista realizada com a pedagoga montessoriana Maria das Gragas Soares e Silva (2018), especialista
especializacdo em literatura Infanto-Juvenil e capacitacgdo em Educacdo Montessori pela OMB e MECA —
Montessori Education Corporation Association.Atua como Professora assessora em Educacdo Montessori da
escola Raio de Luz em Uberlandia-MG e é Membro do Conselho Académico da Associagdo brasileira de Educacao
Montessori (ABEM). (Apéndice D).
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sensorial e socioemocional serdo ensinadas em uma mesma sala de aula.

Logo, esta fase foi escolhida pois, como ressalta a ABEM (2018), é o intervalo de idade
onde a crianca possui a “mente absorvente consciente” (figura 9), ou seja, o aluno tem um de-
sejo por sua independéncia fisica, estando interessado em atividades reais com um propdsito
inteligente, carecendo, assim, de um material com suporte didatico bastante criativo e inova-
dor, fato que pode ser apoiado com o uso de materiais didaticos diferenciados para a alfabeti-
zacdo, como é o caso do presente estudo dos livros-objetos, em que a crianca ird possuir uma
autonomia para o manuseio, permitindo uma liberdade na leitura, bem como da capacidade

de compreensao e de imaginacao.

Mente Absorvente Inconsciente Mente Absorvente Consciente
e e,
(1 EEEEE EETET TR P 2.5----- Jemmn 3.5-=--- fouvnn 4.5----- T J T ]

T—
2
3
4—
5‘—
§ ——————————————————————
?—
E‘ L]
? L= ———————— 1
10—
]]—
| - Movimenio 4 - Ordem 8 - Escrita 10 - Relagdo Espacial
? - Linguagem 5 - Misica e Ritmao ¥ — Lefuro 11 - Matemdtica
3 - Peguenos Delolhes & - Graca e Cortesia

7 - Refinamenta dos Senfidos

Figura 10. Os Periodos Sensiveis no ensino Primario Montessori.
Fonte: https://larmontessori.com/2013/05/20/periodos-sensiveis-i-visao-geral/.

Além disso, os outros dois publicos que também serdo alvo da pesquisa vem a ser os pro-
prios profissionais na area da alfabetizacao infantil, como os pedagogos e psicopedagogos,
assim como, os pais dessas criancas, que também sdo consumidores em potencial dos produ-

tos que dao suporte a alfabetizacdo infantil domiciliar.
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7. CRIATIVIDADE

A fim de sintetizar e recapitular todo o contelido até entdo abordado nesse trabalho, na
etapa de criatividade foram desenvolvidos trés painéis semanticos com um conjunto de ima-
gens e inspiragdes que pudessem unificar e sintetizar todas as ideias visualizadas ao longo das
pesquisas referenciais, pois, assim como Munari (1981,p.66) coloca em seu livro™, essa é a
etapa em que surge o questionamento de como podemos juntar tudo da maneira certa para
criar, futuramente, solucgdes cabiveis dentro das necessidades analisadas.

Pensando nisso, foram desenvolvidos trés painéis semanticos com um conjunto de ima-
gens e inspiragdes que pudessem unificar e sintetizar a ideia central do problema projetual,
do tema e das possiveis inspiragdes a fim de que ajudassem nas préximas etapas do desenvol-
vimento criativo, para suprir assim a necessidade de um material, no caso com o formato de
livro-objeto, que servisse de suporte para a alfabetizagao.

7.1 Painel semantico do problema projetual: Livro-objeto infantil

Enzo Mari, Game Fable,
2004, género: Fabula.

Enzo Mari,Domus 458
J February 1968 page details.

Ich b air

L;c_l_.ur'.s'.HE ~

‘ A

Je suis un
DJ

Kveta Pacovska,2004. Katsurmi Komagata, 1972,

I~

2 MUNARI, Bruno. Das Coisas Nascem Coisas. Portugal. Tradug3o: José Manuel de Vasconcelos. S3o Paulo:
Martins Fontes, 1998.
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7.2 Painel semantico do tema: Suportes didaticos Montessori.




8. DESENVOLVIMENTO CRIATIVO

Com o intuito de, auxiliar a etapa de criatividade, foram desenvolvidos um mapa mental e
testes de forma com esbocos em escala real, de modo que pudéssemos selecionar as melho-
res ideias para dar inicio as primeiras propostas dos livros-objeto a serem criados.

8.1 Mapa Mental

Nesta etapa de desenvolvimento criativo, foram usados além dos painéis se-
manticos outras ferramentas que auxiliassem no levantamento de referéncias, sen-
do elas a criagdo de um mapa mental, que foi desenvolvido por meio de palavras
que sintetizavam o conceito estudado, e por meio dessas foi possivel selecionar as

palavras-chave importantes para alcancar as possiveis solucdes na etapa do pré-projeto.

-@ LIVRO-OBJETO

FORMAS W
GEOMETRICAS ' /‘ {“"
APRENDIZADO
DOBRAR %

. 7 (" CURIOSIDADE
Sy ABIR E FECHAR % -

o’ DESCOBRIR M
N

O

ALFABETIZACAO

METODOLOGIA

=
w B

PROFESSOR

0

Figura 11. Mapa mental. Fonte: Elaborado pela autora.

8.2 Primeiros estudos
Apds a selecdo das palavras-chaves essenciais, partimos para a compreensao de como
esse material poderia ser unido em uma livro-objeto, que auxiliasse e desse suporte para a
Alfabetizacdo. Sendo assim, foram desenvolvidos os primeiros esbocos dos bonecos em escala
real, a fim de entender as possibilidades que cercavam a composicao deste material, tanto nos

aspectos fisicos da estrutura e da forma quanto em seu conceito e narrativa (figura 11).
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Figura 12. Estudos preliminares. Fonte: Elaborado pela autora.

9. PRIMEIRAS PROPOSTAS
ApOs a realizagdo dessas primeiras ideias, partimos para a elaboragao e execugao do pro-
jeto preliminar, e assim para essa primeira etapa de Introdugao ao trabalho de Conclusao de
Curso foram pensados e elaborados trés projetos de livros-objeto, de modo que estes fizessem
parte de uma cole¢do, denominada por “Colegao dia-a-dia”. Nessa colegao, foram realizadas,
além dos estudos de formas citados acima, o estudo conceitual, retomando assim para a etapa
do mapa mental, em que através das palavras-chaves esséncias selecionadas foi determinado

o direcionamento em que a tematica dos livros iriam seguir.

Portanto, foi determinado que o conceito de ambos os livros-objetos, seria pautado sobre
a rotina da criancga, com o objetivo de estimular a alfabetiza¢do através das atividades comuns
realizadas no dia-a-dia, seguindo as mesmas premissas de Montessori (1965, p.59), que pro-
vou a importancia de seus “Exercicios de vida pratica”. Tendo ainda em vista o publico-alvo,
foi pensado de inicio para esse projeto preliminar as principais atividades bdasicas que toda
crianca é capaz de desenvolver sozinha, a partir dos 3 anos de idades, que sdo o “comer”, o

“brincar” e o “cantar”.

9.1 Livro-objeto Comer

Por conseguinte, foram pensados e desenvolvidos trés formatos distindos de livros-ob-
jeto, sendo o primeiro deles o livro-objeto “Comer”, que assim como o proprio nome diz foi
pensando com uma tematica voltada para o ato de alimentar-se, a fim de explorar as diversas
questdes que envolvem a alimentacao, tais como: a compreensdo da importancia da alimen-

tacdo saudavel, as habilidades que envolvem fazer um prato de comida, bem como entender
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que a sobremesa sé vem depois da refeicdo e entre outras questdes.

Quadro 3: Projeto Preliminar do Livro-objeto “Comer”. Fonte: Elaborado pela autora.

PROJETO PRELIMINAR DO LIVRO-OBJETO: “ COMER™

TESTES
INICIAIS

FORMA ESTRUTURAL
DEFINIDA

Para esse primeiro modelo, foi definido um formato de livro que parte do formato de
in-félio, mas que desdobra para o livro-objeto, sendo composto assim por cinco dobras, que
irdo permitir com que a crianga veja a troca de alimentos no prato a cada folha que se abre
e que se fecha, desse modo, além de conseguir interagir com os diversos alimentos, o leitor
também pode avangar em varias areas do conhecimento, como por exemplo, a matematica,
podendo contabilizar os alimentos, ou entdo o portugués, identificando as letras de cada

alimento.



Quadro 4: Andlise técnica do Livro-objeto “Comer”. Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE TECNICA DO LIVRO-OBIETO: “ COMER”

14 oim 14 cimi 19 cm

DIMENSODES Sy

TOTAIS: Sy
1dcmx 14 cm \

( Altura x Largura ) =

Tem

75em

MOLDE - .
PLANIFICADO . FOLHA A3

DOBRA
LIMNHA GLILA

9.2 Livro-objeto Brincar

Ja o segundo livro-objeto idealizado foi o “Brincar”, identificando-se como Livro Concerti-
na, com um formato em sanfona, vai permitir que o leitor tenha um elemento surpresa a cada
virar de paginas, possuindo a tematica da caixa de brinquedos, a crianca vai poder experimen-
ta a mesma sensacdo de surpresa ao abrir uma caixa de verdade, trazendo consigo um toque
de imaginacdo com o mundo real em que esta inserida, ja que o modelo vai ser composto por

elementos graficos e fotograficos.

Este modelo vai poder ser manuseado de diversas maneiras, o livro brincar faz com que o
leitor fique livre para literalmente brincar com a forma do livro, e com a narrativa, podendo
tanto folhear as paginas e inventar suas préprias histérias como também pode tentar equili-
brar o livro-objeto sobre uma superficie lisa de modo que o visualize como um cenario. Além
disso, o livro também vai permitir a exploragdo em outras dreas dos conhecimentos, como por
exemplo, na matematica, com a identificacdo das formas geométricas presentes nas figuras
do livro.
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Quadro 5: Projeto Preliminar do Livro-objeto “Brincar”. Fonte: Elaborado pela autora.

PROJETO PRELIMINAR DO LIVRO-OBJETO: “ BRINCAR™

INICIAIS

Quadro 6: Andlise técnica do Livro-objeto “Brincar”. Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE TECNICA DO LIVRO-OBIETO: *“ BRINCAR”
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9.3 Livro-objeto Cantar

O ultimo modelo criado e desenvolvido foi o livro-objeto “Cantar”, pensado para ser um
Livro de Folhas Soltas, foi idealizado com um total de 6 folhas, possuindo um formato seme-
Ihante com cartas de baralho, cada carta recebe um elemento visual e textual em sua parte
frontal e posterior, todas com uma tematica inteiramente voltada para as cantigas e musicas
infantis. Nesse exemplar, a musica escolhida como teste inicial para o funcionamento e apli-
cabilidade da peca foi a cantiga “A dona aranha”, presente no dlbum da Galinha pintadinha 3,
lancado em 2012 (figura 7).

Quadro 7: Projeto Preliminar do Livro-objeto “Cantar”. Fonte: Elaborado pela autora

PROJETO PRELIMINAR DO LIVRO-OBJETO: * CANTAR”

TESTES
INICIAIS

1

| ..-_\- ’ i | I ‘
! ' ' b
/

FORMA ESTRUTURAL
DEFINIDA

Quadro 8: Andlise técnica do Livro-objeto “Cantar”. Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE TECNICA DO LIVRO-OBIETO: “ CANTAR”

225y
DIMENSOES
TOTAIS:
10cm x 5,5 cm 6 MOLDES g
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FOLHA A4

MOLDE
PLANIFICADO




9.4 Analise preliminar grafica

Nesse primeiro momento do trabalho, foi decido elaborar alguns pré-estudos, em relacdo
aos possiveis elementos graficos que estardo presentes na segunda etapa do trabalho de con-
clusdo de curso, a fim de melhor compreender a composicdo proposta para cada livro-objeto.

Dessa forma, foi decidido trabalhar com montagens visuais nos trés projetos de livro, usan-
do assim, tanto as imagens fotograficas quanto as imagens ilustrativas, feitas a mao ou de
forma digital, de modo que os trés bonecos tivessem uma identidade visual entre si através
de seus estilos graficos. A escolha dessa mescla visual, entre o real da fotografia com o irreal
das figuras desenhadas, surgiu com o intuito de estimular o leitor, tanto com as observagdes
de elementos reais presentes em seu dia-a-dia, bem como trabalhar com imaginagao frente
as fantasias proporcionadas quando se é crianga, que também estimulam a criatividade e a

imaginagao, sendo assim podemos analisar a baixo os resultados finais alcan¢ados:

Quadro 9: Andlise grafica dos Livros-objeto: Comer,Brincar e Cantar.
Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE GRAFICA DO LIVRD-OBIJETO: “ COMER"”

TESTE COM O
DESIGN GRAFICO
DA PEGA

*Refeigdo escolhida
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TESTE COM D
DESIGN GRAFICO
DA PEGA

*Bringuedos escolhidos
para fteste:

-Urso, Dado,Carro e
Blocos da Madeira.

ANALISE GRAFICA DO LIVRO-0OBIETO: “ CANTAR™
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10. EXPERIMENTAGOES E UNIFICAGAO DAS IDEIAS

Com a aceitacdo dos formatos de livro-objeto pela banca examinadora na etapa de intro-
ducdo ao trabalho de conclusdo de curso, partimos, inicialmente, para a experimentacdo dos
modelos. Apds essa etapa, continuamos nossa verificacdo quanto a ergonomia dos projetos
em questdo e também sua relacdo com o mercado, entendendo como poderiamos compor os
livros de modo que pudesse ser encaixado com as premissas seguidas pela metodologia Mon-
tessori e, também, com a realidade do nosso publico-alvo. Além disso, também idealizamos
uma identidade visual para a Colecdo dia-a-dia, com intuito de gerar uma maior aproximacao
entre os livros-objeto, cuja identidade grafica é a mesma em todas as narrativas (figura 13).
Por fim, chegamos a etapa de verificacdo, jd com os bonecos reformulados para que, os testes

em visita de campo, pudessem acontecer em todos os nucleos alvos.

Livro-objeto
Brincar

Livro-objeto
Vestir

Livro-objeto
Comer

Figura 13. Idealizagao da identidade visual criada para a Colegao dia-a-dia.
Fonte: Elaborado pela autora.

10.1. Experimentagoes iniciais apds as primeiras propostas

A fim de detectar, tanto os pontos positivos quanto os negativos das solu¢des encontradas
para nossos bonecos iniciais dos livro-objeto, partimos para a etapa de experimentacdo, onde
conseguimos sintetizar todas as mudancas e melhorias que ainda poderiam ser realizadas,
com o intuito de refinar ainda mais as propostas e encontrar modelos finais para seguir com
a etapa de verificagdo em visita de campo. Assim como podemos observar na tabela abaixo,
conseguimos apontar os pontos relevantes para o aperfeicoamento futuro:



Quadro 10: Experimentagdes das primeiras propostas dos livros-objeto.

PONTDS POSITIVOS

- Composicdo entre elementos
graficos e fotografias concretas;

-0 formato de folhas soltas do
livro-objeto;

- Possibilidade de ser utilizado

por mais de uma crianca ao
mesmo tempo.

- Composicao entre elementos
graficos e fotografias concretas;

-Temdtica positiva com o uso
dos bringuedos tradicionais;

- Elemento surpresa presente;

- Dimensoes totais adequada.

- Composicao entre elementos
graficos e fotografias concretas;

- Formato do livro similar ao de
um in-félio.

- Tematica positiva, que trabalha
com o conhecimento dos
alimentos e refei¢oes.

Fonte: Elaborado pela autora.

PRIMEIRAS PROPOSTAS LIVROS-0BJETOS

LIVRO-OBJETO CANTAR

LIVRO-OBJETO COMER

PONTOS NEGATIVDS

-A tematica do livro cantar pode
carregar consigo a temporalidade das
misicas, que ao seguirem as tendén-
cias de mercado podem sumir do
conhecimento das criancas com o
passar dos anos;

- Dimensodes totais das folhas soltas
poderia ser maior.

- O formato de concertina do livro nao
condiz com a ideia de manipulacao do
brincar, ja que o formato do livro é
estatico.

- Dimensao total das folhas poderia ser
maior, com os elementos graficos em
escala real;

- Manipulacio estatica dos alimentos.

Dessa forma, com as primeiras experimentacdes analisadas conseguimos entender quais

mudancas deveriam ser ponderadas para, de fato, virem a acontecer. Logo, tendo em vista os

principais apontamentos observados na tabela 10, foram desenvolvidos os seguintes aperfei-

¢oamentos:

e A temadtica do livro-objeto “Cantar” passou a ser o de “Vestir”, essa mudanca

ocorreu, pois, devido a atemporalidade do tema que nos leva a acdo de trocar de rou-
pa, comparado com a temporalidade das can¢Bes musicais que as criancas conhecem
ao longo da vida, acreditamos que o interesse pelo livro-objeto poderia ficar perdido.
Uma vez que, consideramos inalteradas as nomenclaturas usadas para as pecas de rou-
pas, como por exemplo: saias, vestidos, camisetas, camisas, bermudas, etc. Decidimos
optar pela tematica do tema vestir, pois ndo se encontra - no ambito das tendéncias
da moda como a musica (que pode ser inteiramente alterada ou substituida ao longo
do tempo e ndo ser mais lembrada pelas criangas) mas sim, no campo da linguagem,
como o conhecimento dos substantivos usados para a diversidade tipoldgica de pecas

de roupas usadas no dia-a-dia;

e Atipologia de concertina do livro-objeto “Brincar” foi alterada, passando a ser
um livro de folhas soltas, a fim de proporcionar uma maior manipulagdo das pecas, de

modo que se aproximasse com o ato de brincar de maneira autébnoma e livre;
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e Com essa alteracao do livro-objeto “Brincar”, o novo livro “Vestir” passou a ter
a tipologia de concertina, de modo que se aproveitasse do formato propositalmente,
com a ideia de um guarda-roupas na vertical, com um design grafico que remetesse
a armarios com movimento de abertura lateral, fazendo, assim, com que as criangas
pudessem ganhar uma manipula¢do menos estatica das pecas de roupas que estariam,

nesta perspectiva, soltas para o livre manuseio.

e Por fim, a Ultima mudanca realizada ocorreu com o livro-objeto “Comer”, que
tomou proporcdes reais aos utensilios de cozinha destinados as criangas, seguindo a
dimensdo final de um prato para alimentacdo em escala real, justificando uma das pre-
missas Montessori, que seria a de maxima insercdo da realidade das criancas as pecas
de aprendizado.

Outro ponto importante discutido nessa etapa foi o sucesso do uso de imagens visuais
graficas com as imagens concretas fotograficas, assim como Montessori (1965,p.223) afirmava
em suas observacgoes a linguagem grafica ndo precisava de palavras, pois sua grandiosidade
era tanta que mesmo sem o uso da linguagem falada ela passa a ser muito mais compreendida
pelas criangas, uma vez que a leitura que sugere o real sentido do conhecimento passa a ser a
leitura mental, realizada inconscientemente dentro dos nossos pensamentos quando somos
expostos com a observacdo das imagens que nos fazem ler de forma natural os elementos
do nosso cotidiano, nos revelando um conhecimento natural comum para a alfabetizacdo de

qualquer pessoa, assim como descreve em seu livro,

A linguagem grafica, sublimada no pensamento, deve ficar iso-
lada da linguagem articulada. Ela representa a linguagem que
transmite o pensamento a distancia, enquanto que os sentidos e
0s mecanismos musculares calam: é uma linguagem espirituali-
zada, que relaciona entre si todos os habitantes da terra. (MON-
TESSORI, Maria. 1965, p.225).

10.2. Evolugao das propostas

Tendo em vista os apontamentos observados, partimos para uma etapa de evolu¢ao dos
bonecos, porem mantendo as tipologias de forma, que foram solucionadas na etapa das pri-
meiras propostas, sendo os modelos de livro de in-félio, folhas soltas e concertina.

Dessa modo, comegamos a desenhar novos croquis, considerando os aspectos negativos
e positivos verificados nos modelos inicialmente desenvolvidos,e a partir desses desenhos, foi
possivel detectar outras pontos relevantes que poderiam ser modificados, assim especifican-
do ainda mais os materiais e acabamentos que poderiamos utilizar de modo que todos os bo-
necos pudessem evoluir, quanto: aos seus atributos de interatividade da relagdo crianca versus

livro, usabilidade das pecas em relacdo ao modo de uso versus a narrativa de cada tematica



dos livros, e quanto a sua complexidade, entendendo que todos precisariam de uma qualidade

maior quanto a identidade visual, e principalmente a narrativa tematica.

No livro-objeto comer (figura 14), foram realizadas algumas mudancas pontuais, a fim de
alcancar uma maior interacdo da criancas com o sua realidade vivida, assim alteramos os ta-
manhos dos utensilios domésticos, como o prato e os talheres, na escala real de utensilios
infantis comercializados, para que a crianga posso ter no¢ées bdsicas de propor¢do e que tam-
bém pudesse remeter a realidade de seus utensilios usados no dia-a-dia, bem como o uso da
toalha de mesa quadriculada e da textura de madeira simbolizando a mesa de sua casa ou
entdo um piquenique em familia.

Além disso, também fizemos um elemento vazado no canto superior do lado direito do
livro de comer (figura 15) a fim de que, a crianca, pudesse também trazer o elemento fisico do
copo que utilizaria em suas refeicdes, podendo assim interagir ainda mais com o livro, uma vez
que pode praticar o ato de arrumar a propria mesa antes das refeicdes e de fazer seu préprio
prato, servindo-se assim sozinho, ja que os alimentos também passaram a ser pecas soltas
para que possam ser colocadas e retiradas, levando em consideracdo os gostos individuais e a

autonomia de composicao na hora de montar o prato de comida.

imn o
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Figura 14. Croquis de evolugdo livro-objeto comer. Fonte: Elaborado pela autora.
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INSTRUCDES:

- Manusegio livre;
Brinque 4 vontade !
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16 pegos
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Figura 15. Layout final da parte externa e interna do livro-objeto comer.
Fonte: Elaborado pela autora.

Assim como Montessori (1965,p.106) acreditava, para tornar qualquer material didatico interes-
sante o desenvolvimento da motricidade da crianca deve ser levado em consideracao, logo acredi-
tando em objetos ricos em movimentacdo e interagcdo optamos em utilizar pecas removiveis para os

alimentos, a fim de que pudessem ser facilmente manuseadas através do uso da manta magnética
presente no verso de cada peca (figura 16).

Figura 16. Layout do livro-objeto comer com as pegas removiveis.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Por fim, ainda pensando em relacdo a realidade da crianca frente as atividades de vida

pratica, foi utilizado como tematica para os alimentos as trés refeicdes mais importantes reali-

zadas ao longo do dia, sendo elas o café da manha (figura 17), o almoco e o jantar (figura 18).

Figura 17. Simulagdo de uso do livro-objeto comer com a refeicdo Café da manha.
Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 18. Simulacao de uso do livro-objeto comer com a refeigao Almocgo ou jantar.
Fonte: Elaborado pela autora.

Ja para o livro de vestir (figura 19), como foi um livro inteiramente desenvolvido nessa eta-
pa, ja que ocupou o lugar da tematica do livro de cantar, comegamos a pensar na ideia de fazer
o uso de elementos que também sdo presentes na rotina das criangas, a fim de unir todas as
tipologias de vestimentas existentes no guarda-roupa infantil, de modo que ,trouxesse consigo
um uso de um vocabulario mais rico e diversificado que pudesse agregar valor para o livro-

objeto.
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Figura 19. Croquis de evolugao livro-objeto vestir. Fonte: Elaborado pela autora.

Figura 20. Layout final da parte externa e interna do livro-objeto vestir.
Fonte: Elaborado pela autora.



Assim, ainda pensando na evolucdo deste livro, também foi estudado as possibilidades de
cores a serem utilizadas, e com o intuito de criar uma composicao harmdnica entre os elemen-
tos visuais, optamos em utilizar as cores complementares (figura 20), fazendo o uso dos pares
de cores roxo e amarelo,azul e amarelo, amarelo e azul e verde e rosa, para compor respecti-
vamente a cor do fundo e das pecgas de roupas,que assim como o livro-objeto comer passou a
ter um maior manuseio gracgas as pegas removiveis com o uso da manta magnética (figura 21),
de modo que ficasse esteticamente agraddvel aos olhos do publico-alvo, uma vez que assim

como Montessori ressaltava em relacdo a estética do ponto de vista infantil:

E necessario que os objetos oferecidos as criancas sejam atraen-
tes. Deve-se atender também as cores, ao brilho, a harmonia
das formas e ndo somente ao material sensorial; tudo o que a
rodeia devera ser planejado e organizado de molde a atrai-las.
(MONTESSORI, Maria. 1965, p.106).

Em relacdo ao livro-objeto brincar (figura 21), também trouxemos para
esse boneco a motricidade defendida por Montessori e trabalhada anterior-
mente no livro-objeto comer e vestir, sendo explorada neste caso através do
uso de diferentes tipologias de materiais, sendo elas o papel couché e o papel
transparente. Ambos os materiais usados, permite com que a crianga mani-
pule as pecas soltas de forma livre, compondo assim diversas narrativas criati-
vas através da sobreposicdo das cartas sdlidas e transparentes, desse modo, foi
pensado em diversas composicdes graficas entre as cartas a fim de trazer inUmeras

possibilidades para a narrativa do livro.
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Figura 21. Croquis de evolugao livro-objeto brincar. Fonte: Elaborado pela autora.
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Além disso, também foi pensado em uma interacdo de pluralidade entre a quantidade
de criangcas que poderiam participar da interatividade do livro-objeto em questdo, assim
expandindo ainda mais as areas de conhecimento adquiridas, como a rela¢do do convivio em
sociedade.

Outro ponto observado nessa etapa de aperfeicoamento, foi a op¢do de construir as nar-
rativas inteiramente imagéticas (figura 22), ou seja, fazer o uso apenas de imagens visuais e
graficas, de modo que estimulasse ainda mais a criatividade e a autonomia da crianca frente ao
material criado. Assim como Montessori afirmava, em seu livro Pedagogia Cientifica, ao
explicar como as professoras ou as “mestras” como ela as denominava, deveriam agir frente a
uma atividade apresentada a qualquer crianca em sala de aula,

As palavras ndo sao sempre necessarias: ndo raro, serd suficiente
demonstrar simplesmente como se manuseia um objeto. Mas,
quando fér necessdrio falar e iniciar as criangas no manuseio de
diferentes materiais, a caracteristica dessas licdes devera ser a
brevidade: sua perfei¢do reside na procura do “minimun neces-
sario e suficiente”. Dante poderia aconselhar os mestres quan-
do dizia: “...que tuas palavras sejam contadas...”. (MONTESSORI,
Maria. Pedagogia cientifica, 1965, p.108).

Cl

Figura 22. Primeiro layout do livro-objeto brincar. Fonte: Elaborado pela autora.



Desse modo, foram desenvolvidas cartas de teste em um primeiro momento a fim
de testar a qualidade da sobreposicao entre as imagens visuais inseridas em cada peca,
permitindo um teste de legibilidade visual frente ao design grafico criado, onde consegui-
mos observar o efeito sobrecarregado indevido gerado tanto pelo efeito do uso das letras
com as iniciais do nome de cada figura exposta, que juntas na sobreposicdo causaram um
certo embaralhamento, além do uso de cores fortes nas cartas sdlidas, que
ocupavamaadreadacartademaneiratotal (figura 22),assimdenotandoqueeraprecisoreavaliare

evoluir a criacdo dos elementos visuais (figura 23).

Figura 23. Evolucdo e melhorias do layout do livro-objeto brincar. Fonte: Elaborado pela autora.

Assim, partimos para um design mais minimalistas com elementos graficos localizados de
maneira mais pontual para a composicdo dessas cartas sélidas, a fim de trazer uma melhor
legibilidade visual no momento da sobreposicao das cartas para que as narrativas do livro-ob-
jeto brincar possam ficar mais agradaveis aos olhos infantis assim como Montessori ressaltava

no “minimum necessario” (figura 24).
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Figura 24. Layout final do livro-objeto brincar. Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 25. Embalagem do livro-objeto brincar. Fonte: Elaborado pela autora.



Isto posto, com o layout definido também foi realizado uma embalagem para armazena-
mento do livro, uma vez que este vai possuir a caracteristica de ser um livro com folhas soltas a
criacao da embalagem surgiu da premissa que nenhuma peca pudesse ser perdida apds o uso
da crianca assim podendo ser guardada de forma mais segura. Desse modo, seguindo a mes-
ma premissa de aproximagdo com a realidade do publico infantil a caixinha de armazenamen-
to das cartas foi criada seguindo um design visual de uma caixa de madeira para brinquedos,

enfatizando ainda mais a tematica do brincar presente no livro-objeto em questdo (figura 25).

A fim de, também beneficiar os pais, os profissionais da drea, bem como as escolas, tam-
bém foram apontadas algumas solucdes para melhor atender cada publico, dessa forma, opta-
mos em levar as possibilidades de criacdo dos livros-objeto ainda mais longe, com a utilizacado
de imagens fotograficas disponiveis apenas em sites' com licenca Creative Commons — CCO™,
em que além de permitirem o uso e a distribuicdo comercial dos conteddos produzidos por
licenciantes, que podem chegar a abdicar totalmente de seus direitos autorais, esse tipo de

plataformas onlines com banco de imagens gratuitos também permitem modificacdes.

Fato que, nos serviu como uma iniciativa para fornecer uma criacdo autbnomo em cima
do que estdvamos criando, como por exemplo uma mae optar em colocar roupas que seu filho
mais usa no livro-objeto vestir, ao invés de utilizar apenas as roupas criadas na versdo original
do material, assim podendo levar inumeras possibilidades para cada publico-alvo interessa-
do, que por sua vez podera personalizar os livros para atender da melhor forma as questoes
pessoais de usabilidade em cada ambito social, transformando-se por consequéncia em livros-
objetos infantil mutaveis, com alteracGes positivas que podem transmitir por parte o estilo de

vida de cada crianca.

Em um mundo globalizado, cada vez mais a sociedade enriquece com 0s recursos como
textos, fotos, musicas e outros, que fazem com que, assim como Lemos (2005, p.187) afirma,
passemos a caminhar para uma realidade em que novos caminhos sao abertos rumo a liber-
dade por fontes de cultura compartilhadas que agregam cada vez mais valor para a vida das
pessoas. De modo que, liberte a populagdo para as iniUmeras possibilidades que a era digital

nos tem permitido,

O conteudo precisa ser descentralizado, aberto e acessivel des-
de ja, para que possa ser acessado seja pelo computador, seja
pelo celular ou pela TV digital. A populag¢do brasileira, mesmo
nas periferias, ja integra a tecnologia digital ao processo de pro-
ducgédo cultural. (LEMOS,Ronaldo. 2005. P.185)

'3 Sites com licenca CCO visitados para compor os elementos fotograficos utilizados nos livros -objeto: https://
unsplash.com/, https://pixabay.com/, https://pxhere.com/ e https://stocksnap.io/.

4 De acordo com Lemos (2005, p.184), a licenga CCO, também conhecida por “licenga criativa”, tem como
finalidade a criagdo de um universo de bens culturais destinados para a sociedade, e que possam ser acessados
ou transformados, de acordo com a autorizagdo do autor voluntario do conteudo.
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10.2.1 Adequacao ergondmica para os livros-objeto

Levando em consideracdo as medidas analisadas (figura 26) por Tilley e Dreyfuss (2005),
podemos observar que as maos de uma crianca, com idade de 6 anos, sdo estimadas com
dimensdes médias totais de 5 polegadas, equivalente a 12,7 centimetros, sabendo que nosso
publico-alvo tem a faixa etdria de 3 até 6 anos, levamos em consideracdo que o tamanho maxi-
mo que esses livros poderiam ter em relagdo ao seu comprimento era a soma do comprimento

das duas palmas da mdo que uma crianca mais velha de 6 anos teria.
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Figura 26. Medidas antropométricas de criangas com 6 anos, em especificos as maos
com 5 polegadas. Fonte: Adaptacdo da figura de Tilley e Dreyfuss, 2005, pg. 21.

Assim como também acreditamos, de acordo com Jan Tschichold (1975,p.61) existem duas
constantes para entender as proporg¢des que um livro deve possuir, sendo a primeira a distan-
cia dos olhos até o livro, no qual ressalta ser a de dois palmos aproximadamente para olhos
sadios, e o comprimento das maos, no qual é a medida utilizada por qualquer leitor para se-

gurar um livro.

Assim, seguindo a mesma proporc¢dao das maos de uma crianca para determinar as me-
didas ideais para os livros destinados ao publico infantil, levando em consideracao, entado, o
modo a considerar o manuseio da crianga, portanto entendendo que ambas as maos de uma
crianga pode somar juntas um comprimento médio de no maximo 10 polegadas, equivalen-
te a 25,4 centimetros, projetamos nossos livros-objeto com no maximo 21 centimetros de
comprimento, de modo que a crian¢a consiga segurar com as duas maos o material sem fazer
nenhum esforgo. Vale ressaltar que, o tamanho foi considerado um pouco menor do que as
dimensodes totais pois estamos considerando que criangas menores de 3,4 e 5 anos também
vao manusea-los, assim deixando as medidas também confortaveis para as dimensdes totais

de suas maos.
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Quadro 11: Especificagbes técnicas livro-objeto Comer. Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE TECNICA DO LIVRO-OBJETO: “ COMER”

; 21 <m ' Z_'I cIm ' _21 cm i
DIMENSOES - =
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=4
f
3
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3T e
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Quadro 12: Especifica¢Oes técnicas livro-objeto Vestir. Fonte: Elaborado pela autora.
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Quadro 13: Especificagdes técnicas livro-objeto Brincar. Fonte: Elaborado pela autora.

ANALISE TECNICA DO LIVRO-OBJETO: “ BRINCAR”

DIMENSOES
TOTAIS:

wo /

7cmx 13,5 cm
( Altura x Largura ) t 13,5cm |

MOLDE
PLANIFICADOD

--------------------------------------------

FORMATO ORIGINAL
FOLHA A4

10.2.2. Normas de seguranga para os livros-objeto

Tendo em vista que, o intuito do presente estudo é a relagdo do design grafico editorial
como uma importante ferramenta de apoio para o enriquecimento da alfabetizacdo infantil -
relacionando este produto as novas plataformas definidas como ‘open design’, ndo era nosso
objetivo, desta forma, vincular o projeto ao mercado tradicional de livros infantis. Entretanto,
entendemos que a criagdo e o desenvolvimento de livros-objeto destinados a criancas de 3 a
6 anos de idade nos coloca como uma categoria de brinquedo, dado que, de acordo com o
Inmetro, no tépico 4.3 é considerado brinquedo:

“Qualquer produto ou material projetado, ou claramente des-
tinado, para uso em brincadeiras por criangas menores de 14
(quatorze) anos de idade inclusive”. (INMETRO. Anexo | da Por-
taria N2 563 / 2016 ,p.2).

Junto a isso, sabemos que a preocupagdo com as normas de seguranga, referentes a por-
taria de n2536/2016 Instituto Nacional de Metrologia, Qualidade e Tecnologia -INMETRO, de-
vem ser levadas em considera¢do uma vez que é de fundamental importancia que o designer,
frente a qualquer projeto desenvolvido, tenha suas preocupacgdes junto a sociedade quanto a
seguranca e ao bem estar de todos, nao sendo diferente da busca nesse projeto em relagdo ao
zelo com a seguranca das criancas frente ao material criado. Assim, com a tentativa de sempre
alcancgar o bem-estar social, buscamos seguir alguns parametros impostos pelo Inmetro, uma

vez que nos enquadramos na categoria 94 do anexo A (p. 48), em que:



Faz parte da lista que ndo esgota o escopo de abrangéncia deste regulamento;

94 Livros brinquedos (com atividades ludicas posteriores ao seu uso principal)
Livros de banho; livros de EVA, livros inflaveis; livros de tecido; livros cenarios cujas
paginas sejam compostas por figuras destacdveis que dobradas podem ficar em pé;
livros que possuam pecas para montar um brinquedo; livros que contenham jogos,

guebra-cabecas, mddulos de som e imas, e pecas soltas.

Desse modo, alguns apontamentos realizados foram importantes para algumas alteracées
essenciais a composicdo final das pecas soltas e dos livro-objetos como um todo, assim, se-
guindo o tépico 5.3, referente aos requisitos de propriedades fisicas e mecanicas como afirma

o INMETRO, foram levados em consideragao os seguintes subtdpicos:

5.3.1 Todos os brinquedos devem ser projetados e construidos de forma que redu-

zam ao minimo os riscos de acidentes provocados pela movimentacao de suas partes;

5.3.2 Brinquedos para a faixa etdria de 0 a 3 anos ndo devem apresentar partes

pequenas que possam ser engolidas;

5.3.4. Os brinquedos e seus componentes removiveis destinados a criangas de 37
meses a 06 (seis) anos, que contenham partes pequenas menores que o cilindro de

partes pequenas, devem conter adverténcia sobre seu uso;

5.3.6 Os brinquedos, suas partes e embalagens ndo descartdveis ndo podem apre-

sentar riscos de estrangulamento ou asfixia.

Tendo em vista as normas e os apontamentos de seguranca levantadas a cima pelo Inme-
tro, partimos para algumas alteracdes de composicdes finais, de modo que as pecas soltas
propostas nos livro-objetos ‘vestir’ e ‘comer’ pudessem estar de acordo com as dimensdes
seguras para a faixa etdria proposta para o presente estudo. Além disso, também foi criado
(figura 27) e ressaltado em todos os livros alertas (figura 28) quanto ao uso e também quanto a
faixa etaria recomendada, a fim de proteger nosso publico-alvo contra qualquer perigo frente

ao uso de pecas pequenas com o manuseio de criangas de idade inferior a 36 meses.

IDADE IDADE IDADE
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Figura 27. Imagens elaboradas para alertar quanto ao uso da faixa etdria correta para cada livro-ob-
jeto criado. Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 28. Exemplo de alertas presentes nos livros-objeto quanto ao uso por faixa etdria.
Fonte: Elaborado pela autora.

10.2.3. A impressao por demanda ou o Editorial independente associado ao
Open Design para os livros-objeto.

Entendendo os apontamentos levantada para a corre¢dao dos nossos bonecos, entende-
mos que o processo de distribuicdo e impressao das pecas deveria acompanhar uma demanda
uma vez que, de acordo com Alcantara (2017, p. 110), em relacdo ao modo de publicacdo e
impressdo do livro-poema Poemobiles'™ através da editora Brasiliense, em uma edicdo rea-
lizada em 1984, conseguimos entender sob do ponto de vista dos proprios criadores, que a
experiéncia de produgdo editorial de Poemobiles em larga escala foi impossivel, revelando e

> CAMPOS, Augusto de e PLAZA, Julio. Poemdbiles. 3. Ed. S0 Paulo Annablume Editora, 2010.



que nesse a melhor solugdo ainda é a impressdo por demanda em pequena escala, pois assim
como revela devemos respeitar os modos de produ¢ao compreendidos por artesanal e os que

conseguem estar vinculados com a produ¢ao em escala industrial.

Seguindo desse modo os mesmo apontamentos de Alcantara (2017,p.111), também nos
guestionamos quanto a viabilidade das tipologias de livros de artistas quanto as questdes mer-
cadoldgicas que envolvem uma producdo e impressdao em larga escala, uma vez que entende-
mos que esse tipo de material desenvolvido, assim como os trés livros-objetos infantis deste tra-
balho, possuem um grau de cuidado elevado quanto as questdes de montagem e acabamento.

Porém assim como a autora nos coloca,

Ainda assim, por mais que o livro-objeto, como lembram os auto-
res de Poemodbiles, possua uma série de impossibilidades no que
se refere a industria editorial, € importante que se entenda que o
processo de produgdo deste ndo se enquadra obrigatoriamente a
um método artesanal. Neste ponto, Augusto dos Campos destaca
o que chama de novos midia e a ampliagdo das possibilidades do
livro como objeto artistico, propiciadas pelo uso do computador.
(ALCANTARA, Cristiane. 2017,p.111).

Assim, nos fazendo assimilar, a ideia de que, nossa criacdo editorial deveria ser pautada
por uma impressdo por demanda em pequena escala, através de graficas pequenas ou mesmo
seguindo uma forma de impressdo como editora independente, ou ainda como uma segunda
solucdo, fornecer esse tipo de material para ser montado e impresso dentro do ambito domici-
liar, assim garantindo uma fabricacdo mais cuidadosa das pecas até o nosso consumidor final ou
publico-alvo.

Para isso, pensamos na possibilidade de transmitir esse material para o publico através de

plataformas de Open Design, que de acordo com Neves (2014, p. 74),

Apesar do termo Open Design ser uma cria¢do recente e ainda
em desenvolvimento o conceito é antigo e evoca projetos em que
ideias, melhorias ou descobertas experimentais sobre um proces-
so de producdo ou ferramentas sao regularmente compartilhadas,
permitindo sua livre distribuicdao e provocando a expansao do co-
nhecimento. ( NEVES, Heloisa. 2014,p.74).

Assim, com a observacdo de Neves (2014) em relacdo as plataformas de Open Design, conse-
guimos entender que o melhor veiculo de publicacdo e impressao dos nossos livros-objetos seria
em plataformas onlines que seguem essas premissas de distribuicdo livre, uma vez que resolve-
ria problemas de acabamentos refinados e poderia ser editorialmente fabricado de forma mais
cuidadosa com a possibilidade dos livros serem impressos dentro dos préprios locais de vivéncia

dos nucleos alvo.
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Figura 29. Exemplo Livro-objeto Comer adequado para a plataforma Open Design.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 30. Exemplo Livro-objeto Vestir adequado para a plataforma Open Design.
Fonte: Elaborado pela autora.




Dessa forma, reformulamos os projetos dos livros-objetos (figura 29 e 30) em relagdo ao for-
mato do papel, de modo que pudesse estar disponiveis em uma plataforma de Open Design com
a ideia base do “faca vocé mesmo”, onde a pessoa ja encontra os livros com as dimensdes de uma
folha A4, mais tradicionalmente impressas em impressoras comuns de impressdo digital a jato de
tinta, e que possa servir de incentivo para que ela mesma gere e monte todo esse material com
as proprias maos, a fim de que no final usufrua da funcdo de suporte didatico para a alfabetizacdo
infantil embutida nos trés livros-objeto criados.

Por conseguinte, partimos para a escolha de uma plataforma de Open Design Online
brasileira que pudesse ser usada futuramente como um espac¢o de compartilhamento de conhe-
cimentos e ideias geradas a partir do design editorial pautado nas premissas metodolégicas de

ensino e aprendizado, a fim de auxiliar e dar suporte para a alfabetizacao infantil brasileira.

Assim, encontramos a plataforma online brasileira Designoteca, que de acordo com o préprio
site da empresa surgiram como uma solucdo para a industria tradicional, que ndo consegue so-
lucionar grande parte dos problemas de Design, porem gracas a essa tecnologia desenvolvida no
site eles afirmam que esse cendrio passa a transformar-se, uma vez que qualquer pessoa pode
ter acesso aos projetos e comecar a ser o responsavel por transformar sua realidade de vida para

melhor, ja que obtém acesso aos inumeros conhecimento ali compartilhados e reunidos.

Consequentemente, projetamos para o futuro da pesquisa um perfil da colecdo dia-a-dia na
plataforma da Designoteca (figura 31) , afim de entender como poderiamos fornecer esse conteu-
do aos nucleos alvo e também conseguir gerar os formatos corretos de distribuicdo dos arquivos.

U Livrg-pbyetn Brincar - Criado par - + — o b

& » G www.designoteca.com;, dlaa-cial33 o

Criacdes |  Colegdes Bio 2 seguidores Qseguindo

Livro-objeto Vestir L] Livio-objeto Brincar 7/ Livro-objeto Comer ]
pox Colesan Do i el e Celegie Diaa-D —rir — por Coleio ia o-ia Chite
Todos Designs > V'
Livro-Objeta Comer > 10
vro-Objeto Vestir > PASS0

Livio-Objeto Brincar 3 -

Figura 31. Perfil ficticio da Colecdo dia-a- dia para divulgar os Livros-objeto, primeiro passo no site.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Assim, também foi imaginado um passo-a-passo visual instrucional de acesso, para que as

pessoas entendam como o site funciona e como os arquivos podem ser baixados em diferen-
tes formatos,
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Figura 32. Quadro visual instrucional para auxiliar as pessoas a terem acesso aos Livros-objeto.
Fonte: Elaborado pela autora.

10.3. Modelos impressos: materiais e acabamentos

Diante desta perspectiva, com as melhorias pontuais analisadas ja previstas para os bone-
cos, partimos para os primeiros testes de materiais e acabamentos, a fim de detectar as me-
Ihores solugdes para cada projeto idealizado, desse modo para a impressao dos livros-objeto,
pensamos na utilizagao dos seguintes materiais:



LIVROS-OBJETOS

MATERIAIS E
ACABAMENTOS

TIPO DE
IMPRESSAD

Quadro 14: Materiais utilizados apds os desenhos finais dos livros-objeto.

Fonte: Elaborado pela autora.

- Papel Glossy a prova d'agua
brilhante branco adesivo
com gramatura de 140
gramas, tamanho A4,

- Manta magnética adesiva
com espessura de 0,3 milime-
tros, tamanho A4.

- Impressao digital em jato de
tinta colorido.

VESTIR

- Papel couché brilhante
branco com gramatura de
180 gramas, tamanho A3.

- Manta magnética adesiva
com espessura de 0,3 mm, ta-
manho A4.

- Impressao digital a laser
colorida.

- Papel couché brilhante branco com
gramatura de 140 gramas, tamanho A4.

- Transparéncia com gramatura de 100
micras, tamanho A4,

- Embalagem: Papel couché brilhante

branco com gramatura de 180 gramas,
tamanho A3.

- Impressao digital a laser colorida.

Por conseguinte, com todos os materiais e acabamentos determinados, iniciamos a etapa

de impressdo, em que conseguimos ter resultados positivos em relacdo a qualidade de impres-

sdo nos materiais previamente escolhidos. A escolha de materiais em um primeiro momento

(figura 33) foi bem diversificada, pois queriamos entender e testar questdes como: qualidade

de impressao, acabamento, dimensdes dos papéis, montagem dos livros e entre outros as-

pectos. A fim de entender e testar quais materiais seriam ideais para a fabricacdo das pecas,

verificando, deste modo, e podendo sugerir para as melhorias futuras uma impressao eficaz e

bem resolvida das pecas.

LiVRO-OBJETO

VESTIR

Figura 33. Mockup dos Livros-objeto antes das decis6es de materiais e acabamentos.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Por fim, notamos que a impressdao em jato de tinta, em impressoras tradicionais com im-
pressdao em folhas a4, acabava ficando com um valor final de custo menor permitindo uma
montagem simples, porém, notamos que a escolha do papel do tipo ‘glossy adesivo’ tornou
a montagem dificil, tanto por conta do acabamento entre o préprio adesivo frente e verso,
guanto a espessura grossa e de dificil manuseio para acabamento gracgas a presenca da cola
encontrada no verso das folhas adesivas. Dessa forma, percebemos que esse problema po-
deria ser facilmente corrigido com a impressao em uma folha de papel do tipo sulfite branco
alcalino com gramatura de 180 gramas, com impressao frente e verso com acabamento fina-

lizado em cola.

Ja com as folhas em tamanho A3, percebemos que o acabamento foi positivo e o papel
do tipo couché’ permitiu um bom acabamento, porem reconhecemos que a facilidade de im-
pressdao em qualquer impressora comum fica restrito, uma vez que impressoras que suportam
o tamanho A3 sdo pouco utilizados em casas residenciais e mesmo pequenas escolas, fazendo
com que a impressdo ocorresse com mais facilidade em estabelecimentos comerciais espe-
cializados, assim, deixando o custo final do livro-objeto um pouco mais caro do que os livros
impressos de modo independente e no formato de papel A4.

Nesse momento, percebesse que um dos critérios estabelecidos pelas plataformas e pela
producdo do tipo open design, e que a aproxima em muito dos nichos de producdo indepen-
dente, nos quais viabilizam outras tipologias de livros: sdo os modos de fabricacdo e monta-
gem com que os projetos vao sendo realizados, criando assim um elo de aproximacdo entre
seus publicos e os livros, através de relacdes mais independentes da industria, vinculando-os,

em muito, dos conceitos de Do It Yourself.

Fundamentadas nestas observacdes, apos a impressao (figura 32), entendemos que,
para as evolugdes futuras das pecas criadas poderiamos criar livros-objeto com uma maior
facilidade de fabricacdo e montagem, uma vez que detectamos as tipologias e o formato de
folhas mais corretas para o tipo de impressao, acabamento e viabilidade econémica que esta-

vamos buscando.

11. VERIFICACAO DOS LIVROS-OBJETO JUNTO AOS NUCLEOS ALVO

Com os bonecos impressos partimos para a etapa de verificacao, onde foi possivel consta-
tar quais melhorias foram aceitas por nosso publico-alvo. Logo, dividimos as visitas de campo
em trés nucleos, sendo eles: o escolar, o profissional e o familiar. Uma vez que estes sao nos-
sos alvos em relacdo a usabilidade e aplicacdo dos livro-objetos como suporte didatico para
a alfabetizacdo infantil - respeitando, desse modo, a faixa etdria de criangas entre 3 e 6 anos,

18 Lembrando que o papel do tipo couché deve ser impresso sempre em impressoras a laser, o que impede que
seja usado em impressoras jato de tinta.



entendemos a importancia em compreender as reais necessidades de ensino e aprendizagem

vividas em cada um.

Diante desta perspectiva, foram estabelecidos alguns critérios de avaliacdo, a fim de que
todos os livros pudessem ser avaliados da mesma forma por todos os nucleos, assim, foram

levados em conta as questdes de:
Narrativa;
Usabilidade;
Compreensao grafica visual;
Complexidade do conteldo e vocabulario;
Interatividade;

Manual com as instrucdes de uso.

Além disso, foram realizadas perguntas especificas' para cada nucleo alvo, a fim de en-
tender suas reais necessidades frente a convivéncia com as criancas nesse intervalo de idades
estabelecidos para o estudo em questdo.

11.1. Nucleo Escolar

Tendo em vista criancas e pedagogos como parte do nosso publico-alvo, entendemos que
a visita de campo deveria partir, inicialmente, da escola infantil, de modo que pudéssemos
testar e verificar se, de fato, nosso boneco também poderia servir como suporte didatico, a fim

de auxiliar no dia-a-dia com as questdes de ensino e aprendizado do ambiente escolar.

Sendo assim, escolhemos visitar o Centro Educacional Curumim' (figura 34), que tem sua
metodologia pedagdgica Construtivista Socio-interacionista. De acordo com a entrevista reali-
zada na visita de campo com a proprietdria e pedagoga da escola, Marielly Lopes, este método
de ensino fundamenta-se na importancia do pertencimento da crianga dentro de um contexto
da sociedade, sendo capaz de trazer vivéncias e experiéncias de seu cotidiano para dentro do

aprendizado da sala de aula. Assim como também afirmava Maria Montessori:

Tudo o que se ensina deve estar ligado a vida; ndo se devem
suprimir, contudo, dirigindo-se um a um, os gestos que as crian-
cas aprenderam a realizar e enquadrar na pratica da vida. (MON-
TESSORI, M. Pedagogia Cientifica, 1965, p.93).

7 0s critérios de experimentacdo dos livros-objeto, bem como as perguntas especificas realizadas por cada
nucleo, encontram-se no final deste caderno nos Apéndices.

'8 pesquisa de campo realizada no Centro Educacional Curumim, localizado na Av. Belarmino Cotta Pacheco,
1322 - Santa Monica, Uberlandia - MG.
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Figura 34. Vista externa da escola visitada.
Fonte: https://www.melhorescola.com.br/escola/31250635-centro-educacional-curumim.

Dessa forma, durante a realizacdo da visita trés turmas foram selecionadas para a investi-

gacdo dos bonecos, sendo elas a turma do “Infantil 3”7, do “Infantil 4” e do “Infantil 5”, nas quais

foram realizadas um resumo de constata¢des em relagdo ao comportamento das criancas, em

cada turma respectivamente, em relacdo aos bonecos apresentados, assim como demonstra

a tabela a baixo:

Quadro 15: Constatagdes realizadas através dos critérios de experimentagao dos livros-objeto.

Fonte: Elaborado pela autora.

LIVRDS-OBJETOS COMER - 3 A 4 ANDS DE IDADE COMER - 4 A 5 ANDS DE IDADE BRINCAR- 5 A 6 ANDS DE IDADE

Infantil 3: alunos

Te0 9E de 3 a 4 anos.

IMPRESSAD

TIPO DE
IMPRESSAO

13 alunos

- 5 a 8 minutes com muitas
repeticbes de uso pelos
mesmos alunos.

TIPO DE
IMPRESSAD

Infantil 4: alunos
de 4 a 5 anos.

18 alunos

- 102 15 minutos com repeti-
coes de uso pelos mesmos
alunos.

Infantil 5: alunos
de 5 a 6 anos.

14 alunos

- 10 a 20 minutos com poucas repeti-
coes de uso pelos mesmos alunos.

E importante ressaltar que, as trés turmas, foram expostos aos trés livros-objeto sem a

influéncia de adultos, de modo que conseguissemos observar se as tematicas apresentadas



seriam compreendidas e compativeis ao ponto de vista das criangas, assim permitindo que os
aspectos quanto a funcionalidade e a usabilidade fossem analisadas de maneira externa sem
influencias. Tendo em vista, a liberdade e autonomia de manipulagdo que foi dada para as
diferentes turmas, conseguimos entender também aspectos em rela¢ao a narrativa proposta
versus a idade adequada, e a interpretacao grafica e clareza em relagdo as interpretacdes des-

se nucleo em questdo analisado.

Sendo assim, partimos para a visita de campo, que teve o inicio das verificagdes com a tur-
ma do Infantil 3 (figura 35), com criancas de idade entre 3 a 4 anos, com esse primeiro perfil
de publico-alvo mais novo, conseguimos observar que a interacdo com os livros-objeto foi po-
sitiva, uma vez que, os alunos, se mostraram curiosos e interessados com as atividades apre-
sentadas dentro de cada tematica. Foi notdrio que, para esse grupo em questdo analisado, o
manuseio e o interesse por parte deles foi maior para com o livro-objeto comer, fato que nos
confirmou o correto posicionamento do livro para essa faixa etaria de criancas, dado que este
livro possuia aspectos mais simples de composicdo e compreensdo na narrativa pautada na
tematica da alimentacdo, e também pela prépria dimensdo das pecas soltas, que eram faceis

de manipular por serem de maior tamanho.

Além disso, também foi averiguado que para esse publico mais novo o interesse pela te-
matica das refei¢des estimulou a imagina¢do quanto ao ato de comer, estimulando assim ao
brincar de faz de conta assim como podemos analisar na figura 14, com os dois alunos intera-
gindo com as partes visuais graficas dos talheres, de modo a brincar com o ato de pegar o garfo
e comecar a comer os alimentos que escolheu colocar no prato assim como a forma que estdo

habituados a realizar em suas rotinas dentro e fora da escola.

Figura 35. Turma do Infantil 3, com 3 a 4 anos de idade, interagindo com o livro-objeto comer.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Outros pontos também analisados foram as diferentes composi¢cdes das pecas dentro do
prato, alguns tomaram a iniciativa de colocar todas as comidas uma em cima da outra em
um ato de brincadeira como se estivesse cozinhando e comendo toda aquela comida, outros
alunos ainda colocaram o livro-objeto como um modelo de didrio pessoal das suas préprias
refeicdes, de modo que iniciassem uma discussdo com outros colegas a respeito das comidas
favoritas e das refeicdes que faziam ao longo do dia, revelando os alimentos que consumiam
em cada uma delas, assim ndo se preocupando muito com a composicdo do encaixe perfeito

das pecas, mas sim no contar de suas vivéncias para os demais.

Ainda com esse nucleo de alunos do infantil 3, conseguimos observar na interacdo de al-
guns deles o ato de tentar encaixar as pecas no prato como uma espécie de jogo de quebra-
-cabecas, ndo se importando assim com a questdo tematica que a narrativa do livro oferecia,

mas sim com questdes de raciocinio e ldgica de encaixe das pecas.

Ap0ds a exploragdo, realizada com o livro-objeto comer destinado para a faixa etaria em
questdo, foram colocados para a explora¢do os outros dois livros criados (figura 38), a fim de
que pudéssemos observar como seria a interacdo desses livros com todas as idades. Com o
livro-objeto vestir, percebemos inicialmente que as criangas ficaram um pouco mais na ma-
nipulacdo com o préprio formato do livro concertina, logo interagindo com o vai e vem das
dobras dessas paginas, do que com a narrativa em si, porem depois de alguns minutos intera-
gindo dessa forma comegaram a descobrir a manipulacdo do vestuario, fato que propiciou até
em tentativas mais timidas com a composicdo das pecas de roupas, porem ndo seguiam uma
ordem ldgica das pecas, construindo composicdes de vestudrios como dois shorts, ou entao
um vestido e um short por baixo, revelando que esse conhecimento nessa faixa etaria ainda

nao é muito explorado.

O livro-objeto de brincar, também colocado para esse intervalo de idades, foi visto inicial-
mente como um baralho e foi manuseado em um primeiro momento de forma individual, com
os alunos identificando cada elemento individualmente, conversando e identificando sobre os

elementos presentes nas fotografias e nos elementos graficos presentes no material.

Figura 36. Turma do Infantil 4, com 4 a 5 anos de idade, interagindo com o livro-objeto vestir.
Fonte: Elaborado pela autora.



A préxima turma analisada foi o Infantil 4, com alunos de 4 a 5 anos de idade, nesse gru-
po o livro-objeto destinados a faixa etaria era o de vestir (figura 36), no qual foi manipulado
de forma mais dinamica do que comparado com o grupo do infantil 3, além de conseguirem
entender melhor a narrativa ali apresentada também demonstraram uma maior légica em re-
lagcdo as composicdes das pecas de roupas, conseguindo compor diversas possibilidades entre

as roupas apresentadas.

Nesse intervalo de idades, também foi possivel analisar uma manipulacdo mais pautada
na realidade de vida de cada um em seu modo de vestir, além disso também conversavam a
respeito das pecas de roupas favoritas e da relacdo do clima versus a melhor roupa a ser es-
colhida. Nos revelando assim, que a faixa etdria proposta para o livro em questdo, assim como

no livro-objeto comer, foi mais uma vez adequada.

Na manipula¢do dos demais livros, podemos afirmar que em ambos os livros de comer e o
de brincar, o manuseio foi compreendido e realizado de maneira mais madura, de modo que
conseguiam realizar tanto a parte légica e mecanica do encaixe e da sobreposicao das pecas

quanto na parte das narrativas e tematicas expostas.

No caso do livro de comer em especifico, chegaram a levantar em discussdo as questdes
em relacdo as comidas que ndo consumiam versus as comidas favoritas, aos seus habitos ali-
mentares e até a rotina das refei¢cdes junto aos pais. Ja com o livro de brincar, observamos uma
interacdo timida em relacdo as sobreposi¢cdes das cartas, porem detectamos uma certa logica
na composicao das pecas, fazendo unido entre a peca do carro com a cidade e a rua com o dia
ensolarado, compreendendo assim, uma interagdao mais ligada a légica de certos elementos

como a agua e o patinho.

Figura 37. Turma do Infantil 5, com 5 a 6 anos de idade, interagindo com o livro-objeto brincar.
Fonte: Elaborado pela autora.
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A Ultima andlise da visita de campo observada foi na turma do Infantil 5, com criancas
de 5 a 6 anos de idade, tendo em vista o livro de brincar (figura 37) como o adequado para
tal faixa etaria, iniciamos as observagdes por ele, assim observando que para esse grupo a
manipulacdo das cartas ocorreu de maneira muito mais avancada comparado com as turmas
do infantil 3 e 4, uma vez que as crian¢as conseguiam além de fazer composi¢des com logica
trabalhar com unides inusitadas e criativas. A contacao de histérias, também foi realizada,
ao mesmo tempo em que as cartas eram exploradas por eles, logo, demonstrando um total
entendimento da narrativa e tematica do livro, que teve sucesso quanto a adequacgao para o
grupo de idades. O manuseio com os outros livros também ocorrera de maneira madura e
mais evoluida, chegando a contar histdrias inteiras com comec¢o, meio e fim de suas rotinas

com cada elemento, fotografico e graficos, presente nos livros-objeto comer e vestir.
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Figura 38. Turmas do Infantil 3,4 e 5, de 3 a 6 anos de idade, interagindo com os
outros livros-objeto. Fonte: Elaborado pela autora.



De modo geral, ao final da visita de campo até a escola Curumim, compreendemos que o
uso dos livros-objeto como suporte para o enriquecimento da alfabetizacdo em criangas de 3
a 6 anos pode ser bastante positivo, considerando o fato da plataforma Open Design que pos-
sibilita a construcao e a montagem gratuita para esse tipo de material impresso em papel, que
nas escolas de acordo com Marielly é visto como materiais consumiveis, ou seja materiais que

facilmente vao sendo gastos com a usabilidade ao longo do tempo.

Portanto, a solucdo por fornecer esse material de forma online agradou a pedagoga, que
nos disse em visita de campo que esse tipo de plataforma poderia ser muito bem utilizada
para imprimir quantas vezes fossem necessarias os materiais de apoio, uma vez que, foi tdo
perceptivel a reacdo positiva do contato com os materiais, com a emocao de felicidade e sa-
tisfacdo causada no publico infantil, por entender e manipular de maneira independente os
livros, assim demonstrando como Rohrs ressalta que as observacdes constatadas por Maria
Montessori em relagao ao desenvolvimento infantil frente a educagao nas escolas estava

correto:

Esse processo somente pode ser bem-sucedido se desenvolvido
na liberdade, a qual entende-se, anda junto com a disciplina e a
responsabilidade. As criancas sdo dotadas de uma compreensao
intuitiva das formas de plenitude pela atividade independente.
(...) Na maior parte dos exemplos que forneceu para ilustrar essa
ideia, Montessori fala da grande satisfacdo manifestada pelas
criangas pelo fato da plenitude que alcangaram de maneira in-
dependente. (ROHRS, Hermann. 2010, p.27).

Assim, podendo concluir que no nucleo escolar, igualmente como Montessori observou, a
ideia de praticar atividades que estimulem a independéncia e autonomia das criancas devem
ser trabalhadas, uma vez que estas podem permitir de maneira mais rapida o desenvolvimen-
to e amadurecimento natural nos primeiros seis anos de vida, de modo a proporcionar satis-
facdo pessoal frente aos éxitos alcancados durante as atividades vivéncias, gerando assim um

crescimento consciente com a vida que os cerca.

11.2. Nucleo Profissional

Apds a visita de campo até o nucleo escolar, partimos para a experimentacao e verificacdo
do nucleo profissional, focado no atendimento em clinica de pacientes com dificuldades de
aprendizado, também entendendo que esse tipo de publico também estd sendo alvo para a
composicao dos livros-objeto. Dessa forma, foi realizada uma entrevista com a profissional
pedagoga Luciana'™ como parte do nosso publico-alvo, de modo que pudéssemos também

9 A entrevista completa com a pedagoga Luciana M. Ribeiro, em relacdo as experimentacdes e verificacio dos
livros-objeto, encontra-se de forma completa no apéndice G.
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verificar se, de fato, nosso boneco também poderia servir como suporte didatico para os pro-
fissionais ligados a area da alfabetizacao, e que estdo trabalhando em atendimento clinico,
a fim de entender se de fato os livros auxiliariam no dia-a-dia com as questdes de ensino e

aprendizado.

Quadro 16: Constatagées realizadas pelo ntcleo profissional em relagdo aos livros-objeto.

Fonte: Elaborado pela autora.

RESUMO DAS CONSTATAGCOES REALIZADAS NOS LIVROS-0BJETO

SUPORTES DIDATICOS

Presenca de elementos concretos como o uso de fotos reais dos
FORNECIDOS NOS elementos de vida e rotina da crianca auxiliam no aprendizado,
LIVROS-0BJETO QUE principalmente em paciente com dificuldade de ensino e

AUXILIAM 0S aprendizado, como por exemplo em autistas.
PACIENTES

CONHECIMENTOS
OFERECISOS

Auxilia nos aspectos de vocabulario, linguagem, imaginacéao e
criatividade.

Todos os livros-objeto estao adequados para cada faixa etéria pro-
NARRATIVA E posta, a narrativa de todos eles também condiz com a realidade da
FAIXA ETARIA crianca e reforcam através dos elementos gréficos a ideia de uma his-
téria com inicio, meio e fim no qual a crianga fica livre para contar.

Para Luciana, esse tipo de material ndo é tdo bem difundido e comercializado, uma vez que
sao produtos caros e escassos em livrarias comuns, ela revela na entrevista que para conseguir
esse tipo de material didatico deve entrar em sites especificos e que mesmo assim ndo encon-
tra tanta variedade, fato que nos revela o quanto esse tipo de pesquisa deve ser fomentado
para futuros estudos e aplicagdes desse trabalho de conclusao de curso, uma vez que pode vir

a ajudar e auxiliar na alfabetizagao de muitas criancas.

Outro fato também apontado pela pedagoga é, que ao misturar os elementos visuais
concreto das fotografias com os elementos graficos os livros-objeto tornam-se ainda mais rico
e interessante para a alfabetizacao, ressaltando ainda o exemplo das criancas com dificuldade
de ensino e aprendizado como os autistas, que tendem a aprender de maneira concreto, ou

seja através do real, daquilo que se pode ver e identificar diante da sua realidade de vida.

Ja em relacdo aos livros-objeto, a profissional do nosso nucleo alvo, nos aponta a mu-
danca de salientar em todos os manuais de uso os conhecimentos proporcionados em cada
um dos materiais para o publico-alvo infantil, nos alertando que esse tipo de detalhe infor-
mativo pode ajudar no entendimento dos materiais, principalmente no nucleo familiar, com

os pais entendendo o conteldo as chances de querer adquirir esse tipo de suporte didatico



em casa para seus filhos pode vir a aumentar, assim favorecendo para o desenvolvimento das

criancgas dentro e fora das escolas e das clinicas de apoio educacional.

11.3. Nucleo Familiar

Apds a visita até um profissional da area partimos também para a experimentacao e veri-
ficacdo no nucleo familiar, assim visitando a familia Cardoso conseguimos conseguir o Pietro,
um menino de 3 anos de idade, conseguindo assim na visita, além da opinido familiar a aplica-

¢ado do livro-objeto Comer, no qual era o livro destinado para a faixa etaria de 3 a 4.

Logo, iniciando a visita com a experimentacdo de Pietro com o Livro-objeto (figura 39), ja
conseguimos observar que nos 15 minutos totais de interacdo com o material a crianca ndo
teve problemas com narrativa e a temdtica, monstrando-se bastante imerso com a tematica
do comer e de realizar refeices que comecou a interagir com elementos reais do seu dia-a-dia
para dentro do livro, como o fato de posicionar seu copo em um primeiro momento dentro do
espaco destinado do livro e apds alguns minutos de interacdo pedir para o pai que colocasse
ali o “suco de verdade”, assim demonstrando o quanto estava a vontade para interagir sozinha

com o material ali apresentado.

Figura 39. Pietro, de 3 anos de idade, interagindo com o livro-objeto comer.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Além disso, Pietro também interagiu com os utensilios de cozinha que tinha em seu quar-
to de brinquedos, posicionando sem instrucdes sobre as os elementos visuais dos talheres
(figura 39), nos revelando assim um aprendizado que também pode ser explorado, que é o
entendimento de que o sentar na mesa para realizar as refeicdes ndo requer a penas o ato
de comer, mas também o ato de organizar e montar os utensilios de forma correta antes de

comecar qualquer refeigao.

Contudo, também notamos que depois de um certo tempo de exploracdo do livro a crianca
passou a levar a narrativa para o campo da imaginacdo, assim posicionando brinquedos sobre
o livro e iniciando um processo de faz de conta dentro da sua prépria imaginacao, entendo
assim que mesmo depois de realizada uma manipulacdo pautada mais na légica inicialmen-
te, sabemos que a interacdo pode ocorrer em dois momentos de formas distintas, que foi o
gue aconteceu com o filho da familia visitada que passou a brincar com um livro de formas
variadas, assim surgindo outros campos de conhecimento como a criatividade e a exploracao
mecanica mais livre com o faz de conta.

Figura 40. Livros pop-ups comprados pelos pais para o filho Pietro, de 3 anos de idade.
Fonte: Elaborado pela autora.

Além disso, em relacdo a entrevista realizada com o pai de Pietro, Rogério Ribeiro Cardo-
s0?°, também verificamos o quanto esse tipo de material era interessante para a realidade
vivenciada pela por ambos, uma vez que o pai em entrevista nos disse o quanto reconhece o
potencial dessas tipologias de suportes didaticos para a alfabetizacdo, e ainda nos ressaltou
gue consome desse tipo de material (figura 40), e que acredita principalmente naqueles que
condizem com o cotidiano de vida, dando o exemplo positivo do livro que comprou e que o
ajudou a ensinar ao filho como era gratificante amadurecer e usar o banheiro, assim abando-
nando o uso das fraldas em seu dia-a-dia, o livro em questao era o “O que tem dentro da sua
fralda”?' e possui uma narrativa bem realista frente a tematica de exploracao conceitual do
desfralde em criancas.

20 A entrevista completa com Rogério Ribeiro Cardoso, em relacdo as experimenta¢des dos livros-objeto,
encontra-se de forma completa no apéndice H.

21 GENECHTEN, Guido Van. O que tem dentro da sua fralda? Tradugdo de Vania Maria A. de Lange. S3o Paulo:
Brinque-Book, 2011.



Por fim, ao revelar essa tipologia de livro que adquiria para o filho, ele ainda reve-
lou outros dois livros com tipologias de livros pop-ups, nos quais estava lendo para Pie-
tro antes de dormir, reforcando ainda mais seu interesse em possuir essas tipolo-

gias de livros que estimulam a imaginacdo e o aprendizado de maneira criativa e livre.

12. PROJETO VISUAL FINAL: EVOLUGAO DOS LIVROS
12.4. Impressoes e melhorias futuras

Entendemos que as solugdes encontradas para o problema de pesquisa exposto no trabalho
foram positivas e adequadas, fato comprovado durante as visitas de campo com a experimenta-

¢ao dos livros-objeto junto aos nucleos alvo para os quais eles destinavam-se.

Entretanto, entendemos que o projeto final sempre pode estar em constantes melhoramen-
tos, o que nos incentiva a desenvolver futuramente novos estudos de forma e acabamentos,
bem como estudos de impressao e divulgacdo do material, pois apesar do open design ser uma
ferramenta interessante de difusdo de conteldo e ideias sabemos que sempre podemos ir além,
mais do que fornecer os livros em uma ferramenta online, podemos também repassar nesse tipo
de plataforma online mais ensinamentos, como por exemplo, a criacdo futura de manuais que
fornecam de forma mais didatica explicacGes de fabricacdo e montagem para que as pessoas
possam gerar seus préprios matérias pautados conceitualmente em metodologias de ensino

pré-estabelecidas.

LIVRO-DBETO |

-
* g .
@

Figura 41. Livro-objeto brincar na versao Open Design.
Fonte: Elaborado pela autora.
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Tendo em vista essas melhorias, também surgiu como apontamento outros formatos de pa-
pel, como por exemplo no papel do tipo sulfite branco alcalino A4 com gramatura de 180 gramas,
com impressao frente e verso com acabamento finalizado em cola. Que pode ser utilizado, a fim
de, conquistar uma viabilidade economica maior, porem entrando com essas dimensdes de folha
A4 como uma possibilidade dentro da plataforma de Open Design, afim de conquistar os grupos
alvo que podem obter os livros por um preco mais acessivel do que o valor final de mercado
(figura 42).

LiVRO-DBJETO

BRINCA

Figura 42. Livros-objeto montados a partir de folhas A4, com gramatura de 180g.. Fonte: Elaborado
pela autora.

13. CONSIDERACOES FINAIS
Desde de o inicio do desenvolvimento desse trabalho, conseguiamos imaginar o potencial
frente as areas do design versus a pedagogia, imaginando o quanto as areas poderiam estar in-
terligadas uma vez que o design editorial, pautado na criagao de materiais impressos, destinados
a area educacional ja é bastante difundido em literaturas infantis, porém o que ndo esperdvamos
era conseguir gerar uma tipologia de livros de artista, pouco explorados no ambito da alfabetiza-

¢do infantil, que se encaixasse tao perfeitamente as ideologias de ensino e aprendizado.

Assim, ao entender o conceito do livro de artista colocado por Plaza (1982) e optar em seguir
a tipologia do livro-objeto nos fez ir no caminho exato, pois tal tipologia nos ofereceu ao longo
dos estudos uma liberdade de composicao e criacdo que foram fundamentais pra conseguir ex-
pressar de fato as premissas e licdes seguidas pela metodologia de ensino Montessoriana, que
pregava a autonomia a independéncia da educacdo infantil assim como podemos observar na
flexibilidade de leitura que os livros-objeto nos ddo em relagdo a narrativa, usabilidade e imagi-

nagao.

Logo com essa ligacdo de informacdes verificada, entendemos que os trés livros-objetos cria-
dos poderiam ser pautados no método de ensino de Maria Montessori, de modo que pudesse



fornecer para o publico-alvo infantil a independéncia de uma leitura e compreensao visual de mun-

do sem a necessidade obrigatéria da interven¢dao de um adulto.

Dessa forma, estando pautados nas ‘atividades de vida pratica’ montessorianas, geramos como
solucdo, através das pesquisas tedricas e pratica os trés projetos de livros-objetos infantis, trazendo
consigo as premissas de auxiliar e servir de suporte para a alfabetizacdo nos primeiros seis anos
de vida da criancga, através da construcdo de narrativas pensadas para corresponder algumas das
principais atividades de rotina que todo o publico infantil poderia ter ao longo do dia-a-dia, como o
ato de sentar-se a mesa para comer, ou entdo o ato de escolher as roupas para vestir-se, e ainda o

ato de sentar no chao para brincar com sua caixa de brinquedos, entre outros.

De modo geral, entendemos que esta categoria de livro de artista, ainda pouco explorada no
ambito do ensino e aprendizado do Brasil, nos revelou um imenso caminho que ainda podemos
percorrer frente as infinitas possibilidades compositivas e estruturais que esse tipo de livro nos
oferece. Nos motivando ainda mais a gerar uma evolug¢do quanto ao modo de produgdo dos mate-
riais criados, optando assim por selecionar apenas as imagens fotograficas com licenca de creative
commons — COO para as composi¢des das tematicas dos livros, no intuito de fomentar nos nucleos
alvo a vontade de conseguir interagir com o processo de criacdo das pecas, podendo ser pautadas
com o uso de fotografias autorais geradas pelo préprio publico-alvo ou ainda utilizar-se das licencgas

Cco como foi feito para os trés projetos criados.

Livro-Objeto
“COMER"

Figura 42. Evolugdo dos projetos até a etapa final. Fonte: Elaborado pela autora.

75



76

Por fim, esse incentivo para uma fabricacdo de participacdo entre o publico e o designer
nos fez ir mais longe a ponto de idealizar os projetos em uma plataforma de Open Design. Fato
gue gerou pontos positivos nas entrevistas realizadas em visita de campo aos nucleos alvo, pois
conseguimos constatar com os profissionais da drea, o quanto esse tipo de impressao aberta e
livre de forma online para ser utilizada, replicada e modificada de forma pessoal chamou aten-
¢do, resolvendo até problemas quanto a durabilidade de qualquer meio impresso fornecido para
criancas de 3 a 6 anos de idade que ainda estdo aprendendo a manipular e que por isso, princi-
palmente no nucleo escolar, acabam sendo chamados, os meios impressos, de materiais consu-

miveis, que ndo tem duracdo prolongada.




Figura 43. Elementos visuais Livro-objeto Comer. Fonte: Elaborado pela autora.

= - —— =

Figura 44. Elementos visuais Livro-objeto Vestir. Fonte: Elaborado pela autora.
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Figura 45. Elementos visuais Livro-objeto Brincar. Fonte: Elaborado pela autora.
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15. APENDICES:

APENDICE A - ENTREVISTA

Luciana Martins Ribeiro

FORMACAO / ATUACAO

Pedagoga com especializagdo em Atendimento Educacional Especializado (AEE).
Atua como Pedagoga em atendimento AEE clinico no Projeto Infancia de Uberlandia-MG.

ENTREVISTA - Realizada em JUNHO/2018

1) Para vocé, com toda sua experiencia profissional, qual a faixa etaria em que a alfabetizagédo pode ocorrer?
A partir dos 6 anos. Pois o corpo também precisa de uma maturidade para esse aprendizado.

2) Quais as principais ferramentas que vocé utiliza em sala de aula? (Exemplo: brinquedos, livros, etc.)
N&o trabalho em sala de aula. Trabalho com criangas no AEE (Atendimento Educacional Especializado).
Atendimento individual. Me utilizo de papel, diversos lapis e giz, cola, jogos pedagogicos, livros, computador

e softwares educativos.

3) Qual a relagdo do brincar com a alfabetizagao para vocé? Vocé acredita que ela exista?
Claro. A crianga aprende brincando. E quanto mais interessada e divertida for, mais rapido ela aprende.

4) Vocé acredita que o aprendizado também ocorre dentro de casa? As atividades de rotina conseguem ajudar?
Sim. Quando a crianga brinca livre, corre, pula, da cambalhota, ela esta preparando o corpo para a alfabetizag3o.

5) Como vocé lida ou lidou com diferentes tipos de criangas em relagdo aos niveis de aprendizado?
Vocé trabalha com diferentes tipos de materiais nesse caso?

Claro. Avalio cada crianga e trabalho de acordo com suas necessidades. Em atendimento individual é tranquilo
trabalhar assim.

6) Quais os tipos de atividades ou exercicios ocorrem durante as suas aulas?
Atendimento individual & diferente de sala de aula.

7) Quais materiais que ajudam e que atrapalham na hora do aprendizado em sua opinido? A tecnologia atrapalha?
Nos meus atendimentos a tecnologia ajuda muito. Faz com que a crianga entenda o conteddo de uma forma mais rapida.
E com o interesse a crianga aprende mais rapido.

8) Vocé acredita que a crianga é capaz de aprender melhor quando o material didatico é colocado de forma mais
livre, que trabalhe com a imaginagédo ou com a realidade vivida em seu dia-a-dia?

Sim. Na minha opinido tem que ter um meio termo. Vocé coloca o material livre por um tempo e depois direciona.

N&o acho legal direcionar o tempo todo, porque tolhe a criatividade da crianga. E também n&o acredito que ficar

livre o tempo todo possa interiorizar o conteudo disponivel.

-11-



APENDICEB - ENTREVISTA

Deise Almeida Prado

FORMACAO / ATUACAO

Pedagoga com especializagéo em Educacéo Especial € Psicopedagogia.
Atua como Professora em sala de aula no colégio Nacional e Psicopedagoga em atendimento clinico
no Projeto infancia em Uberlandia-MG.

ENTREVISTA - Realizada em JUNHO/2018

1) Para vocé, com toda sua experiencia profissional, qual a faixa etaria em que a alfabetizagao pode ocorrer?

A crianga, desde que se interage com o mundo ja@ se encontra pronta para um processo de alfabetizagéo, ela faz a
pseudo-leitura, imita letras e tenta decodificar os codigos linguisticos. Assim que a crianga se desenvolve, resolve o
problema da forma como a linguagem escrita esta elaborada, ou seja, passa por etapas de leitura/escrita para extrair
significado e obter a escrita convencional. Nessas formas estio incluidas as regras ortograficas, grafo fénicas, sintaticas,
semanticas e pragmaticas de linguagem escrita.

2) Quais as principais ferramentas que vocé utiliza em sala de aula? (Exemplo: brinquedos, livros, etc.)

A ferramenta mais importante na sala de aula é a propria crianga,a partir de suas vivencias e conhecimentos prévios sao
elaboradas as atividades propostas. Sendo assim, elaboro cartazes como modelos de escritas convencionais cujo
conteido destas escritas sdo extraias das falas das criangas € a proposta & que ela escreva do jeito necessarias,
levantando hipoteses da escrita, ate que ela chegue a uma sistematizagao da escrita. Sao utilizados: papel craft, lousa,
chao, letras méveis, folha sulfite, canetdes, canetinha, giz, carvéo, giz de cera e lapis grafite...

3) Qual a relagdo do brincar com a alfabetizagao para vocé? Vocé acredita que ela exista?

Brincar € uma importante forma de comunicacg8o, & por meio deste ato que a crianga pode reproduzir o seu cotidiano,
num mundo de fantasia e imaginagédo. O ato de brincar possibilita o processo de aprendizagem da crianga, pois facilita
a construgdo da reflexao, da autonomia e da criatividade, estabelecendo, desta forma, uma relagao estreita entre jogo e
aprendizagem.

4) Vocé acredita que o aprendizado também ocorre dentro de casa? As atividades de rotina conseguem ajudar?
A casa precisa ser um ambiente alfabetizador, ou seja, a familia precisa interagir com a crianga nos seus afazeres do
dia a dia, como fazer uma lista de supermercado, mesmo que ainda nao escreva convencionalmente, colocar uma mesa,
fazendo a contagem dos talheres e pratos, atentar- se as horas, ver rétulos de produtos, etc.

5) Como vocé lida ou lidou com diferentes tipos de criangas em relagao aos niveis de aprendizado?

Vocé trabalha com diferentes tipos de materiais nesse caso?

As criangas s8o heterogéneas, principalmente quando estfo na fase de sistematizar a alfabetizagao, pois apresentam
diferentes niveis de escrita. Assim, os planos de aula, precisam ser flexiveis e ndo igual para todos. Uma das atividades
que costumo trabalhar s8o com duplas produtivas, essa ferramenta de trabalho é importante, pois sdo feitas atividades
com crian¢as nos diferentes niveis e elas mesmas aprendem com o outro. Por um lado, o aluno menos experiente se
sente desafiado pelo que sabe mais e, com a sua assisténcia, consegue realizar tarefas que nao conseguiria sozinho.
Por outro,0 mais experiente ganha discernimento e aperfeicoa suas habilidades ao ajudar o colega.
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APENDICE B - ENTREVISTA

Deise Almeida Prado

ENTREVISTA - Realizadaem JUNHO/2018

6) Quais os tipos de atividades ou exercicios ocorrem durante as suas aulas?

As aulas precisam ser além das carteiras da sala de aula, sentados entre as quatro paredes, quanto mais os alunos
interagem com diferentes ambientes, mais recurso eles terdo para se desenvolver. No entanto, as vivéncias fazem
parte do cotidiano da crianga, como: fazer uma receita na cozinha, brincar de casinha, escorregar na grama com
papel&o, tomar banho de mangueira, cuidar de um animal e muitas outras atividades propostas.

7) Quais materiais que ajudam e que atrapalham na hora do aprendizado em sua opinido? A tecnologia atrapalha?
A tecnologia, ndo pode ser esquecida, embora as criangas hoje em dia fazem um uso abusivo deste instrumento,
no entanto, ela tem que ser usada de uma forma inteligente, como os programas de alfabetizagdo que exigem um
raciocino logico.

8) Vocé acredita que a crianga é capaz de aprender melhor quando o material didatico é colocado de forma mais
livre, que trabalhe com a imaginagao ou com a realidade vivida em seu dia-a-dia?

Brincar livie € quando uma crianga realiza uma atividade em que ela esta se divertindo, mas que n&o é direcionada
por regras, imposigbes, objetivos de aprendizagem ou como um estimulo para uma determinada intens&o (brincar
com pintura a dedo para estimulagdo sensorial, por exemplo). A crianga & deixada solta para explorar o momento, no
ambiente em que ela esta e no seu proprio tempo, ritmo e em suas condigdes para criar a brincadeira que quiser de
acordo com a sua criatividade e vontade. Somente o que ela precisa é a imaginagaa, e a partir disso seus mundos e
os jogos se criam, tudo se torna possivel com este combustivel. No entanto, este & um dos momentos da aprendizagem,
nem todas podem ser livres, a crianga aprende também com modelos do adulto, no qual & preciso estimular com
diferentes estratégias.
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APENDICEC - ENTREVISTA

Daniela Bulgarelli Mota

FORMACAO / ATUACAO

Pedagoga com especializagdo em Psicopedagogia.
Atua como Professora em sala de aula do Colégio Lacordaire de Ribeirdo Preto-SP.

ENTREVISTA - Realizadaem JUNHO/2018

1) Para vocé, com toda sua experiencia profissional, qual a faixa etaria em que a alfabetizagdo pode ocorrer?

A alfabetizagdo pode ocorrer desde a 12 infancia com estimulos ludicos (apresentagio de cores, letras, nimeros, efc...).
Estudos cientificos (neurologicos) mostram que a partir dos 6/ 7 anos, a crianga estara pronta para ser alfabetizada pois
nessa idade a crianga esta apta ao processo de leitura e escrita. Aos 6 anos comega o estimulo desse processo de
alfabetizagéo e aos 7, inicia-se o processo de leitura e escrita.

2) Quais as principais ferramentas que vocé utiliza em sala de aula? (Exemplo: brinquedos, livros, etc.)

Em sala de aula, se faz necessario utilizar diversos materiais para a concretizacao do aprendizado, alem dos livros
{ apostilas, utilizo: material dourado, jogos, calculadora, fantoches, histérias, abacos, desenhos... O educador, precisa
lembrar que em sala de aula, temos todos os tipos de alunos, os que assimilam somente ouvindo e outros que séo
visuais. E preciso atingir todos eles para que o educador tenha a certeza de que o contetido foi entendido e assimilado.

3) Qual a relagdo do brincar com a alfabetizagdo para vocé? Vocé acredita que ela exista?

Quando pensamos em alfabetizagédo, pensamos em leitura e escrita. Para escrever a crianga utiliza a coordenagéo
motora fina (pegar o lapis e escrever). Para isso,é preciso ter o movimento "grande” (brincar) para chegar no movimento
“pequenc” (segurar o lapis). Por isso, se faz necessario o brincar, dominar todos os seus movimentos corporeos.
Depois disso, a crianga vai buscar, o pular corda, subir e descer no trepa-trepa, balangar...quanto mais habilidades com
seu corpo, mais habilidade ela tera no desenvolvimento da coordenagio motora fina, consequentemente, mais destreza
a0 segurar o lapis e escrever. Essa importancia do brincar, chamamos de pré-alfabetizag&o.

4) Vocé acredita que o aprendizado também ocorre dentro de casa? As atividades de rotina conseguem ajudar?
Acredito muito que o aprendizado ocorre dentro de casa nas mais simples rotinas, porque através dessas rotinas
podemos descobrir como foi o dia, a hora do lanche, um passeio, enfim, o que ocorreu na vida escolar e vida social da
crianga. E um momento em que ha um bate-papo descontraido em casa € momento onde cria a intimidade entre a
familia. Momento este onde ensina-se valores e a importancia da sociabilizagdo entre os seres humanos.

5) Como vocé lida ou lidou com diferentes tipos de criangas em relagdo aos niveis de aprendizado?

Vocé trabalha com diferentes tipos de materiais nesse caso?
Sempre fago adaptagio curricular utilizando exercicios e materiais de acordo com o nivel do aluno.
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APENDICEC - ENTREVISTA

Daniela Bulgarelli Mota

ENTREVISTA - Realizadaem JUNHO/2018

6) Quais os tipos de atividades ou exercicios ocorrem durante as suas aulas?
Dinamicas dentro e fora de sala, sorteio para formacgéo de grupos com estrategias diferenciadas, jogos, aulas tedricas e
préaticas, Contag&o de histérias.

7) Quais materiais que ajudam e que atrapalham na hora do aprendizado em sua opinido? A tecnologia atrapalha?
A tecnologia é otima no aprendizado desde que o educador saiba 0 momento certo de usa-la. So6 a tecnologia atrapalha,
& necessario diversificar as estratégias.

8) Vocé acredita que a crianga é capaz de aprender melhor quando o material didatico é colocado de forma mais
livre, que trabalhe com a imaginag&o ou com a realidade vivida em seu dia-a-dia?

Acredito que o aluno independentemente da idade, necessita de direcionamento. Nao deixar livre. E importante
desenvolver conceitos certos.
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APENDICED - ENTREVISTA

Maria das Gragas Soares e Silva

FORMACAO / ATUACGCAO

Licenciatura em Letras-Francés e Pedagogia com especializagdo em literatura Infanto-Juvenil e capacitagdo em Educacgio Montessori
pela OMB e MECA — Montessori Education Corporation Association.

Atua como Professora assessora em Educagao Montessori da escola Raio de Luz em Uberlandia-MG e Membro do Conselho Acade-
mico da Associagdo brasileira de Educagdo Montessori (ABEM).

ENTREVISTA - Realizadaem JUNHOI2018

1) Para vocé, com toda sua experiencia profissional, qual a faixa etaria em que a alfabetizagao pode ocorrer?
Enquanto processo de aprendizagem onde se desenvolve a habilidade de ler e escrever a partir dos 2 anos e meio.

2) Quais as principais ferramentas que vocé utiliza em sala de aula? (Exemplo: brinquedos, livros, etc.)
Dentro da nossa metodologia, a sala de aula apresenta a crianga um ambiente preparado cujo curriculo esta a
servigo das criangas. Esse curriculo esta organizado em areas: Vida pratica, Sensorial, Linguagem, matematica,
conteldos culturas e artes.

3) Qual a relaga@o do brincar com a alfabetizagao para vocé? Vocé acredita que ela exista?

O brincar estimula a linguagem oral, que e um instrumento valioso na alfabetizag&o, pois enriquece o vocabulario
infantil. Mas a alfabetizagdo & um processo mais delicado que o brincar, pois necessita de uma interpretagdo maior
do que se faz, &€ mais que ler e escrever, exige habilidades especificas envolvidas no processo como movimento
motor, oculo manual, atengdo e concentragdo. No Método Montessori o processo de alfabetizaggo parte de 5
grandes areas de aprendizagem: Vida Pratica, Sensorial, Matematica Linguagem e Ed. Césmica. E para que se
desenvolva da maneira esperada, & necessario um trabalho preciso, atento e continuo do aluno/professor.

4) Vocé acredita que o aprendizado também ocorre dentro de casa? As atividades de rotina conseguem ajudar?
Sim. A Escola apresenta o mundo & crianga e a familia pode ampliar todas as atividades desenvolvidas.

5) Como voceé lida ou lidou com diferentes tipos de criangas em relagédo aos niveis de aprendizado?

Vocé trabalha com diferentes tipos de materiais nesse caso?

As nossas classes s&o organizadas por agrupamentos, Salas com criangas de varias idades. Por exemplo, 0 nosso
agrupamento tem criangas de 03 a 6 anos.

6) Quais os tipos de atividades ou exercicios ocorrem durante as suas aulas?

Conforme ja expus a sala oferece um ambiente preparado onde a crianga, ao trabalhar com o material das diversas
areas, vai formulando seus conhecimentos a partir das suas hipoteses. O professor apresenta os materiais, quando
percebe que a ctianga se interessou por ele a fim de verificar se o objetivo daquele material foi conquistado pela
crianga.A crianga tem o dia do brinquedo, atividades de Artes plasticas, Inglés, Musica e Psicomotricidade.

-112-

87



88

APENDICED - ENTREVISTA

Maria das Gracas Soares e Silva

ENTREVISTA - Realizada em JUNHO/2018

7) Quais materiais que ajudam e que atrapalham na hora do aprendizado em sua opinido? A tecnologia atrapalha?
Todos os nossos materiais facilitam a aprendizagem da crianga. O que prejudica € o uso incorreto deles. N&o creio que a
tecnologia atrapalhe o aprendizado da crianga, pelo contrario, da a ela a oportunidade de conhecer novas culturas e
outros. O que atrapalha é o uso abusivo e sem o controle dos adultos.

8) Vocé acredita que a crianga é capaz de aprender melhor quando o material didatico é colocado de forma mais
livre, que trabalhe com a imaginagdo ou com a realidade vivida em seu dia-a-dia?

Os materiais Montessorianos sé&o trabalhados de forma individual e coletiva, e cada um deles possui um grande nimero
de variaveis e possibilidade de composigdo com os demais.Isso & muito rico para o imaginario infantil, pois permite como

citado acima trabalhar a linguagem oral, a aten¢do e a concentragdo, desenvolvimento das habilidades motoras, e a
interag&o social das criangas.
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APENDICEE - ENTREVISTA

Maria José Lima Cunha

FORMACAO / ATUACAO
Licenciatura em Letras e Pedagogia com capacitag@o em Educacio Montessori.
Atua como Professora em sala de aula do Instituto Montessori de Ponte Nova-MG.

ENTREVISTA - Realizada em JUNHO/2018

1) Para vocé, com toda sua experiencia profissional, qual a faixa etaria em que a alfabetizagdo pode ocorrer?

A alfabetizac&o é iniciada antes da crianga chegar a escola, em casa ela tem contato com varias formas de alfabetizacgao,
através de brinquedos, rétulos, jogos. Nao tem idade certa para acontecer, ocorre de acordo com a maturidade da crianga,
do quanto de estimulos ela recebe. Cada crianga tem seu tempo. Na nossa escola elas s&o estimuladas de forma bem
ludica para que este processo seja iniciado aos 5 e 6 anos.

2) Quais as principais ferramentas que vocé utiliza em sala de aula? (Exemplo: brinquedos, livros, etc.)

Usamos o material Montessoriano, atividades com o corpo, brinquedos e nossas proprias apostilas baseadas no trabalho
concreto que acontece em sala de aula. Toda letra & trabalhada primeiro no corpo, depois no material de lixa, em colagens
com gréos, sementes e papel picado e s6 depois a crianga passa para a escrita. Todos os materiais Montessori trabalham
em movimento de pinga e sempre da esquerda para a direita preparando a criang¢a para que a escrita. A colagem com
barbante mostra a crianga a movimentagao correta da escrita.

3) Qual a relagao do brincar com a alfabetizagdo para vocé? Vocé acredita que ela exista?

Acredito. A crianga quando esta brincando esta relaxada e o processo de alfabetizagdo acontece de forma tranquila.
Através da brincadeira as criangas recriam, repensam, imitam, experimentam os acontecimentos que |hes deram origem.
Favorece a autoestima, auxilia no processo de interagdo com si mesmo e com o outro, desenvolvem a imaginaco, a
crigtividade, a capacidade motora e o raciocinio.

4) Vocé acredita que o aprendizado também ocorre dentro de casa? As atividades de rotina conseguem ajudar?
Sim. A alfabetizagdo comega em casa. Quando a crianga & incentivada, acompanhada e estimulada pela familia, a
alfabetizagéo torna prazerosa e a crianga aprende de forma efetiva. A casa deve ser um lugar acolhedor e prazeroso para
as criancas, onde elas possam brincar, criar € recriar suas brincadeiras sentindo-se assim estimuladas e independentes.
As atividades de rotina favorecem o aprendizado, reforgando o que foi aprendido.

5) Como voceé lida ou lidou com diferentes tipos de criangas em relagédo aos niveis de aprendizado?

Vocé trabalha com diferentes tipos de materiais nesse caso?

Cada crianga tem seu tempo para aprender. Cada uma apresenta habilidades diferentes e temos que respeitar o momento
e a forma de aprender de cada um. Os materiais Montessorianos sdo ricos e estimulam a aprendizagem, permitem que a
crianga perceba seus erros e faga a autocorrecgio. Desta forma & possivel trabalhar com materiais diferentes de acordo
com a necessidade de cada aluno.
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APENDICEE - ENTREVISTA

Maria José Lima Cunha

ENTREVISTA - Realizadaem JUNHO/2018

6) Quais os tipos de atividades ou exercicios ocorrem durante as suas aulas?

Existe diversas formas para trabalhar de forma lidica. Na contagéo da historia, elas tém contato com os livros e
podem se expressar desenhando, verbalmente ou até escrever algo que entendeu da histéria. Nas brincadeiras
como: a de identificagéio das vogais, adedanha, soletrando elas aprendem sobre regras além do contato com as
letras e palavras. Manipulando os materiais Montessorianos e outros materiais elas aprendem a segurar na forma
de pinga, que é uma preparagdo para a escrita. H4 o momento da rodinha em que eles compartilham experiéncias,
aprendem a ouvir e respeitar a vez do outro. Todas estas atividades favorecem a aprendizagem.

7) Quais materiais que ajudam e que atrapalham na hora do aprendizado em sua opinido? A tecnologia atrapalha?
A tecnologia & um étimo aliado quando ha disciplina. Existem varios jogos que estimulam o aprendizado. Hoje as
criangas sdo estimuladas desde muito cedo a usar celular, computador e outros. As familias sé precisam ficar
atentas quanto as escolhas, formas e o tempo que as criangas realizam estas atividades.

8) Vocé acredita que a crianga é capaz de aprender melhor quando o material didatico é colocado de forma mais
livre, que trabalhe com a imaginagéo ou com a realidade vivida em seu dia-a-dia?

Toda experiéncia pode favorecer o aprendizado.Ela precisa ser elaborada e conduzida com objetivos claros e com
significado para as criangas. As atividades lidicas contribuem n&o sé com a aprendizagem, como também no
desenvolvimento social, pessoal e cultural, facilitando no processo de socializag&o, comunicagao, expressao e
construgdo do pensamento. A imaginag3o e a brincadeira de faz-de-conta contribuem para o desenvolvimento

da crianga. Também é necessario tirar proveito da realidade vivida pelas criangas, como por exemplo, se a crianga

tem muito interesse por TV, Celulares, utiliza-los como recursos pedagogicos, ajudando na organizagéo de ideias,

na argumentacao, escritas de textos, promovendo reflexées e desenvolvendo o senso critico.
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APENDICE G - VERIFICACAO DO
LIVRO-OBJETO NO NUCLEO PROFISSIONAL
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Comer (3-4anos) |

Luciana Martins Ribeiro

ki iy it Fi
Vestir ( 4 -5 anos)

' | | i
Brincar (5 - 6 anos)

Marrativa [ clara & precisa? A

Usabilidade

Smm,o-ﬂﬁmflm&dlw

LS pumis YroMumls
Pinfinies po bididals,.

Suem , kerove oo dte b

Stom , o YONOZT WO rls

adss vy (il s _
0 PO’ Ao W Wis pds ¢ dkmon

ety | intivegds o © Centixds | TONGLd0 de Lomego, mucs | Mk Tk oo &
paciente?) J Yo Jro dp CuomEe Ll & firn Con o toesbho dos )ﬁtgﬂl‘-m nuids inﬁm
. 4. Amlmr'&mmds-dntrzn
I Qg | 05 g tm [ Tuods 'dowsids, £ vl | Po bididads du pobuyen-

TUAS 10105,
& monuns Lyt

Compreensao (elementos visuais)

msiwéouﬁtera]&a

~Ducpn komd s

- OLevo pegllo <05 owy
e
- Wik bomids + dhcents

- Yhisdtne de Yool
Y&khe-,
- Com ponigsin Cliviticos.

Complexidade ( foi adequada para
cada falxa etéria porposta?
Vocabuldrio Indireto utilizado foi
adequado?)

Sim mem
s el gt
?owo..,{,clcak

Siv ¢ Mwes ']’E&l@.-
e di monie &lui«: pro
o Ldole.

Simn, 5 Liws Lo geaier.
do de moniic @f@m
A b,

Interatividade {explorago tatil)

A ax
birn

;ﬂmgwﬁﬁ Jionsdenyes. ve £
mﬂmﬂh_n_qnmﬁ.ﬁ%ada-

don w4
oo, j..psdzhb’vmk
s, al’ muoTe pog

L=

N Ldem 0 Onliag,

o N Faltou adiuevolt &5 tonhy . | TOmbim foldow oolitgron
Composiclo de Manual %ﬁt 4 8 éﬁ')-: oy | Wil As o 4 an &> Wﬂk&u&i—n@) 5
(explicacdo de uso) Wloda“mmi; e 3 alvod yrouws O LermMon Acdes Cern e er,_.%

bnfucgse o i g Lwes do Lows -chlds.

Ml perdds o - Rotore. o Ldue ds | -Q Immwwmpg"
| %&ﬂswﬁ&- Ofm‘bk&?(n A ds e LQue Y ds

OBSERVAGDES: ddtios temados %) m ok o & s iupo( me& cgm
. -r?m,uwo\kho‘lﬁ# ﬁﬂﬂﬁm a_miﬁ—rgm Lo Quohw-

Ao de waligd s pge wes : i
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Familia visitada:

APENDICE H - VERIFICACAO DO
LIVRO-OBJETO NO NUCLEO FAMILIAR

Pietro ( 3

Familia Cardoso
anos de idade)

Nome e idade do filho e do nome
do paifmée:

s Patis | com Doven de Lol

Chons Condsns

LIVRO-OBJETO:

-You : ‘W_c;gxim R
'Comerta 4 anos)

Vestir ( 4 -5 anos)

Brincar (S - 6 anos)

Vocé compraria para o seu filho?

Pontos positivos cbservados:

WI%M‘@@ f\J.C{hnm.m Lo _as
astinedl dovoTipdes d;moﬁwu" 2151 R /795
Wwﬁtmmm &memo;- Wiﬂmc_rma-m
muﬁu}@npwmm f*?d* A -l I -5 79 Ay

Pontos negativos observados:

ﬂo;m&-

Testando o lvro-objeto de acordo coma aixa etéri: oﬁ“'e Q%.LT@ Comeﬂ_

Tempo médio de interagio como
livro:

10 o0 L5 mum

16 Lom o dluns — AY

Materiais jd utilizados em casa:

clEb-—-—
Dg»wucv Cor I ey

"vov e
Tipologia dos livros utilizados: ~
Fobule’“
Athvidades da rotina dols) ilho(s) e&wu hmﬂﬂo dey_ - didme. amly, e Ci: Yromuston diwy Lo,
quelséctrabalhadasdemmde buﬂ dB, oe ds &'ﬁ"M/\ . ACTEL «h
dar Jorge Nognbo. k-
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APENDICE H - VERIFICAGAO DO
LIVRO-OBJETO NO NUCLEO FAMILIAR

" LIVRO-OBJETO

Familia Ribeiro
Pietro ( 3 anos de idade)

Comer (3- 4 anos)

Narrativa (€ clara e precisa? A
tematica se aproxima com a
realidade da rotina do seu filho?)

Sire , Qunde Yabs AT m:w o e
M@foﬁammﬁq’o%@ dl%/aﬂ,%ﬁ}

Usabilidade

P owdsde oo e ds bPWﬁ/ aty fgmfux_ N0 abrrunals,
Qﬁutcend;.%wn%mm%«l- oo, dwont, & dude dele-

Compreensdo (elementos visuals)

A douc & omnito WM?“Q{#*%%MMWM{,AM
CewwMLMﬂJuﬂ; A.]iXLth‘

Complexidade ( fol adequada para
a faixa etdria? Vocabuldrio
Indireto utilizado foi adequado?)

Srm]ﬁs-cmu& s ol g @ oo, Yo voms dia-a -
due- .

Interatividade (exploracdo tatil)

Muids bim tloboodd Cem © s b -4'1:?&)‘/.
“Yadvs hus cow ﬁniﬁﬂ&h K2h71)wuglMW%?uﬂB> &LaegvﬂhL Ymhhdhﬂﬁ %uhb

Composicio do Manual
|explicagdo de uso)

Bt koo g Inlin den o PRI

OBSERVAGOES:

- s> v dos. amsle, pls pidds:
» O Qi tivm dovis Ja-éio(ch?l'(mfj”{ﬁ
¥ '8 Lodol” . =
4 1O 10en ] 4 0 4P

5 difrolds do
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