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RESUMO

Um dos fatores que dificultam a questdo da inovacdo no Brasil é a formacdo para o
mundo do trabalho em uma sociedade imersa numa Cultura Digital. Assim, a mitiga¢ao
da dificuldade encontrada passa pela educacdo. Entende-se aqui que a metodologia de
projetos € um ponto de interseccdo entre a educacdo formal e o mundo do trabalho.
Desse modo, procurou-se elaborar uma Arquitetura Pedagdgica orientada para a gestdo
de projetos contendo a possibilidade de avaliagdes diagnosticas através da Teoria das
Representagdes Sociais. Entende-se a Arquitetura Pedagdgica como um conjunto de
estratégias, softwares e ferramentas de apoio a cooperacdo que possam favorecer a
aprendizagem. Estabeleceu-se que o aspecto tecnoldgico da Arquitetura seria
preenchido pela elabora¢do de um aplicativo inédito para a gestdo de projetos. Este
aplicativo foi modelado por uma arquitetura de referéncia dentro de um modelo de
padrdo de projetos MVC. O aspecto metodolégico da Arquitetura Pedagogica é dado
por planos de trabalho, uma técnica da Pedagogia Freinet. E a Pedagogia Freinet, por
seus aspectos de uma educacdo cooperativa, focada na educacdo do trabalho, centrada
nos interesses do aluno e que através do tateamento experimental tem sua proposta de
aprendizagem ocupa o aspecto organizacional da Arquitetura. Construiu-se a arquitetura
demonstrando-se a atualidade da pedagogia Freinet dentro da cultura digital,
fundamentando-se as representacdes sociais como proposta avaliativa para ambientes

coletivos e prototipando o aplicativo para gestio de projetos.

Palavras-chave: Cultura Digital, Arquitetura Pedagdgica, Pedagogia Freinet,

Representagdes Sociais, Gestdo de Projetos.



ABSTRACT

One of the factors that hinders the issue of innovation in Brazil is the fact of training for
the world of work in a society immersed in a Digital Culture. . Thus, mitigating this
difficulty involves education. It is understood here that project methodology is a point
of intersection between formal education and the world of work. In this way, it was tried
to elaborate a Pedagogical Architecture oriented to the management of projects
containing the possibility of diagnostic evaluations through the Theory of Social
Representations. The Pedagogical Architecture is understood as a set of strategies,
software and tools of support to the cooperation that can favor the learning. It was
established that the technological aspect of the Architecture would be filled by the
elaboration of an unprecedented application for the project management. This
application was modeled by a reference architecture within an MVC pattern project.
The methodological aspect of the Pedagogical Architecture is given by work plans, a
technique of Freinet Pedagogy. And the Freinet Pedagogy, for its aspects of a
cooperative education, focused on the education of work, focused on the interests of the
student and that through the experimental groping has its proposal of learning occupies
the organizational aspect of Architecture. The architecture was constructed
demonstrating the actuality of the Freinet pedagogy within the digital culture, being
based the social representations as an evaluation proposal for collective environments

and prototyping the application for project management.

Key-words: Digital Culture, Pedagogical Architecture, Freinet Pedagogy, Social

Representations, Project Management.
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“Nao existe na Histéria, na vida social, nada de fixo, de rigido,
de definitivo. E ndo existird nunca. Novas verdades aumentam
o patrimdnio do saber, novas necessidades, sempre superiores,
vém suscitadas pelas condi¢des novas de vida, novas
curiosidades intelectuais e morais instigam o espirito.”
(GRAMSCI, 1982, p. 671-672)

“A Escola que ndo prepara para a vida, ja ndo serve a vida; e ¢
essa sua definitiva e radical condenacao. Cada vez mais, a
verdadeira formacao das criancgas, a sua adaptacao ao mundo
atual e as possibilidades de amanha, se efectuam mais ou
menos metodicamente fora da escola, porque a Escola ndo
possui aptiddes para tal.” (FREINET, 2001, p. 4)

1-INTRODUCAO

Escrevem-se aqui considera¢des iniciais da pesquisa. Comeca com o
entrelacamento da praxis do autor com a inquietacio que conduz a
necessidade da experimentacdo presente neste trabalho. Apresentam-se os
pressupostos, a hipdtese que conduz a pesquisa, objetivos e a justificativa
juntamente com o estado da arte e sua contribui¢do. Finalmente descreve
como foi organizado este trabalho de modo a verificar a hipdtese inicial.

1.0 - Prélogo

Foi em uma manhd, apos as festas pelo final do ensino médio e antes das festas
de natal. Acordei, minha mde entrou no quarto. Enquanto ainda ressonava na cama,
simples e direta me perguntou: “E ai? O que vocé vai fazer agora?” “Vou estudar para
ser professor, igual ao Piola (Valter Mattos, professor de Matemdtica) e ao Farid
(Farid Carvalho Mauad, professor de Fisica).

“E vocé vai estudar o que?”

“Engenharia Elétrica”

“E fazendo engenharia vocé vai poder dar aula? Vai dar aula para moleque?

“Ndo... ndo quero dar aulas no colegial. Quero dar aula na faculdade. Vou precisar
fazer a graduagdo e depois o mestrado e doutorado.”

“Quanto tempo?”

“Os 5 anos de engenharia e mais uns 2 ou 3 no mestrado e 4 doutorado. Mas depois
que fizer engenharia ja posso ir me virando com alguma coisa”

D. Altiva olhou pra mim e fulminou: “Vocé tem certeza que é isso que quer?”

“Sim, mde. Ndo tenho duvidas quanto a isso.”

“Muito bem. Va cuidar do que tem para fazer e fale com seu pai. Ele precisa se
organizar pra te ajudar”. Ela saiu para cuidar da casa. Tenho certeza que ela sorria!

A partir dai a vida segue seu curso. Uma formacgdo conteudista, cartesiana e
positivista em Engenharia, aonde sou monitor de disciplinas, professor particular dos
colegas. Chega a formatura e o aceite no programa de Pés Graduacdo em Engenharia
Elétrica da Universidade Federal de Uberlandia (UFU) para fazer o mestrado (1994-

1998). Em Uberlandia, meados dos anos 90, comegam a surgir possibilidades de inicio



na carreira do magistério no ensino de jovens e adultos (EJA) no periodo noturno. Foi
nesse periodo, de 1996 a 2000 que minha “cabeca de engenheiro” foi afetada pelas
questdes de ensino e aprendizagem dos alunos da EJA. Sendo professor de matemética
e fisica, pois até o momento sé tinha trabalhado como professor particular dos colegas
da faculdade, nunca tinha passado por mim questdes elementares como: “porque eu
preciso estudar isso”; “o que essa matéria vai ajudar na minha vida”, “professor, o
senhor explica bem, mas eu ndo consigo entender nada”.

E marcante na minha carreira como fiquei desolado, sem acdo, literalmente sem
saber como lidar com essas situagdes. Procurei apoio na supervisdo pedagogica, ja com
a famosa desculpa pronta: “eles ndo estudam, ndo fazem a parte deles”. A devolutiva da
supervisora da EJA, Cynthia Mauricio Nery demoliu minhas inocentes convicgdes:

- Vocé ja tentou mostrar algo que tenha significado para eles?”

- “Como assim significado??? O que € isso?”

- “Aproximar o conteudo da vida deles”

A partir dai um novo universo de possibilidade se abriu a minha frente.
Pesquisando novas alternativas para o Ensino de Fisica encontrei o material do Grupo
de Reelaboracdo do Ensino de Fisica, que trabalha a Fisica a partir de temas geradores
do cotidiano, segundo Paulo Freire. Contém experimentos com material de baixo custo
para andlises qualitativas e quantitativas.

A busca pelo conhecimento inerente a filosofia da ciéncia, educacdo, ensino,

aprendizagem passa a ser incessante: Curso de Formacdo em Valores Humanos, onde

fui apresentado a educadores como Pierre Weil, Carlos Eduardo Branddo, Régis de

Morais, Ruy Cezar do Espirito Santo; Curso de Especializacdo em Educacdo para

Ciéncia: onde a equipe da Faculdade de Educacdo da UFU me apresentou ao contetudo
Ivani Fazenda, Platdo, Descartes, Comte, Ubiratan D”Ambrosio entre outros.

Passei no processo seletivo e fui ser professor substituto no Instituto de Fisica
da UFU. Trabalhei com a licenciatura de Biologia e tive a oportunidade de, no espaco
democratico da Universidade fazer uso do trabalho com materiais de baixo custo e
compara-los aos resultados de experimentos didaticos realizados dentro dos laboratérios
da universidade.

Em 2001, sou contratado como professor universitirio na Universidade
Luterana do Brasil (ULBRA) e tive a oportunidade de desenvolver uma pesquisa com o

software LOGO. Esta pesquisa torna-se fundamental para meu ingresso junto a
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faculdade UNIMINAS para ser professor da area de Tecnologia Educacional no curso
de Pedagogia, que foi um periodo de muito estudo sobre o uso da tecnologia digital na
educagdo com uma Otima equipe de trabalho coordenada pela pedagoga Sonia
Aparecida Silva Gongalves.

Foram muitas contribuicdes no periodo de trabalho junto ao curso de
Pedagogia das quais podem ser destacada a participacdo no Nucleo de Educacgdo a
Distancia e a gestdo do curso de Especializacdo em Tecnologias Digitais. Em 2009, foi
a minha vez de voltar aos estudos através do curso de especializacdo a distancia em
Informética na Educac¢do promovida pelo Centro Interdisciplinar de Tecnologias na
Educacio da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS). Para o trabalho de
conclusdo estudei o uso das representacdes sociais para construcdo de modelos de
alunos em Sistemas Tutores Inteligentes.

Paralelamente ao curso de Pedagogia da Uniminas, tive a oportunidade de
trabalhar também como professor contratado (2009-2011) no Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro (IFTM), como professor do
Ensino Médio Técnico Integrado. Durante esse periodo pude exercitar o uso de midias
na educacdo aliando os conteudos programaticos do curso de formacdo dos alunos com
a produgao de podcast e videos educativos elaborados pelos proprios alunos.

E assim em minha ‘“cabeca de engenheiro” foram agregadas outras
perspectivas, novas possibilidades. Entendo que a engenharia tem um importante papel
em encontrar solugdes para problemas utilizando a tecnologia. Eu, sendo engenheiro,
quero como professor, encontrar a solucdo de questdes que envolvem a educacdo com o
uso da tecnologia. Engenheiros pensam em processos e produtos. Nesta tese discute-se a
producdo de um produto (aplicativo) inovador cuja funcdo € auxiliar um processo
(ensino-aprendizagem) de gestdo de trabalhos coletivos. As razdes para isso sao

construidas a seguir.

1.1- Defini¢cao do problema.

O termo “cabeca de engenheiro” (SCHNAID, BARBOSA, TIMM, 2006) esta
presente numa interessante abordagem que questiona os principios da formacgdo
positivista dos engenheiros. Estes principios sdo elencados por Bazzo (2011) que

demonstra como est4 o ensino na maioria dos centros formadores de engenharia:
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Os conhecimentos sistematizados e elaborados, com carga positivista,
direcionam o ensino na area tecnoldgica;

A pratica da compartimentalizacao e da dissociabilidade entre o conhecimento
especifico e o mundo que o cerca. O processo educativo como um fim em si
mesmo, sem ligacdo com o cotidiano das pessoas, torna-se uma estrutura
meramente académica, separada da vida fora dos muros da academia;

O modelo empirico, que cultua o treinamento e, por consequéncia, difunde a
cultura do diploma como um fechamento de uma fase da vida, trazendo ao
estudante a ideia que depois da habilitacdo a tarefa de estudar esta encerrada;
Ensino primordialmente centrado no trabalho individual e na cobranca de
performances também individuais;

O ritmo, gestos, oratdria do professor e seu desempenho como detentor do
conhecimento determinam os processos de aprendizagem;

Falta de critério na formulacdo da linguagem das diferentes disciplinas,
provocando fortes oscilacdes dos graus de dificuldades dos assuntos
trabalhados em sala de aula;

Adocdo de um modelo de ensino que cobra a padronizacdo dos alunos,
desconsiderando as peculiaridades, as caracteristicas sociais e as concepgdes
alternativas de mundo, de ciéncia e do conhecimento como um todo que cada
um carrega consigo;

Crenca que as dificuldades de aprendizagem serdao minimizadas com a inclusao
de mais aulas préticas nos ja inchados curriculos das escolas tecnolégicas;
Ambiente em sala de aula que desencoraja a participacdo ativa dos alunos;

O ensino € exageradamente centrado na memorizacdo e na reproducdo de
tarefas repetitivas. Por consequéncia, a avaliacdo da aprendizagem € um ritual

de repeti¢do precisa e detalhada das explica¢des do professor;

Assim, ndo seria surpresa que o conceito de “cabeca de engenheiro” seja a de um
profissional que tenha muita frieza de raciocinio, seja bom em célculo e expresse poucas
emocdes. Pois € justamente a “cabeca de engenheiro” do autor que se propds a trabalhar
com educagdo que foi ao longo do tempo confrontando-se com situagdes em sala de

aula com diferentes niveis de complexidade. Situagdes essas que passam pelas questoes
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de aprendizagem dos alunos frente aos contetidos que vao desde dificuldades cognitivas
até situacdes em que os alunos se recusam a aprender. Enquanto engenheiro professor,
uma preocupacao é como a formagdo dos alunos se adequa ao que o mundo do trabalho
espera dos formandos.

Por exemplo, conforme relata Milititsky (2006) para uma empresa como a Boing
as caracteristicas para aptiddo de um engenheiro seriam: boa base de fundamentos da
ciéncia da Engenharia; entendimento de processos e projetos de manufatura;
entendimento do contexto social, econdmico e politico no qual ocorre a pratica da
engenharia; capacidade de comunica¢do; habilidade de pensar de forma criativa e
critica, de forma independente e cooperativa; flexibilidade, habilidade e autoconfianca
para adaptacdo a grandes mudangas; curiosidade e desejo de aprender por toda vida,
além da capacidade de trabalhar em equipe.

Estas caracteristicas estdo presentes, de modo geral nos Projetos Pedagdgicos
de Curso de Engenharia da maioria das Instituicdes de Ensino Superior (IES) no Brasil,
mas contraditoriamente ndo se conseguem formar individuos com esse perfil. Essa
contradicdo € atestada em Bazzo (2011), Lobo (2014) e Lobo (2015).

De modo a nos situarmos para pensar como resolver estas afirmacgdes €
necessario uma compreensdao da nossa sociedade contemporanea. Para Lévy (1998) a
sociedade contemporanea avanga através do conjunto de mudancas ocorridas e é preciso
observar que estas mudancas trazem consigo alteracOes pontuais, apesar de subjetivas,
sobre o compartilhamento de conhecimentos em redes de inovacdo, na flexibilidade e
energia das trocas de conhecimento gerando transformagdes e potencialidades nos

diversos setores da sociedade.

A prosperidade das nagdes, das regides, das empresas e dos individuos
depende de sua capacidade de navegar no espaco do saber. A forgca é
conferida de agora em diante pela gestdo 6tima dos conhecimentos, sejam
eles técnicos, cientificos, da ordem da comunicacdo ou derivem da relacdo
‘ética’ com o outro. Quanto melhor os grupos humanos conseguem se
constituir em coletivos inteligentes, em sujeitos cognitivos, abertos, capazes
de iniciativas, de imaginacdo e de reacdo rapidas, melhor asseguram seu
sucesso no ambiente altamente competitivo que € o nosso. (LEVY, 1998, p.

19)

Meira (2013, p. 20) afirma de modo preciso que se “a economia € do
conhecimento, todos os negocios, publicos e privados, sdo ou estdo centrados em

educacdo.” Portanto nossa sobrevivéncia nessa nova sociedade digital, conectada, com
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relacdes baseadas nas interligagdes das redes passa necessariamente por uma educagao
que esteja junto A este tempo. E claro que o problema da inovagdo passa também por
maiores investimentos e por politicas publicas que favorecam o empresario nacional,
mas nada disso terd efeito significativo sem uma mudanca nos nossos métodos de
ensino.

Num primeiro momento pode-se entender isto de um modo romanceado e
carregado de boas novas, mas é fato concreto que a sociedade atual encontra-se
mergulhada e praticamente quase sufocada por um grande manancial de informacdes e
possibilidades, fazendo com que rapidamente se tenha que acostumar a transitar entre
empregos em institui¢des solidas e eternas, que forneciam certo aspecto de estabilidade
€ seguranca para empregos em empresas terceirizadas ou constituir-se de modo
autdbnomo pelo universo do trabalho.

Gibbons et al (1994) descrevem essa transicdo entre estes dois modos de
producdo e desenvolvimento os quais ele os descreve como modo 1 € modo 2 de
producdo. O modo 1 € descrito como um modo linear, onde o conhecimento basico é
produzido antes e independentemente de aplicacdes; a organizacdo da pesquisa ocorre
de forma disciplinar e as instituicdes sdo homogéneas. Pode-se verificar que este modo
descrito por Gibbons é uma heranca direta do positivismo e de uma ciéncia basicamente
cartesiana. J4 no modo 2 tém-se as seguintes caracteristicas: O conhecimento ¢é
produzido no contexto das aplicacOes, transdisciplinaridade, heterogeneidade e
diversidade organizacional.

Ao compararmos o modo 1 com uma organizacdo, com por exemplo, uma
institui¢do educacional, seja ela de ensino fundamental, médio, técnico ou superior,
verifica-se rapidamente uma analogia direta entre seu modo de funcionamento e o que
fo1 descrito por Gibbons. Ou seja, nosso processo educacional € seriado, disciplinar,
onde primeiro nos ensinam muitas coisas e as vezes temos a oportunidade de conhecer
onde aqueles conhecimentos se aplicam. Mais surpreendente ainda € que, mesmo
vivenciando um novo modelo de sociedade, mesmo as instituicdes que usufruem de
uma instrumentalidade computacional limitadas ou de grande aporte, tem seus métodos
de ensino claramente focados em organizagdes do modo 1. Isso se deve basicamente a
uma resisténcia as mudancas.

Conforme atesta Correa et al (2013), as organizagdes pouco inovam e sao

basicamente resistentes as mudancas do status quo vigente, pois nao querem O
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desconforto causado por mudangas. Outro ponto a se constatar € que, o conhecimento
ndo ¢ mais o monopdlio das universidades e empresas, porque as empresas criaram seus
proprios departamentos de investigacdo e inovacdo. As universidades estdo abertas para
os problemas do mercado e empresas. H4 uma maior globalizacdo em pesquisa e
desenvolvimento. Informacdo, formacdo e conhecimento estio em primeiro plano,
mediado pelas tecnologias digitais atuais que facilitam e apoiam a transformacdo dos
processos de comunicagdo, acesso a informacdo e conhecimento em producao.

Neste contexto, a inovacdo surge como um elemento de criagdo de novos
conhecimentos, produtos e processos, favorecendo a sobrevivéncia das organizagdes.

Inovacdo torna-se "uma obrigacdo na vida das organizacdes" (LARREA, 2006, p 21.).

NOVO NEGOCIO INOVADOR é um que muda [ou est4 tentando mudar] o
comportamento de agentes, no mercado, como fornecedores e/ou
consumidores de produtos e servicos. [...]. E devemos observar que negdcios
sdao inovadores em CONTEXTOS; e contextos sdo temporais, geograficos,
sociais, demogréficos, as vezes de modos e modelos de uso, consumo e
precificagdo... e ndo ¢ preciso aparecer com servicos e produtos como
amazon.com ou iPhone para fazer alguma coisa nova e inovadora [como os
dois, por sinal, o s@o]. (MEIRA, 2013, p.67)

Entende-se assim que inovacdo depende do entorno envolvido. Falar de
inovacdo é, sobretudo entender a realidade que nos cerca, para que se possa alterar a
realidade. Pretende-se aqui chamar a aten¢do para a existéncia de uma relacdo direta
entre a inovacao, como necessidade vital da sobrevivéncia das empresas, e a educagdo,

como o processo fundante para a existéncia da inovacao.

[...] toda boa empresa € uma boa escola. E ndo ha exce¢des. Ao ponto em que
todo colaborador de um negécio qualquer deveria, pelo menos uma vez por
semana, fazer um exame de consciéncia e se perguntar o que aprendeu nos
ultimos sete, catorze, 21 dias. Se, vez ap6s vez, a resposta for muito pouco ou
quase nada, talvez ja tenha passado a hora de procurar algum lugar onde se
esteja construindo o futuro. Em quase todos os lugares onde ndo se aprende
nada, isso ndo ocorre porque ndo hd problemas, mas porque certos tipos de
cegueira cognitiva reinantes no empreendimento impedem que se facam as
perguntas que, feitas, criariam as oportunidades de aprendizado para todos. E
negécios onde ndo se aprende o tempo todo, em tempos de economia do
conhecimento, estdo a caminho do grande cemitério das corporacdes, onde
cada lapide tem um CNPJ. (MEIRA, 2013,p.20)

Desse ponto de vista, passa a ser uma questdo a ser debatida € como esti o papel
do Brasil neste novo modelo de sociedade em que a educacio é, e sempre foi e sempre

serd, fator fundamental para o sucesso do setor produtivo.
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Segundo o Relatério de Competitividade Global de 2012, o Brasil é o 53°
pafs do mundo em inovagdo, cinco posi¢des acima da que ocupa no Indice
Global de Inovacdo. O Barometro Global da Inovagdo, que avalia a
percep¢do do ambiente de inovagdo de 22 paises, nos coloca no 17° lugar do
grupo. Os dados sdo recentes, mas o quadro nem tanto: apesar de ocupar
posi¢cdo louvavel na produgdo cientifica mundial (13%), o Brasil ainda ndo
cobriu o fosso que separa seu setor produtivo das universidades e segue com
dificuldade de inovar. (GARCIA, 2012)

A situacdo € ainda mais agravada pelo pouco impacto que as politicas puiblicas
de investimento t€ém obtido. Recentemente Eler e Andalicio (2015) chegaram a

conclusado de que o

Brasil ndo se destaca e ndo apresenta evolucdo significativa em qualquer
indicador que possa ser relacionado diretamente a atual politica de inovacao
do pais ou aos indicadores de crescimento econdmico, ou mesmo, que
pudesse destacar o pais dos demais paises do BRICS, avaliando os dados dos
relatérios dos ultimos cinco anos. (ELER, ANDALICIO, 2015, p. 1698)

Para localizarmos esse descompasso € preciso notar que cada vez mais as
empresas tém a necessidade de formacdo de times colaborativos que trabalham em
sintonia na resolucdo de problemas comuns, ou seja, o conhecimento no contexto do
trabalho, a transdisciplinaridade e a heterogeneidade caracteristicas do modo 2 de
Gibbons tornam-se relevantes. Nesse aspecto, a formacgdo oferecida pelos sistemas
educativos tradicionais fica a desejar. Essa lacuna, do ponto de vista de muitos tedricos,
se apresenta como uma diferenca entre a educacdo e os meios produtivos.

Assim, pode-se perceber que no processo educativo existe uma intencionalidade
para que os sujeitos possam apreender, absorver e empoderar-se do conhecimento. O
resultado desta intencionalidade do ato educativo denomina-se aprendizagem. Nesta
relacdo, cabe também perceber que existe a presenca de um interlocutor, ou aquele que
faz a mediacdo entre o aprendente € o mundo. Este interlocutor ¢ denominado de

professor, cuja funcao entre tantas € a de promover o ensino.

Se prestarmos aten¢do a algo muito simples, como a regéncia do verbo
ensinar, poderemos comecar a esclarecer a situacdo. Quem ensina, ensina
alguma coisa a alguém. A situacdo de ensino é uma situagdo que envolve trés
componentes basicos: alguém que ensina (digamos, o professor ), alguém que
é ensinado (digamos, o aluno), e algo que o primeiro ensina ao segundo
(digamos, o conteddo). O conceito de ensino faz referéncia a uma situacdo ou
atividade triddica, isto é, de trés componentes, quais sejam, aquele que
ensina, aquele a quem se ensina, e aquilo que se ensina. (CHAVES, 1997)
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Assim, delineada a questdo da educacdo, volta-se a problemética que € o fio
condutor deste trabalho: a percepcdo da distdncia entre os sistemas educativos € o
mundo do trabalho no que tange a questdo da inovacdo. Numa sociedade onde a
producdo de riquezas nao € mais somente um ato individual, mas provém da capacidade
da formagdo de times capazes de prover solugdes inovadoras é coerente e vital para
nossa discussdo lembrar que quando entramos nos sistemas educativos tradicionais,
automaticamente estamos formando um time, comumente chamado de sala de aula, pois
€ na sala de aula que o processo educativo acontece.

Para Masetto (2003) “a aula funcionaria como uma dupla dire¢do: recebe a
realidade, trabalha-a cientificamente, e volta a ela de uma forma nova enriquecida com
a ciéncia e com propostas novas de intervengdo.” Ainda para Masetto a aula seria como:
a) um grupo de pessoas buscando objetivos comuns; b) uma convivéncia humana e c¢) o
espaco das relacoes pedagdgicas.

Cabe assim ao professor quando da elaboracdo de um contetddo (autoria) e do
acompanhamento do aluno (tutoria, supervisdo) pensar em como serd praticado esse
ensino. A figura do professor estd relacionada a funcdo de mediacdo social da
aprendizagem. Esta mediacdo, que se da sempre em um meio, seja ele presencial ou
virtual, requer determinadas capacidades e pode-se valer de uma série de instrumentos
de apoio (tecnologias).

Recente pesquisa do Comité Gestor da Internet no Brasil (CGIL.br, 2016) aponta
que os desafios para o desenvolvimento das habilidades digitais requeridas pela
economia digital sdo urgentes. Diz a pesquisa que, entre os usuarios de Internet que
acessam apenas por telefone celular, a propor¢do dos que realizam atividades on-line
relativas ao trabalho ou a governo eletronico, por exemplo, € menor do que aqueles
usudrios que acessam por computadores.

Este tipo de acesso para habilidades mais complexas para além do uso
meramente instrumental € fator importante na construcio de conhecimento e na
sobrevivéncia econOmica dentro dos aspectos da cultura digital que gradualmente
estamos vivenciando.

A pesquisa aponta o crescimento, ainda que incipiente daquilo que Pierre Levy
define como o ciberespaco. Para Levy (1999) o ciberespaco ou rede € o novo meio de
comunicacdo que surge pela interconexao global de computadores. O termo inclui

também os seres humanos juntamente com a infraestrutura fisica da rede e o imenso
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volume de informacdes gerado por essas interconexdes. Neste contexto, portanto, o
crescimento do ciberespagco é determinante na evolucdo do conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores,
isto € uma cultura digital ou cibercultura.

Diante desse cenario em que diferentes geracdes estdo fazendo intensivo uso das
tecnologias digitais urge a necessidade de contextualizar a Educacdo em uma Pedagogia
contemporanea que tenha como base: o estimulo de atividades desafiadoras, o
protagonismo juvenil; o trabalho em equipe na busca do desenvolvimento de questdes
complexas, que privilegie atividades baseadas em projetos com avaliacdo permanente e
que faca uso da tecnologia para pesquisa, interacdo, cooperacdo e producdo de
conhecimento. Poder-se-ia nesse contexto entdo, pensar em, por exemplo, num
aplicativo para celular que de algum modo pudesse agregar caracteristicas do trabalho
em grupo para o trabalho em projetos .

Assim, a questdo problematizadora que direciona esta tese é: como contribuir
para a formaciao de alunos adaptando os elementos tecnoldogicos da cibercultura de
modo a personaliza-los em uma concepc¢ao pedagogica que favoreca o mundo do

trabalho?

1.2 A Tese

Este trabalho visa demonstrar, contribuindo para o estado da arte que

Utilizando tecnologia mobile como ferramenta de comunicacdo no processo de
ensino-aprendizagem é possivel a implementacao de uma arquitetura pedagogica
para projetos educacionais baseados na Pedagogia Freinet aliada a processos

avaliativos que utilizam a abordagem estrutural das Representacoes Sociais.

1.3 Objetivos

1.3.1 Geral

Estruturar o protétipo de um aplicativo em tecnologia mével para mediacdo

pedagdgica de gestdo de projetos.
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1.3.2 Especificos

Para se atingir o objetivo geral da pesquisa, faz-se necessaria a formulacdo de
objetivos especificos que auxiliardo na conducdo da pesquisa, os quais estdo abaixo

discriminados:

Discutir os diferentes aspectos da educa¢do e a metodologia de projetos na

cultura digital;

e Identificar o conceito de gestdo de projetos na Pedagogia Freinet e demonstrar

a viabilidade de sua adaptacao na cultura digital;

® Analisar o uso de Representacdes Sociais de abordagem estrutural como

método avaliativo.

e  Especificar os requisitos necessarios para o aplicativo de gestdo, elaborar a

modelagem a partir do UML e estruturar o prototipo.

1.4 Trajetoria Metodolégica

Entende-se a Arquitetura Pedagogica (AP) como um conjunto de estratégias,
ambientes virtuais, e técnicas de apoio a cooperacdo que possam favorecer a
aprendizagem (BEHAR, 2009). Para se atingir o objetivo pretendido nesta tese, partiu-
se de um levantamento do estado da arte das teorias classicas e contemporaneas da
educagdo agrupadas sob a forma de perspectivas a partir de Greno, Collins e Resnick
(1996). Estas subsidiaram o estudo dos recursos em tecnologias digitais que hoje estao
sendo utilizadas na educacao.

Esta tese apresenta uma proposta de metodologia que incorpora a pratica de
projetos junto a um processo computacional suportado em tecnologias moveis,
diferindo-se das APs existentes, que se utiliza de sistemas ja prontos. Quanto ao aspecto
pedagdgico, a arquitetura criada nesta tese tem uma concepg¢do apoiada na pedagogia
Freinet, permitindo que, através de projetos de educacdo, modelados através das
Webquest, de Bernie Dodge, possam se encontrar solucdes para problemas do mundo
real, para transformar informacdo em conhecimento, entre outros. Finalmente, como
maior diferencial em relagdo as arquiteturas disponiveis, prové um processo para a)

avaliacdes qualitativas e b) determina¢do do nucleo central das representacdes sociais.
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Seguiu-se um caminho primeiro fazendo-se uma revisdo bibliografica para
verificacdo do uso da tecnologia na educacgdo e suas formas de interac@o e a questdo dos
projetos com tecnologia educativa em ambientes da Cultura Digital.

A seguir fez-se a revisdo bibliografica da concepcdo pedagdgica de Célestin
Freinet e a constatacdo da atualidade da sua proposta pedagdgica comparando-se suas
invariantes pedagdgicas com as diretrizes curriculares para o ensino de engenharia.
Prossegue-se a validagdo da Pedagogia Freinet para os ambientes da Cultura Digital
efetuando-se um estudo de caso analisando-se produgdes de texto livre e de um jornal
escolar produzidos em instrumentos digitais por alunos do ensino médio e técnico.

Finalmente, para se obter os requisitos necessarios para incorporacdo da teoria
das representacdes sociais na arquitetura fez-se uma anélise qualitativa-quantitativa das
representacoes sociais de um grupo de alunos de engenharia de modo a se obter a suas
concepgoes inicias a respeito da disciplina de Fisica, através do uso de técnicas verbais
da associacdo Livre de palavras. Os dados obtidos foram analisados pelo software
OpenEvoc, e seu modo de utilizacdo e apresentacdo das respostas pelo Quadro das
Quatro Casas serviu de subsidios para os requisitos necessarios quanto a parte da
defini¢do a avaliacao do aplicativo.

Por fim, a partir das analises dos capitulos e 3 e 4 faz-se a elicitagcdo dos
requisitos para o aplicativo. Desenvolve-se a andlise e projeto onde buscou-se
identificar o que o aplicativo ira fazer, quais serdo suas funcionalidades e como sera
feito, de forma a satisfazer os requisitos elencados A descricdo das funcionalidades é

feita por um prot6tipo e por um diagrama de fluxo dos requisitos.

1.5 Justificativa

Ao pesquisarmos, nos dias de hoje, sobre perfis de profissionais para atuagdo
no mercado de trabalho encontrou-se como requisito: o trabalho em grupo e as praticas
interdisciplinares. A cultura digital, que tem como matéria prima o uso intensivo das
tecnologias de comunicacao e informagao também se apropriou dessa necessidade e tem
um conjunto de ferramentas que apoiam a prética do trabalho coletivo, que conforme
Souza Junior (2000) relata: a pratica de projetos € impulsionado pela trajetoria pessoal
de quem o pratica. Quanto mais projetos a pessoa faz ao longo da vida, maior a

tendéncia que ela faca isso.
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Muitas empresas fazem o uso de ferramentas de gestdo de projetos (Projetc
Builder, Agile, entre outros) que sdo denominadas de groupawares. Segundo Ellis,
Gibbs e Rein (1991) um groupware € um sistema baseado em computadores que fornece
apoio, através de uma interface compartilhada, a grupos de pessoas que tenham uma
tarefa (ou objetivo) comum. Os groupwares estdo no dominio dos CSCW (Computer-
Supported Cooperative Work — Trabalho cooperativo suportado por computador) cujas
atribui¢des estdo em permitir que o grupo se comunique, resolva problemas, coordene
atividades e compartilhe informacoes.

Trazendo estes conceitos para ambientes educacionais, uma forma de groupware
seria para atividades educacionais sincronas. Conforme Gutwin, Stark e Greenberg
(1995) sdo sistemas que permitem prover ambiente que permite que alunos
geograficamente distribuidos ou co-presentes (no mesmo local) conectados via uma
rede de computadores (local ou Internet) colaboram em tempo real através de um
espaco de trabalho compartilhado.

Esses sistemas portanto apoiam tarefas de ensino-aprendizagem e, permitem a
colaboracdo entre alunos nas atividades de compartilhamento e construcao coletiva de
conhecimento. Sobre a constru¢do coletiva de conhecimento, Souza Junior (2000)

menciona que um grupo heterogéneo

contribuiu para a criagdio de um espago muito rico de aprendizagem
individual e coletiva no qual o individuo, através de suas ideias, reflexdes e
saberes, contribuiu com o desenvolvimento do trabalho coletivo e, por outro
lado, o fato do individuo participar de um trabalho coletivo, que produziu e
acumulou saberes, possibilitou também um espaco de aprendizagem para os
professores e alunos (p.292).

Assim, o trabalho coletivo, de forma cooperativa traz muitas vantagens para o
processo educativo. Mas conforme alerta de Queirdz (2003), Teixeira Filho, Lopes e
Farias Junior (2007) ha uma incipiéncia no uso de groupwares para educacao. Esta tese
se insere nesta lacuna, propondo um aplicativo, com caracteristicas de groupware,
agregado a uma arquitetura pedagdgica.

De acordo com Behar, Passerino e Bernardi (2007), a Arquitetura Pedagbgica é
composta por 4 elementos: os aspectos organizacionais, que envolvem a definicao dos
objetivos de aprendizagem, a organizacao social da classe e a sistematizacdo do tempo
e do espaco; o contetido ou objeto de estudo, que define o que seréd trabalhado, quais

abordagens serdo utilizadas para o desenvolvimento das competéncias e quais materiais

28



educativos; os aspectos metodologicos, que abrangem a selecdo de técnicas,
procedimentos e recursos informaticos que serdo utilizados em aula, a definicdo da
ordem cronolédgica do programa educativo e das atividades e a avaliacdo do mesmo e da
classe; e por fim, os aspectos tecnoldgicos, que englobam a definicdo do AVA, suas
funcionalidades, recursos de comunicacdo, interacdo e objetos de aprendizagem que

incorporardo o curso ou disciplina.

Figura 1. 1 - Modelo da Arquitetura Pedagégica

Fonte: BEHAR et al (2007) adaptado

Observa-se que no ambito dos aspectos Organizacionais € Metodoldgicos das
Arquiteturas Pedagdgicas ndo foram encontradas referéncias a Pedagogia de Freinet. No
tocante aos aspectos tecnoldgicos ha um consenso no uso de ambientes virtuais que ja
tenham uma alta utilizacdo.

Quanto as Representagdes Sociais (RS) e seu uso na educag¢do nos apoiamos
nas observacgdes de Rangel (1998) que ao analisar um conjunto de teses e dissertagdes

sobre Representagdes Sociais em ensino e aprendizagem conclui que,

Pontuando-se os elementos que se alinham nas “categorias” com as quais se
identifica o nicleo central de aplicacdo da TRS — tanto uma tendéncia a
evolucdo da qualidade e estatuto cientifico (pela maior substancia tedrica),
quanto a presenca de elos articuladores que, aproximando, sem desfigurar as
especificidades dos campos paradigméiticos, sinalizam ndo s6 caminhos e
possibilidades de construcdo interdisciplinar do objeto da representagdo,
como também a natureza do didlogo entre Ciéncias, nas quais se possam
encontrar conhecimentos e doxas que fortalecam as bases dessa construcao.
(RANGEL, 1998, p. 81)

Adiciona-se que uma das fungdes do processo educativo € tornar familiar o que é
estranho e aproximar um processo dialogico entre os atores que compdem O universo

educativo. Importante destacar também a pesquisa de Prass (2014) que detectou na
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producdo académica de paises da América Latina sobre a Teoria das Representagdes
Sociais uma ndo vinculacdo das pesquisas com as teorias de ensino-aprendizagem.
Portanto o que se busca é que através do aplicativo de gestao desenhado se tenha
uma consisténcia e robustez pedagdgica. Essa robustez deve ser condizente com as
mudancgas de paradigma que as proprias tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo vém provocando. Essa mudanga tem a ver com a forca transformadora que
o uso dessas tecnologias vem causando entre os individuos e nas questdes pertinentes a
producdo de conhecimento. E com cada vez mais os dispositivos chegando as escolas,
seja por programas governamentais ou, pelos proprios alunos € necessirio que
pesquisas, estudos e discussdes sobre as possibilidades educacionais dessa ferramenta
sejam ampliadas. E preciso avancar em ampliar os espagos possiveis para ensinar e

aprender.
1.6 - Contribuicao teérica.

E preciso destacar que na presente tese, embora se faca uso de termos
originados na educacdo, ndao se propde aprofundar discussdes de natureza

epistemologicas. Paulo Freire nos ensina que

A eficicia da educagdo estd em seus limites. Se ela tudo pudesse ou nada
pudesse, ndo haveria que se falar de seus limites. Fala-se deles precisamente
porque ndo podendo tudo, podem alguma coisa. (FREIRE, 2016, p.206-207)

Por outro lado, também ndo se pretende simplesmente gerar artefatos de carater
tecnoldgico. Neste sentido, tem-se consciéncia, por exemplo, da discussdo empreendida
em torno de possiveis diferentes tipos de perspectivas de educagdo por Grenno, Collins
e Resnick (1996). Também ndo se tem por fim criar métodos ou atalhos para a
pedagogia de projetos. Pretende-se sim, buscar maior entendimento do processo da
gestdo de projetos, conectando teorias em busca de processos avaliativos plausiveis que
acompanhem as etapas de execu¢do de um projeto. Uma destas conexdes se obtém a
partir do resgate de teoria de Freinet com a teoria das Representagdes Sociais. Assim,
propde-se, como uma das contribuicdes desta tese, uma Arquitetura Pedagdgica que
inter-relaciona pontos comuns em diferentes elementos e conceitos oferecidos por
Freinet e Moscovici. A metodologia Dodge (1995), outra conexdo, entra como um

elemento agregador na transi¢do entre os Planos de Trabalho de Freinet com as
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possibilidades da cibercultura. A maior contribui¢ao da tese desenvolve-se, assim, em
seu proprio processo de construgdo, e a arquitetura pedagdgica gerada nada mais € do
que uma tentativa de colocar ordem numa malha de conceitos resultantes da busca por
respostas as questdes levantadas, através de uma pesquisa e estudo aprofundado de
material qualitativamente e quantitativamente selecionados no dominio da pedagogia de

projetos aplicados em diferentes niveis de ensino.

1.7 Organizacao da tese.

Na introducdo desta tese se situa uma personalizacdo do autor, a defini¢ao do
problema da pesquisa e levantamento das hipdteses inerentes a questdo
problematizadora. Também fazem parte o objetivo geral e os especificos e a justificativa
para execu¢do desta pesquisa. Finaliza-se com a assertiva da contribuicdo tedrica, do
seu ineditismo

O Capitulo 2 traz o conceito de cultura digital e exploram-se diversas
concepcoes pedagodgicas a partir do ponto de vista da cultura digital. Discute-se a
emergéncia da pedagogia de projetos em ambientes digitais.

O Capitulo 3 elabora o pensamento educacional de Célestin Freinet, suas
técnicas e sua proposta educativa através da educacdo do trabalho. Compara-se a
fundamentacdo de sua proposta aos atuais requisitos necessdrios a formacdo de
engenheiros e demonstra-se que a Técnicas Freinet sdo aderentes aos suportes
mididticos atuais.

O Capitulo 4 discute o uso das representacdes sociais na educagio e faz-se um
recorte da teoria de Moscovici na abordagem estrutural proposta por Abric
personalizando estes fundamentos para uso como técnicas avaliativas.

No Capitulo 5 desenvolve-se a convergéncia entre os pontos centrais desta
tese: um aplicativo (cultura digital), a pedagogia Freinet (arquitetura pedagogica),
gestdo de projetos (representacdes sociais). Faz o levantamento dos requisitos
necessarios para o aplicativo, constrdi-se o diagrama UML e a estrutura do aplicativo e
elabora-se o prototipo.

No Capitulo 6 faz-se a conclus@o do trabalho, analisando que objetivos
especificos foram contemplados e, que a juncdo desses objetivos forma um todo

harmonico, sustentando o objetivo geral e a comprovagdo da tese.
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"Em face dos problemas suscitados pela democratizacdo do
ensino e pelas necessidades de rendimento, as solu¢des teéricas
de ainda poucos anos estio ultrapassadas. A era da técnica
abriu-se ao ensino, como sucedeu hia muito tempo no que se
refere aos outros aspectos da actividade humana."

(FREINET, 1975, p. 13)

Pra mim o fundamental é: da para por juntos computador e
curiosidade critica do menino? Da. (FREIRE, 2014, 249)

Eles (os computadores) deveriam servir as criangas como
instrumentos para trabalhar e pensar, como meio de realizar
projetos, como fonte de conceitos para pensar novas idéias.

(PAPERT, 2008, 158)

2-A EDUCACAO NA CULTURA DIGITAL

Discorre-se sobre as questdes fundamentais da Educacdo no
contexto da Cultura Digital. Analisam-se diversas perspectivas
educacionais no dominio das tecnologias mobveis de
comunicagdo. Discutem-se os fundamentos da pedagogia de
projetos (ou projetos de trabalho ou do aprendizado baseado
em problemas) no ambiente da Cultura Digital.

2.1 - Cultura Digital

A sociedade no século XXI estd imersa no uso das Tecnologias Digitais de
Informagdo e Comunicacao (TDIC), as quais facilitam o acesso a rede de computadores
ligada a Internet. Essa imersdo tem provocado um grande movimento econdmico €
social mundial de forma intensa. Pode-se, portanto a partir deste movimento discutir
uma denominacao de “Cultura Digital”.

A cultura é uma forma de ser e estar no mundo. E um modo de nos perpetuarmos
através das histérias, musicas, vestimentas por um desejo nato em busca da
sobrevivéncia humana através da comunicacgdo, de nos fazermos entender entre nos.

Para isso, compartilha-se todo um conjunto de producdes humanas incluindo ai a

Educacdo. De um modo mais formal pode-se definir a Cultura Digital

Como um conjunto de processos e produtos de significa¢des partilhados por
pessoas que ndo apenas utilizam as tecnologias digitais da informacdo e
comunica¢do de forma integrada ao seu cotidiano, como as usam para apoiar
e expandir uma certa mentalidade vinculada as sociedades pds-industriais, a
qual privilegia a participacdo coletiva e o trabalho distribuido em rede em
praticas civicas, de consumo, de lazer, de aprendizagem, de producdo e
gestdo do conhecimento, de identificacio e de constru¢do subjetiva.
(BUZATO et all, 2013, p.1193)
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Assim, essa evolucdo tecnoldgica vinda das midias digitais, permite que a
humanidade possa além de acessar as informacdes disponiveis na internet, determinar
que horas a cafeteira funcionard e como estio os filhos na escola. Isso vai se traduzindo
em novos desejos de uma coletividade que € social, politica e também econdmica. Em
uma conferéncia na Universidade de Sdo Paulo, o ex-Ministro, Gilberto Gil vaticinou

que a

Cultura digital é um conceito novo. Parte da ideia de que a revolugdo das
tecnologias digitais €, em esséncia, cultural. O que estd implicado aqui é que
o uso de tecnologia digital muda os comportamentos. O uso pleno da Internet
e do software livre cria fantésticas possibilidades de democratizar os acessos
a informacdo e ao conhecimento, maximizar os potenciais dos bens e servigos
culturais, amplificar os valores que formam o nosso repertério comum e,
portanto, a nossa cultura, e potencializar também a producdo cultural, criando
inclusive novas formas de arte. (GIL, 2014)

Assim, verifica-se que no cotidiano das pessoas, o digital é parte significativa
quer pela necessidade do uso ou pela cultura do uso. Camas et all (2013, p. 181)
afirmam que “quando o uso ¢ cultural, existe um rompimento com as rotinas e as
vivéncias passadas para a transformacgdo das atividades, do pensar e do agir. A cultura
digital promove a necessidade da criagdo de mais tecnologias digitais”. Produz-se
musica digital em artefatos digitais, arte em computadores, escreve-se em teclados,
conversores de dudio em texto. Recursos muito usados entre outros usos das tecnologias
digitais.
Se tudo caminha para a imersdo digital pode-se perguntar como ficam as
questdes educativas relacionadas a cultura digital? Se ainda discutem-se questdes
fundamentais da educacdo referentes a sociedade industrial, surgem novas questdes

referentes a sociedade da cultura tais como apresentado em Almeida (1998)

O problema estd em como estimular os jovens a buscar novas formas de
pensar, de procurar e de selecionar informacdes, de construir seu jeito proprio
de trabalhar com o conhecimento e de reconstrui-lo continuamente,
atribuindo-lhe novos significados, ditados por seus interesses e necessidades.
Como despertar-lhes o prazer e as habilidades da escrita, a curiosidade para
buscar dados, trocar informacdes. Aticar-lhes o desejo de enriquecer seu
didlogo com o conhecimento sobre outras culturas e pessoas, de construir
pecas gréficas, de visitar museus, de olhar o mundo além das paredes de sua
escola, de seu bairro ou de seu pais. (ALMEIDA, 1998, p.49)

Em esséncia, pouca ou nenhuma mudanca ocorrerdi a menos que possamos

encarar o uso das TDIC’s como uma oportunidade para fazer uma educacdo de modo
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diferente. Conforme Chaves (1998) o uso da tecnologia na educac¢do pode ter trés
fungdes: a) Para sustentar (apoiar) o que ji se faz (uso conservador); b) Para
suplementar (enriquecer) o que ja se faz (uso reformador) e, c) Para subverter o que se
faz - e introduzir uma nova forma de fazer as coisas (uso transformador ou, se
preferirem, revolucionario).

A cultura digital é um caminho sem volta, uma via a ser percorrido pelas
geragOes de agora e futuras. Aos professores desse tempo cabe a urgéncia de serem
abertos ao novo, capazes de dialogar e navegar na cultura digital; que sejam capazes de
absorver e potencializar os beneficios das tecnologias digitais e virtuais como elementos

presentes no processo de ensino-aprendizagem.

2.2 - Ensino, Aprendizagem e Avaliacao em diferentes perspectivas pedagogicas

No contexto da cultura digital é preciso compreender que a maioria da
populacdo que hoje, de algum modo, se encontra com alguma instru¢do educacional,
seja basica, técnica ou superior e tem contato com midias digitais.

E preciso, portanto, rever o processo de ensino aprendizagem a partir dos

elementos da cultura digital.

O processo de aprendizagem, responsavel pelo conhecimento gerado que
determinaré a habilidade e a competéncia na resolu¢do de problemas entre os
sujeitos sociais, por vezes, continua ndo sendo pensando como uma proposta
didatica pedagdgica segue-se a tradi¢do presencial transposta ao meio digital
que requer outras praticas e outros entendimentos. (CAMAS et al, 2013, p.
185)

A continuidade do método tradicional em ambientes digitais trouxe problemas
quando do inicio do uso das TDIC’s na educagcdo. Como resultado houve uma

subutilizacdo do potencial inerente as TDIC’s ao dispositivo informaético.
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Figura 2. 1 - Exemplo do Método Tradicional de Ensino Aprendizagem

Recebe Informacao Envia Informacgao

DN
=

8
Reporta Resultados Recebe Resultados

Fonte: Valente (1999) - Adaptado

A figura 2.1 ilustra a concep¢do da implementacdo do modelo tradicional de
educacdo com uso de tecnologias digitais. Nesse caso, a interacao resume-se apenas a
enviar a informagdo ao aprendiz e verificar os resultados enviados (VALENTE, 1999).
Nada mais € do que a visdo de um modelo instrucionista de educagao.

Greeno, Collins e Resnick (1996) discutem que o processo de ensino e
aprendizagem pode adquirir diversos significados conforme o paradigma tedrico
vigente. Segundo os autores, podem-se categorizar as teorias pedagogicas e organizi-las
em trés grandes perspectivas, a saber: a perspectiva associacionista, a cognitiva e a

situada.

A) Perspectiva Associacionista

A perspectiva associacionista tem seus fundamentos nas teorias de autores como
de Watson, Skinner e Gagné. Sua caracteristica é a observacdo das mudancgas
comportamentais resultantes de respostas a estimulos externos. Assim, o ato de ensinar
consiste em organizar atividades com complexidade progressiva estrategicamente para a
assuncdo de determinadas habilidades. Enfatiza o percurso individual para alcancgar os
objetivos propostos e a necessidade de mensurar resultados e garantir o feedback através
dos métodos avaliativos. Filatro (2009) apresenta uma visdo panoramica das

perspectivas pedagogicas usando como parametros as no¢des de ensino, aprendizagem e
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avaliacdo. Para a perspectiva associacionista temos:

Quadro 2. 1 - Abordagens pedagégicas baseadas na perspectiva associacionista

Implicacdes para a Implicacdes para o Implicacdes para a Exemplos
Aprendizagem ensino Avaliacao

Rotinas de atividades | Analise de unidades | Reproducdo acurada de | Instrug@o guiada
organizadas componentes. conhecimentos ou | Exercicio e pratica
Progressdo através de | Sequéncias progressivas | habilidades. ISD tradicional
componentes de componentes para | Desempenho de partes | (instructional systems
conceituais e de | conceitos ou | ou componentes. design)
habilidades habilidades complexas Critérios claros, | Didlogo socrético
Objetivos e feedbacks | Abordagens feedback rapido e fiel.

claros

Recursos
individualizados
correspondentes a
desempenhos anteriores.

instrucionais claras para
cada unidade.
Objetivos
focados.

altamente

Fonte: FILATRO (2009)

Da perspectiva associacionista pode-se, por exemplo, citar a questdo dos

sistemas comportamentalista de Skinner, onde tempos como modelo de ensino a

instrucao programada ou guiada. Nesse tipo de ensino alguém programa no computador

uma série de informacgdes. Essas informacdes sdo passadas ao aluno na forma de um

tutorial, exercicio-e-pratica ou jogo. Além disso, esses sistemas podem fazer perguntas e

receber respostas no sentido de verificar se a informacao foi retida.

Figura 2. 2 — Representaciio da tecnologia digital no modelo associacionista (Instrucdo Guiada)
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Fonte: VALENTE (1997) — Adaptado
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B)  Perspectiva Cognitiva

A perspectiva cognitiva trata dos processos internos de percepg¢ao, representagao
e construcdo de conhecimento. Originarios dos estudos de Piaget sobre a formacao das
estruturas mentais e as consequéncias que surgem das novas informag¢des que fluem da
interacdo do sujeito - objeto. Sdo nessas interacdes que as novas organizacdes ou
reorganizacao surgem nas estruturas mentais existentes devido ao desiquilibrio
provocado pelas novas interacdes, gerando os movimentos de assimilacdo, adaptacio e
acomodac¢io que atuam no desenvolvimento cognitivo.

Em uma concepc¢ao de ensino, Dewey defende a experiéncia de vida do aluno
como sendo fundamental e necessaria para a educacdo. Mas € através de Vygotsky que a
perspectiva cognitiva sai do ponto de vista individual para incorporar na aprendizagem
os processos de cooperacdo social. Os processos superiores de pensamento, segundo
Vygotsky viriam das experiéncias que desafiam e exigem a organizacio colaborativa
dos sujeitos do aprender para a execucdo de tarefas que geram a formacdo de distintas

habilidades, inclusive as sociais.

Figura 2. 3 - Ciclo que se estabelece a interacido aluno-professor, no “estar junto” via rede

R Recebe idéias Reporta Idéias

e

f

|

e —

X = .

3 .

o - «— .
L .

Descreve Indagagdes

Recebe Indagacdes

Fonte: Valente (1999) Adaptado

A perspectiva cognitiva tem semelhanca ao modelo “Estar-Junto” Virtual
(VALENTE. 1999). Nessa perspectiva o uso do Internet para educagdo estd no sentido

da realiza¢do do ciclo descri¢do-execucgdo-reflexao-depuracdo-descricao via rede, tendo
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o aluno como participe na resolucao de um problema ou projeto e o professor como o

auxiliando via rede. O aprendiz age, produz resultados que podem servir como objetos

de reflexdes. Estas reflexdes por sua vez podem gerar indagacdes e novos problemas.

Quadro 2. 2 - Abordagens pedagogicas baseadas na perspectiva cognitivista

Implicacoes para a | Implicacoes para | Implicacdes para a Exemplos
Aprendizagem 0 ensino Avaliacdo
Individual Construgdo ativa e | Ambientes Auto avaliagdo da | Andaimaria
integragdo de | interativos e | autonomia da | cognitiva.
conceitos. desafios aprendizagem Aprendizagem
Problemas pouco | apropriados. experencial (Kolb)
estruturados. Encorajamento 2 Aprendizagem
Oportunidades para | experimentacdo e a experimental
reﬂe%ﬁf). de.sco/bfzrta de Compreensio AmbienFes
Dominio da tarefa. principios. conceitual (aplicada constrqt1v1stas de
Adapt.agao a | 4 conhecimentos e aprendlzagem
con.ce.ntos € | habilidades). Aprendizagem
habilidades Desempenho baseada em
existentes. estendido. problemas
Treinamentos € | Processos ¢ | Aprendizagem
mo@e}agem de participagdo  tanto baseac'la em
habll'@ades meta quanto resultados. pesquisa
cognitivas Certificados
Social Desenvolvimento Ambientes variados de | Ensino reciproco
conceitual por meio | colaborativos € | exceléncia Modelo
de atividades | desafios conversacional
colaborativas. apropriados. (suportado por
Problemas pouco | Encorajamento  a computador)
estruturados. experimentacdo e Aprendizagem
Oportunidades para | descoberta Avaliacdo por pares | colaborativa
discussdo e reflexdo | compartilhadas. e responsabilidade
Dominio Foco em conceitos | compartilhada
compartilhado  da | e habilidades
tarefa existentes.
Treinamentos e
modelagem de
habilidades,

inclusive sociais.

Fonte: FILATRO (2009)

C) Perspectiva Situada

Os pressupostos da perspectiva situada tomam como ponto de referéncia os

trabalhos de Vygotsky e autores como Leontiev (1997), Lave e Wenger (1991), e

Wertsch (1998), Cole e Engestrom (1993). Dessa forma, sustentam a importancia do

contexto social e cultural como determinante da aprendizagem, reforcando também a

identidade do aluno como agente de sua comunidade e de seu meio. Trabalha a ideia de

que a situagdo através da qual o aluno constréi conhecimento precisa ser 0 mais proxima

possivel da realidade dele, na qual ele serd capaz de aplicar o que esta aprendendo.

Desse ponto de vista, Barab e Duffy (2000) apresentam uma contribui¢do no sentido de
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ampliar a abrangéncia da perspectiva situada para além dos ambientes escolares através

do conceito de comunidades de prética. O quadro abaixo apresenta resumidamente esse

alcance

Quadro 2. 3 - Foco da visdo Psicolégica e Antropolégica da Perspectiva Situada

Visao Psicolégica

Visao Antropologica

Foco Cognicdo Relagbes dos individuos com a
comunidade
Aprendizes Estudantes Membros das Comunidades de pratica
Unidade de Analise Atividade Situada Individuos na Comunidade
O que é produzido nas Significado Significado, Identidade e Comunidade.
interacoes
Arena de Aprendizagem Escola Dia a dia do Mundo

Objetivos da Aprendizagem

Tarefas

Preparacdo para Futuras

Comunidade

Satisfazer as necessidades imediatas da

Implicac¢des Pedagogicas

Campos de Pritica

Comunidades de pratica

Fonte BARAB, DUFFY (2000)

A perspectiva situada apresenta os fundamentos que se aproximam ao

movimento da escola nova, que fazem o uso das metodologias ativas de aprendizagem.

Dentro desta perspectiva temos o conceito de comunidade de pratica, que consistem

num grupo de pessoas que compartilham um interesse sobre um assunto ou problema e

aprendem com interacdes regulares. Estas interacdes podem ser tanto virtuais através

das tecnologias digitais ou presenciais.

Quadro 2.4 - Abordagens pedagégicas baseadas na perspectiva situada

Implicacoes para a Implicacoes para o Implicacoes para a Exemplos
Aprendizagem ensino Avaliacao

Participagdo em praticas | Criacdo de ambientes | Certificados de | Aprendizagem situada
sociais de investigacdo e | seguros para participagdo. participacdo Participagdo periférica
aprendizagem Suporte ao | Desempenho  estendido, | legitima
Aquisicdo de habilidades | desenvolvimento de | incluindo contextos | Desenvolvimento
em contextos e usos. identidades variados. profissional continuado
Desenvolvimento de | Facilitagdo de didlogos e | Autenticidade na pratica | Aprendizagem baseada em

relagdes de aprendizagem
profissionais

relacionamentos de

aprendizagem.
Elaboragao de
oportunidades de

aprendizagem auténticas.

(valores,
competéncia).
Envolvimento dos pares.

crengas

trabalho.

Fonte: FILATRO (2009)

Dentro destes aspectos levantados, na perspectiva situada também se pode tracar

alguns paralelos com o conceito de “estar junto virtual” (VALENTE, 1999). As
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comunidades de pratica que envolve, portanto o contexto social criam oportunidades
para o professor ou o agente de aprendizagem “estar junto” ao lado aluno e ajudando na
realizagdo do ciclo descricdo-execucdo-reflexdo-depuracdo-descricdo. (VALENTE,
1999) via rede ou mesmo presencialmente. A figura abaixo apresenta o esquema desta

perspectiva a partir do conceito de estar junto virtual de Valente.

Figura 2. 4 - O Estar Junto Virtual no Ciclo Descricao-Execucao-Reflexdo-Depuracio-Descricio

Agente de
Aprendizagem

Fonte: Valente (1999)

A partir do que foi descrito acima, a perspectiva situada apresenta elementos
necessarios (participacdo em praticas sociais de investiga¢ao e aprendizagem, aquisi¢ao
de habilidades em contextos e usos, desenvolvimento de relacdes de aprendizagem
profissionais) para a uma apoiar teoricamente a criacao do aplicativo. O proximo tépico
aborda as questdes dos projetos em tecnologia digital e caminha na direcdo da

concepcao pedagdgica que fara parte da arquitetura pedagogica.

2.3 — Uma visao geral sobre a pratica de projetos educativos na Cultura Digital

Ao descrever as diferentes formas através das quais a tecnologia digital se
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insere nos modelos, abordagens e concepcoes educativas busca-se uma fundamentagdo
para o que se destina essa Tese.

Na proposicdo de um aplicativo que apoie a gestdo de projetos tende-se a um
afastamento da perspectiva associacionista e um alinhamento da perspectiva situada.
Esse alinhamento advém do fato de que a perspectiva situada parte dos fundamentos da
perspectiva cognitivista e aprofunda estes fundamentos nas comunidades de prética e
nas aproximacdes com a aprendizagem baseada em trabalho (Quadro 2.4).

Concorda-se com Pretto (1996) que existem duas possibilidades de se utilizar as
tecnologias na educacdo: como instrumentalidade e como fundamento. Se as usarmos
como recursos diditicos para animar a aula, motivar o aluno ou prender a atencdo do
estudante estd usando-as como instrumentalidade. J4 na segunda possibilidade as
tecnologias sdo usadas como elementos que possibilitem uma nova forma de ser, pensar

e agir.

A educacdo escolar vai ter de ser reconceituada: ndo faz mais sentido
imaginar um professor repassando a seus alunos (passivos) uma quantidade
enorme de informagdes (em geral desatualizadas), nas quais eles ndo tém o
menor interesse. Informacgdo, hoje, se busca no momento em que ela é
necesséria (just in time), na dosagem exata (just enough), enquanto estamos
ativamente fazendo as coisas que nos sdo necessirias ou nos interessam (on
the job, hands on). Em vez de ficar nos repassando informagdo indtil, a
educacdo escolar deve nos ajudar a desenvolver as competéncias e as
habilidades necessarias para viver a vida que escolhemos para nés mesmos.
Tecnologia é meio, sim. Mas esse meio frequentemente nos obriga a rever os
nossos fins e os nossos métodos. (CHAVES, 2005).

Muito se tem debatido sobre a crise na educacdo, mas poucos lembram que
situacdes de crise sdo as melhores oportunidades para inovagdes. Se o dito popular “em
time que estd ganhando ndo se mexe” tem uma veracidade, sua nega¢do também deve
ser veridica “em time que estd perdendo deve se mexer”. As experiéncias (FERRARI;
VASCONCELOS e PARREIRA JUNIOR, 2008), (FERRARI, LIMA, 2005) permitem
verificar resultados recompensadores para o uso das TIC’s na Educacido advindos da

realizacdo de projetos ou trabalhos em producdo digital (Figura 2.5).
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Figura 2. 5 - Fluxo de Trabalho em producéo digital

Problematizagao

N

pesquisa

Compartilhamento
/Discussdo

Producdo

Armazenamento /edigdo de conteldo
digital

Fonte: Autor

Quando se trabalha com projetos, é preciso lembrar que estes nascem como
forma de resolver indagacdes (problematizacdes) pessoais e grupais dos alunos. Sao
essas problematizacdes que movem o aluno em busca do aprendizado. O educador

francés Célestin Freinet apresenta assim a questdo do interesse dos alunos:

A historia do cavalo que ndo estd com sede

O jovem da cidade queria prestar um servico a fazenda onde o hospedavam, e
entao pensou:

Antes de levar o cavalo para o campo, vou dar-lhe de beber. Ganho tempo e
ficaremos sossegados o dia todo.

Mas o que € isso? Agora é o cavalo quem manda? Recusa-se a ir para o
bebedouro e s6 tem olhos e desejos para o campo de luzerna! Desde quando
sd0 os animais que mandam?

Venha beber, estou dizendo!...

E o camponés novato puxa a rédea e depois vai por tras e bate no cavalo com
forca. Finalmente!... O animal avanga... Esta a beira do bebedouro...

— Talvez esteja com medo... E se eu o acariciasse?... Olhe, a dgua é limpa!
Olha! Molhe as ventas...

Como! Nao?... Veja s6!...

E o homem mergulha bruscamente as ventas do cavalo na &agua do
bebedouro.

— Agora vocé vai beber!

O animal funga e sopra, mas ndo bebe.
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O camponés aparece, irdnico:

Ah! Vocé acha que € assim que se lida com um cavalo? Ele € menos estipido
que os homens, sabe?

Ele ndo estd com sede...

— Pode mata-lo, mas ele ndo beberd. Talvez ele finja que esta bebendo, mas
vai cuspir em voc€ a agua que estd sorvendo... Trabalho perdido, meu
velho!...

— Entdo, como se faz?

— Bem se v€ que vocé€ ndo é camponés! Voc€ ndo compreende que a esta
hora da manha o cavalo ndo tem sede; ele precisa € de uma luzerna fresca.
Deixe-o comer até ele se fartar. Depois ele vai ter sede e vocé vai vé-lo
galopar para o bebedouro. Nem vai esperar vocé dar licenca. Aconselho
mesmo que vocé ndo se intrometa... E quando ele beber vocé poderd puxar a
rédea!

E assim que sempre nos enganamos, quando pretendemos mudar a ordem das
coisas e obrigar a beber quem ndo tem sede...

Educadores, vocés estdo numa encruzilhada. Nao teimem numa "pedagogia

do cavalo que ndo tem sede". Caminhem com empenho e sabedoria para a

"pedagogia do cavalo que galopa para a luzerna e para o bebedouro".
(FREINET, 2004, p. 17-18)

Assim, concorda-se com Freinet no sentido que ndo haverd aprendizagem, se
nao houver sede. E todo método que obrigue alguém a beber o que ndo quer estd fadado
ao fracasso. Assim, como professores devemos seguir a diretriz do professor Freinet
(2004) e fazer o aluno sentir sede. Tendo sede o aluno pode executar projetos de seu
interesse cujo resultado final pode apresentado através de dindmicas (expressoes
artisticas e semindrios) em que temos a discussdo do conteido gerado, oportunizando
novas problematizagdes. Portanto, resumidamente, temos o seguinte fluxo de producao
de projetos: problematizagdes —pesquisa —producao/edigdo de contetido digital —
armazenamento em site de compartilhamento (Web 2.0) — distribuicdo para Websites
—apresentacdo do trabalho —discussdes coletivas— novas problematizagoes.

Entende-se aqui que o papel da educagdo € ajudar os aprendizes a buscarem por
si ou em conjunto solugdes para questdes que os afligem. Destaca-se também que, para
que o projeto seja bem sucedido, a orientacdo/mediacdo e a intervencdo do professor
devem se fazer presentes.

Em um passado recente, o uso dessas midias digitais (imagem e sons) em
ambiente digital demandava uma forte especializacdo do usuario em termos do dominio
dos softwares necessarios para a produgdo. Por exemplo, para criar um site, o usuério
tinha que ter no¢des de programacao e dominio de um Editor de paginas HTML. Outro
fator importante era que o usudrio passava a ter um papel apenas passivo de assimilador
de informag¢des que vinham do ciberespago. Essas atitudes que marcaram a primeira

geracdo de uso da internet ficaram conhecidas como Web 1.0.
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A web 1.0 era bastante onerosa para os seus utilizadores; a grande maioria
dos servicos era paga e controlada através de licencas, os sistemas eram
restritos a quem detinha poder de compra para custear as transacdes online e
adquirir o software para criagdo e manutencdo de sites. A Web 1.0 trouxe
grandes avancos no que diz respeito ao acesso a informacdo e ao
conhecimento, porém a filosofia que estava por detrds do conceito de rede
global foi sempre a de um espago aberto a todos, ou seja, sem um “dono” ou
individuo que controlasse o acesso ou o conteido publicado. (COUTINHO,
BOTTENTUIT JUNIOR, 2007, p. 199)

A Web 1.0 também esteve muito vinculada a um modelo de educagdo de um
para muitos, conhecido como modelo broadcasting (transmiss@do em massa), pois ao
criar um site além de ser uma acdo dispendiosa, ndo havia como outras pessoas
participarem da criacdo do conteido. Mas o avanco da tecnologia fez com que esse

panorama mudasse

[...], com o surgimento de ferramentas, tecnologias e sistemas que
possibilitam novas modalidades de producdo hipertextual, como os blogs e
sistemas Wikis, a estrutura da Web vem passando por inimeras alteragdes.
Estas alteracdes se concentram na necessidade de abertura, flexibilidade e
facilidade na criacdo, edicdo e publicacdo de paginas inserindo os internautas
como construtores da Web. (MANTOV ANI, 2006, p. 329)

Esta facilidade na producao hipertextual permitiu também o surgimento de uma
modalidade de trabalhos com projetos apoiados pela internet conhecidos como
Webquests. Um exemplo da aplicacdo das Webquest’s em projetos educativos pode ser
encontrada em Silva e Ferrari (2009).

Em meio a todas as novas tecnologias uma metodologia muito interessante € a
Webquest (WQ). Esse termo foi concebido pelo professor Bernie Dodge em 1995,
mesmo ano em que o Brasil teve acesso comercial a internet. A proposta metodoldgica é
a de uma atividade orientada e investigativa de maneira que o assunto abordado seja
apresentado de forma criativa. A cooperagcdo faz parte desta proposta onde todos os
envolvidos trocam informagdes e experiéncias ao utilizar a WQ.

De acordo com Abar e Barbosa (2008), a Webquest é uma atividade didatica
estruturada de forma que os alunos se envolvam no desenvolvimento de uma tarefa de
investigacao usando principalmente recursos da internet. Esta foi proposta por Bernie
Dodge, professor da San Diego State University em 1995. Dodge preparou uma tarefa
para alunos de um curso de capacitacao de professores onde eles deveriam adquirir

informacdes a respeito de um software educacional. Foi estruturada de maneira que
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estes alunos tivessem acesso a sites da internet previamente designados por ele.

De acordo com as autoras Abar e Barbosa (2008): “A tecnologia Webquest ¢
sustentada por teorias psicopedagdgicas, podendo ser caracterizada como técnica de
aprendizagem construtivista, que pode ser utilizada em um ambiente construcionista”. O
aluno constréi o seu proprio conhecimento a partir do momento em que manipula o
computador utilizando o ambiente virtual de aprendizagem - AVA Webquest. A

Webquest possui uma estrutura que contém sete topicos, Abar e Barbosa (2008):

Introducao: esta deve apresentar o assunto de maneira breve e propor questoes
que irdo fundamentar o processo investigativo. Deve-se despertar a curiosidade dos

alunos em relacdo ao tema trabalhado.

Tarefa: a tarefa evoca uma acdo, o que € para fazer. Deve propor de forma clara

a elaboracdo de um produto criativo que entusiasme, motive e desafie os alunos.

Processo: descreve como os alunos irdo caminhar para desenvolver a Tarefa e
orienti-lo no procedimento fazem parte das informacOes que precisam estar presentes
no Processo e nos Recursos. O processo descreve passo-a-passo a dinamica da

atividade, e os Recursos sdo informacdes que permitem concretizar a Tarefa.

Avaliacao: deve apresentar aos alunos, com clareza, como o resultado da Tarefa
serd avaliado e que fatores serdo considerados indicativos de que ela foi concluida com
sucesso. Tais critérios devem estar claramente estabelecidos e de acordo com os seus

objetivos.

Conclusao: a conclusdo resume o proposito geral do que foi aprendido e sinaliza
com o aluno podera continuar a estudar o assunto. Deve ser um convite para aprender

mais.

Créditos: estes podem trazer referéncias aos autores da Webquest, escola em
que foi elaborada, nivel de escolaridade ou faixa etdria a quem se destina. Fontes das
figuras ou textos utilizados, data da elaboracdo ou atualizag@o e outras informacgdes que

possam ser uteis a quem for utilizi-la.
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Esta estrutura tem a razdo de ser: a atividade executada pelos alunos possui as
caracteristicas de um projeto em que, em primeiro lugar, surge a ideia; em seguida,
definem-se os objetivos do projeto; faz-se o plano das acdes que devem ser executadas;
e apresentam-se os recursos € fontes necessdrias a execugdo das acdes. (ABAR,
BARBOSA, 2008). Todos esses topicos sdao fundamentais para que a WQ siga os
padrdes sugeridos por Dodge, porém de acordo com o tema a ser trabalhado esta pode
ser adaptada. E, para este trabalho faz-se uma adaptacdo das Webquet's para serem

incorporadas dentro dos planos de trabalho de Freinet.

Figura 2. 6 - Proposta de WebQuest Adaptada

e Tarefa l ——— e Processo

O que fazer || Como fazer

Cadlige O que usar /
Pedagdgico q

e Avaliagdo . _“'® Recursos

Fonte: Autor

Freinet (1979), tendo vivido num momento histérico de surgimento da
eletricidade, do radio, do jornal, da imprensa, do cinema e demais objetos de
desenvolvimento tecnoldgico, conseguiu perceber a urgéncia da reformulacdo da
concepc¢ao, dos métodos e das técnicas da escola, que ndo eram mais condizentes com
as multiplas possibilidades que o periodo histérico em que vivia lhes apresentava.

Freinet elabora e propde a inovacdo das técnicas para a organizagdo e
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funcionamento daquelas que ele consideraria como sendo as Escolas Modernas. Nelas a
Imprensa Escolar, o Texto Livre, a Correspondéncia Interescolar, o Jornal Escolar, o
Jornal Mural, os Planos de Trabalho, o Livro da Vida, entre outras técnicas, iriam
compor o contexto escolar, permitindo a cooperacdo como forma de construcdo social
do conhecimento e a comunicacdo, enquanto difusdo do conhecimento estudado
(FREINET, 1975). No préximo capitulo delineiam-se estes conceitos e verifica-se como
através de Freinet tem-se um fundamento pedagdgico para a prética de projetos com o

uso da tecnologia.
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A Educacdo é simultaneamente certa teoria do conhecimento
posta em pratica, um ato politico e uma ato estético.
(FREIRE, 2014, p. 73)

A reforma do ensino deve levar a reforma do pensamento, e a
reforma do pensamento deve levar a reforma do ensino
(MORIN, 2000 p. 20)

CAPITULO 3 — A PROPOSTA PEDAGOGICA DE CELESTIN
FREINET

Este capitulo trata da concepcdo pedagdgica de
Célestin Freinet. Descrevem-se as bases de seu
pensamento e qual a importancia de suas técnicas
pedagdgicas. Comparam-se seus fundamentos com a
educacdo na Cultura Digital, analisados através de
exemplos praticos.

Na década de 1930, um pedagogo da educacdo infantil, Célestin Freinet,
apresentou criticas ao método tradicional e apresentou uma metodologia baseada no
principio de uma educagdo para o trabalho, centrada no aluno, totalmente baseado em
projetos com apoio de tecnologia. Trata-se de uma pedagogia cujo ponto central é a
crianca vista como sendo da mesma natureza que o adulto logo, tendo condi¢des de
realizar seu trabalho, de expressar-se, de tatear e descobrir, criar e agir, organizar-se €
avaliar-se.

Para fundamentar essa pedagogia, a obra de Célestin Freinet trata essencialmente
de projetos e sua gestdo como forma de ensino e aprendizagem. Freinet compreende que
uma educacgdo significativa parte das necessidades e da compreensdo da comunidade
onde a escola esta inserida e, esta para além das paredes e muros da escola. Assim, este
ensaio tem como objetivo apresentar para o ensino de engenharia referencial freinetiano
cuja metodologia parte do impulso criador da crianga, riqueza do meio educativo e
técnicas adequadas, constituindo cinco principios fundamentais: tateamento
experimental, livre expressdo, complexo de interesses, vida cooperativa e a educacio do

trabalho.
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3.1 - Principios Pedagogicos de Freinet

A Educacio é indissocidvel da nossa cultura. E impossivel pensar em Educagio
sem inseri-la no contexto da cultura atual, que € a da cibercultura. Mill (2010) afirma
que “a convivéncia com determinadas tecnologias, no caso as digitais, afeta diretamente
nossa forma de raciocinar e compreender o mundo”.

Essa convivéncia com as tecnologias é foco e pressuposto de trabalho desde a

década de 1940 de Célestin Freinet que ja alertava aos educadores tradicionais.

[...] ao abandonarem a vossa aula 1900, [as criangas] montardo o seu
velocipede, conduzirdo ja automoéveis e tractores; discutirdo problemas que
vos ainda era a pouco desconhecidos. E, sobretudo, os meios audiovisuais de
informacao fa-los-do viver num mundo em que nada se pode comparar com a
velha escola em que vos obstinais em reté-los. (FREINET, 1975, p.11)

Assim, numa busca de adequacdo da escola a vida dos seus alunos, foi que
Freinet estabeleceu seus principios. Seus fundamentos advém da Pedagogia Ativa e tem
as mesmas raizes dos fundamentos de Dewey, diferindo-se na pratica de elaborar uma
escola voltada ao proletariado e ndo a burguesia. Freinet (1979) descreve que Dewey
ndo fez nenhuma pratica escolar justificando sua concepcdo em uma escola laboratério
ideal. Assim sua concepcdo seria mitoldgica, estranha a experiéncia vivida e
subestimaria o meio social e a classe social da crianca. Nas suas proprias palavras diz
que “Dewey fala da democracia de modo demasiado idealista; parece-nos ignorar certas
realidades proletarias de que depende a escola do povo, entre as quais devemos destacar
sem cessar a alienacao do regime capitalista, em todos os paises do mundo”.(FREINET,

1979, p. 89) Abaixo, apresentam-se as principais caracteristicas da sua pedagogia:

Educacdo do Trabalho (Education du travail): Para Freinet, o trabalho abrange

atividades fisicas e intelectuais, que ndo podem ser separadas entre si. A aprendizagem
vem do trabalho prético. Os alunos aprendem fazendo produtos ou fornecendo servigos

uns aos outros.

A Educacio pelo trabalho € mais do que uma educagdo comum pelo trabalho
manual, mais do que uma pré-aprendizagem prematura; baseada na tradi¢do,
mas prudentemente impregnada pela ciéncia e pela mecanica
contemporaneas, ela € o ponto de partida de uma cultura cujo centro serd o
trabalho. (FREINET, 1998. p.315)

Cooperacao (Travail cooperatif): A aprendizagem acontece em contextos de cooperagao

e emerge da interagcdo de estudantes entre si e com o professor. E baseada na cooperagdo
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no processo produtivo. “A cooperagdao implica num trabalho comum que alia diferencas
sem conflito, comunicagdo como experiéncia compartilhada; o aluno torna-se, ao
mesmo tempo, participante e responsivel, que busca, através do confronto, o
crescimento individual e coletivo” (ELIAS, 1998 p. 90).
O trabalho cooperativo, que exige autodisciplina, desperta o interesse dos
alunos. A classe se torna uma verdadeira comunidade de individuos que

participam da elaboracdo de regras para alcancar o melhor desenvolvimento
em seus projetos e atividades. (ELIAS, 1998, p. 66)

A Livre Expressdo (L’expression libre):

Trataremos de ensinar, ndo o que esta previsto pela burguesia, incluido nos
métodos, consignados nos manuais, mas o que sendo fruto do desejo das
criangas pode contribuir para sua eleva¢do no quadro concreto de sua propria
classe e da sua propria vida (FREINET, 1930, p.409-413).

O Método Natural (Methode naturelle): O aprendizado estd alicercado em um método

global e indutivo. Est4 sempre presente nas situacdes cotidianas dos alunos. O conceito
de Vida na pedagogia Freinet inclui a natureza, a natureza do aluno, e os aspectos
sociais e politico da contemporaneidade. Diz Freinet (1975) que sdo os estudantes, que
nas atividades livres das aulas propdem, ditam e impdem sua personalidade e que
trazem uma vida multipla, de variedade infinita que abrem as possibilidades de
descoberta e exploracdao. Assim, “o método natural restabelece os processos normais de

experiéncia e descoberta.” (FREINET, 1975, p.138)

Tateamento Experimental: (Tatonnement experimental): Trabalho de pesquisa reflexiva

no ritmo proprio de cada aluno, sem a interferéncia do professor. Os estudantes
aprendem empiricamente através da experi€éncia pessoal em situagdes reais pela
exploracdo da situacdo em tentativas de erros e acertos junto a um grupo de trabalho.
T c 1~ . . o, . . » o .

E a aptidao para manipular, observar, relacionar, emitir hipoteses, verifica-las, aplicar
leis e codigos, compreender informacgdes cada vez mais complexas”. (SAMPAIO, 1989,
p. 217). “Trata-se de um processo geral de adaptacdo sem o qual a propria vida ndo seria

possivel” (FREINET, 1976, p. 63)

Complexos de Interesse (Complexe d’interet): O aprendizado ¢ baseado nos interesses e

curiosidades dos alunos. Os alunos dentro do contexto da escola e em conjunto com o
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grupo escolhem sobre o que trabalhar e como explorar seus topicos de interesse. A
escola de trabalho estd no centro da propria vida e condicionada pelas multiplas
escolhas e diversas motivagdes dessa vida. Cabe aos estudantes escolherem entre os

assuntos que mais lhes convenham (Freinet, 1979)

Estes principios sdao fundamentais para o método de Freinet. Colocam o
estudante no centro do processo de aprendizagem, mas também delega ao professor
papel de extrema importancia como responsavel pela formagao do aluno. A escola para
Freinet deve substituir a aquisicdo mecanicista e metddica pela Vida construindo bases

metodoldgicas que se adequem ao método natural.

3.2 - As Técnicas de Freinet

Os principios pedagdgicos apresentados acima t€m uma pratica que o0s
sustentam através das Técnicas de Freinet. Freinet fundamenta seus principios e sua
pedagogia afirmando que nio sdo oriundos de uma concepgdo tedrica de educagdo, mas
sim o resultado de um ensaio experimental realizado ao longo dos anos (Freinet, 1975).

Em contraposicao a uma proposta idealista, reprodutora, e que despreze a vida,
Freinet busca, através de suas técnicas pedagogicas, a libertagdo dos filhos dos

proletarios:

Trataremos de ensinar, ndo o que esta previsto pela burguesia, incluido nos
métodos, consignados nos manuais, mas o que sendo fruto do desejo das
criancas pode contribuir para sua elevacdo no quadro concreto de sua propria
classe e da sua prépria vida (FREINET, 1930, p.409-413).

O conjunto das técnicas de Freinet encontra-se distribuido pela sua bibliografia.
A seguir, compila-se algumas destas técnicas a partir de Freinet (1973), Freinet

(1974),Freinet (1975), Freinet (1976), Freinet (1977a), Freinet (1979).

Cooperativa Escolar: é onde tudo comeca na Pedagogia Freinet. E 0 modo pela
qual a classe se organiza onde cada aluno tem voz e voto. O professor apresenta a
comunidade quais s@o as exigéncias legislativas para aquele ano escolar e comeca a
negociar como fardo o desenvolvimento da proposta. As atividades sdo estabelecidas
apos a reunido entre professor e alunos onde se combinam quais tarefas e recursos sao

necessarios para a execu¢do, bem como quais caminhos deve-se seguir para completar
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as atividades. A cooperativa também ¢é responsavel pela avaliacdo dos trabalhos
executados, pelos relatorios das reunides e pela captacdo de recursos financeiros para o
desenvolvimento das atividades.

A imprensa na escola: Freinet entende que a tecnologia € parte da vida dos
alunos. Assim permite que seus alunos usem uma tipografia para imprimir seus textos,
permitindo que os enviem a outras escolas, a seus pais e aos demais membros da
comunidade valorizando o trabalho feito. Freinet ainda faz com que o texto produzido
pelos alunos tenha o mesmo status de textos profissionais, conseguindo assim produzir
seu proprio material escolar.

O jornal escolar: Se a escola produz seu prdprio texto, o jornal € o meio de
divulgacdo dessas producodes. Feito de maneira cooperativa permite a interacao entre
outras escolas e com as comunidades proximas. Textos e desenhos livres fazem parte do
conteddo do jornal

O texto livre: expressio do desejo e a vontade do aluno. E o principio de todo
o processo educativo de Freinet. Ao inspirar o aluno para que escreva suas proprias
ideias, nasce todo o desejo para realizar algo com esse texto (ser impresso, fazer parte
do jornal, etc.) E importante compreender que para Freinet texto livre ndo é uma
atividade a margem do processo pedagdgico, mas pelo contrario deve ser tornar uma
atividade central ao trabalho. E desta centralidade que o professor pode promover o
complexo de interesses dos estudantes mostrando que o texto serda aproveitado para
jornal escolar ou fazer parte do projeto de correspondéncia interescolar. Diz o professor:
“pede-se as criancas que escrevam, ha uma hora fixa, um texto livre. Isto é, em vez de
se lhes dar um tema de redacdo deixasse-lhes a escolha deste tema. Este exercicio
deveria chamar-se redacdo com tema livre.” (FREINET, 1976, p.20). Nesse contexto,
define-se o texto livre como sendo a producio, o texto elaborado feito pelos estudantes,
espontaneamente, a partir de suas ideias, impressoes, sem tema e sem prazo pré-fixado.

O livro da vida: E o registro dos acontecimentos importantes da classe.
Contém o cotidiano da sala de aula seus desenhos, escritos, recortes, noticias, fotos e
tudo o mais que for considerado relevante. E onde estard registrada a evolucdo do
trabalho da turma

O fichario escolar cooperativo: ¢ a bibliografia produzida pela classe. Sao

organizadas em questdes que se aproximam da realidade dos alunos. Apresentam
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propostas de atividades e modos de utilizacdo de algum material. A cooperativa tem
papel fundamental na catalogacdo desse registro e disponibilizacao.

O estudo do meio: um principio sobre o qual se alicerca a Educacdo do
Trabalho. E a andlise do local onde o aluno vive, seu meio social e fisico. Sdo
compostas por pesquisas de campo, entrevistas feitas pelos alunos com e na
comunidade.

As fichas de autocorrecao: sio fichas com problemas e solu¢des (em outras
fichas). Permite que os alunos caminhem no seu proprio ritmo e sao construidas pelos
proprios alunos. Servem como fonte de consulta e estudo para que os alunos possam ver

por ele mesmo como conseguem as solu¢des de um determinado problema.

Figura 3. 1 - Exemplo de um plano de trabalho acompanhado com um grafico avaliativo

PLAN DE TRAVAIL w21
o w18 man

By
. |
Ui E)

11

]

Fonte: Freinet (1975, p. 80)

Os planos de trabalho: Resultado direto das reunides da cooperativa escolar.
Apos a decisdo sobre quais atividades serdo desenvolvidas o professor apresenta o plano
de acdo a ser executado levando-se em consideracdo o programa exigido pela

legislacdo. Assim, planejam-se as atividades de modo coletivo e individual com planos
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temporais (anual, semanal ou mensal) colando-se isso em um roteiro de atividades a
serem feitas e avaliadas (Figura 3.1).

Oficinas (ou cantos das atividades): espago dedicado a atividades especifica.
Comportam nimero pequeno de alunos para que possam trabalhar a socializacdo e a
cooperacdo Em cada canto hd uma mesa ou bancada e o material necessario fica
organizado e ao alcance dos alunos. O espaco da escola é dividido em cantos de
trabalho para atividades especificas. Alguns cantos comportam apenas algumas
atividades, outros podem variar, mas todos eles comportam um nimero reduzido de
alunos. E estimulado que os alunos busquem suas préprias solucdes para os problemas

encontrados, favorecendo assim sua autonomia.

A Pedagogia Freinet ndo dispensa a tarefa pedagodgica dos professores em
conduzir o processo de aprendizagem. A autonomia, a cooperacdo, € a pedagogia
experimental exigem um professor com profundo conhecimento teérico-pratico, além de
um planejamento criativo que deve incluir observagdes, registros, cronogramas e
documentacdo do fazer pedagdgico, no qual a avaliacdo e o plano de trabalho se
constituem num trabalho continuo e coletivo.

Frisando novamente, a formacao para o mundo real (ou do trabalho) demanda
praticas pedagdgicas que articulem teoria/pratica e a interlocu¢do entre o saber

cientifico e o saber cotidiano trazido pelo aluno em conjunto com o professor.

3.3 - Para o século XXI, um Educador do século XX

O pensamento de Freinet é sua pratica educativa. Sua epistemologia foi
elaborada a partir de uma pratica diaria. Pode-se de modo ripido apresentar Freinet
como professor primario, pacifista, autodidata, humanista, internacionalista, marxista,
democrata, militante, cooperativista, otimista e persistente (LEITE FILHO, 2016).

Este trabalho entende que os problemas de inovacdo em tecnologia, em
negdcios que foram apontados nas premissas sdo fundamentalmente problemas de
ensino-aprendizagem. Dai a importancia de uma concep¢do pedagodgica como a de
Freinet, que foi formulada em uma base pratica e experimental tal qual se exigem hoje
do modelo de engenheiro a ser formado nas Institui¢des de Ensino Superior (IES).

A obra de Freinet tem, conforme Imbernon (2012), nas suas Invariantes

Pedagdgicas (Freinet, 1978) toda a descri¢do de como ver a escola e a educagao. A luz
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da experiéncia e bom senso descreveu um conjunto de nogdes e praticas psicoldgicas,
pedagdgicas e técnicas que podem ser aplicadas em meios educativos.

Uma premissa no trabalho de Freinet que permite fazer a interlocu¢do de sua
pedagogia com qualquer nivel de ensino estd assinalada em sua Invariante Pedagdgica

de nimero 1, que diz:

A crianga é da mesma natureza do adulto (FREINET, 1978)

Desse modo, toda sua metodologia trata da crianga como se fosse um adulto,
dizendo que ela se nutre, sente, sofre, procura, defende-se exatamente como adultos.
Assim, torna-se relevante pensarmos que se sua educacio foi feita para criancas que tem
a mesma natureza que adultos. Entdo, essa metodologia € adequada para adultos. O
conjunto dessas invariantes trata da natureza da crianca (1 a 3), das reacOes das criancas
(4 a 10) e das técnicas educativas (11 a 30).

Para Freinet, o processo de aquisicdo do conhecimento € produzido mediante a
acdo, experiéncia e exercicio. Essa acdo € denominada de trabalho por Freinet (1998) e
precisa corresponder a necessidade e aos desejos da crianca. Para ele, o que anima € o
trabalho, ou seja, o tragco de unido entre o que crianga deseja e 0 que necessita para
seguir suas linhas na vida s@o a riqueza das geragdes passadas e presentes. “O trabalho ¢
um todo: nele pode haver tanto bom senso, inteligéncia, especulacao util e filoséfica no
cérebro do homem que constr6i um muro quanto no de um cientista que pesquisa em
seu laboratorio.” (FREINET, 1998, p. 315).

Dessa feita, sdo essas caracteristicas que atestam que a pedagogia de Freinet
fornece o subsidio necessirio para os aspectos organizacionais e metodolégicos da

arquitetura que sera elaborada nessa pesquisa.

3.4 - As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Graduacio em Engenharia e as

Invariantes Pedagdgicas de Freinet

No sentido de produzir-se mais um critério de validacdo para a Pedagogia
Freinet como aporte teérico do protétipo a ser produzido fez-se a andlise a seguir.
Partindo das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) para Graduacdo em Engenharia

(BRASIL, 2001) criaram-se quatro categorias de classificagdo, a saber: a) Sobre
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educagdo continuada e permanente; b) sobre a producdo e aplicacdo de conhecimentos;
c) sobre as questdes de ética; d) sobre o trabalho em equipe. Desse modo, faz-se abaixo
um exercicio de comparacdo entre as Invariantes Pedagdgicas (IP) de Freinet e as
habilidades e competéncia requeridas para a formac¢do do engenheiro contidas no Artigo

4 das DCN"s

Quadro 3. 1 - Sobre a educacao continuada e permanente

DCN | XIII - assumir a postura de permanente busca de atualizac¢io profissional.

P 9. E preciso que motivemos o trabalho

10. Todo individuo quer sair vitorioso. O fracasso € inibidor, destruidor de
animo e do entusiasmo.

15. A escola cultiva apenas uma forma abstrata de inteligéncia que atua fora da
realidade viva, por meio de palavras e ideias fixas na memoria.

17. A crianca ndo se fatiga fazendo um trabalho que esteja na linha de rumo da
sua vida, que lhe seja por assim dizer funcional.

Fonte: Autor

Quadro 3. 2 - Sobre a producio e aplicacio de conhecimentos

DCN | I - aplicar conhecimentos matematicos, cientificos, tecnoldgicos e instrumentais
a engenharia;

II - projetar e conduzir experimentos e interpretar resultados;

III - conceber, projetar e analisar sistemas, produtos € processos;

P 7. Todos gostam de escolher seu proprio trabalho, mesmo que a escolha ndo seja
a melhor

8. Ninguém gosta de trabalhar sem objetivo, atuar como um robd; quer dizer,
atuar, sujeitar-se a pensamentos inscritos em rotinas nas quais nao participa.

11. A via normal de aquisi¢do ndo € unicamente a observacao, a explicacdo e a
demonstragdo, processos esséncias da escola, mas a experiéncia tateante,
conduta natural e universal

12 A memdria, pela qual a escola tanto se interessa, ndo € valida nem preciosa
sendo quando estd integrada no Tateamento Experimental, que é quando se
encontra verdadeiramente ao servico da vida

25. A sobrecarga das aulas constitui um erro pedagdgico.

Fonte: Autor

Quadro 3. 3 - Sobre as questdes de ética

DCN | X - compreender e aplicar a ética e responsabilidade profissionais;
XI - avaliar o impacto das atividades da engenharia no contexto social e
ambiental;

IP 2. Ser maior ndo significa necessariamente estar acima dos demais

4. Ninguém gosta de receber ordens autoritérias;

5. Ninguém gosta de alienar-se, porque isso significa obedecer passivamente
uma ordem externa.

22. A ordem e a disciplina sdo necesséarias na aula

27. A democracia de amanha prepara-se pela democracia na escola. Um regime
autoritario na escola ndo seria capaz de formar cidaddo democratas.

Fonte: Autor
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Quadro 3. 4 - Sobre o trabalho em equipe

DCN | IX - atuar em equipes multidisciplinares;.

Ip 21. A crianga ndo gosta do trabalho em rebanho a que o individuo tem de
sujeitar-se. Gosta do trabalho individual ou do trabalho de equipe no seio de
uma comunidade cooperativa

Fonte: Autor

O pensamento de Célestin Freinet nos conduz a ideia de que o aprendizado
deve se dar a partir de agcdes que sejam necessarias para uma valorizacdo da producdo
do aluno. Producdo esta, de bens que sejam uteis aos aprendizes tanto materiais como
um carrinho de rolima, ou um controle de bomba d’agua como bens imaterais - poesias,
desenhos, jornais e livros escritos e impressos pelos proprios alunos.

Assim, ndo ha distancia entre o que se pretende na educacio basica quanto ao
que ser quer na formagdo de um engenheiro. Freinet € um pioneiro na proposi¢do de
uma pratica pedagdgica centrada na cooperagdo, no trabalho, na livre expressao e nos

interesses que movem as pessoas.

3.5 - A Sala de Aula de Freinet

Dentro da proposta de Freinet para a implementagdo de sua proposta educativa,
€ necessario que a sala de aula mude além de conceitualmente, também estruturalmente.
Em suas obras encontramos um esbo¢o do que seria sua sala de aula. Freinet (1998)
propde que a escola seja parecida com uma pequena aldeia, com salas coletivas que

facilitem a maior frequéncia de reunides entre os alunos.

Figura 3. 2 - Classe Freinet para escola com uma classe
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Fonte: Freinet, 1998
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Circundando teriam quadras de esportes, pomares. Além desses elementos, sua
sala de aula deve ser tornar uma oficina pratica onde os alunos possam encontrar as

ferramentas necessarias para o desenvolvimento de seus trabalhos.

Figura 3. 3 - Concepcao de uma sala de aula Freinet
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Fonte: Bourdarias (1964, p.5)

Bourdarias (1964) expande mais a ideia da sala freinetiana, incluindo
elementos tecnoldgicos a disposi¢cdo dos alunos. Assim na Oficina (Atelier) encontram-
se 1) Impressoras; 2) Equipamentos audiovisuais: TV, radio, projetores; 3) Oficina de
eletricidade: diversos materiais, kits de experiéncias; 4) Oficina de Artes: pinturas,
ceramica, tapecaria); 5) Oficina de Ciéncias: material para experimentos, aquarios,
terrarios, colegdes diversas; 6) Oficina de carpintaria,serralharia, costura, cozinha. O
espaco da Classe ficou assim dividido: 1) Tablado para apresentacdo de trabalhos,
reunides dos grupos cooperativos, Teatro Livre; 2) Mural para fixagdos dos planos de
trabalho individuais e coletivos; 3) Mesa do professor; 4) Mesas e cadeiras para
trabalhos individuais e em grupo; 5) Mural de noticias e atualidades; 6) Producdes para
autocorrecdo e reescrita; 7) Mesa para experimentos de calculo; 8) Mural para
divulgacdo dos trabalhos da sala; 9) Mesa para producdo de correspondéncias; 10)
Producdo de arquivos dos Complexos de Interesses; 11) Biblioteca.

Pode-se entdo tendo os espacos adequados fazer a proposicdo de uma aula

Freinet. Esta aula pode ser esquematizada na figura 3.4
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Figura 3. 4 - Ciclo de uma aula Freinet
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Fonte: Autor

Resumidamente tém-se os seguintes momentos: a) A aula comega com a
reunido cooperativa de professores e alunos; b) O complexo de interesses gera as
questdes investigativas dos alunos; c¢) O professor avalia a viabilidade da questdao
investigativa em consonancia com sua programacao; d) Professores e alunos definem o
plano de trabalho para aquela questdo investigativa; e) Ao final do cronograma os
alunos apresentam os resultados obtidos da sua produc¢do para a avaliagdo do professor e
dos colegas.

O que se espera com esse detalhamento € deixar claro que pedagogia de Freinet
ndo é somente um conjunto de técnicas. E, sobretudo uma ressignificacio do contexto
escolar que permite a professores e alunos terem uma postura ativa diante do
conhecimento e a clareza que o alcance de seus principios seja uma coisa factivel a

despeito das dificuldades.

3.7 — Sobre a avaliacao (ou controle) no Pensamento Freinetiano

Freinet (1977b), ao fundamentar sua escola em uma contraposi¢do a escolastica
através da livre expressao, propdem-se a elaborar aulas referenciadas no cotidiano e na
vontade das criancas. Esta proposta educativa vai, segundo o autor, contra a concep¢ao

“atrasada, improdutiva e débil” que minimiza a alegria da conquista e a aquisi¢ao de
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novos conhecimentos, pois dificulta o mérito humano impedindo-o “de sentir-se
responsavel pelos seus atos e pd-los ao servico dos propdsitos mais nobres da sua
consciéncia” (FREINET, 1977b, p.13).

A avaliacdo também tem de ser diferente, pois “as normas de avaliacao da escola
tradicional ja nao sdo validas para nossa escola de trabalho”. (FREINET, 2001, p. 116).
Continua o autor dizendo que a avaliagdo tem o objetivo de fazer as criangas refletirem
sobre seu proprio trabalho, sendo, portanto uma auto avaliacdo associada ao plano de
trabalho. Essa auto avaliagdo pode acontecer no decorrer de um projeto e/ou em sua
conclusdo, em uma roda de conversa ou até mesmo por escrito, pode ser diaria ou
acontecer no final de um determinado periodo.

Outro sistema adotado por Freinet s@o os 'brevés' (certificados). Cada sdbado e a
cada més os alunos fazem exposi¢des dos trabalhos, provas praticas elaboradas pelo
professor ou pelos proprios alunos e, ao final de cada etapa ou atividade, eles recebem
os certificados variados: contador de histérias, nadador, ceramista, gravador etc. Cada
um tem uma especialidade diferente. Assim para Freinet, “qualquer um pode triunfar a
sua maneira, e segundo suas aptiddes, o que estd perfeitamente de acordo com a
psicologia da crianca e com as complexas possibilidades sociais atuais”. (FREINET,
2001, p. 120).

Portanto foca-se em fazer a crianca ter sucessos € ndo fracassos. A preparagdo
para o mundo do trabalho comeca desde o inicio da escolaridade e ndo no final, sem

escolhas prematuras e do modo perfeitamente natural.

3.7 - O Texto Livre e o Jornal escolar na Cultura Digital: Um experimento

Na perspectiva freinetiana, encara-se o laboratério de informéatica como uma
ampla oficina, repleta de diversos materiais. Estes materiais, com a devida orientagdo,
tornam-se instrumentos para a constru¢do do conhecimento. O uso de editores de video
na educacao é importante para levar a multimidia ao processo educativo. Isso decorre do
fato da multimidia ser parte fundamental da linguagem na cultura digital. Pode-se
trabalhar por exemplos a produ¢do de dudios (podcasting) ou a criagdo de videos.

Na criacdo de videos com a utilizacdo de editores de videos, um caminho é
proposto por Chaves (2016) através da técnica de storytelling: Apresentar o conceito do
que é uma histéria; compreender e manipular a tecnologia bésica (cameras digitais,

scanners, editores de audio); definir a histéria; transformar a histéria num storyboard
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que consiste no roteiro que devera ser seguido contando toda a histéria em minimos
detalhes (descri¢do e posicdo de personagens, figurino, cendrio, falas, expressdes); um
esboco de como vocé imagina explicitar seu material por meio digital, serve como um
guia de planejamento; passar a sequencia escolhida para o editor de video; introduzir a
trilha sonora e os efeitos de dudio; fazer os ajustes finais e o polimento da histéria. Uma
alternativa ao storytelling em video seria o uso de Vlogs.

O Vlog (Video Blog) tem uma caracteristica mais livre e conhecida pela
geracdo atual que assiste em canais do Youtube muitos exemplos desta técnica. Sdo
videos curtos de 5 a 10 min, onde através de um roteiro pré-definido alguém expdem
livcemente sua ideias. Com uma camera digital e um editor de video como, por
exemplo, o Windows Movie Maker € possivel se produzir tanto um storyteeling ou um
Vlog.

Na questdo da producio de dudio, segundo Primo (2005 ,p.17) o podcasting “¢
um processo medidtico que emerge a partir da publicacio de arquivos 4udio na
Internet”. Segundo Moura e Carvalho (2006) o termo podcast surgiu em 1994 por Adam
Curry, que descreveu a tecnologia como a possibilidade de descarregar conteudos audio
das paginas Web. O podcast possui maior facilidade de producgdo e distribuicdo, por
necessitar de equipamentos mais baratos (em tese, basta um computador ou dispositivo
de gravacdo de dudio digital - Software Audacity, microfone e acesso a internet). Tendo,
portanto estas ferramentas de 4udio e video s@o possiveis se fazer produgdes
audiovisuais para educagdo Pode-se fazer um quadro comparativo do uso pedagdgico de
midias audiovisuais na educagdo com as técnicas Freinet, a partir de uma adaptacdo de

BRASIL (2014) :

Quadro 3. 5 - Midias Audiovisuais na Educacio

Uso de Midias Audiovisuais na Educagao Técnicas Freinet

Em uma sala de aula onde os alunos tenham acesso | Plano de Trabalho Coletivo
a computadores (um laboratério de informatica ou | Fichas de Autocorre¢io
outro ambiente), os alunos completam o trabalho
em sala e participam em atividades lideradas pelo
professor seguido pelo trabalho independente com
um video/audio como recurso. Os alunos podem
explorar o video/dudio no seu préprio ritmo —
trabalhando na tarefa em seu ritmo, avangcando ou
retrocedendo no video sem interferir no ritmo da
classe como um todo.

Ensino de lingua estrangeira, os alunos podem | Método Natural de Aprendizagem
ver/escutar os videos/audios enquanto leem o texto
escrito correspondente. Isso pode ser feito na
escola, em casa, ou no caminho de casa para a
escola.
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Os alunos criam seus proprios videos/audios, | Plano de Trabalho Individual
treinando habilidades de pesquisa, escrita, fala
efetiva, resolucdo de problemas, gerenciamento de
tempo, atencdo e melhoria do vocabuldrio.

Com o video/dudio hd a disponibilizacdo das | Fichario escolar cooperativo
gravagdes das aulas presenciais que podem ser
acessadas sempre que o aluno tiver duvidas, ou
mesmo quando o aluno faltou a determinada aula.

Publicar matérias jornalisticas, como se fossem | Jornal Livre
reporteres. O aluno pode publicar uma matéria
sobre qualquer tema de seu interesse, ou escolhido
em parceria com o professor. A partir dai produz e
apresenta para a classe seu vlog/podcast.

Compartilhamento de vlogs/podcast entre escolas | Correspondéncia Escolar
— o professor instrui os alunos a elaborarem
vlogs/podcast para serem visualizados/ouvidos por
alunos de outras escolas, e vice-versa, em um
trabalho que envolva mais de um estabelecimento
de ensino.

O professor elabora materiais de revisdo ou | Biblioteca de consulta
materiais adicionais para que os alunos baixem e
estudem segundo sua conveniéncia, melhorando
assim o rendimento dos alunos nas disciplinas em
que estiver havendo maiores dificuldades.

Fonte: BRASIL (2014) — Adaptado

A seguir, a partir do que foi exposto no prélogo, com base em arquivos de
trabalhos do autor, demonstra-se a producdo de alunos do ensino médio técnico em
informatica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo
Mineiro, que ilustram o resultado do uso das técnicas de texto livre e jornal livre aliadas

as tecnologias digitais. Essa demonstracdo € ilustrativa das técnicas de Freinet na

Cultura Digital.

1. Textos Livres em Podcasts

ApOs a apresentacdo do Audacity demonstrando-se como se produzir gravagoes
e mixagens, solicitou-se aos alunos uma producdo de 1 minuto, que deveria conter um
texto produzido livremente com uma musica de fundo. A pratica ndo foi obrigatdria,
mas foi avaliada como sendo atividade substitutiva. Segundo Elise Freinet (1979), o
elemento central da obra de Celéstin Freinet é a livre expressdo. Para ele “a livre
expressdo ndo € invencdo do cérebro particularmente privilegiado: € a propria
manifestagdo da vida!”. A ideia de livre expressdo de Freinet estd alicercada no
principio de liberdade de expressdo. Tal principio, consagrado a partir das revolucdes
burguesas que fundaram os estados nacionais, prega o direito de qualquer individuo

manifestar, livremente, opinides, ideias e pensamentos sem cometer crime. Diante de
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uma escola conceitualmente tradicional, na qual o siléncio de criancas e jovens é um
método de ensino, isso j seria extremamente inovador.

A narragdo deveria ser criada a partir da producdo de um texto livre, e gravada
com uma musica de fundo, ndo podendo ultrapassar 1 minuto a producdo final. Na
figura 3.5 podem-se observar os trechos onde o aluno insere o dudio (picos elevados de

frequéncia) sobre a abertura da musica Dream On, do Aerosmith.

Figura 3. 5 - Audio do trabalho no software Audacity.
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Fonte: Autor

Dos alunos que participaram do experimento tivemos trabalhos produzidos por:
19 alunos(as) adolescentes, sendo 3 do sexo feminino e 16 do sexo masculino, destes 4
alunos se dividiram em 2 duplas e 15 optaram por fazer o trabalho individualmente.

Os géneros musicais escolhidos foram: 5 Rock, 3 Classico, 2 Pop e Country;
Easy Listening, Misica Eletronica, Hip Hop, Inspiracional e R&B/Soul com uma
escolha cada e uma producdo ndo teve trilha sonora. Pode-se ainda observar que 11
trabalhos foram textos de autoria inédita e apenas 6 fizeram o uso da leitura do texto de

outros autores.

2. O uso de Video como Jornal Escolar

A midia digital facilita a producdo de materiais de autoria prdépria. Sobre o
jornal livre Freinet descreve que, a crianca "ndo escreve apenas o que interessa a ela;
escreve aquilo que, nos seus pensamentos, nas suas observacdes, nos seus sentimentos e
nos seus atos € susceptivel de interessar os seus camaradas e de vir a interessar os seus
correspondentes” (Freinet, 1974, p. 21).
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A prética do uso de videos foi feita a partir das proprias demandas dos alunos
de um curso de ensino técnico de informatica integrado ao Ensino Médio. Os grupos de
complexos de interesses comuns se formaram e produziram diferentes tipos producdes.
Basicamente, se enquadraram na producdo de Vlogs (4 grupos), versando sobre a
propria escola; no desenvolvimento de tutoriais educativos para a montagem de
computadores e; na producdo de Storytelling sobre a Inquisi¢ao feita em conjunto com a
disciplina de Histoéria (5 grupos).

Na figura 3.6 tem-se o grupo que produziu um Vlog. Como roteiro o grupo
estabeleceu uma discussao da influéncia da moda entre os adolescentes ¢ a identificacao
de “tribos de adolescentes” a partir da visdo deles. Além disso, fizeram uma
apresentacdo do espaco fisico da escola destacando pontos positivos e negativos da

estrutura e ainda uma entrevista com um professor da escola.

Figura 3. 6 - Vlog dos Alunos

Fonte: arquivo do autor

Na figura 3.7 tem-se a apresentacdo do video tutorial explicitando as etapas de
montagem de um computador. O roteiro define a funcdo de cada parte do computador e

posicionamento na placa mae e os cuidados a serem tomados na montagem
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Figura 3. 7 - Video tutorial criado pelos alunos de como montar um computador

Fonte: Autor

Este experimento nos permite constatar que os elementos para criatividade, para
a critica se encontram dentro dos alunos que foram sujeitos desta pratica. Encontra-se

no artigo 3 das Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de Engenharia que

O Curso de Graduagio em Engenharia tem como perfil do formando
egresso/profissional o engenheiro, com formagdo generalista, humanista,
critica e reflexiva, capacitada a absorver e desenvolver novas tecnologias,
estimulando a sua atuacdo critica e criativa na identificagdo e resolucdo de
problemas, considerando seus aspectos politicos, econdmicos, sociais,
ambientais e culturais, com visdo ética e humanistica, em atendimento as
demandas da sociedade. (BRASIL, 2001)

Assim, a liberdade para criagdo, o espaco e ferramentas adequadas permitem
uma inundacdo de material inédito a partir da expressdo livre dos alunos. Freinet €,
portanto uma rica referéncia de uma metodologia ativa, sistematizada através de suas
invariantes pedagogicas e substanciada pela experiéncia vivencial, e pelas suas técnicas
que conforme demostrado sdo atemporais.

E importante observar no experimento que, por sua brevidade e pelo recorte
feito, deve-se considerar uma melhor sistematizacdo. Através desta sistematizacdo
pode-se explorar melhor o ciclo da aula de Freinet para poder ampliar os resultados.
Esta constatacdo vem no sentido de mostrar que um aplicativo que acompanhe a gestao
dos projetos, que facilite a interlocu¢cao dos planos de trabalho desde o momento em que

sdo gerados até a avaliacdo, serd de grande valia.
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Eu diria que, se posso dar uma sugestao aos jovens que
estudam psicologia, seria exatamente esta: primeiro, abandonar
a ilusdo que de que seja possivel explicar o mundo com a
psicologia; e a segunda sugestdo seria descobrir as coisas que
podem ser explicadas pela psicologia. (FREIRE, 2016, p. 168)

Essas recentes metamorfoses da ciéncia concorrem para uma
“nova alianga” para a convergéncia de duas culturas, a
cientifica e a humanista, que se interrogam sobre a significacao
dos mesmos fend6menos: o devenir, a reabilitacdo da desordem,
e o acaso organizador. [...] Dentro desta perspectiva a dialética
entre ciéncia e sociedade tem novas formas. Ou, retomando a
ideia de Serge Moscovici, a ciéncia mostra-se menos esotérica,
menos ocupada com pecas de museu. Acha-se mais ligada ao
destino do homem, integrando-se agora me todas as expressdes
da inventividade humana.

(PRIGOGINE apud PAIXAO, 1989, p.52-55)

CAPITULO 4 - AS REPRESENTACOES SOCIAIS COMO
SUPORTE AVALIATIVO AS TECNICAS DE FREINET

Discute-se a avaliacdo em um aspecto mais geral.
Fundamentam-se as representacdes sociais e a teoria
do nucleo central. Propde-se a ideia do uso das
Representagdes  Sociais aliadas as  técnicas
avaliativas de Freinet.

4.1 — Introducao

No capitulo anterior comegou-se a discutir a questdo da importancia da
avaliagcdo no processo de ensino aprendizagem a partir da concepcao de Freinet. Nessa
perspectiva busca-se um processo de ensino/aprendizagem que ajude a construgdo e a
evolucdo do aluno dentro de um contexto integrado com a sociedade. Assim, uma
avaliacdo mais qualitativa, que ajude a compreensao tanto cientifica quanto social se faz
necessaria, para que, sobretudo o aluno mude sua visdo em relagdo ao erro e possa

evoluir a partir dai.

A pedagogia de Freinet ¢ uma vertente educacional que tem no conceito de
projetos uma imensa fonte de aprendizado. As técnicas de Freinet favorecem as
vontades e desejos dos alunos e podem através dos planos de trabalhos serem
observados sob o ponto de vista de projetos. E no plano de trabalho, conforme visto na
figura 3.1 do capitulo anterior, estd agregada uma avaliacdo qualitativa do aluno ou do

grupo de alunos.
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Mas desta observagdo, nota-se que dois momentos dos ciclos da aula Freinet
merecem destaque: A reunido cooperativa e a comunica¢do. Sa0 momentos coletivos
com grande riqueza de producdo de ideias ratificados pela pesquisa de Souza Junior
(2000, p. 295) que afirma: “produzir saberes coletivamente ¢ um processo de negociar
com a multiplicidade”: Assim, dentro desta multiplicidade, referencial téorico das
representacdes sociais apresenta técnicas para poder observar os pontos em comum
desta multiplicidade. E ainda, de acordo com Freinet, a avaliacdo acontece em todos os
momentos ¢ deve ter a participacdo de todos os envolvidos no processo. O professor
avalia aluno, aluno avalia aluno, aluno se avalia, aluno avalia professor e professor se

avalia.

Portanto, nessa perspectiva, motivados pelo uso das representagdes sociais em
situacdes de ensino-aprendizagem (FERRARI, 2011) ¢ que se propde que as avaliacdes
coletivas, mais precisamente uma analise diagndstica, na pedagogia Freinet sejam feitas

pela obten¢do do nucleo central das representagdes sociais.

4.2 — Avaliacdao: Uma visao geral

Quando se analisa a questdo da avaliagdo € preciso estar ciente de que esta se faz
presente em todos os dominios da atividade humana. H4 sempre uma grande
necessidade de medir, julgar, classificar, comparar. As func¢des da avaliagdo
categorizadas por Bloom (1956) - diagnoéstica, formativa e somativa - permanecem
ainda atuais, pois propiciam que a avaliagdo esteja presente em todas as etapas do
processo de ensino e aprendizagem, porém € necessario compreendé-las intrinsecamente

relacionadas e funcionalmente complementares:

Diagnéstica - conhecimento da realidade através da observagdo, didlogo e do
desenvolvimento de estratégias que possibilitem a caracterizacdo dos espagos, dos
sujeitos, das condig¢des a priori;

Formativa - agdes avaliativas que propiciam a formagdo continua e sistematica durante
0 Processo;

Somativa - analise conclusiva, donde sdo somados todos os elementos constitutivos da

avaliacao.
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A proposta feita aqui se detém sobre a questdo da avaliagdo diagndstica, pois
conforme Haydt (2000) além de identificar a presenga ou auséncia de pré-requisitos
para as novas aprendizagens, a avaliacdo diagndstica tem como outro proposito “[...]
identificar as dificuldades de aprendizagem, tentando discriminar e caracterizar suas
possiveis causas” (HAYDT, 1998, p.23).

Nesse aspecto ¢ muito importante que haja multiplos instrumentos avaliativos,
incluindo procedimentos orais estimulados pelo docente para conhecer os diferentes
posicionamentos que existem em sala de aula. Dentro deste contexto, apresentam-se
aqui os resultados de uma metodologia para avaliacao diagnostica no ensino superior
utilizando-se as Representagdes Sociais (RS) como técnica de analise dos dados obtidos
nesta avaliacdo, utilizaremos a abordagem estruturada das representagcdes sociais para
investigar o universo simbolico dos grupos que direta ou indiretamente intervém nos
processos educacionais.

Existe na literatura um grande numero de trabalhos sobre o uso de
Representagdes Sociais no campo da educagdo com grande niimero de trabalhos sobre
formag¢do de professores, género e sexualidade. Neste capitulo, a abordagem das
representacdes sociais foi vinculada a uma andlise diagndstica, buscando concepcoes
iniciais de um grupo de alunos no ensino de fisica. Este vinculo com a avaliagdo
diagnostica foi motivador para a pesquisa, pois ndo foram encontrados trabalhos
similares na revisao bibliografica.

A abordagem das Representacdes Sociais se dd tanto no plano psicoldgico
quanto social, articulando individuo e sociedade. Tais representagdes dizem respeito a
um conjunto de imagens, crengas, simbolos, mentalidades, atitudes, opinides € modelos
veiculados numa sociedade para caracterizar pessoas, situacdes, objetos (MOSCOVICI,
1986). Tratando-se de uma abordagem psicossocial, quando uma representacdo ¢
elaborada, ela ¢ influenciada pelo grupo e compartilhada com ele, tornando-se uma
técnica bem interessante para as analises diagnosticas.

A educacdo como pratica sociocultural constitui-se em ambiente fértil para esta
drea, uma vez que sua base estd nas inter-relacdes pessoais e troca de conhecimentos
construidos em espaco/tempos diferenciados. A seguir detalha-se o referencial tedrico

das Representagdes Sociais e sua abordagem estrutural.
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4.2 — O Conceito de Representacoes Sociais

As representacdes sociais vém, ao longo do tempo, se afirmando como um
assunto central para as ciéncias humanas, e tendo ao seu redor um conjunto de pesquisas
dotado de instrumentos conceituais e metodoldgicos que interessam a vérias disciplinas.
Melo, Accioly Jr e Tenorio (2010) relatam o inicio a teoria das representagcdes sociais
pelo lancamento da obra de Moscovici, La Psychanalyse, son image, son public, em
1961. Nesta obra, ele destacou aspectos importantes: as representacdes sociais
elaboradas pelos sujeitos como oriundas da pratica de cada grupo de referéncia e dos
seus valores, e a elaboracdo de uma representagdo ocorrendo a partir da selecdo de
informacdes que o sujeito obtém do contexto. (GRACA et al., 2004). Moscovici
desenvolveu a teoria das representacdes sociais, dentro da qual se destaca que a
construcdo das representacoes do individuo ocorre a partir da pratica do grupo de
referéncia e dos seus valores (GRACA et al., 2004; MOSCOVICI, 1986).

Portanto, essa teoria trata das constru¢des individuais oriundas das experi€ncias
dos sujeitos com o seu ambiente e seus pares. Moscovici (1986, p.62) afirma ser “uma
organizacdo psicolégica, uma forma de conhecimento que é especifica da nossa
sociedade e que ndo ¢ redutivel a nenhuma outra forma de conhecimento”.

Pode-se ainda dizer que se entende a Representacdo Social como uma teoria ou
ciéncia coletiva destinada a interpretacdo e intervencdo no real, indo além do que €
imediatamente dado na ciéncia ou na filosofia, da classificacdo de fatos e eventos.
Seriam verdadeiras teorias do senso comum que se elaboram coletivamente nas
interacdes sociais, sujeito-sujeito e sujeito-institui¢do, num determinado tempo, em uma
cultura e espago proximo, na tentativa de tornar o estranho familiar e dar conta do real.
No processo de interacdo social, o sujeito elabora o conhecimento, vai se socializando,
reconstruindo valores e ideias que circulam na sociedade.

A Teoria das Representacdes Sociais vem oferecendo a pesquisa educacional
novas possibilidades para lidar com a diversidade e complexidade da educacdo e do
contexto escolar na sociedade moderna constituindo-se como um valioso suporte tedrico
para estudos nesse campo. Sua contribuicdo reside, principalmente, na compreensao da

formacao e consolidacdo de conceitos construidos e veiculados pelos sujeitos.

[...] o campo educativo aparece como um campo privilegiado para ver
como se constroem, evoluem e se transformam as representacdes
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sociais no seio de grupos sociais, e nos esclarecer sobre o papel dessas
construcdes nas relagdes desses grupos com o objeto de sua
representacdo. Compreendemos entdo por que os sistemas de
representacdes sdo feitos de contradicdes. Com efeito, essas
contradi¢des se articulam nas totalidades coerentes em torno de
esquemas dominantes que conferem as representacdes sociais niveis
funcionais de adaptacdes segundo os niveis de realidade, aos quais sdo
confrontados os sujeitos. As representacdes sociais garantem assim a
estes ultimos, a possibilidade de preservar seu proprio equilibrio e sua
propria necessidade de coeréncia no exercicio de suas praticas sociais
e no entorno de suas relagdes. (GILLY, 2002, p. 233)

Assim pode-se refletir em como a referida teoria tendo como alicerce o senso
comum, ou ainda, o saber ingénuo, natural, quer dizer aquele saber produzido e
adquirido pelos individuos em processos de conversacdes, gestos e interacOes que
estabelecem em sua vida cotidiana, vai demarcando como este saber vai aos poucos
circulando e se cristalizando num dado grupo social, tornando-se um c6digo comum que
serve para a formacdo de condutas (praticas sociais) e para a orientagdo das

comunicacdes sociais.

O interesse essencial da no¢do de representagdo social para a
compreensdo de fatos da educagdo é que ela orienta a atencdo sobre o
papel de conjuntos organizados de significacdes sociais no processo
educativo. Assim como assinala DESCHAMPS et al. (1982), ela
oferece uma nova via para explicacdo de mecanismos pelos quais os
fatores propriamente sociais agem sobre o processo educativo e
influenciam os resultados deles. (GILLY, 2002, p. 232)

Desta forma, os sistemas de ensino, ndo escapam dessa dindmica geral
partilhada com outras organizacdes humanas e, cada vez mais, sendo depositarios de
expectativas das empresas relacionadas ndo s6 com a educagdo, mas também com a
resolucdo de problemas cobrindo um espectro de melhores condicdes de
empregabilidade. Para que a escola possa contribuir para satisfazer essas expectativas,
ela tem que usar instrumentos que contribuam para o desenvolvimento de cada um dos
seus membros e, para isso, optou-se aqui pelo uso das representagdes sociais (RS) como
uma ferramenta para a mediacdo social. Para Pievi e Echaverry (2005), as RS sdo
premissas para que cada sujeito construa seu conhecimento na interacdo com outras
disciplinas, historico e sdcio culturalmente. Situadas no mesmo contexto, tornando-se
consciente gerador e organizador de principios praticos, mas a maior parte do tempo
inconsciente.

A partir desta perspectiva, a representacdo social é estabelecida como

mediacdo da comunicacido e como um sistema integrado de conhecimento que orienta as
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acoes e interagdes na vida diaria. As RS sdo construidas e reconstruidas no ambiente de
trocas cotidianas, em todos os sentidos e sentimentos que entram em jogo em diferentes

contextos sociais. Assim, esclarece-se que,

A priori, pode ndo parecer evidente que uma nog¢do tdo ampla quanto esta das

representacdes sociais, que remete a sistemas complexos de significacdes
elaborados por grupos sociais, tenha a ver com as praticas pedagégicas (in
vivo). E que o discurso cientifico sobre a pedagogia nos tem habituado, sem
divida, a explicagdes exclusivamente procedimentais (ou mecanicas)
fundamentadas sobre modelos locais de funcionamentos e de mecanismos
ligados as caracteristicas intrinsecas dos sujeitos (funcionamento cognitivo,
ritmo bioldgico dos alunos, etc.; competéncias técnicas, qualidade relacionais
dos professores etc.), ou ainda sobre os modelos técnicos de aprendizagem
(métodos, programacdo de cursos etc.). A visdo cientifica relativamente
recente da sala de aula como um sistema social interativo, cujo
funcionamento deve ser compreendido por referéncia a um ambiente social
mais amplo, orienta certo nimero de correntes de trabalhos em direcdo as
abordagens que ocupam um amplo espago nas significacdes ajustadas a
situagdes pedagdgicas para compreender o que se passa na escola. (GILLY,
2002, p. 242)

Além dessa grande teoria psicossocioldgica, Jean-Claude Abric, em 1976,
fundamentado na ideia de que os elementos da RS sao hierarquizados e que toda
representacdo € organizada em torno de um ntcleo central, criou a teoria do nicleo
central, com papel descritivo e explicativo complementar. Diferentemente do nucleo
figurativo, que tem cardter imagético, o nucleo central organiza os elementos da
representacio e lhe da sentido. E o elemento mais estdvel da representagio, o que mais
resiste a mudanca e, portanto, assegura a sua perenidade. Assim, tendo visto como as
RS tem uma importancia no campo educacional, busca-se a seguir definir a teoria do

nucleo central, que € essencial a este estudo.

4.3 - Teoria do Nucleo Central

Abric (1993), outro importante estudioso da teoria das representagdes sociais,
desenvolveu a teoria do nucleo central. Para esse estudioso a representacao social de um
objeto compreende informacdes, crengas e atitudes, que sao organizados e estruturados.
Consequentemente a andlise das representagdes deve privilegiar dois aspectos: contetido
e estrutura. A teoria do nucleo central apresenta por pressuposto a representagao social
constituida por um ntcleo e um sistema periférico. O nicleo determina a significacdo e

a organizacdo da representacdo, enquanto os elementos periféricos s@o mais flexiveis e
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diversificados, destacando a individualidade da representacdao (GRACA et al., 2004).
Para a aproximacdo da representacdo social € essencial, baseando-se na teoria do nicleo
central, concluir trés fases, sendo a primeira a descobrir os elementos constitutivos da
representacio, o segundo conhecer a organizacdo desses elementos e, por fim, descobrir
o nucleo central.

Sua esséncia consiste na elaboragdo de uma estrutura para a representacao
social formada por um nucleo central e elementos periféricos onde sua organizacao
estrutural, e ndo seu contetido € o diferencial entre uma representagao e outra. (ABRIC,
1993). A diferenca entre os dois € que, enquanto o nucleo central, estavel e resistente as
mudancas, estd relacionado a memoria coletiva dando significagdo, consisténcia e
permanéncia a representagdo, os elementos periféricos permitem a adaptagado a realidade
e protecio ao nucleo central. Procuram, portanto, explicar as caracteristicas
contraditOrias e complementares das representacoes sociais, de

estabilidade/flexibilidade e de consenso/diferenca, a partir de seu funcionamento

(Quadro 4.1).

Quadro 4. 1 — Caracteristicas do Nucleo Central e do Sistema Periférico

Nucleo Central Sistema Periférico

Ligado a memdria coletiva e historia do Permite a integracdo da experiéncia e das histdrias
grupo individuais
Consensual: define a homogeneidade do Suporta a heterogeneidade do grupo
grupo
Estavel, coerente e rigido Flexivel, suporta contradi¢oes
Resiste a mudanca Transforma-se
Pouco sensivel ao contexto imediato Sensivel ao contexto imediato
Gera a significacio da representacio e Permite a adaptacdo a realidade concreta e a diferenciacdo
define sua organizacao do conteudo: protege o sistema central

Fonte: (Abric, 1993) Adaptado

O Nucleo Central organiza os Sistemas Periféricos, que sdo elementos mais
concretos e flexiveis, relacionados as caracteristicas individuais e ao contexto imediato,

e especifico.

Eles permitem modulacdes pessoais em referéncia ao nicleo central comum,
gerando representacdes sociais individualizadas. (...) constitui um elemento
essencial no estudo dos processos de transformacdo das representacdes, sendo
um indicador bastante pertinente de futuras modificagdes ou um sintoma
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indiscutivel de uma evolugdo nas situagdes onde a transformagdo de uma
representacio estd em andamento. (ABRIC, 2002, p. 33-34).

E a existéncia desses dois sistemas que possibilita compreender a aparente
contradi¢@o caracteristica das RS: elas sdo estdveis e rigidas, ja que sdo determinadas
por um Niucleo Central, ao mesmo tempo em que sdo moéveis e flexiveis, pois se
constituem também de experiéncias individuais, que correspondem aos Esquemas
Periféricos (ABRIC, 2002, p. 34).

O Niucleo Central é responséavel pelo significado da RS. Segundo Abric (2002,
p. 31), € o elemento que garante o prosseguimento de uma representacdo em “contextos
moveis e evolutivos”, ou seja, ele resiste as mudangas, garantindo a estabilidade da RS,
por isso, € considerado por alguns pesquisadores como um dos critérios para se definir
RS. Sua identificagdo possibilita a comparacio entre as representacdes. E importante
destacar que a sua determinacdo estd relacionado a um contexto social, historico e
ideoldgico, o que significa certa independéncia da “realidade imediata” da qual o sujeito
participa. O Nucleo Central estd ligado a histdria coletiva de determinado grupo, ele é
constituido de elementos com significacdes sociais historicas, capazes de gerar outras
concepgOes e representacoes.

Deste modo, tudo se inicia com a coleta de dados que € realizada através da
técnica das associacoes livres de palavras ou evocacdes livres. Essa técnica, segundo o

Dicionario Critico de Andlise Junguiana € definida no verberte por:

Um método experimental para a identificacdo de complexos pessoais
mediante a investigacdo de associacdes ou conexdes psicoldgicas ao acaso.
Jung concentrou-se na pesquisa com o teste de associagdo de palavras varios
anos durante a primeira década deste século quando era um jovem psiquiatra
trabalhando na Clinica Burgholzli (um hospital para doentes mentais em
Zurique), onde o teste havia sido introduzido por Bleuler e era usado para a
avaliagdo clinica de pacientes. (SAMUELS; SHORTER; PLAUT, 1988)

Esta técnica é utilizada por vérias correntes da psicologia, cada uma adaptando-
a segundo seus principios e necessidades. No campo das RS, a técnica consiste em pedir
ao individuo que produza todas as palavras ou expressdes que possa imaginar a partir de
um ou mais termos indutores, ou ainda solicitar um numero especifico de palavras,
seguindo-se assim um trabalho de hierarquizag¢do dos termos produzidos do mais para o

menos importante.
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Oliveira et all (2005), orientam para a analise do material coletados através da
técnica das evocacOes, em levantar o conteido da representacdo e reordenar esse

conteido de modo a evidenciar sua estrutura. Para a analise dos dados coletados €

oo/

necessario organizar os termos produzidos em funcdo da hierarquia subjacente
frequéncia e a ordem de evocagdo. Estes dados sdo entdo colocados no quadro de quatro
casas que ajudam a evidenciar o nucleo central da representacdo, que sdo as palavras
mais frequentes e mais prontamente evocadas (ordem média de evocagdo), e as palavras
menos prontamente evocadas se localizam na periferia da representacao.

No quadro das quatro casas (quadro 4.2), cada quadrante segundo Abric (1993)
traz uma informag¢do importante para analise da representacdo. A célula 1, constituida
por elementos de alta importancia e alta frequéncia, representa o niucleo central da
representacdo. A célula 3, por sua vez, € formada pelos elementos de baixa frequéncia,
porém de alta importincia, por isso, pode indicar a existéncia de subnicleos das
representacoes. As demais células (2 e 4) representam regides complementares as duas
primeiras.

Quadro 4. 2 - Representagao do Quadro das quatro casas

I OME Alta OME Baixa

Elementos do
Nucleo Central

requénci

Elementos da 1* Periferia

a Alta

F

Elementos de

Elementos da 2? Periferia
Contraste

<
o
Q
(=)
<
=]
o
L
—

F

Fonte: (Oliveira, et all, 2005)

A constru¢do do quadro das quatro casas € feita através de aplicativos que
calcula as ordens de evocagdes e as relaciona com as frequéncias de cada termo eliciado
pela associagdo livre de palavras, facilitando a visualizacdo do nucleo central.
Finalmente, para que se possa levantar os requisitos para implementacdo do método do
quadro das 4 casas no aplicativo, estuda-se o software OpenEovc para verificacdo dos

requisitos necessarios.
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4.4 — O software Openevoc

A ferramenta, batizada de openEvoc, foi construida (SANT’ANNA, 2013) para
ser executada a partir de qualquer navegador da Web e utiliza uma interface minimalista
para que o acesso as paginas seja rdpido independentemente da capacidade do

computador utilizado.

Figura 4. 1 -Tela de Cadastro no OpenEvoc

openEvoc 0.81
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14|

1 LISt & [ us has & arlam di Sarash ioe paleTa (Rangimor
T Impoetatdo de argianos O5Y

dirvlilas, sugostises ou problamas

ol

Fonte: (SANT’ANNA, 2013)

Em termos gerais, o openEvoc foi planejado para oferecer recursos de apoio a
coleta, processamento, andlise e visualizacdo de dados a partir de funcdes basicas da
estatistica descritiva — calculo de frequéncias e porcentagens, médias, medianas, moda —
somadas a um conjunto caracteristicas incorporadas ao programa com O intuito de

facilitar ou agilitar as etapas do processo.

A funcionalidade essencial do programa consiste em coletar dados e processa-
los de forma a gerar as tabelas de contingéncias de forma similar ao software EVOC
(VERGES,1999), (FERRARI, 2011). As demais funcionalidades se aproveitam dos
recursos envolvidos na constru¢ao do quadro de frequéncias e da ordem de evocagdo
para desempenhar acdes mais simples, tais como gerar graficos estatisticos elementares
(setores, barras, linhas, dispersdo), tabelas de distribuicio de frequéncias e mesmo

calculos de correlacdes simples.
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Figura 4. 2 - Criando uma nova pesquisa

openEvoc 0.7 minhas pesquisas | relatdrios | exportacac | sair

Nova pesquisa

Titulo

Modo da pesguisa
# Coleta (participantes preenchem) © transcricdo (pesguisador preenche)

Instrucbes (apresentadas ao participante)

Viocd pode adicionar campos cujas respostas podem ser dos tipos:
+ Taxto cieto laté 255 caractaras

+ Texto longo {> 255 caracteras)

+ Salec&o booleana (A ou B

Fonte: (SANT’ANNA, 2013)

Criacdo e edicdo de questionarios online nos modos coleta e transcricdo. No
primeiro modo, e possivel enviar o endereco do questionario para qualquer um que
deseje participar da pesquisa de forma segura e andnima, incluindo protecdo contra

abandono do questionéario e respostas duplicadas.

No modo transcri¢do, o pesquisador pode usar o questiondrio para digitar as
respostas coletadas em papel, incluindo o recurso auto completar que reduz
praticamente a zero o trabalho de reeditar os dados coletados antes do processamento.
Nessa primeira versdo, € possivel criar questiondrios com campos para respostas
alfanuméricas curtas (até 255 caracteres), longas (superior a 255 caracteres) e perguntas

booleanas — respostas A ou B, como sim ou ndo, masculino e feminino etc.
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Figura 4. 3 - Preenchendo os dados da ALP

openiyoc 8

CivilBoasula

Modo transerigho; pesquisaded preenche ampas § auta-compleca kgaca

& Favrirann & MasCiling

Fonte: (SANT’ANNA, 2013)

Geracdo da tabela de contingéncias e quadro de frequéncias e ordem de

evocagdo a partir dos dados coletados

Geracao de graficos estatisticos simples acompanhados das respectivas tabelas

de dados com as frequéncias absolutas e relativas.

UTILIZANDO O OpenEvoc

Recentemente, em agosto de 2015, fez-se uma pesquisa com alunos de um
curso de Engenharia Civil, 4° periodo, de uma faculdade privada da cidade de
Uberlandia/MG. A pesquisa foi feita no primeiro dia de aula, da disciplina de Principios
de Eletricidade e Magnetismo. Esta disciplina é de cunho obrigatério do curriculo do
curso de graduacdo em Engenharia Civil. Foram entrevistados 36 alunos, através da
técnica de Associacdo Livre de Palavras. Solicitou-se que os alunos preenchessem um
questionario sem identificacdo constando alguns dados pessoais como idade, sexo e, se
atualmente estava empregado. Em seguida, foram feitas uma a uma, algumas questdes
para que os alunos respondessem com as palavras que viessem a mente. No maximo, os

alunos poderiam escrever 5 palavras para cada um dos temas elencados. Os temas
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foram: O que € uma boa aula?; O que € um bom professor?; Fisica €...A figura abaixo

descreve o percentual dos alunos no quesito género.

Figura 4. 4- Percentual de Homens e Mulheres no Grupo Pesquisado

® masculino

feminino

Fonte: Autor

A figura 4.4 demonstra um perfil de uma turma de engenharia onde o nimero
de homens é bem superior ao de mulheres no curso. J4 a figura 4.5 demonstra o perfil
do aluno padrdo de cursos em periodo noturno: um alto percentual de alunos que

trabalham durante o dia e estudam a noite.

Figura 4. 5 - Numero de alunos trabalhadores
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Fonte: Autor
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A figura 4.6 a seguir, mostra o numero de participantes divididos em categorias
de idades. Nota-se uma divisdo entre alunos mais novos, os quais estariam numa idade
mais caracteristica de universitarios que ndo tiveram interrup¢do dos estudos e, alunos
mais velhos que possivelmente pararam de estudar durante um intervalo de tempo e
agora estao retomando os estudos. A idade média € de 24 anos, a qual indica uma turma
de alunos mais velhos, se tomarmos que em 2 anos de curso superior (4° periodo) a

idade esperada seria de no maximo 20 anos.

Figura 4. 6 - Distribuicdao de idades em categorias

19-20 21-23 24-27 28-40

Fonte: Autor
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Andlise do Quadro das 4 Casas — Uso do OpenEvoc

1. Tema: Vocé relaciona uma boa aula com ... ?

Figura 4. 7 - Quadro das 4 casas - Tema: Boa Aula

C'  [3 www.hugocristo.com.br/projetos/openevoc/openevoc.php?page =stats.frg

Tabela Frequéncia x Ordem de Evocacgdo (TabFreq) (N = 36)

++ Frequéncia >=2/ Ordem de evocagdo < 2.5 + Frequéncia >= 2/ Ordem de evocagdo >= 2.5
6.09% Didatica ” 1.86 3.48% conteudo ” 275
5.22% Exercicios 2 | 2.61% ” interesse ” 3 |
4.35% aprendizado 1.8
4.35% descontracao 2
3.48% dinamica 2
2.61% atencao 2.33
2.61% Explicacao 2.33

-+ Frequéncia < 2/ Ordem de evocagdo < 2.5 - Frequéncia <2/ Ordem de evocagdo >= 2.5
1.74% foco 1 1.74% interacao 25
1.74% absorcao_conteudo 1.5 1.74% objetiva 2.5
1.74% interessante 1.5 1.74% bem_preparada 3
1.74% praticidade 2 1.74% silencio 3
1.74% entendimento 2 1.74% boa_explicacao 3
1.74% educacao 2 1.74% raciocionio 4.5
1.74% comunicativa 2 1.74% professor 4.5
1.74% conhecimento 2

frequéncia (%) Ordem Frequéncia minima

2 25 i | Ataizar | Gravar como retatorio

Fonte: Autor

A figura 4.7 mostra as respostas dos alunos quando estimulados a escreverem
com quais palavras descrevem na opinido deles, o que vem a ser uma boa aula.
Podemos notar que o Nucleo Central, indicado pelo sinal (++) ou seja maior frequéncia
e maior ordem média de evocacOes (mais perto de 1), ¢ formado pelas palavras:
didética, exercicios, aprendizado, descontracdo, dindmica, aten¢do, explicacdo. Ja
compondo os elementos da 1 * periferia encontramos: contetido e interesse.

Destaca-se aqui que na opinido da sala de aula hd uma representacdo que uma
boa aula tenha didatica (possivelmente no sentido de um facilitador da dindmica

emissdo do conteido) e que tenham exercicios também. Percebe-se a presenca da
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descontracdo, ou seja, a aula tem que ser leve com dinamismo de modo a prender a

atencao.

Figura 4. 8 - Ordem da frequéncia das palavras que compdem o quadro das 4 casas

| Didatica ‘-‘ Exercicios -‘ aprendizado ‘-‘ descontracao
-‘ dinamica ‘-‘ conteudo n‘ atencao ‘ 8 ‘ Explicacao
-‘ interesse ‘ || foco -‘ absorcao conteudo ‘-‘ interessante
-‘ praticidade ‘ 1 ||| entendimento n‘ educacao ‘-‘ comunicativa
|
|

-‘ conhecimento interacao -‘ objetiva ‘-‘ bem preparada
-‘ silencio i -‘ raciocionio ‘-‘ professor

Fonte: Autor

Nota-se através da analise das frequéncias absolutas das palavras evocados que
o Nicleo Central ndo € feito somente através das evocagdes com maior frequéncia, sim
pela relacdo entre a quantidade de evocacdes e a ordem em que houve a evocagdo. Vé-
se isso na palavra conteido que tem 3,48% de evocagdes em 115 termos levantados,

mas faz parte o sistema periférico.

2.  Tema: Quais palavras vocé associa com um Bom Professor ...?

Figura 4. 9 - Quadro das 4 Casas - Tema: Bom Professor

[ wwwihegoors oo mlin pro o spenes p=reEr P T S|

s+ | Brequéncia =2/ Ordem de evocagho <25 || - Freduinci == 2/ Ordern de evocaho == 28 | |
(X1 .i pRplicecao 2 o COMmuUicscan |24
B5% I edncada 243 1| a7 humarado T
A7 % ] TETh 1.2 3.7 prastative 175
A7 I ATENCIGED 1.6 3.7 W diraming 125
3 .;H-- ::I.'rll!..i I 5 -: 2,05% I:|El.|li.d:|l.l 267
A7rE I aterdimenta : |
A77% .'.pa..'lf.;nrla 235 |
283% . Intpgenin I.|5-T-'.
283 comipresnshel 2
FEEL . calma FET

-+ [ Frequéncia < 2 7 Ordem de evocagio < 1.5 [ - Frequéncia < 2 / Ordem de evocagio == 2.5
1B :: Experlarts . 1 [INEE: . crampeterte |
180w | satio [[1:5 [ 109 oo [
1.80% I Irteyalive I 1.5

Frequéncia (W) Ordem Frequéntia minima

2 12.5 1 | Atualizar | Gravar como relabonio

Fonte: Autor
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O Nicleo Central da Boa Aula apresenta o termo explicacdo, que surge aqui

como termo mais evocado tendo 6,6% de frequéncia de um total de 106 termos

levantados. Nota-se que o bom professor deve também ser atencioso e ter dominio

(conteddo ou sala de aula) tém que ser claro e prestar atendimento de maneira calma e

paciente. Olhando pelo sistema periférico, ter comunicagdao e ser humorado

questdo importante.

Figura 4. 10 - Ordem da frequéncia das palavras que comp6em o quadro das 4 casas

uma

-‘ explicacao

‘-‘ educado

‘-‘ dominio

‘-‘ Atencioso
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‘-‘ humorado
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‘-‘ dinamico

‘-‘ inteligente

-‘ compreensivel

=

‘-‘ dedicado

‘-‘ experiente

CES

‘-‘ interativo

‘-‘ competente

‘-‘ objetivo

Fonte: Autor

3.

Tema: Quais palavras vocé associa com a disciplina Fisica

Figura 4. 11 - Quadro das 4 Casas - Tema: Fisica
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Pelos termos que compdem o quadro das 4 casas (Figura 4.11), percebe-se uma
grande carga de problemas que sdo evocados pela disciplina Fisica Sdo similares aos
encontrados por Custodio e Melo Jr (2009) que em outro contexto fizeram uma anlise
sobre o ensino de fisica no ensino médio. A representacao da fisica como sendo dificil e

complicada faz parte do imaginario da formacao técnica.

Este levantamento preliminar torna-se importante para o professor definir
matérias e métodos para a promoc¢do da aprendizagem na disciplina. Pode-se de
antemao se preparar para confirmar esta representacdo ou tentar contrarid-la e nao
promover uma promessa autorrealizidvel. Mas o caminho € &4rduo. Os alunos
pesquisados foram 36 de um total de 58 alunos que compdem a sala de aula. Durante o
més de setembro, foram realizadas as primeiras avaliacdes da disciplina, € houve uma
abstencdo de 50% dos alunos, que usaram do recurso da prova substitutiva para se
preparem melhor para a mesma. Acho que tem que explicar melhor esta frase, a prova

substitutiva.

Conforme exposto no trabalho, as representagdes sociais alcancam uma
aderéncia significativa as avaliagdes qualitativas do tipo diagndsticas. Foi possivel
através de um questionario simples, com a associa¢do livre de palavras configurar uma
representacdo dos conceitos dos alunos de ensino superior quanto a disciplina de Fisica
que seria oferecida no semestre. Essa representacdo aliada as expectativas do que na
visdo dos alunos seria uma boa aula e um bom professor auxilia na pratica docente o
planejamento do responsdvel pela disciplina para intencionalmente favorecer a
representacdo dos alunos ou ofertar elementos que levem aos alunos a assumirem
também seu papel de protagonistas do aprendizado.

Estes resultados abrem a possibilidade de novos modos do acompanhamento da
evolucdo da sala de aula, levando em conta seus aspectos dindmicos e complexos, que
podem ser trabalhados com a ajuda de tecnologias digitais que possam ser criadas com
esse propdsito.

Verificado entdo que existe relacdo entre as representacdes sociais € as
avaliacdes diagndsticas pode-se reconstruir o ciclo da aula de Freinet, considerando-se a
abordagem estrutural das Representagdes Sociais através do Quadro das 4 casas.

Conforme demonstra a figura 4.12 abaixo.
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Figura 4. 12 - Ciclo da Aula Freinet com Avaliagdo em Representagées Sociais

(i =

Cuestio Professor(a) define a
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@Q

Comunicacia dos
resultados dos projetos
Ayaliagdo em ALP

Fonte: Autor

Tem-se, portanto os seguintes momentos: a) A aula comeca com a reunido
cooperativa de professores e alunos e essa reunido pode ser analisada pelo método de
associacdo de livres palavras (ALP); b) O complexo de interesses gera as questdes
investigativas dos alunos apoiadas pelo nucleo central; c¢) O professor avalia a
viabilidade da questdo investigativa em consondncia com sua programacdo; d)
Professores e alunos definem o plano de trabalho para aquela questdo investigativa; e)
Ao final do cronograma os alunos apresentam os resultados obtidos da sua produgdo
para a avaliagdo do professor e dos colegas. Essa avaliagcao final pode também ser feita
pela ALP.

Finalmente, podemos estruturar o aspecto metodoldgico/conteudo da
Arquitetura Pedagogica pretendida. Sendo que o aspecto organizacional é dado pela
Pedagogia Freinet, os planos de trabalhos regem nosso aspecto metodoldgico e o
conteido € trabalhado sob as regras dos planos de trabalho. No proximo capitulo,

desenham-se os aspectos tecnologicos para concretizagdo da tese.
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As técnicas Freinet ndo sdo actualmente (em 1965) o que eram
em 1940, pois novos instrumentos e novas técnicas vieram
enriquecer e, da mesma maneira, facilitar o nosso trabalho.

Igualmente, ndo serdo em 1980 o que sdo hoje, se formos
capazes de fomentar, juntos, os progressos técnicos
indispensaveis. (FREINET, 1975, p.44-45)

[...] o ciberespago suporta tecnologias intelectuais que
amplificam, exteriorizam e modificam numerosas funcdes
cognitivas humanas: memdria (banco de dados,
hiperdocumentos, arquivos digitais de todos os tipos),
imaginacdo (simulagdes), percepcao (sensores digitais, tele
presenca, realidades virtuais), raciocinios (inteligéncia
artificial, modelizacdo de fendmenos complexos)

(LEVY, 1993, p. 157)

5. PROTOTIPACAO DO APLICATIVO DE GESTAO DE
PROJETOS FREINET

A partir dos fundamentos pesquisados nos capitulos
precedentes elabora-se o aplicativo de gestdo de
projetos educativos. A partir dos conceitos de
Engenharia de Software faz-se o levantamento dos
requisitos e prototipacao do software.

5.1 — Fundamentacao, estrutura e diagrama de casos de uso do Aplicativo

A arquitetura proposta visa apoiar a pratica pedagdgica na concep¢do de
Freinet. E necessdrio que a arquitetura ofereca suporte quanto 2 interatividade,
cooperacdo e mediacdo de modo a favorecer a permeabilidade a experiéncia, que
promove a constru¢do da aprendizagem.

A partir da praxis de um projeto de trabalho freinetiano, descrito na figura
abaixo foram definidas funcionalidades a serem executadas pelo sistema. A pratica
educativa de Freinet comeca a partir de uma reunido do grupo de alunos. Nessa reunido
cooperativa sdo debatidos temas atuais e cada aluno ou grupos de alunos a partir dos
seus complexos de interesses levantam quais serdo suas questdes de pesquisa. O
professor produz entdo os planos de trabalho individuais e coletivos. Entende-se aqui
que a abordagem da Webquest (Tarefa, Recurso, Processo e Avaliagdo) € aderente ao

método de Freinet, por sua facil implementacdo sdo utilizadas como o plano de trabalho

incorporado ao aplicativo. Na avaliacdo dos trabalhos tem-se a possiblidade do uso do
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codigo pedagdgico de Freinet, ou através da Associacdo de Livres palavras para

avaliacdo do Nicleo Central. O uso das representagdes sociais estd vinculado aos

momentos coletivos, que sdo importante na pedagogia Freinet, como na reunido

cooperativa ou na comunicacdo dos projetos de trabalho, como avaliacdo diagnostica,

conforme demonstrado no capitulo 4.

Figura 5. 1 - Modelo Proposto de Gestiao de Projetos de Ensino Aprendizagem
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Na figura 5.2 temos a sobreposicdo do conceito de arquitetura pedagdgica com

o desenvolvimento dos temas tratados nesta pesquisa.

Figura 5. 2 - Arquitetura Pedagégica Proposta

Fonte: Autor
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Nos capitulos anteriores foram detalhados os Aspectos Organizacionais € 0s
Aspectos Metodoldgicos da Arquitetura Pedagogica. O Aplicativo de Gestdo de
Projetos Freinet devera permitir que o professor acompanhe os projetos dos alunos
através da supervisao dos planos de trabalhos individuais (PTI) e coletivos (PTC). Os
planos de trabalho serdo modelados no formato de uma Webquest simples (Tarefa,
Processo, Recursos, Avaliacdo). O acesso a ferramentas de comunicacdo envolve:
Agenda, Chat, Féorum de discussdo. A avaliacdo podera ser feita através do cddigo
pedagbgico de Freinet ou por Associacdo de Livre Palavras para andlise do Nicleo
Central das Representagdes Sociais.

Assim para o desenvolvimento de um software para o gerenciamento de
projetos de trabalho para facilitar a atividades dos agentes escolares foram elencados os
seguintes requisitos importantes para este software:

e Andlise de dados dos alunos com informacdes completas e necessarias
coletadas durante a execucdo do projeto como frequéncia, etapas executadas,
davidas requeridas e execu¢do do cronograma proposto.

e Avaliacdes em todas as etapas do projeto, incluindo um modulo de
representacdes sociais para analise qualitativa do grupo de alunos advinda das
reunides cooperativas e das comunicagdes de trabalhos.

e  Permissdo para outros professores serem orientadores de projetos;

e  Facilidades para interacdes que contemplem o cadastro dos alunos, alteracdes,
remocOes e, consultas a estes dados.

e Uma visdo geral dos projetos a serem desenvolvidos sob a orientacdo deste
professor ou grupo de professores.

e  Facil criacdo de projetos e inser¢ao dos alunos que fardo o desenvolvimento do
mesmo e visdo dos alunos quanto aos prazos estipulados em cada etapa da
execucao.

e Sistema de agendamento e descri¢do da necessidade de supervisao do professor
para facilitar o atendimento dos grupos.

e  Facilidade para o acompanhamento do cronograma e fechamento das etapas do

projeto pelos alunos.

Geracao de relatérios completos e parciais, a disposi¢ao do professor;
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A partir de agora, para uma visualizacdo dos requisitos e da arquitetura de modo
a facilitar a compreensdo do problema faz-se uso da alguns itens da modelagem
UML (Unified Modeling Language). Entre as caracteristicas da linguagem pode-se
destacar:
e Linguagem de modelagem visual expressiva de modo a facilitar os modelos de

negocio;

Independe das linguagens de programacao
e  Prové uma base formal
e Suporta conceitos de desenvolvimento de mais elevados tais como

colaboracdes, estrutura de trabalho, padrdes e componentes

Integra as melhores praticas.

Para o projeto deste aplicativo utilizam-se os diagramas de caso de uso e a
documentacdo dos casos de uso e de requisitos. O diagrama de caso de uso (Figura

5.3) abaixo demonstra as relacdes os atores e as funcionalidades do aplicativo

Figura 5. 3 - Diagrama de Caso de Uso do Aplicativo

Cadastrar Equipe

Professor Gerenciar Projetos "

Executar Projetos
Relatorios Avaliacao

Fonte: Autor

Para a composi¢ao da estrutura do aplicativo optou-se pela utilizacdo do padrao

de projeto MVC, por se tratar de uma arquitetura consolidada no contexto de aplicacdes

WEB. Conforme Buschmann et al (1996), MVC (Model-View-Controller) ¢ um modelo

padrdo de arquitetura usando em engenharia de software para separar em 3 camadas a

89



regra de negdcio, a persisténcia dos dados e a interface de apresentagdo ao usudrio.
Sendo um padrdao é implementado em vérias linguagens de programacdo e altamente
difundida permitindo equipes distintas (programadores e designers) trabalharem sem
interferéncia pejorativa, deixando o cddigo mais legivel e possibilitando que cada

equipe focar exclusivamente nas suas atribuicoes.
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Fonte: Autor

Estes trés elementos t€ém baixo acoplamento e alta coesdo, sendo eles: Modelo
(Model) — mantém o estado da aplicacdo, € mais que uma classe para armazenar dados,
nele deve estar todas as regras de negdcios e também comunicar - se com o banco de
dados se necessario. Ele € responsadvel pela leitura e escrita de dados, e também de suas

validacdes; Visao (View) — especifica exatamente como o modelo deve ser apresentado.
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E a interface do usuério. A visdo é dinimica se adequando a qualquer modificacdo do
modelo. Ela apenas faz a exibi¢do dos dados, sendo ela por meio de um html ou xml;
Controlador (Controller) — traduz as interagdes do usudrio com a visdo, mapeando-as
para tarefas que o modelo iré realizar. E responsdvel por receber todas as requisi¢des do
usuario. Seus métodos chamados actions sdo responsaveis por uma pagina, controlando
qual modelo usar e qual visdo serd mostrado ao usudrio. As linhas sélidas indicam
associacdo direta (chamadas de métodos) e as tracejadas indicam associacdo indireta
(eventos). Nas aplicagcdes para Web, temos que a View € geralmente a pdgina HTML, e
o codigo que gera os dados dinamicos para dentro do HTML € o Controller. E, por fim,
0 Model € representado pelo contetido de fato, geralmente armazenado em bancos de
dados ou arquivos XML.

A figura 5.4 ilustra a estrutura geral do aplicativo, definido em conformidade
como o estilo e o padrdo arquitetural selecionados. Nota-se que o lado do cliente bem
como as camadas de apresentacdo e de persisténcia no lado do servidor sdo andlogos a
outros sistemas web, independentemente do dominio de aplicacdo. J4 na camada de
aplicacdo estdo representados os modulos especificos do dominio educacional,
detalhados a seguir:

O médulo Projeto é um dos nicleos do aplicativo. E responsdvel pela
elaboracdo e descri¢do dos contetidos dos projetos de trabalho (editando ou inserindo

arquivos) e das avaliacdes (codigo pedagdgico e/ou quadro das 4 casas — Q 4C).

Figura 5. 5 - Componentes do Médulo Projeto
Mbdule Projeto

8 + B
@

Fonte: Autor

Legenda:

g Codigo Pedagogico

~— Quadro das 4 Casas — Q4C
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@ Inserir arquivo textos
(¢ Editar texto

O moédulo Comunicagdo reune as ferramentas que auxiliam a comunicacdo

entre os participantes dos projetos. Utiliza-se de ferramentas como o agenda, chat,

féorum e conta com o apoio da filmadora pra pequenos videos.

Figura 5. 6 - Componentes do Médulo Comunicacao
Médulo Comunicagao

M O s
0]

Fonte: Autor

Legenda:
% Agenda
&) Chat
- 2
<& Forum

Q Filmadora/Fotografica

O modulo Secretaria fornece os meios para a administracdo de usudrios tais

como inclusdo, exclusdo, consulta, salvar arquivos, abrir arquivos e impressao

Figura 5. 7 - Componentes do Mo6dulo Secretaria
- Mbdulo Secretaria

e+ ax Q

=&

Fonte: Autor

Legenda:

I.;+ Inserir Aluno/Professor Mediador

92



ax  Excluir Aluno/Professor Mediador

Consulta

Salvar Arquivo

Abrir Arquivo

DV @ P

Imprimir/Relatérios

O moédulo Andlise reine os métodos para constru¢do dos relatérios a serem
apresentados com os resultados das avaliacdes. Faz os cédlculos estatisticos, determinada

a ordem média de evocacdes, a frequéncia das evocagdes e a confecgcdo dos graficos.

Figura 5. 8 - Componentes do Médulo Analise
= Mbdulo Andlise

| B €

Fonte: Autor

Legenda:

ﬁ Ferramenta de Calculos Estatisticos

G Ferramenta de Graficos

5.2 — Fluxos de Requisitos e Protétipos

O documento de requisitos € a especificacdo oficial dos requisitos do sistema
para clientes, usudrios finais e desenvolvedores de software. Segundo Pressman (2006,
p. 120) a especificagdo € o documento de trabalho que servird como referéncia para as

demais atividades da engenharia de software. O documento contém informagdes sobre o
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que o sistema deve fazer, quais as necessidades reais e quais restri¢cdes existem para que

o software seja desenvolvido.

5.2.1 — Cadastrar Professor Administrador

A partir da instalacdo do aplicativo o primeiro usuario serd o administrador do
sistema e tera acesso a todas as funcionalidades existentes. Os itens necessarios sao no

nome do usuario, o telefone e o e-mail.

Figura 5. 9 - Fluxo do Requisito Cadastrar Professor Administrador

Fonte: Autor
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No cadastro do professor administrador todos os apresentados deverdo ser
preenchidos obrigatoriamente. A autenticacdo do usudrio serd feita pelo numero do
telefone. Apos a identificacdo do professor administrador faz-se necessario definir o
nivel de acesso ao sistema.

Na conclusao do processo o sistema automaticamente libera as funcionalidades
para que o administrador possa fazer uso do mesmo. Os dados deverdo ser salvos para
que o histdrico seja mantido. Na figura abaixo temos o requisito Cadastrar Professor
Administrador. A figura abaixo mostra a simulacdo de como o usudrio devera ver as

acoes que estdo sendo geradas.

Figura 5. 10 - Protétipos das Etapas Iniciais do Cadastro do Professor Administrador

Cadostro de Professor Admwnistrodor

NAD SE DEVE SEPARAR A FSCOLA DA VIDA
CELESTIN FREINET

f Alerta G

014, Seja bem Vind* oo Aphcatvo Frenet de
Gestdo de Projetos Educotivos Este é seu
prmero ocesso Deseo tazer 0 codastro como
Proflessor Admwwstrador?

Fonte: Autor
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5.2.2 — Cadastrar Equipe
ApoOs ter acesso ao sistema o administrador tem acesso ao sistema e pode
incluir as equipes de trabalho (classe de alunos, professores colaboradores). A figura

abaixo simula a visao do professor Administrador

Figura 5. 11 - Protétipo do Menu Principal

I Cadastrar Equipe

I Projetos

Reunides e Comunicages

I AvaliagBes

\ | —— y

Fonte: Autor

Acessando a opcdo Cadastrar Equipe o sistema abrird campos para serem
preenchidos: nome do usudrio, o telefone e o e-mail. Apds o preenchimento dos campos
havera a escolha obrigatéria de professor mediador ou aluno.

Os dados deverdo se validados (verificado se todos os campos foram
preenchidos e escolha feita) e salvos. Antes de voltar a0 menu principal o sistema

devera perguntar se ha mais membros da equipe para serem registrados.
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Figura 5. 12 - Fluxo do Requisito Cadastrar Equipe

Fonte: Autor

A figura abaixo mostra a simulacdo de como o usudrio devera ver as agcdes que

estdo sendo gerada no requisito Cadastrar Equipe
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Figura 5. 13 - Protétipo das funcoes do Requisito Cadastrar Equipe

Cadastro Equipe

QO Aluno{a)

O Professor Mediador

Fonte: Autor

5.2.3 —Criar Projeto

O requisito Criar Projeto come¢a com a escolha entre Novo Projeto, Editar
Projeto e Consultar Projeto. A escolha de Novo Projeto exibe uma sequencia de campos
a serem preenchidos. O sistema terd que ter todos os campos preenchidos para poder
avangar para a proxima tela. Os campos Tarefa, Recursos e Processos podem ser

preenchidos através da digitacdo no campo, por upload de arquivo ou mesmo pelo uso
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da camera de video presente nas tecnologias moveis. O campo agenda deve ser
preenchido com o titulo de cada etapa descrita no processo e as datas de fechamento. O
sistema deverd enviar alerta aos membros do projeto quando préximo do fim destas
etapas. Ao final o professor devera salvar o projeto e vincular a equipe que fara o

projeto.

Figura 5. 14 - Protétipo das funcées do Requisito Criar Projeto

Novo Projeto

Editar Projeto

Consultar Projetos

Fonte: Autor

Nessa etapa o fluxo dos entre requisitos do aplicativo fica conforme

demonstrado abaixo:
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Figura 5. 15 - Fluxo do Requisito Criar Projeto

Fonte: Autor
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A opg¢ao Editar Projeto estd associado ao professor administrador e ao
professor mediador que podem no curso do projeto fazerem adequacdes no texto do
material ofertado aos alunos ou inserirem avalia¢des durante o periodo de ocorréncia.

A figura mostra o possivel fluxo de dados a partir da escolha da opcao Editar
Projeto. O requisito consultar projeto traz os dados referentes ao projeto (Equipe,
Cronograma, tarefa, recursos e processos) em modo leitura para conferéncia das

informacodes.

Figura 5. 16 - Protétipo do Requisito Criar Projeto

= Tarefo (O que fazer) w Recursos ( O que usar)

* Links de textos

ICOHQQOI Arquivo E lCorreoor Arquivo ‘ E

Agenda (Quando fozer)

S —

@ 118

Cnor Avohagdo

= Processo (Como fozer)

Errr—— 1o

Fonte: Autor
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5.2.4- Gerenciar e Executar Projeto

A geréncia do projeto consiste em permitir vinculagdo da equipe de alunos e
professores mediadores junto ao projeto. A partir da selecao do projeto o professor pode
definir quais alunos irdo participar do projeto, sendo enviado um convite para que o
aluno aceite participar daquele projeto.

A partir do aceite do aluno, ele tem acesso ao conteido do projeto (Tarefa,
Cronograma, Processo e Recursos). Por estar vinculado ao projeto pode fazer uso das

ferramentas de comunicacao para supervisdo pedagdgica.

Figura 5. 17 - Protétipo do Requisito Gerenciar Projeto

= Vinculor Aluno

] Aluno
] Auno
] Auno
] Aluno

Olat

Vocé estd sendo corvidado
(o) pora participar de um
projeto

= 1 =)

] Aluno
(7] Professor

(] Professora

Gewrome]

Erwviar convite

Fonte: Autor
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5.2.5—- Criar avaliacdo

O requisito avaliacdo estd vinculado as reunides e comunicacdes e aos projetos.
Pode-se acessar este item pelo menu principal ou logo apds a definicdo de um projeto
para associd-lo a avalia¢do, conforme a figura 5. A primeira acdo do professor €
escolher qual tipo de avaliacdo serd criada: Associacdo de Livre Palavras (para
constru¢do do Nucleo Central das Representacdes Sociais no Quadro das Quatro Casas

—( Q4C) ou Codigo Pedagodgico de Freinet ).

Figura 5. 18 - Protétipo do Requisito Avaliacao

= Nova avobogdo

Editar Avaliagdo

I Venficor Resultodos ]

Fonte: Autor

Caso a escolha seja pela avaliacdo no cddigo pedagdgico, o professor devera

criar os itens a serem avaliados e distribuir qualitativamente e gradativamente a
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adequacdo de cada item nas cores verde, amarela, vermelha semelhante a um semaforo

de transito.

Figura 5. 19 - Protétipo da funcio Avaliacdo Codigo Pedagégico

- Codigo Pedagbagico

Q1 - E preciso que motivemos o trabalho I @

. l Os alunos ado motivados pelo trabalho

Atividades Mistas de trabalho livre e rotineire

. I trabalho rotineiro e imposto

Fonte: Autor

Caso a escolha seja pela associacdo de livres palavras o professor preenchera
os campos referentes as questdes provocativas para elicitagdo das palavras dos alunos.
Na figura 5.20, temos o protdtipo dessa situagdo. Na figura 5.21 estd o fluxo de

requisitos para o Requesito Avaliagdo
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Figura 5. 20 - Protétipo da funcio Avaliacdo Quadro das 4 Casas

- Associa¢do Livre Palavras

Fonte: Autor
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Figura 5. 21 - Fluxo do Requisito Avaliacao

Fonte: Autor
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5.2.6 — Relatorio

Esse requisito estd ligado ao Modelo de Analise da estrutura do aplicativo. A
partir dos dados como vinculacdo de alunos a projetos, calculo do Rank e Frequéncia
das livres palavras, montagem do grafico de avaliagdo. O protdtipo dos relatérios esti

na figura abaixo.

Figura 5. 22 - Protétipos do requisito Relatorio

- COdigo Pedagbgico

= Quadro das 4 Casos

;
i
i
-
!

Perastarss =3/ Batem #t ovnoesie - LS

_ =_/

Fonte: Autor

As tecnologias mobiles para comunicacdo abrem novas oportunidades no
processo de ensino e aprendizagem através das diversas de possibilidades interagdes.
Por outro lado, trazem, também, desafios para os desenvolvedores de softwares

educacionais e para os professores, exigindo a defini¢do clara da proposta educacional a
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ser alcangados e incorporacdo dos fundamentos basicos da teoria de aprendizagem
selecionada relacionada ao modelo.

Uma arquitetura de aprendizagem tem como proposta a incorporacdo desses
elementos de forma a adequar a elaboragdo de modelo pedagégico. Diante disso,
elaborou-se o protdtipo apresentado que adapta a prética pedagdgica de Freinet através
da gestdo de projetos e incorpora a teoria das representacdes sociais para apoio as
avaliacdes diagnodsticas. Esse protdtipo faz a funcdo do aspecto tecnologico da

arquitetura pedagdgica proposta.
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No6s podemos também tentar modernizar os utensilios da
Escola, melhorar as suas técnicas, para melhorar
progressivamente as relacdes entre a Escola e a Vida, entre as
criancgas e os professores de maneira a adaptar ou readaptar a
escolar ao meio, para obter um melhor rendimento dos nossos
esforcos comuns? (FREINET, 1975, p. 12)

A esperanca otimista na vida justifica todas as tentativas e
autentica nossa a¢do educativa (FREINET, 1978, p.205)

6 - CONCLUSAO

Este trabalho se iniciou com o didlogo entre minha made e eu. Abro essas
conclusdes com um pequeno recorte com meu pai.

O sobrenome Ferrari ndo esconde a descendéncia italiana e boa parte da
familia gosta de futebol e mais particularmente sdo torcedores da S.E. Palmeiras.
Curiosamente eu e meu pai, ndo. Somos torcedores do Sport Club Corinthians Paulista.

Sou torcedor do Corinthians porque meu pai o é. Simples assim. Durante o
periodo de estudos dessa tese, me veio uma indagacdo: Por que raios, meu pai é
corinthiano, numa familia de palmeirenses?

Sentado na varanda de casa, fiz esta pergunta a ele. Sua resposta: “Pra ser do
contra, ser oposi¢do.”. Meu pai... um rebelde.. pessoa mais correta que eu
conheco...um rebelde... E... Paulo Freire tem muita razdo... “Nédo se pode ser, sem

rebeldia (FREIRE, 2014, p.309).”

Assim, a “rebeldia” ¢ uma questdo vital a VIDA. Nao aceitar o status quo, nao
aceitar a permanéncia, entender que o mundo € dindmico e estd em constante
movimento, que a ciéncia € mutivel e adaptada a sua época.

Foi essa rebeldia que fez Freinet, mais do pensar um método pedagogico,
pensar um método adaptado a sua pequena escola. A sua escola, a sua realidade, o seu
entorno precisavam de que ele repensasse a partir de seus conhecimentos, uma nova
forma de trabalhar o conhecimento.

Mas ¢ importante salientar que, quando ele fala destas “ferramentas”, Freinet
nao se refere a materiais sofisticados e caros. A escola onde ele comecou a lecionar era
paupérrima, situada numa das regides mais subdesenvolvidas (a época) da Franca e os

meios materiais dos quais ele se valeu eram aqueles que estavam ao seu alcance.
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Construiu-se um protétipo de arquitetura pedagdgica para trabalhos em projetos
de grupos, fortemente atrelada a uma pedagogia com bases cientificas e psicolégicas
claras inovando pela questao do uso de ferramentas de avaliagdo qualitativa de grupos.
Deriva-se também que apesar de ter sido originada para suprir uma questdo inerente ao
ensino de engenharia, de ambiente cientifico rico, com muitas possibilidades de
projetos, pode ser personalizada para qualquer ambiente de trabalho educativo.

A caminhada até aqui contou com uma andlise da sociedade contemporanea
sob o ponto de vista da cultura digital. Neste contexto, marcaram-se questdes de
educacdo, ensino, aprendizagem e avaliagdo sob as perspectivas associacionista,
cognitivista e a situada. Assim, conseguiu-se que a proposta da arquitetura se afastasse
da perspectiva associacionista e se aproximando da cognitivista tanto pelo lado dos
planos de trabalhos fortemente influenciados pela webquest’s de Bernie Dodge quanto
pelas ferramentas de comunicagdo que garantem um “estar junto virtual” na oOtica de
Jos¢ Armando Valente. Ao propor os planos de trabalho como consequéncia das
reunides cooperativas entre alunos e professores para demarcacdo e estudo da
comunidade percebe-se a sintonia com a perspectiva situada pela proposicdo de
aprendizagem baseada em trabalho e das comunidades de pritica que propdem
atividades significativas e pautadas pela realidade que cerca os alunos.

Ap6s a demarcacdo da pesquisa na cultura digital da sociedade contemporanea
encontrou-se na Pedagogia Freinetiana as respostas por um ensino-aprendizagem que
valoriza uma formac¢do com caracteristicas proximas ao mundo do trabalho. Freinet
responde a isso através de uma educacdo cooperativa, centrada nos interesses dos
alunos, que respeita a natureza do aprender e do prestigio ao experimentalismo. Sua
proposta pedagdgica ganha corpo e forca através de suas técnicas que contam com
apoio do uso da tecnologia. E uma pedagogia que nasce da reunido coletiva, da troca de
saberes, da visdo colegiada do entorno e caminha para propostas de estudos e praticas
experimentais com o apoio e supervisdo do professor e que tem sua conclusdo nas
apresentacOes coletivas dos resultados obtidos por essas préticas e estudos.

Além disso, a forma como Freinet apropriou-se das tecnologias da época,
basicamente tecnologias para comunicacdo e informacdo faz com que tenha natural
sintonia com as atuais tecnologias digitais de informac¢do e comunicacdo. Assim, €

consequéncia natural dentro desta proposta educativa que na cultura digital que um
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aplicativo seja elaborado com caracteristicas freinetianas cujo uso pode ser extensivo a
qualquer nivel de ensino, do bésico ao superior.

Dos momentos de reunides coletivas para elaboracdo e finalizagdao dos planos
de trabalho é que se traz a proposta do uso das representacdes sociais. A andlise
diagnéstica € um meio muito rico para tomadas de decisdes iniciais necessdrias para a
gestdo dos projetos. Pode-se entdo aferir a contribui¢do da Teoria das Representacdes
Sociais em sua abordagem estrutural pela constru¢do do nucleo central das
representacdes em um processo de andlise dentro da metodologia Freinet. A questdo da
influéncia dos fatores intangiveis ou poder das ideias, referenciado por Serge Moscovici
(2007) como representagdo social, observada em qualquer relacdo ¢é bastante
significativa e nas relacdes professor-aluno-conhecimento ndo € diferente. Assim, uma
andlise diagnostica de modo a orientar as acdes do professor na escolha e defini¢dao dos
projetos para os alunos pode ser facilmente feita através do aplicativo, pois os alunos
vao preenchendo associagdo livre de palavras no aplicativo permitindo ao professor uma
resposta praticamente simultinea as reunides cooperativas.

Finalmente € importante ressaltar que as representagdes sociais ndo sao
suscetivelis as alteracdes de modo fécil, o processo € lento, como alerta Moscovici
(2007) e assim tornam-se elementos importantes para que o professor compreenda e
possa interferir na dindmica da sala de aula.

Chega-se enfim a elaboracao do projeto do aplicativo. Fundamentado todos os
requisitos para a construcdo passou-se a prototipacdo do mesmo, que € parte da estrutura
conhecida como Arquitetura Pedagégica. Arquiteturas pedagdgicas podem ser definidas
como estruturas de aprendizagem construidas pela interse¢do de uma série de
componentes: concep¢do pedagdgica, o software, o ciberespaco, as relagdes de tempo e
espaco. Nesta pesquisa acatou-se a visdo de Behar et al (2009) que conceituam a
Arquitetura Pedagdgica como tendo os seguintes elementos prioritarios: sistema
organizacional, instrucional, metodologicos e tecnologicos. Entendeu-se que a
Pedagogia Freinet ocupa o aspecto organizacional da Arquitetura, que diz respeito a
defini¢do dos objetivos da aprendizagem, por suas caracteristicas cooperativas, a livre
expressao, a educagdo do trabalho e o método natural.

Os aspectos instrucionais e metodolégicos foram agrupados na técnica dos
planos de trabalho de Freinet, que foram elaborados pela forma das Webquest’s e

complementados com a avaliagcdo sob a forma de cddigo de pedagogico de Freinet e das
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quatro casas para verificacdo do nucleo central das RS. Finalmente, entendeu-se que
para atender aos requisitos e aos aspectos metodoldégicos/instrucionais € ao aspecto
organizacional um novo ambiente de aprendizagem era necessario.

O protétipo foi organizado por um padrdo de projeto MVC, utilizando-se da
proposta de uma arquitetura de referéncia como guia para a constru¢do. Procurou-se por
um design simples, com fécil utilizacdo em etapas passo a passo. O professor tem
controle do conteddo e da formagdo de grupos, escolhe o tipo de avaliacdo. As
ferramentas de comunicacdo do proprio dispositivo podem ser utilizadas como formas
de interagdo com o professor, favorecendo o “estar junto virtual”.

Confirma-se assim, a partir da descri¢do feita nos paragrafos anteriores, a tese
desta pesquisa. Entende-se que ao ndo termos a neutralidade da ciéncia, o prototipo
proposto é a expressdo de uma intencionalidade epistemologica e pedagbgica
constituida através de uma pesquisa experimental na 4rea da engenharia da computacdo.

A questio formulada na epigrafe destas conclusdes, Freinet (1975, p.12)
responde que “E a esta modernizagdo que empreendemos ha quarenta anos e que
prossegue nos meios escolares da Franca e do estrangeiro, pois tem como objetivo
satisfazer as necessidades urgentes e imperiosas dos nossos alunos no seu ambiente
moderno”. Esta tese também responde a este chamado, com novas tecnologias para
apoiar técnicas consagradas e incorpora a leitura das representagdes sociais nos
momentos coletivos necessarios ao processo de ensino-aprendizagem.

Este trabalho nasceu de uma preocupacdo do mundo adulto, do mundo do
trabalho, dos negdcios, do papel do engenheiro na sociedade. Preocupacdo focada na
dificuldade de que o profissional esteja a altura dos desafios de sua época. Como
responsavel em parte do ciclo de formagdo, no que se refere a engenharia, esta € uma
preocupacao que me concerne.

Esta tese, do ponto de vista de uma instrumentalidade associada a uma
metodologia acalma a preocupacdo geratriz aumentando o raio do conhecimento
(BARBOSA FILHO et al, 2013) do autor envolvido no processo a0 mesmo tempo que
provoca o aumento da 4rea de ignorancia suscitando novas questdes que nao foram

exploradas neste trabalho, mas ficam aqui registradas para o trilhar de novos caminhos:

- Qual avaliagao que professores e alunos que fardo do aplicativo?
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- Qual a contribuicdo das representagdes sociais em avaliacdes formativas no uso de
tecnologias educacionais?
- E possivel a utilizacio de geradores automaticos de contetidos nos planos de
trabalhos?

Assim, considera-se que esta pesquisa atingiu com plenitude ao que se propds.
Tendo como linha mestra o pensamento de Celestin Freinet, € oportuno as palavras de

Aldo Pettini (1979), seguidor das técnicas Freinet:

Recordar Freinet ndo pode ser uma comemorac¢do, um discurso sobre o passado; ao
contrario, tem um significado ativo, que implica o presente. Estudar e aplicar o
pensamento de Freinet significa estar em continuo descobrimento, pois sdo muitos e
muitos ricos os estimulos que ele nos propde. Mediante a organizacdo cooperativa,
ainda mais importante que suas técnicas, Freinet continua sendo um grande
“educador de educadores” cuja voz reconfortante, cujo sorriso sereno ¢ tranquilo nos
ajudando a ir adiante, a desenvolver um patrimdnio nunca acabado. (Aldo Pettini,
1979)

E finalmente, finaliza-se este trabalho com os versos do bardo Renato

Manfedrini Jr.

E nossa histéria wio estard pelo avesso
Asstim, sem final feliz
Teremos colsas bonttas Pra contar

E até Ld, vamos viver

Temos multo alnda por fazer
Noio olhe pra tris

APENAS COMELAMLOS

O mundo comeca agora
APENAS COMELAMOS

(Russo, Renato. Metal Contra as Nuvens)
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