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RESUMO

Por acreditarmos que a utiliza¢do de uma metodologia divertida e recreativa auxilia a crianga e
o adolescente a obterem melhor desempenho na aprendizagem, a presente pesquisa teve como
objetivo a aplicacao de atividades lddicas, pautadas no ensino do 1éxico e no uso do dicionério
como instrumento de consulta pedagdgica, numa turma de sétimo ano do ensino fundamental
II da rede municipal de Uberlandia, Minas Gerais. Nosso trabalho justificou-se pela necessidade
de uma intervenc¢do prdtica para uma efetiva ampliacao da competéncia 1éxica dos estudantes,
posto que, de acordo com diversos pesquisadores, pouca atencao tem sido dada ao ensino de
vocabulario nas escolas ou este tem se mostrado ineficiente. Dessa forma, ao elaborarmos e
aplicarmos as atividades ludicas, esperdvamos que os alunos tivessem seu vocabuldrio ativo
ampliado, desenvolvessem maior autonomia na aprendizagem do 1éxico e pudessem manusear
o diciondrio escolar com mais eficiéncia, reconhecendo sua proposta lexicogréifica e
compreendendo melhor sua composicdo. Para alcancarmos nosso propdsito, buscamos
referéncias tedricas voltadas para os campos da Lexicologia, da Lexicografia e da Lexicografia
Pedagdgica, para o ensino do 1éxico e para o lidico como recurso facilitador da aprendizagem.
Nossa pesquisa tedrica pautou-se nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) e nos estudos
de Barbosa (1990), Biderman (2001), Ilari e Cunha (2011), Antunes (2012), Dias (2004),
Welker (2011), Krieger (2011), Gomes (2011), Almeida (1994), dentre outros autores.
Descrevemos também os dados por meio de gréficos e quadros para detec¢do das informacgdes
que embasaram nossas agdes e fundamentaram a elaboracao das atividades ludicas. Em relagdo
a metodologia, baseamo-nos no método pesquisa-acdo, proposto por Thiollent (1986) para
elaborarmos as etapas a serem seguidas. Diante do resultado da pesquisa, concluimos que
estratégias ludicas, além de despertarem o interesse dos educandos pela aprendizagem, podem
ser, de fato, um recurso pedagdgico para o ensino vocabular. Pudemos comprovar isso, pois
percebemos que, depois da aplicagdo das atividades, as palavras estudadas passaram a ser

utilizadas pelos estudantes em diferentes momentos de interagdo em sala de aula.

Palavras-chave: ensino; Iéxico; atividades Iudicas.



ABSTRACT

Due to our belief that a fun and recreational methodology helps children and adolescents
achieve better learning performance, this research aimed to carry out playful activities with the
purpose of teaching lexicon and using dictionaries as an educational reference tool. This study
took place in a seventh grade class of an elementary school in the city of Uberlandia, Brazil.
The need of a practical intervention that effectively increases student’s lexical competence
justifies this work, since several researchers believe that vocabulary teaching in schools has
been undervalued and inefficient. With the development and application of playful activities,
students were expected to broaden their active vocabulary, build up greater autonomy in lexicon
learning, and use dictionaries more efficiently, acknowledging its lexicographical purpose and
better understanding its structure. Our theoretical references focused on teaching of lexicon and
application of playful activities as an enabler for learning, and were based on the fields of
Lexicology, Lexicography and Pedagogical Lexicography. The theoretical research was guided
by the National Curricular Parameters (NCPs) of the Brazilian government, as well as on the
studies of Barbosa (1990), Biderman (2001), Ilari and Cunha (2011), Antunes (2012), Dias
(2004), Welker (2011), Krieger (2011), Gomes (2011), Almeida (1994), among other authors.
The data collected was described by means of graphs and charts in order to track down
information that supported our actions and the development of playful activities. The steps
elaborated and followed on this research were based on Thiollent’s (1986) action research
methodology. The results show that playful activities not only raise student’s interest for
learning, but can also be used as an educational resource for teaching vocabulary. This was
evidenced after such activities were carried out, since students used the words studied in

different moments of interaction in the classroom.

Keywords: education; lexicon; playful activities
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INTRODUCAO

Iniciamos esse estudo contextualizando o Programa de Mestrado Profissional em Letras
— PROFLETRAS, o qual objetiva capacitar os professores de Lingua Portuguesa do Ensino
Fundamental em sua pratica pedagdgica, de maneira que possam contribuir positivamente para
a qualidade do ensino no pais.

O referido programa tem uma drea de concentragdo denominada "Linguagens e
letramentos"”, com duas linhas de pesquisas, e é dentro da segunda linha, "Leitura e Produgdo
Textual: diversidade social e préticas docentes", que este trabalho se insere.

Em relacdo a pesquisa, nossa intencdo foi desenvolver as diretrizes e os procedimentos
metodoldgicos de um projeto de intervencao educacional, voltado para o ensino do léxico e o
uso do diciondrio, junto a alunos do sétimo ano do Ensino Fundamental II, numa escola da rede
publica municipal de Uberlandia.

A escolha da tematica partiu da compreensao de que o ensino do 1éxico e o uso frequente
do diciondrio desempenham um importante papel nas préticas de leitura e escrita na escola.
Essa reflexdo € parte de uma pesquisa maior, intitulada "Lexicologia, Lexicografia e
Lexicografia Pedagdgica: o ensino do léxico", realizada pela Prof*. Dr". Eliana Dias, na
Universidade Federal de Uberlandia.

Em seus estudos, a referida autora promove uma necessdria reflexao sobre o ensino do
1éxico com o uso do diciondrio nas escolas publicas. Embora nio considerdssemos facil realizar
tal reflexdo de forma investigativa, nos a realizamos com o auxilio de atividades ludicas,
elaboradas exclusivamente para a proposta.

A seguir, a fim de justificarmos a proposta desse trabalho, discutimos a importancia
do ensino vocabular nas aulas de Lingua Portuguesa e apresentamos uma breve discussdo sobre
como esse ensino, geralmente, tem sido realizado nas escolas.

Acreditamos que, dentre os objetivos do ensino de Lingua Portuguesa, o
desenvolvimento da competéncia lexical dos alunos é de fundamental relevancia, pois, quanto
maior o repertdrio vocabular, maior facilidade na compreensao e na producdo de textos orais €
escritos. Para tanto, segundo diversos autores estudiosos do tema, tais como Dias (2004), Coroa
(2011), Jungman (1974), dentre outros, € necessdrio que o ensino do léxico seja sempre
contextualizado, uma vez que a aquisicao de uma palavra nova nem sempre ocorre de forma
solta e sem aplicacdo. Uma aprendizagem significativa s6 acontecerd se o entendimento da

palavra estiver relacionado a situag@o contextual em que estd inserida.
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Entendemos que, mais do que apresentar palavras novas, a escola deve fornecer aos
estudantes estratégias que lhes permitirdo ganhar autonomia para buscar o significado de um
novo vocabulo, compreendé-lo como parte de um texto, verificar onde seu sentido se realiza, e
associd-lo ao contexto comunicativo. Dias (2004) explica que isso € o que deveria ser feito nas
institui¢des escolares; no entanto, o que se tem visto nas escolas € a pouca atencdo dada a esse
ensino ou, ainda, um ensino ineficiente para uma aprendizagem efetiva de amplia¢do vocabular.
O diciondrio, que € uma importante ferramenta em sala de aula para o processo de aquisicao do
vocabulario, tem sido pouco ou nunca utilizado. Seu uso ndo tem sido adequadamente orientado
ou tem se restringido a consultas de itens lexicais isolados.

Nossa prética em salas de aula tem nos mostrado que, conforme afirma Bolzan (2012), o
diciondrio ndo € exposto ao aluno no Ensino Fundamental e muito menos no Ensino Médio, o
que nos preocupa sobremaneira.

Ha tempos, Mathews (1964, p. 53) j4 explicava que “Noés todos sabemos que os alunos
precisam de estimulos e de orientacdo no uso de diciondrios, e talvez haja poucos professores
dedicando uma parte de seu programa a ajudarem os estudantes a formarem o hébito de
consultarem diciondrios”.

Outras ferramentas importantes em sala de aula, os livros didaticos, bastante utilizados
nas escolas, apresentam, em sua grande maioria, exercicios de vocabuldrio pouco eficientes
para a ampliacdo vocabular dos estudantes. Isso é comprovado por Dias (2004), cujo estudo
mostra que os professores se limitam a tais atividades por pautarem suas aulas por esses livros,
ndo explorando outras possibilidades de ensino. Isso ocorre principalmente pelo fato de os
professores nao estarem preparados para lidar com essa drea de conhecimento, por nao
entenderem a importancia do uso do diciondrio para o aumento da competéncia lexical.

Por conseguinte, o desenvolvimento da capacidade 1éxica dos alunos fica muito restrito,
0 que acaba prejudicando sua competéncia comunicativa. A limitacdo vocabular torna-se um
entrave para uma leitura eficiente e uma producdo textual coerente, pois tanto o vocabuldrio
ativo quanto o passivo ndo foram trabalhados adequadamente em sala de aula. Em nossa
experiéncia de longa data no Ensino Fundamental, temos notado que os estudantes apresentam
dificuldades de expressdo oral e escrita, muitas vezes, por ndo terem um bom dominio de sua
lingua.

Diante do que foi exposto, pensamos numa proposta de pesquisa que pudesse contribuir
significativamente para a melhoria da realidade acima descrita, buscando intervir numa turma
do 7° ano do Ensino Fundamental II, mediante uma proposta que objetivou desenvolver e

aplicar, de forma lddica, e contextualizada, atividades de vocabuldrio com vistas a ampliacao
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vocabular. Entendemos que a ludicidade desempenha um importante papel no processo de
ensino-aprendizagem do 1éxico, no que tange, principalmente, a ampliacdo vocabular.

Se houvesse uma forma diferente de se trabalhar os diciondrios, talvez fosse possivel
formar o habito de os estudantes consulta-los. Quem sabe, talvez, atividades lddicas pudessem
ajudar? A experiéncia em sala de aula nos mostra que professores que utilizam em suas aulas
atividades ludicas, como estratégias de ensino, despertam muito mais o interesse dos alunos do
que quando ministram aulas meramente expositivas e tradicionais, pois acreditamos que 0 jogo
ludico, além de promover diversio e entretenimento, pode ser uma ferramenta importante para
a aprendizagem.

Nao esquecemos e, claro, acreditamos que a tecnologia ¢ uma grande aliada do ensino.
No entanto, infelizmente, muitas escolas ainda ndo estdo preparadas para esse trabalho. Os
problemas sdo muitos, como, por exemplo, o fato de a internet ainda nio ser realidade nos
laboratdrios de informatica instalados nas escolas de todo pais. E, em muitas escolas, a clientela,
ou seja, os estudantes, como € o caso da escola selecionada para a presente pesquisa, nao
possuem celulares de ultima geracdo, o que compromete o trabalho com recursos tecnolédgicos.
E mais, nem sempre tem-se acesso ao laboratdrio e a internet. Mas, desistir jamais! Sim,
escolhemos trabalhar com atividades lidicas que possam ser, de fato, confeccionadas em
materiais acessiveis, tais como cartolinas, madeira, dentre outros materiais, o que €, na verdade,
um resgate de brincadeiras e jogos concretos que ensinam.

Mesmo nés, professores, competindo com a tecnologia, principalmente, em escolas como
a da pesquisa, acreditamos que o ensino lidico € um excelente instrumento para inovacao das
aulas e que auxilia o processo do desenvolvimento da competéncia lexical dos alunos.

Dessa forma, entendendo que as atividades lidicas seriam bem-vindas, em nossa
proposta buscou-se a elaboracido de atividades tais como dominé lexical, palavras cruzadas,
bingo, jogo da memoria, dentre outras, no intuito de promover a ampliacdo vocabular dos
alunos, com o uso adequado do diciondrio. Com a aplica¢do da proposta, nossa inten¢ao foi
provocar reflexdes do ponto de vista da prética pedagdgica e suscitar novas pesquisas sobre o
assunto.

Assim, para a consecucdo da pesquisa, consideramos a hipétese de que atividades
ludicas, especificamente no tocante ao ensino do 1éxico com o uso do diciondrio escolar, podem
promover a amplia¢do do repertério lexical dos alunos do Ensino Fundamental II.

A partir dessa hipétese, nosso objetivo geral foi contribuir para o desenvolvimento da
competéncia lexical de alunos do 7° ano do Ensino Fundamental, especificamente por meio de

atividades ludicas e de forma contextualizada.
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Quanto aos objetivos especificos, eles foram desenvolvidos tendo em vista o
pesquisador e os sujeitos envolvidos. Nesse trabalho, optamos por explicitar, primeiramente, 0s
objetivos especificos do pesquisador, quais sejam:

a) Apresentar ao aluno a composicdo do diciondrio, bem como sua proposta
lexicogréfica.

b) Criar atividades lddicas, com o uso do dicionério, que contribuam para a ampliacio
vocabular do discente.

¢) Propor ao estudante atividades ludicas, tendo o diciondrio como fonte de consulta
pedagogica.

Na sequéncia, apresentamos os objetivos da proposta de intervencdo, uma vez que nossa
finalidade primordial era que, durante o desenvolvimento da proposta, os discentes pudessem:

a) Ampliar o vocabuldrio.

b) Desenvolver sua autonomia.

c¢) Aprender novas palavras de forma ludica.

Portanto, com base nessa proposta, nossa interven¢do educacional aconteceu em uma
turma de 7° ano do Ensino Fundamental II, de uma escola publica municipal de
Uberlandia/Minas Gerais, durante as aulas de Lingua Portuguesa, com o propdsito de amenizar
as dificuldades apresentadas no que diz respeito a ampliacdo vocabular com o uso dos
diciondrios escolares.

Enfim, com o intuito de organizarmos melhor a presente dissertacdo, optamos por
dividi-la em seis partes: esta introducdo, a fundamentagcdo tedrica, os procedimentos
metodoldgicos, a descri¢ao dos dados coletados, a descri¢do da aplicacao das atividades lddicas
e as consideragdes finais.

Nesta introduc¢do, apresentamos a justificativa, a hipdtese e os objetivos gerais e
especificos que nortearam nossa pesquisa e, especialmente, a proposta de intervengao.

No primeiro capitulo, expomos a teoria, por meio de um levantamento bibliografico
de autores que fundamentaram nossa pesquisa. Primeiramente, apontamos referéncias tedricas
voltadas para os campos da Lexicologia, da Lexicografia e da Lexicografia Pedagdgica e
discorremos sobre os diciondrios escolares que foram enviados as escolas pelo Plano Nacional
do Livro Didético (PNLD). Depois, discutimos questdes relativas ao ensino do 1éxico, sobre o
que dizem os Parametros Curriculares Nacionais e sobre letramento e outras abordagens. Por
fim, refletimos sobre a ludicidade como recurso facilitador da aprendizagem.

No segundo capitulo, mostramos os procedimentos metodolégicos que percorremos

para realizarmos as etapas de nosso trabalho.
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No terceiro capitulo, descrevemos os exercicios de vocabuldrio do livro didatico
adotado pela escola, com o intuito de os conhecermos e termos no¢do de como 0s autores 0s
apresentam. Também apresentamos o resultado dos questiondrios que aplicamos aos
professores e alunos, para conhecermos o que pensam e sabem sobre o ensino do Iéxico e qual
a opinido deles sobre a ludicidade.

No quarto capitulo, descrevemos a aplicagdo das atividades lddicas. Ao final,
apresentamos as consideracoes finais e as referéncias bibliograficas utilizadas em nosso

trabalho.
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CAPITULO 1

CONHECENDO A BIBLIOGRAFIA: FUNDAMENTACAO TEORICA

Nesta parte da pesquisa, fizemos uma breve explanagdo sobre Lexicologia, Lexicografia
e Lexicografia Pedagdgica e comentamos a inclusdo dos diciondrios no Programa Nacional do
Livro Didatico (PNLD), a partir de 2002. Apresentamos também uma revisdo tedrica acerca
dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNLP) e, ainda, apresentamos o que esses
documentos referendam sobre o ensino do 1éxico. Por fim, discutimos a perspectiva tedrica de
letramento e de multiletramento para o ensino de Lingua Portuguesa. Ao final do capitulo,
refletimos a respeito da importancia da ludicidade para a aprendizagem da crianca e do

adolescente.

1.1 Lexicologia, Lexicografia e Lexicografia Pedagogica

Nessa secdo, propomos uma importante reflexdo acerca das ciéncias do Iéxico: a
Lexicologia e a Lexicografia.

E oportuno, nesse momento, fazer uma breve exposi¢io sobre duas ciéncias
preocupadas com o ensino do léxico, a saber: a Lexicologia e a Lexicografia. Ambas tém o

1éxico como objeto de estudo, porém com enfoques distintos.

1.1.1 A Lexicologia

A Lexicologia é uma drea da Linguistica que estuda cientificamente o 1éxico. Biderman
(2001) entende a Lexicologia como uma ciéncia antiga que tem a palavra, a categorizagao
lexical e a estruturacdo do léxico como objetos de estudo. Por considerar a dimensdo
significativa do 1éxico e da palavra, a Lexicologia faz fronteira com a Semantica e, ainda,
dialoga com outros dominios, como, por exemplo, a Morfologia, a Psicolinguistica e a
Neurolinguistica.

Outra estudiosa do tema, Barbosa (1980), explica que hd uma estreita relacdo entre a
Lexicologia e os outros ramos da Linguistica, visto que a palavra é seu objeto de estudo. Ela
pode ser considerada parte da Fonologia, que estuda o significante; da Semantica, que se ocupa

do significado; da sintaxe, que trata da combinatdria das palavras; da Pragmatica, que discute
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a palavra no enunciado e na enunciacdo; da Sociolinguistica, que se preocupa com a palavra no
contexto sociocultural; e da Psicolinguistica, que trata de certos aspectos das relacdes entre o
pensamento e a linguagem.

De acordo com a autora, pelo fato de a unidade lexical apresentar um nivel de articulacao
morfo-sintatico-semantico bastante complexo, a Lexicologia assume intimeras tarefas, dentre
elas: definir conjuntos e subconjuntos lexicais (universo 1éxico, conjunto vocabuldrio, 1é€xico
efetivo e virtual, vocabuldrio ativo e passivo), conceituar e delimitar a unidade lexical de base
— a lexia —, elaborar os modelos tedricos subjacentes as suas diferentes denominacoes e
sistematizar os processos fundamentais de criacdo e renovagdes lexicais. E, ainda: tais tarefas
podem ser analisadas do ponto de vista diacronico, sincronico e pancrénico, podem sofrer um
tratamento quantitativo e qualitativo e ter uma abordagem descritiva ou aplicada (BARBOSA,
1990).

A Lexicologia descritiva trata de questdes como as apontadas no pardgrafo anterior e a
Lexicologia aplicada tem-se mostrado muito relevante para o ensino de lingua materna ou
estrangeira, aos processos de traducao, ao tratamento de disturbios da linguagem e as técnicas
de documentagdo (BARBOSA, 1990).

Outro estudioso do tema, Correia (2008), explica que o papel da Lexicologia € descrever
a estrutura do léxico e o modo como este se organiza, e que, apesar de o léxico ser um
componente aberto e em expansio, de limites imprecisos, apresenta suas regularidades proprias
e uma forma de estruturacdo especificas. Segundo a autora, com o avango dos estudos
lexicoldgicos, hoje temos uma percepcdo mais clara dos diversos tipos de conhecimento
associados as unidades lexicais, como sua forma (oral ou escrita), estrutura interna,
significados, capacidade denominativa, suas combinatdrias e suas relacdes sintdticas e
semanticas.

No entanto, essa visdo de que o léxico apresenta regularidades préprias € recente.
Krieger e Finatto (2004) afirmam que os estudos lexicais demoraram a ser valorizados devido
a crenca equivocada de que o Iléxico, por estar em constante expansdo, comporta
irregularidades. Foi somente apds o reconhecimento da existéncia de campos lexicais, que
evidenciaram tracos de sistematicidade do componente lexical, que a Lexicologia pdde
estabelecer-se.

Nesse sentido, especificamente, para essa pesquisa, faz-se necessario tecermos algumas
consideragdes sobre alguns pontos importantes dos estudos lexicoldgicos: as diferencas entre

1éxico e vocabuldrio e a distingdo bdsica entre palavra e lexia.
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De modo geral, o 1éxico pode ser entendido como um conjunto de palavras de uma
lingua. Conforme Jungmann (1974), nenhum usudrio de uma lingua pode conhecer todo o seu
1éxico, o qual se divide em dois tipos: o comum, formado pelas palavras comuns a todos os
usudrios, e o total, constituido por todas as palavras empregadas por todos os usudrios.

O léxico pode ser identificado como o patrimOnio vocabular de uma comunidade
linguistica ao longo de sua histéria. E o tinico dominio da lingua que possui um sistema aberto,
pois vive em constante expansdo, ndo se cristaliza, € algo vivo, sempre em transformacao
(BIDERMAN, 2001). Importa ressaltar que, a0 mesmo tempo em que o léxico se apresenta
instavel e mutavel, possui também um carater sistematico, porque “se constroi sobre uma base
estavel e definida, a ponto de ter uma identidade propria” (ANTUNES, 2012, p. 29). As palavras
sdo associados significados bdsicos que constituem a base para a derivacdo de outros
significados proximos, permitindo-nos reinventi-las e recrid-las cada vez que nos parecer
necessario.

Ja o vocabuldrio caracteriza-se como o conjunto de palavras utilizadas pelo locutor num
ato de fala preciso. O vocabuldrio também € a atualizacdo de certo numero de palavras
pertencentes ao 1éxico individual do locutor (GENOUVRIER; PEYTARD, 1985). O termo
vocabuldrio € reservado ao discurso, a fala, ao texto em geral. Em outras palavras, o
vocabuldrio, resultante da realidade de um texto, é facilmente acessivel e definivel, enquanto
que o léxico é mais complexo, porque todo ele jamais serd memorizado por falantes-ouvintes
(DIAS, 2004).

Ainda, cabe destacar que, segundo Genouvrier e Peytard (1985), o inventério lexical de
que uma sociedade dispde, numa determinada época, constitui o 1éxico geral ou o Iéxico global
e, como parte estruturada desse 1éxico, tem-se o 1éxico individual, que € formado por palavras
disponiveis ao locutor em um dado momento de fala, constituindo o vocabulério. Dessa forma,
o vocabulério € considerado parte do léxico individual que, por sua vez, faz parte do 1éxico
global.

Para entendermos melhor, Vilela (1997) afirma que o termo vocabuldrio € uma
subdivisao do léxico, como, por exemplo, o 1éxico de um autor, o léxico de um texto, de uma
area do saber etc. Todavia, de acordo com o autor, ndo se trata apenas de uma diferenciagcdo

entre “parte” e “todo, pois

O Iéxico é o conjunto das palavras fundamentais, das palavras ideais duma
lingua; o vocabulério é o conjunto dos vocdbulos realmente existentes num
determinado lugar e num determinado tempo, tempo e lugar ocupados por uma
comunidade linguistica (VILELA, 1997, p. 31).
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E, ainda, “o léxico é o geral, o social e o essencial; o vocabuléario ¢ o particular, o
individual e o acessorio” (VILELA, 1997, p. 31).

No mesmo sentido, Biderman (1996, p. 32) explica que o 1éxico € “o conjunto abstrato
das unidades lexicais” e o vocabulario € “o conjunto das realizagdes discursivas dessas mesmas
unidades”. Assim, podemos entender que o I€xico esta para a lingua como o vocabuldrio estd
para a fala.

Outra diferenciacao importante para o presente trabalho € a distin¢@o entre vocabulario
ativo e vocabuldrio passivo. Rey-Debove apresenta sua contribui¢do, explicando que “O
vocabuldrio ativo € o que se tem o costume de empregar; o vocabuldrio passivo € o que
compreendemos quando empregado por outras pessoas, mas nds mesmos ndo temos o costume
de empregar.” (REY-DEBOVE, 1984, p. 59).

Dito de outro modo, o ativo ou produtivo € aquele que é adquirido e usado pelo aprendiz,
€ 0 passivo ou receptivo € aquele que ele reconhece, apesar de nao usar. Podemos presumir que
reconhecer uma palavra € um processo muito mais simples do que a produzir, pois o uso envolve
uma série de informagdes, tais como: comportamento sintdtico do vocédbulo, colocagdo, formas
derivadas, e tracos semanticos. E, pois, muito mais complexo o uso do vocabuldrio do que o
seu reconhecimento. Diante disso, um trabalho efetivo de ampliacdo vocabular do educando
faz-se necessdario em sala de aula, no intuito de leva-lo ndo apenas a identificar a palavra, mas
a usd-la de forma competente para que ela faga parte do seu vocabuldrio ativo.

Ainda, no campo de estudo da Lexicologia, tem-se a necessidade de distinguir os termos
palavra e lexia. Para Jungmann (1974), a palavra pode ser considerada como uma combinagao
de morfemas ligados por uma coesdo interna e com significado préprio. E também a unidade
fonoldgica de distribuicao formal, semantica e funcional, relacionando-se, em seu conjunto,
com outras palavras e com as unidades superiores. Contudo, essas definicOes nem sempre sao
suficientes para delimitar o conceito de palavra. E um termo da linguagem comum, sendo pouco
rigoroso para o uso técnico da Lexicologia (BIDERMAN, 1984).

Por isso, conforme Jungmann, alguns linguistas t&€m proposto outra terminologia para
substituir palavra, como, por exemplo, Pottier (1969), que propde o termo lexia. Pottier define
a lexia como sendo a “unidade lexical”, que ja se encontra pronta na memoria para ser atualizada
na fala JUNGMANN, 1974).

Ja Biderman (1996) expde a existéncia de dois tipos de lexias: as simples, como escola,
meio e hora, e as complexas, unidades lexicais que correspondem a um tnico referente, como,

por exemplo, fim de semana, sala de jantar € dona de casa. Ha ainda um terceiro tipo
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apresentado por Rey-Debove (1984): a lexia composta, como em cavalo-vapor.

Abbade (2011) esclarece que a palavra é uma unidade significativa, com significacao
lexemadtica e, a0 mesmo tempo, gramatical. J4 a lexia € a unidade significativa do léxico de uma
lingua, com significado social. Sua significacdo é externa ou referencial, ou seja, apenas
lexematica, visto que sua referéncia pode ser as coisas abstratas ou concretas. Assim, em “a
escada ¢ velha”, temos quatro palavras e duas lexias: escada e velha.

Segundo Leffa (2000), a palavra ¢ uma unidade minima de sentido, ao se considerar,
por exemplo, que pedra, segundo o autor, pode ter vérias acepg¢des, a depender do contexto
onde est4.

Diante disso, acreditamos que a palavra deve ser trabalhada na escola sob a ética da
contextualiza¢do, uma vez que o léxico € composto por palavras, as quais se organizam e
tornam o texto dotado de sentido.

Assim, entendemos que ensinar o 1éxico nao € tarefa facil, por isso, a insisténcia de que
haja nas escolas brasileiras um estudo lexical mais criterioso e criativo. Sobre isso, Antunes
(2012, p. 24) afirma que “falta ver o 1éxico como elemento da composicao do texto, em suas
funcdes de criar e sinalizar a expressdo dos sentidos e intengdes, os nexos de coesao, as pistas
de coeréncia”.

Portanto, fica evidente que, para que nossos alunos se tornem mais eficientes em leitura,
¢ primordial criarmos diferentes maneiras de ensinar o 1éxico, principalmente porque, em
relacdo a “leitura como meio de acesso privilegiado ao conhecimento, em particular na escola,
a riqueza vocabular do aluno serd determinante para seu sucesso escolar ndo apenas na
disciplina de lingua materna.” (CORREIA, 2011, p. 226).

Importante destacar que o 1éxico é, sem duvida, matéria de expressdo e cultura de

falantes, assim como explica Ferraz (2006, p. 219):

As relacdes entre 1éxico e cultura, 1éxico e sociedade sdo, indubitavelmente,
muito fortes, considerando que o léxico, com seu estatuto semidtico, € o
elemento da lingua de maior efeito extralinguistico por se reportar, em grande
parte de seu conjunto, a um mundo referencial, fisico, cultural e psicoldgico,
em que se situa o homem.

Acreditamos que tais abordagens devem ser tratadas quantitativa e qualitativamente na
escola. Como a Lexicografia trata da producdo de diciondrios, de vocabulérios, de glossarios,
sendo nosso interesse os diciondrios, na proxima secao, tratamos de suas contribui¢cdes para o

ensino lexical.
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1.1.2 A Lexicografia

Barbosa (1990, p. 152) explica que a Lexicologia e a Lexicografia “configuram duas
atitudes, duas posturas e dois métodos, em face do Iéxico”.

Enquanto a Lexicologia faz um estudo cientifico do 1éxico, a Lexicografia, ciéncia mais
antiga e tradicional, se ocupa da organizacdo e andlise dos diciondrios. Cabe a primeira
pesquisar “o universo de todas as palavras, vistas em sua estruturagdo, funcionamento e
mudanga”, e a segunda, interessada no processo rapido de renovacdo vocabular de uma lingua,
estudar a “compilagdo, classificacdo, andlise e processamento” do 1éxico para a confeccio de
diciondrios (BARBOSA, 1990, p. 154-157).

No dizer da autora, hd uma forte relacdo de alimentacdo e retroalimentacdo entre a
Lexicologia e a Lexicografia, contudo, em vista da especificidade do tratamento a que
submetem a palavra, possuem autonomia em seus respectivos campos de atua¢do no que diz
respeito aos modelos, métodos, técnicas e procedimentos.

Embora as duas atividades deem tratamento especifico ao 1éxico, elas também se
complementam, pois o lexicografo necessita de modelos tedricos que o auxiliem na descri¢ao
adequada de unidades 1éxicas sob seu exame, e o lexic6logo, por sua vez, apoiado em dados
lexicograficos, formula “hipdteses sobre as unidades, as propriedades e as relagdes do universo
lexical (...) num procedimento eminentemente tedrico-dedutivo” (BARBOSA, 1990, p. 263).
Portanto, sdo duas areas conexas por tratarem do mesmo objeto de estudo e, a0 mesmo tempo,
sdo diferenciadas, pelo viés com que o analisam.

Barbosa expde também que, assim como a Lexicologia, a Lexicografia pode dividir-se
em ciéncia bdsica, voltada para o estudo tedrico do fazer lexicogréfico, e em ciéncia aplicada,
que se ocupa da elaboracido dos diciondrios, uma vez que “Os discursos lexicograficos sdao
simultaneamente registros de palavras e objeto da Lexicografia, enquanto investigacao
fundamental; esta, a seu turno, é objeto da Metalexicografia, que se define, por sua vez, como
epistemologia da ciéncia lexicografica.” (BARBOSA, 1991, p. 184-185).

Em Welker (2011, p. 30-31), essa distincao fica ainda mais clara: a lexicografia prética,
entendida como uma “técnica”, uma “pratica”, uma “arte”, cuja fung¢do ¢ a producdo dos
diciondrios; e a lexicografia tedrica (ou metalexicografia), que estuda tudo o que diz respeito a
dicionarios e, por isso, pode ser considerada uma ciéncia, pois ‘“seus produtos siao os
conhecimentos adquiridos e divulgados”. Assim, temos a constru¢do do diciondrio

propriamente dita e a discussdo, de natureza tedrica, sobre sua construcao.
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Para compreender melhor, apresentamos outra estudiosa do tema, Gomes (2007), que

comenta:

A metalexicografia ocupa-se da discussdo tedrica do conteido dos
diciondrios, do estabelecimento das tipologias e estruturas lexicograficas, bem
como da critica aos diciondrios, tendo por base o uso que se faz dos mesmos.
J4 a lexicografia dedica-se a confeccdo da obra, a recolha do corpus, 2
manufatura do diciondrio, tendo ai de decidir a maneira pela qual a lingua é
descrita, em uma primeira instincia, e em seguida, tendo de decidir como
apresentar ao consulente essa descri¢do realizada. (GOMES, 2007, p. 73)

No tocante a cientificidade do fazer lexicogréfico, Biderman (2001) nos informa que
seu advento, fundamentado numa teoria lexical e com critérios cientificos, € ainda muito
recente, pois, ao longo dos séculos, realizou-se a descri¢do do léxico com uma prética pouco
cientifica, cabendo a Lexicologia aplicar-se mais cientificamente ao estudo do Iéxico.
Entretanto, ainda conforme a autora, hoje em dia € a Lexicografia que vem despertando cada
vez mais a aten¢do dos linguistas.

Nesse sentido, outra contribui¢do importante vem de Seabra (2011, p. 29-30), que nos
informa que até a metade do século XX, a Lexicografia era definida somente como a “arte de
compor diciondrios”, mas, com o interesse crescente da linguistica moderna, foi-se fazendo
cada vez mais presente a pratica tedrica.

Essa face tedrica da Lexicografia permitiu com que o fazer lexicografico ganhasse muito
em qualidade, porque “ao deixar de ser apenas o compilador, e ao se orientar por um paradigma
tedrico-metodologico pertinente aos seus propositos”, acabou tornando-se uma prética
autonoma, de carater descritivo, que “define seu objeto, postula principios e descreve os
problemas e métodos envolvidos nas aplicacdes lexicograficas” (KRIEGER; FINATTO, 2004,
p. 48).

A Lexicografia ¢é, portanto, uma disciplina linguistica e cientifica, “que contempla os
aspectos tedricos e praticos da elaboracdo de um dicionario”, inserindo-se no dominio da
linguistica aplicada (SEABRA, 2011, p. 30). E também € uma area que comporta um carater
multissignificativo, visto que, de um lado, apresenta-se “como pesquisa fundamental, em
relacdo a prética lexicografica, e, de outro, como ciéncia aplicada, em relacdo a ciéncia bésica

que € a Lexicologia” (BARBOSA, 1991, p. 185).
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1.1.2.1 A Lexicografia Pedagogica

No que diz respeito a pratica lexicografica, temos a Lexicografia Pedagégica, cujo foco
de pesquisa sdo os diciondrios escolares. Ela se diferencia da Lexicografia tradicional no que
diz respeito a escolha do publico-alvo e a finalidade, pois seu interesse € a elaboracdo de
diciondrios com objetivos estritamente pedagdgicos. Seus critérios levam em consideracdo as
necessidades e dificuldades dos alunos para adequar-lhes suas propostas lexicogréficas.

De acordo com Dias (2014, p. 3), a Lexicografia Pedagégica é uma parte da
Lexicografia tradicional “que ganhou nome e notoriedade ha cerca de 20 anos, quando os
lexicografos despertaram para a importincia de conhecerem melhor os usudrios dos diciondrios
e suas necessidades”. Segundo a mesma autora, “a Lexicografia Pedagdgica parte do
pressuposto de que € preciso conhecer as dificuldades de quem utiliza a ferramenta dicionario
para dar a luz solugdes lexicogréficas capazes de resolver tais dificuldades”.

Para Duran e Xatara (2007), a principal distin¢do entre a Lexicografia tradicional e a
Lexicografia Pedagdgica € o fato de que a primeira abarca o inventario do 1éxico em seus mais
diversos aspectos e a segunda busca atender as necessidades do usuario do dicionario. Enquanto
a Lexicografia tradicional utiliza critérios de selecdo de informacdes, sem se preocupar com a
utilidade para usudrios especificos, a Lexicografia Pedagdgica procura selecionar aquelas que
fardo parte do diciondrio com base nas necessidades do ptiblico-alvo.

Krieger (2011) afirma que a Lexicografia Pedagdgica é motivada pela consciéncia do
potencial didatico dos diciondrios e pela preocupacdo com sua adequacio e qualidade para o
ensino de linguas. Dentre os principios basicos que a norteiam estdao a “compreensdo de que o
diciondrio € um texto, com regras proprias de organizacdo, que sistematiza informacdes de
carater linguistico, cultural e pragmatico” (KRIEGER, 2011, p. 106), do qual resulta seu papel
pedagégico, e o principio de que, assim como hd livros diddticos adequados aos diferentes
niveis de ensino, de igual modo, deve-se ter diciondrios adequados as necessidades de
aprendizagem dos alunos.

A Lexicografia Pedagégica € subdividida por Welker (2011) em Lexicografia
Pedagdgica prética, que se ocupa da elaboracdo dos diciondrios pedagégicos, e em Lexicografia
Pedagdgica tedrica (ou metalexicografia pedagdgica), que estuda os diciondrios pedagdgicos.
Segundo o referido autor, os diciondrios comuns, mesmo quando consultados por aprendizes,
ndo estdo no ambito da Lexicografia Pedagdgica, pois esta costuma restringir-se somente a

diciondrios pedagdgicos, que sdao um tipo especial de obras de referéncia. A diferenca entre os
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dois tipos é que os diciondrios pedagdgicos pretendem ser mais didaticos que os diciondrios
comuns, de forma que os usudrios tenham mais facilidade em compreender as informagdes
sobre os itens lexicais. Assim, no dizer do autor, o principio fundamental que norteia a
Lexicografia Pedagdgica quanto a elaboracdo de diciondrios € o de que “devem ser levadas em
conta as reais necessidades e as habilidades dos usudrios, o que significa que devem ser
produzidos diciondrios diferentes para aprendizes com niveis diferentes de competéncia
linguistica.” (WELKER, 2011, p. 109).

Krieger (2011) acrescenta que a estrutura do diciondrio pedagdgico o distingue dos
diciondrios tipo mini, os quais, embora tenham dimensdes reduzidas, nido apresentam
adequacdo ao nivel de aprendizagem do aluno. De acordo com ela, para ser escolar, € preciso
que o diciondrio tenha sua estrutura determinada pelo perfil do consulente pretendido, o que
implica a observacao rigorosa de quatro componentes bésicos: a sele¢do de entradas, o conjunto
das informagdes do verbete, o nivel de linguagem e a forma grafica. Para que um dicionério
seja reconhecido como escolar, € necessdrio que esses quatro componentes tenham um
tratamento adequado.

Para entender melhor o contexto de produgdo e de uso do diciondrio pedagdgico, Duran
e Xatara (2007) identificam o que chamam de atores que atuam no cendrio da Lexicografia
Pedagdgica, a saber: o lexicografo, o editor, o professor e o aprendiz. As autoras advertem que
¢ comum um mesmo profissional assumir esses diferentes papéis, como, por exemplo, “o
lexicografo que é também editor ou o professor que ¢ também lexicografo”. Contudo, o maior
foco das pesquisas da Lexicografia Pedagdgica tem sido o aprendiz, uma vez que conhecer suas
necessidades “da aos lexicografos melhores condi¢des para decidirem o qué e como produzir”
(HARTMANN, 1999 apud DURAN; XATARA, 2007, p. 209), a fim de amenizarem suas

dificuldades no uso do dicionario.

1.1.2.2 PNLD - Dicionarios Escolares

[...] os dicionaristas, ao conceber e elaborar suas obras, devem
atender nao apenas as suas conviccdes tedricas, mas também
as principais demandas praticas do falante as voltas com as
palavras de sua lingua. (PNLD, 2012, p. 14).

Como mencionado anteriormente, a Lexicografia Pedagdgica se ocupa da elaboragao de
diciondrios para fins pedagdgicos. Essa drea tem despertado interesse de pesquisas desde a

inclusdo dessas obras no Programa Nacional do Livro Didético (PNLD), a partir de 2002.
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Com a chegada dos diciondrios escolares, a escola deveria percebé-los como um
instrumento de consulta pedagégica que, além de ampliar o vocabulério dos alunos, leva esses
discentes a compreenderem o léxico apresentado em textos do livro didético utilizado, assim
como ainda favorece uma reflex@o sobre a ortografia e outros aspectos.

De acordo com o PNLD,

[...] o uso consciente e critico de um diciondrio acaba desenvolvendo uma
proficiéncia especifica para a busca, o processamento e a compreensao das
informacdes lexicogréficas. Esse conhecimento, por sua vez, serd uma
excelente ferramenta para o desenvolvimento da competéncia leitora e do
dominio do mundo da escrita. (BRASIL, 2012, p. 16).

No principio, o Programa distribuiu para as escolas “minidicionarios” que ja estavam
disponiveis no mercado editorial, sem critérios pedagdgicos mais especificos, mas, apos a
observancia de seus “desusos generalizados” e a resposta de que eram inadequados
pedagogicamente, o PNLD 2006 estabeleceu alteragdes significativas, “parametros para a
elaboracdo de dicionarios mais comprometidos com o perfil do aluno”. (RANGEL, 2011, p.
47).

Atualmente, as escolas contam com quatro tipos de diciondrios que foram elaborados
de acordo com as etapas de ensino e com seu porte (quantidade de verbetes e de informacdes).
Sao eles:

¢ Dicionarios de tipo 1: 1° ano do ensino fundamental; minimo de 500 e mdximo de
1.000 verbetes; proposta lexicografica adequada as demandas do processo de
alfabetizacao inicial.

e Dicionarios de tipo 2: 2° ao 5° ano do ensino fundamental; minimo de 3.000 e
maximo de 15.000 verbetes; proposta lexicografica adequada a alunos em fase de
consolida¢do do dominio tanto da escrita quanto da organizacio e da linguagem
tipicas do género diciondrio.

¢ Dicionarios de tipo 3: 6° a0 9° ano do ensino fundamental; minimo de 19.000 e
maximo de 35.000 verbetes; proposta lexicogréfica orientada pelas caracteristicas
de um diciondrio padrao de uso escolar, porém, adequada a alunos dos tltimos anos
do ensino fundamental.

¢ Dicionarios de tipo 4: 1° ao 3° ano do ensino médio; minimo de 40.000 e maximo
de 100.000 verbetes; proposta lexicogréfica propria de um dicionério padrao, porém

adequada as demandas escolares do ensino médio, inclusive o profissionalizante.
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A experiéncia tem nos mostrado que, apesar de os diciondrios do PNLD terem sido
enviados para as escolas publicas, a maioria dos professores ndo os utiliza, e muitas vezes, nem
mesmo sabem de sua existéncia e, portanto, ndo aproveitam esse recurso e tampouco entendem
sua importancia para o processo de ampliagao vocabular dos estudantes.

Acreditamos que isso se deve, principalmente, ao desconhecimento das ciéncias do
1éxico e, consequentemente, a falta de compreensdo de que o ensino do 1éxico é fundamental
para o desenvolvimento da competéncia lexical e discursiva dos alunos.

Para entendermos um pouco mais sobre o tema, na proxima se¢do apresentamos

consideragdes importantes sobre o ensino do léxico.

1.2 O Ensino do Léxico

Realizamos, a seguir, uma breve discussdo acerca do ensino do 1éxico a partir dos
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) e abordamos a importancia do ensino lexical para o

letramento dos estudantes.

1.2.1 O que dizem os Parametros Curriculares Nacionais

A grosso modo, o ensino de Lingua Portuguesa proposto nos Parametros Curriculares
Nacionais de Lingua Portuguesa, doravante PCNLP, prioriza as praticas de leitura, escuta e
escrita a partir de um enfoque textual e discursivo. Neste contexto, em um dos objetivos gerais
do ensino do idioma, hd mengao a “ampliagdo do 1éxico e de suas respectivas redes semanticas
(...)” (BRASIL, PCNLP, 1998, p. 32-33), a qual € vista como um meio para se promover o
desenvolvimento da cognicao dos estudantes.

A bem da verdade, entendemos que nao hd muita informacgao especifica sobre o ensino
do 1éxico nos PCNLP. De acordo com esses documentos, a escola deve criar situacdes didaticas
para que os alunos aprendam novas palavras e também saibam usi-las em determinada situacao
comunicativa, pois elas s6 podem ser plenamente compreendidas, se estiverem

contextualizadas:

O trabalho com o 1éxico ndo se reduz a apresentar sin6nimos de um conjunto
de palavras desconhecidas pelo aluno. Isolando a palavra e associando-a a
outra apresentada como idéntica, acaba-se por tratar a palavra como portadora
de significado absoluto, e ndo como indice para a constru¢do do sentido [...]
(BRASIL — PCNLP, 1998, p. 83)
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Os PCNLP (1998, p. 83) afirmam que, muitas vezes, uma palavra ndo pode ser analisada
apenas isoladamente, pois, embora seja “um conjunto de unidades menores que concorrem para
a constitui¢do do sentido”, seu significado somente se daré na articulagdo da palavra com outras
na frase, em funcao do contexto situacional.

Ainda, conforme os PCNLP, o ensino do 1éxico deve preocupar-se mais com a situagao
interlocutiva e os efeitos de sentido de escolhas lexicais do que somente com a aprendizagem
de palavras dificeis ou raras, de forma que o ponto central do ensino de vocabulério deva ser as
implicacdes semantico-discursivas dessas escolhas lexicais.

No documento, a importancia do ensino do Iéxico € retratada, quando se explica que

alguns fatores tornam a exposicao sobre determinado assunto uma atividade
mais ou menos complexa para o sujeito: a familiaridade com o género, a maior
ou menor intimidade com a plateia, as exigéncias de selecio lexical projetadas
pelo tema (BRASIL, PCNLP, 1998, p. 38)

Por isso, entendemos que aprender a lingua ndo significa apenas aprender as palavras,
mas sim usar essas palavras no cotidiano, apreender/aprender os seus significados, que sdo
construidos no processo de interacdo verbal e determinados pelo contexto. Compreendemos,
portanto, que o falante de uma lingua ndo é um ser passivo; quando ele utiliza a lingua, interfere
de uma maneira ou de outra na constituicdo do significado na comunicagdo. E para que o ato
de comunicagdo seja efetivamente considerado como existente, € necessdrio que haja a escolha
adequada do 1éxico a ser utilizado, em funcdo do destinatario, do contexto e da finalidade da
comunicacao.

Portanto, em todo este processo de aquisi¢do e apreensido de uma lingua, € a prética da
linguagem, esta enquanto producdo social, que oferece vivacidade a lingua, quando ela se

encontra ao servigo da intencdo comunicativa.

1.2.2 Letramento e outras abordagens do ensino do léxico

Antes de nos aprofundarmos nos aspectos do ensino do léxico nas aulas de Lingua
Portuguesa, € preciso refletir sobre a importancia de praticas de letramento associadas ao
trabalho com a diversidade de géneros discursivos a serem ensinados em sala de aula, e,
consequentemente, com o vocabuldrio desses géneros. Sao, sem duivida, agdes consideradas
importantes para o desenvolvimento da competéncia comunicativa dos estudantes.

Importa também tecermos algumas considera¢des sobre o ensino dos géneros, uma vez

que, ap6s o advento dos PCN, ao final da década de 1990, houve uma mudanga no foco do
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ensino de lingua materna, com a valorizacdo de abordagens interativas, a abordagem do ensino
dos géneros discursivos e o objetivo de promover o letramento dos alunos.
Para entender melhor o que seriam essas praticas de letramento, precisamos antes buscar

o que nos explica Soares (1999) sobre letramento:

[...] o letramento € um estado, uma condic¢do: o estado ou condicdo de quem
interage com diferentes portadores de leitura e de escrita, com diferentes
géneros e tipos de leitura e de escrita, com as diferentes fungdes que a leitura
e a escrita desempenham na nossa vida. (SOARES, 1999, p. 44)

Para Soares (1999), em situacdes reais de uso, o contato com os mais diversos géneros
discursivos e tipos de textos, em praticas efetivas de leitura e escrita, pode capacitar melhor os
estudantes para atender as demandas sociais da cultura letrada em que vivem. Por isso, 0 ensino
pautado nas praticas de letramento tem muito mais a oferecer do que as tdo frequentes aulas
tradicionais ja conhecidas.

Segundo Soares (1999, p. 18), letramento €, pois, “o resultado da acdo de ensinar ou de
aprender a ler e escrever: o estado ou a condi¢@o que adquire um grupo social ou um individuo
como consequéncia de ter-se apropriado da escrita [...]”

Essa defini¢do da autora nos leva a afirmar que, em relacio a escola, nos dltimos anos
da década de 1970, os estudiosos evidenciaram uma relagdo entre o interesse em desenvolver
estudos sobre o 1éxico e as necessidades dos alunos. Neste sentido, o vocabuldrio comecou a
ser visto como um grande recurso comunicativo, que completaria as necessidades dos alunos,
fazendo parte das estratégias de uso da lingua para objetivos de comunicagdo na sociedade que
exige dele essa acao.

Outro estudo sobre letramento, que nos chamou a atencdo, diz respeito a pedagogia
critica de Freire (1989). Podemos depreender que seu objetivo era desenvolver a consciéncia
critica do sujeito e fazer com que ele se engajasse em processos de leitura de textos nos quais
pudesse assumir uma postura ativa para poder também criticamente agir na sociedade.

No mesmo sentido, Kato (1986) afirma que € tarefa da escola tornar o individuo
funcionalmente letrado para responder as demandas sociais de uso da escrita. Esse individuo é
um sujeito “[...] capaz de fazer uso da linguagem escrita para sua necessidade individual, de
crescer cognitivamente e para atender as varias demandas de uma sociedade que prestigia esse
tipo de linguagem como um dos instrumentos de comunica¢ao” (KATO, 1986, p. 7).

Diante do exposto, fica clara a necessidade de o sujeito-estudante saber usar o

diciondrio, em especial, saber interpretar o género verbete, para se apropriar de significados e
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sentidos importantes para sua boa comunicacgao.

Os PCNLP (1998) e os Contetidos Basicos Comuns de Minas Gerais (CBC-MG, 2005)
apresentam também em seus topicos o trabalho com a diversidade textual nas aulas de Lingua
Portuguesa. Os dois documentos apontam a necessidade de a escola estimular o
desenvolvimento de habilidades voltadas para o uso dos diferentes géneros de discursos,

inclusive, os géneros orais. Nos dizeres de Rojo,

O conceito de multiletramentos (...) aponta para dois tipos especificos e
importantes de multiplicidade presente em nossas sociedades (...): a
multiplicidade cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de
constituicdo dos textos por meios dos quais ela se informa e se comunica.
(ROJO, 2012, p. 13)

Essa multiplicidade cultural das populac¢des nos leva a pensar na complexidade moderna
que exige de nos, cidaddos, conceitos também complexos para que possamos descrever e
entender os aspectos relevantes da vida em sociedade. Pensamos, assim como Kleiman (2005,
p. 6), que “o conceito de letramento surge como uma forma de explicar o impacto da escrita em
todas as esferas de atividades, ndo somente nas atividades escolares.”

Em relagdo a escola, a autora explica: “Como o letramento envolve participar das
praticas sociais em que se usa a escrita, na escola, ele pode envolver as atividades de receber e
enviar cartas, copiar informacdes pertinentes para uma tarefa, comentar noticias, recomendar e
criticar livros.” (KLEIMAN, 2005, p. 10).

Para tanto, devemos, como professores de lingua materna, propor e realizar uma prética
de letramento escolar eficiente para que os estudantes ampliem seu vocabulario, melhorando
assim sua compreensio da escrita.

Depois do advento dos PCNLP, os professores precisam conscientizar-se de que o
trabalho com os géneros discursivos deve ser prioridade em sala de aula, de forma que os
estudantes compreendam que o uso de determinado gé€nero implica conhecer suas
caracteristicas e fungdes, dentro de uma situacdo comunicativa e, portanto, o vocabuldrio
utilizado € um importante recurso para a formacao dos sentidos.

Essas consideragdes nos permitem compreender que o letramento pode ser provocado a
partir do trabalho com os alunos acerca das vdrias interpretacdes possiveis dos discursos
produzidos nos géneros (orais e/ou escritos) a serem ensinados em sala de aula. Nesse sentido,
o trabalho com o 1éxico se faz necessario, porque as escolhas lexicais de um gé€nero de texto
contribuem para a rede que forma o seu significado. Segundo Bakhtin (1984, p. 285), nossa fala

¢ moldada pelas formas do género e, “ao ouvir a fala do outro, sabemos logo, desde as primeiras
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palavras, descobrir seu género, adivinhar seu volume, a estrutura composicional usada, prever
o final”.

Sobre a aprendizagem de um novo vocdbulo, Ilari e Lima (2011, p. 24) afirmam que é

No contexto de um género determinado, a palavra “nova” tende a aparecer em
certos momentos € nio em outros, tende a evocar certas associagcdes e ndo
outras e tende a ser escolhida, ndo a partir do leque mais amplo do vocabuldrio
da lingua, mas a partir do vocabuldrio potencialmente limitado daquele
género.

De acordo com os autores, “hd uma expectativa relativamente definida entre o género e
o Iéxico e vice-versa” (ILARI; LIMA, 2011, p. 24). Isso quer dizer que o género discursivo
impde certa delimitacdo para a escolha de palavras. Dependendo do género, certas palavras sdo
usadas e outras ndo (ANTUNES, 2012).

Dessa forma, o ensino de vocabuldrio necessita de ser sempre contextualizado, de
maneira que fique claro para os alunos que a escolha do 1éxico ndo € feita de forma aleatoria,
mas € parte de um género discursivo determinado. E, para que seja realizado com sucesso, deve
ser trabalhado com frequéncia e ndo de forma esporddica como se tem visto nas escolas

(GALISSON, 1979).

1.3 Ludicidade: breves consideracoes

Nessa secao, importante se faz tecer consideragdes bésicas sobre o tema ludicidade,
tendo em vista nosso objetivo de elaborar atividades ludicas para trabalho com o 1éxico em sala
de aula.

A palavra lidico origina-se do latim ludus, que significa jogo, divertimento, brincadeira.
Carleto (2004) considera o termo lidico como sindnimo de jogo e brincadeira. Segundo a
autora, tanto o jogo quanto a brincadeira fazem parte de um universo maior, chamado de
atividades lidicas. Ao diferenciar esses conceitos, Friedmann (1992, p. 12) explica:
“Brincadeira refere-se, basicamente, a acdo de brincar, a0 comportamento espontaneo que
resulta de uma atividade ndo-estruturada; jogo é compreendido como uma brincadeira que
envolve regras (...) atividade lidica abrange, de forma mais ampla, os conceitos anteriores.”

Geralmente, o termo lidico remete a fase da infancia, porém, estudos recentes constatam
a importancia do lidico para o desenvolvimento do ser humano. De acordo com Almeida
(2007, p. 36), o ludico “fomenta a inteligéncia e a capacidade de convivéncia, de abstragao, de

socializacdo e progresso na vida do homem”. E, pois, essencial em todas as dimensodes da vida.
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Sobre a importancia da ludicidade, Santos (1997, p. 60) afirma:

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa sadde
mental, prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de
socializacdo, comunicacio, expressio e construcao do conhecimento.

Por meio da atividade ludica, a crianga “enriquece o senso de responsabilidade,
desenvolve a autoexpressdo e desenvolve-se fisica, cognitiva e socialmente (CARLETO, 2003,
p. 98). No processo de ensino-aprendizagem, a ludicidade pode ser um excelente recurso para
tornar as aulas mais atrativas e motivar os discentes, pois, em qualquer etapa da vida, o lddico
pode acrescentar leveza a rotina escolar, fazendo com que o aluno registre melhor os
ensinamentos que lhe chegam e de forma mais significativa (ROLLOF, 2010).

Kishimoto (1997) apresenta para o jogo educativo duas fungdes basicas: a ludica e a
educativa. Enquanto a primeira propicia o prazer e diversao, a segunda enriquece o saber e a
compreensdo de mundo do individuo. Isso significa que a utilizacdo do jogo na prética
educativa estimula a constru¢ao do conhecimento por meio do ludico, do prazer, “da capacidade
de iniciacdo e agdo ativa e motivadora”.

Outra defini¢do pertinente vem de Jacquin (1963). Para ele, o jogo € um excelente meio
de formar a crianga, pois € a coisa mais importante da vida dela. Conforme o autor, todo
educador deve ndo so fazer jogar como utilizar a forca educativa do jogo (apud CARLETO,
2004).

Almeida (2007) explica que, mais do que mero passatempo ou divertimento, o lddico
possui o potencial estimulante de promover e facilitar o desenvolvimento de habilidades e
competéncias, pois, ao brincar, a crianca constréi acdes que sdo fundamentais ao seu
desenvolvimento, estabelecendo, assim, uma relacdo com a vida, enquanto se desenvolve e se
define como ser na sociedade em que vive.

Piaget (1973) entende que o jogo ndo serve apenas como forma de desafogo ou
entretenimento para gastar energia das criangas, mas € um meio que contribui para seu
desenvolvimento intelectual. Segundo o autor, “Os métodos ativos de educacdo das criangas
exigem que se fornecga as criangas um material conveniente, a fim de que, jogando elas cheguem
a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem exteriores a inteligéncia
infantil (PIAGET, 1973, p. 158).

Vigostsky também estabelece uma estreita relacao entre jogo e aprendizagem. A seu

ver, por meio do jogo, a crianga aprende, verbaliza, comunica-se com outros, internaliza novos
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comportamentos e, consequentemente, se desenvolve (VOLPATO, 2002, p. 49). Ele explica
que o jogo cria na crianga uma zona de desenvolvimento proximal, que € a distancia entre o
nivel de desenvolvimento real, o que a crianca sabe fazer sozinha, e o nivel de desenvolvimento
potencial, o que a crianga pode fazer com o auxilio de alguém mais experiente (VYGOTSKY,
1998, p. 112).

Com base em Vigostsky, Carleto (2003, p. 100) esclarece que

nos dois contextos — brinquedo e instru¢cdo escolar —, a crianca elabora
habilidades e conhecimentos socialmente disponiveis que passard a
internalizar, pois aquilo que é zona de desenvolvimento proximal hoje, serd o
nivel de desenvolvimento real amanha, ou seja, aquilo que a criancga faz com
auxilio hoje, serd capaz de fazer sozinha amanha. Entretanto, se o meio
ambiente ndo desafiar, exigir e estimular o raciocinio da crianga, esse processo
poderd se atrasar e até mesmo nao se completar.

A referida autora explica que, na perspectiva vygotskiana, o professor tem o papel de
mediar o processo de ensino-aprendizagem, pois o aprendizado, responsdvel por promover a
zona de desenvolvimento proximal, acontece na medida em que a crianca, na interacio com
outras pessoas, “¢ capaz de colocar em movimento diversos processos de desenvolvimento que,
sem a ajuda externa, seriam dificeis de ocorrer.” (CARLETO, 2003, p. 100).

Vale ressaltar que o lddico, além de auxiliar a crianca a obter melhor desempenho na
aprendizagem por meio da utilizacdo de uma metodologia espontinea, divertida e recreativa,
também age como forma de comunicagdo das criangas, tornando a aprendizagem condizente
com o seu modo de ver o mundo, respeitando suas caracteristicas e raciocinios proprios. A

respeito da educacdo lidica, Almeida (1994, p. 41) defende que

[...] além de contribuir e influenciar na formagao da crianca e do adolescente,
possibilitando um crescimento sadio, um enriquecimento permanente, integra-
se ao mais alto espirito de uma prética democrética enquanto investe em uma
producgdo séria do conhecimento. A sua pratica exige a participacdo franca,
criativa, livre, critica, promovendo a interagdo social e tendo em vista o forte
compromisso de transformacio e modificacdo do meio.

Importante destacar que Luckesi (2005) também compreende a educagdo ludica como
uma prética educativa que contribui para a formag¢do de um ser saudavel para si mesmo e para
sua convivéncia com os outros. De acordo com o autor, a experiéncia lddica nos permite ser
inteiros, plenos e saudaveis.

Com base nas crencas positivas dos autores citados sobre a importancia do lidico no

ensino e também por acreditamos que os jogos lidicos trazem grande alegria e motivacao aos
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alunos, criam um clima de entusiasmo, de satisfacdo e de maior interesse pelo que estd sendo
aprendido em nossa realidade escolar, sugerimos aulas mais atrativas e dinamicas. Inclusive,
trata-se de um recurso estratégico que melhora a disciplina e a relacdo professor-aluno.

Santos (2000, p. 42) corrobora essa crenga, afirmando que “Os jogos tornam a aula bem
mais atraente, devolve ao professor seu papel como agente construtor do crescimento do aluno,
elimina o desinteresse e, portanto, a indisciplina, devolvendo a escola a sua funcio de agéncia
responsavel por pessoas mais completas.”

Outra contribui¢cdo vem de Neves (2009, p. 3), ao comentar que o ludico apresenta
valores especificos para todas as fases da vida humana e sua finalidade, na fase infantil e na
adolescéncia, € essencialmente pedagdgica. Segundo a autora, a crianga € 0 jovem resistem a
escola “porque acima de tudo ela ndo ¢ ludica, ndo ¢ prazerosa”, e hoje, ainda, ha o agravante
de a escola competir com a internet.

Na mesma linha de pensamento, Almeida (2007, p. 48) sugere que o professor deve criar
“perspectivas de producao nas quais o prazer estd contido na acdo de produzir, de refletir, de
buscar”, sem o enfado da obrigatoriedade e da contrariedade na realizagdo das atividades. Para
o pesquisador, “o espaco escolar em sua totalidade deve tornar-se um lugar lddico por
exceléncia, de modo que educadores e professores tenham consciéncia e saibam conciliar os
objetivos pedagdgicos com os desejos (e necessidades) dos alunos.” (ALMEIDA, 2007, p. 54).

No que se refere as aulas de lingua materna, o autor supracitado entende que o trabalho
pedagégico aplicado com enfoque ludico provoca um gosto especial pela aprendizagem da
lingua. Para tanto, ele propde que os professores de Lingua Portuguesa “devem incluir em seu
projeto pedagdgico a agdo lddica como meio alternativo de ensino e, com isto, procurar
encontrar o equilibrio no cumprimento de suas funcdes pedagdgicas — com o planejamento de
contetdos e habilidades, procedimentos e avaliacdes.” (ALMEIDA, 2007, p. 56).

Entendemos, ainda, em concordancia com Marcelino (1996, p. 38), outro estudioso do
tema, que “E fundamental que se assegure  crianga o tempo e espacos para que o carater lidico
do lazer seja vivenciado com intensidade capaz de formar a base sélida para a criatividade e a
participacdo cultural e, sobretudo para o exercicio de prazer de viver [...]".

Diante disso, retomando a funcao do professor, compreendemos que ele deve estimular
e conduzir o ensino, fazendo com que o aprendiz participe das atividades de forma livre, critica
e criativa, sempre partindo de suas necessidades e interesses. Dessa forma, o lidico é um
excelente aliado para se “conseguir alcancar os objetivos de uma constru¢do de conhecimentos

onde o aluno seja participativo ativo.” (ANTUNES, 2001, p. 28).
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Vale ressaltar que existem as atividades ludicas livres e as lidicas com vinculos
pedagégicos. Dito de outra forma, as atividades com vinculos pedagégicos devem ser
trabalhadas a fim de auxiliar na dindmica da aula e na compreensao do contetido. Portanto, essa
¢ a escolha para a nossa proposta de aprendizagem lexical, para a qual consideraremos dois
aspectos importantes: a criatividade e a ludicidade.

O primeiro aspecto, a criatividade, constitui-se fundamental para que possamos criar
boas atividades para o cotidiano escolar. Por isso, cabe ao professor a tarefa de propor
estratégias criativas para a aprendizagem dos alunos e, a0 mesmo tempo, reconhecer a
criatividade do estudante, “que, por si s6, ¢ um falante fluente de sua lingua, podendo
experenciar usos lexicais inéditos” (GOMES, 2011, p. 151).

Quanto a ludicidade, a presenca de elementos ludicos e criativos beneficia o
desenvolvimento do processo de aprendizagem, “pois o jogo, sobretudo o jogo linguistico,
desempenha um importante papel no desenvolvimento cognitivo e social humano” (PRADO
ARAGONES, 1996, p. 39 apud GOMES, 2011, p. 151).

Nesse sentido, Gomes (2011, p. 151) sugere a aplicagdo de jogos educativos para a
aquisicdo lexical dos discentes, entre eles jogo da memoria, bingo, quebra-cabeca e palavra
cruzada. A autora menciona também o jogo com o diciondrio, a fim de possibilitar a crianca a
livre exploracao do livro, “por meio de atividades que lhe permitem a percepcao geral sobre a
constituicdo do dicionario” e, em sentido restrito, propondo acdes orientadas “com vistas a
aquisic¢ao ou treino de conteudos e habilidades especificos”.

Partindo, pois, da premissa de que o uso de atividades ludicas funciona como
instrumento facilitador do processo de ensino aprendizagem, buscamos, neste trabalho, utiliza-
las como estratégia didatica para despertar o interesse pelo saber e/ou uma aprendizagem
significativa de ampliacdo vocabular.

Importante ressaltar que, procuramos elabora-las considerando a faixa etdria dos alunos,
em acordo com Luckesi (2006, p. 2), que afirma a necessidade de atividades lidicas adequadas
a faixa etaria do adolescente, “que sejam compativeis com o seu desenvolvimento, sua
compreensdo, seu entendimento e seu desenvolvimento mental.”

Isto posto, no préximo capitulo, apresentamos a metodologia a ser utilizada na pesquisa,
com as etapas e os procedimentos adotados para a aplicacdo da proposta de intervengdo e o

desenvolvimento de nosso estudo
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CAPITULO 11

CONHECENDO 0S CAMINHOS: PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, sdo apresentadas as etapas da pesquisa, bem como todo o detalhamento
dos procedimentos adotados, que deram respaldo técnico e cientifico para o desenvolvimento

do estudo.

2.1 Consideracoes iniciais

Primeiramente, € importante observar que nossa “investigacdao”, de cunho qualitativo e
interpretativo, foi realizada com alunos de uma turma de 7° ano de uma escola da Rede Publica
Municipal de Uberlandia. As estratégias de campo combinaram-se simultaneamente com o
estudo bibliografico, com as tarefas realizadas pelos alunos envolvidos e com a nossa
participacao e observagdes feitas diretas no campo.

Partindo dessa divisdo, a pesquisa realizada fundamentou-se na pesquisa-agdo como
estratégia metodoldgica no contexto da Instituicao Escolar. Tal pesquisa pode ser definida da

seguinte forma:

7

A pesquisa-acdo é um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associagdo com uma agdo ou com a
resolucio de um problema coletivo e no qual os pesquisadores e os
participantes representativos da situacdo ou do problema estio envolvidos de
modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT, 1986, p. 9).

Nesse sentido, podemos diferenciar a pesquisa convencional da pesquisa-a¢cdo. Na
pesquisa convencional, os informantes nio estdo diretamente envolvidos na pesquisa como
participantes do processo. Eles apenas assumem a funcdo de responder a questiondrios e a
entrevistas e, nem sempre, recebem os resultados da pesquisa, o que dificulta a tomada de
decisdes para modificar o problema detectado inicialmente.

Ao contririo, na pesquisa-acdo e, consequentemente, no presente trabalho, os
informantes tiveram participacdo efetiva durante todo o processo: responderam a questionarios
e, diante dos problemas constatados, participaram ativamente das atividades. Dessa forma, as
modificagdes do problema assinalado ndo ocorreram somente no final da pesquisa, mas também
durante a execugdo, com vistas ao desenvolvimento de outros planejamentos, buscando

aperfeicoar, constantemente, as agoes.



38

Figura 1 — Ciclo Pesquisa-acdo (Lewin)

CICLO PESQUISA-ACAO (LEWIN)

AGAO
AGIR para implantar a
ﬂ melhora planejada %
PLANEJAR uma Monitorar ¢ DESCREVER os
melhora da pratica efeitos da agao

B

AVALIAR os resultados da acao

%
)

* Fonte: LEWIN (2000, p. 23)

Partimos do pressuposto de que o fazer docente estd, ou deveria estar, norteado, de um
lado, pelas prescrigdes contidas nos PCNLP e, de outro, pelo livro didatico adotado em sala de
aula, cuja escolha se pauta, ja ha bastante tempo, pela avaliagdo promovida pelo Programa do
Livro Didatico. E, diante da precariedade dos exercicios de vocabulério do livro didético (LD),
ja comentada na Introdugdo, seguimos os passos da pesquisa-acdo para desenvolver nossa

investigacao. Portanto, neste estudo, resumimos o ciclo da seguinte maneira:

O problema: amplia¢dao do vocabuldrio e uso do dicionério.

O planejamento: fundamentagdo tedrica, resultados das observagdes
do LD, entrevistas e atividades ludicas.

A aplicacao: na turma da escola.

‘ Monitoramento: descricao da aplicacao.

‘ Avaliacao dos resultados da proposta.

Dessa forma, conforme mencionado, essa proposta de pesquisa-acdo partiu da

averiguacao coletiva de um problema recorrente em sala de aula, qual seja, a quase inexisténcia
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de atividades pedagdgicas significativas voltadas para ampliacdo vocabular dos estudantes e

para o uso do diciondrio, considerando que

No ensino, a pesquisa-ac¢do tem por objeto de pesquisa as acdes humanas em
situacdes que sdo percebidas pelo professor como sendo inaceitdveis sob
certos aspectos, que sao suscetiveis de mudanca e que, portanto, exigem uma
resposta pratica. J4 a situacdo problemadtica € interpretada a partir do ponto de
vista das pessoas envolvidas, baseando-se, portanto, sobre as representacdes
que os diversos atores (professores, alunos, diretores etc.) tém da situacgdo.
(KETELE; ROEGIERS, 1993, p. 100).

Conforme também mencionado, visamos a elaboracdo de propostas lddicas que
objetivaram a solucio desse problema. Detalhamos, a seguir, as etapas que realizamos para a

consecugdo da pesquisa.

2.2 Etapas da pesquisa

Para o desenvolvimento da pesquisa, foram utilizadas dez etapas, conforme descritas a
seguir.

1* etapa — a fundamentacdo tedrica — inicialmente, para o desenvolvimento da
proposta metodolégica deste estudo, realizamos uma pesquisa bibliografica com o
levantamento das principais teorias e autores que abordam nosso tema de interesse, fazendo um
recorte daqueles que tratam da Lexicologia, Lexicografia e Lexicografia Pedagdgica em relacdo
aos dicionarios escolares. Posteriormente, abordamos tedricos estudiosos do ensino do 1éxico e
da ludicidade.

Em relagdo a pesquisa bibliografica, vale ressaltar que ela ocorre quando “o pesquisador
faz um levantamento de trabalhos j4 realizados sobre determinado tema e cataloga-os a fim de
rever, reanalisar, reinterpretar, e criticar procedimentos técnicos e pontos de vista tedricos
considerados pelo autor da pesquisa ja ‘envelhecidos’ ou ineficientes.” (XAVIER, 2010, p. 48).

Nesse sentido, esse tipo de pesquisa foi importantissimo para o presente trabalho, uma
vez que contribuiu significativamente para aprofundamento e entendimento do tema.

2" etapa — a descricao de exercicios do Livro Didatico — depois de buscarmos
referencial tedrico a respeito do tema de nossa pesquisa, fizemos uma breve descri¢ao dos tipos
de atividades de vocabuldrio expostos no livro didético adotado na turma pesquisada.

3% etapa — questionario para professores — entregamos um roteiro de questionario a
dez professores de Lingua Portuguesa, atuantes em turmas do Ensino Fundamental II (6° ao 9°

ano), para responderem questdes sobre o ensino do léxico em sua pratica. E também com
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questdes com o objetivo de indagar se esses docentes utilizam a ludicidade como estratégia de
aprendizagem e com que frequéncia fazem uso do diciondrio em sala de aula. Ou seja,
necessitivamos compreender como os professores entendiam o ensino do 1éxico e uso do
diciondrio em sua pritica e qual a importancia do lddico como estratégia de ensino e
aprendizagem. (Roteiro- Apéndice 1)

4" etapa — o questionario para alunos — entregamos o roteiro de um questiondrio a
vinte e seis alunos da turma pesquisada para conhecermos o que pensam e sabem sobre o
diciondrio escolar e qual opinido deles sobre atividades lidicas. (Roteiro- Apéndice 2)

5% etapa — a elaboracio de quadros e graficos — elaboramos quadros e graficos com
os dados que apontam os resultados das respostas dos entrevistados. Assim, pudemos perceber
e descrever quantitativamente e qualitativamente o entendimento dos pesquisados.

6" etapa — a descricao — fizemos uma descricdo detalhada dos dados desses quadros e
gréaficos. Esse resultado nos mostrou que os professores e alunos, em sua maioria, compreendem
o lidico como recurso facilitador da aprendizagem e nos confirmou a necessidade de uma
proposta de interven¢do diferenciada para o ensino do léxico.

7" etapa — a elaboracio — elaboramos atividades lidicas com aspectos do 1éxico e com
o uso do diciondrio escolar, a partir de propostas de brincadeiras e jogos. A atividade 1,
intitulada “Apresentando a proposta lexicografica”, pautou-se na necessidade de apresentar aos
discentes o que € a proposta lexicogrifica de um diciondrio e a microestrutura de um verbete.
A atividade 2 — Criando defini¢Oes — justificou-se pela importancia de levar os estudantes a
compreenderem como se dd o processo de defini¢do de uma palavra no diciondrio. A terceira
atividade, o “Jogo da velha com adivinhas”, teve como objetivo mostrar o jogo linguistico
proposto nas brincadeiras de adivinhacdes. A quarta atividade — Dominé de sindnimos — buscou
reforcar e ampliar o conhecimento dos discentes acerca das relacOes entre palavras sindOnimas.
A quinta atividade — Bingo de antdnimos — objetivou retomar as relagdes entre palavras
antdnimas, a fim de levar alunos a compreender melhor tais relacdes. O “Jogo da memoria com
hipdnimos e hiperdbnimos”, que € a sexta proposta, pretendeu refletir sobre as relacdes entre
palavras hiponimas e hiperobnimas, no intuito de mostrar aos discentes o uso de tais palavras
como recurso de coesdo lexical. Por ultimo, a sétima atividade — Soletrando palavras de origem
africana —, que levou os estudantes a conheceram algumas palavras de origem africana na
Lingua Portuguesa.

Para a criagdo dessas atividades, realizamos uma busca na internet por exemplos de

palavras e frases, a fim de facilitar a nossa preparacdo dos jogos e das brincadeiras; utilizamos
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o diciondrio escolar como apoio e embasamo-nos em sugestdes propostas por Ilari (2012) em
seu livro Introdugdo ao estudo do léxico: brincando com as palavras. Confeccionamos 0s jogos
(memoria, bingo e domind) com papel Filipinho de cores variadas e, ao final, os plastificamos
para uma melhor preservacdo do material.

8" etapa — a intervencao — aplicamos as atividades lidicas com vistas a ampliacdo
vocabular dos alunos do 7°ano do ensino fundamental, em uma escola publica da cidade de
Uberlandia. A proposta de intervengao descrita nesse trabalho foi desenvolvida durante as aulas
de Lingua Portuguesa, no primeiro semestre do ano letivo de 2017, com inicio em 03/05/17 e
término em 05/ 07/17. Foram utilizadas 31 aulas de 50 minutos, equivalendo a dois meses e
dois dias de trabalho em sala de aula.

9" etapa — a descricao da aplicacio — descrevemos os resultados das atividades
aplicadas com o auxilio de um diério de bordo (caderno), onde anotamos todas as consideracoes
que julgamos importantes ocorridas durante a aplicagao.

10? etapa — a avaliacdo — realizamos uma avalia¢do, por meio de nossas observacoes
feitas durante a aplicagdo dessas atividades, objetivando perceber as contribuicdes das
atividades ludicas para o ensino do léxico.

Conforme mencionado, o estudo teve como base a pesquisa-a¢do, por isso, a
interacdo entre os envolvidos.

E importante destacar que o projeto da pesquisa foi submetido ao Conselho de Etica em
Pesquisas em seres Humanos da UFU. O parecer consubstanciado do CEP foi emitido no dia
14 de outubro de 2016, sob o numero 1.776.707, com a aprovacao e autorizac¢do de seu inicio.

Considerando que nao ha uma pesquisa sem riscos, todos os cuidados foram tomados
para que ndo houvesse a identificagdo dos participantes da pesquisa, o que contraria a Resolugao
CNS 466/12.

Os alunos tiveram como beneficios a oportunidade de conhecerem a composi¢do do
diciondrio e aprenderem a utiliza-lo, por meio de jogos, atividades lidicas em geral, levando a
ampliacdo vocabular. Os participantes da pesquisa foram 26 alunos de uma turma de 7° ano do
Ensino Fundamental II, de uma escola publica municipal da cidade. Foram os mesmos
estudantes que responderam aos questiondrios, cujas respostas foram descritas, por meio de
gréaficos, no decorrer do desenvolvimento das atividades propostas.

Para os professores, o estudo poderd representar um auxilio no ensino de vocabulério.
Para tanto, terdo acesso ao texto completo da pesquisa e também as atividades elaboradas, que

serdo disponibilizadas em cdpias na biblioteca da escola.
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2.3 Contexto situacional da pesquisa: a escola

A escola onde foi realizada a pesquisa tem, atualmente, um total de 1316 alunos
matriculados, sendo 704 no periodo matutino, 521 no periodo vespertino e 91 no periodo
noturno. A escola atende alunos da Educacdo Infantil (II periodo), do Ensino Fundamental (1°
a0 9° ano) e de Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), incluindo o Atendimento Educacional
Especializado.

Criada em 10 de junho de 1996, a referida escola é mantida pela Prefeitura Municipal
de Uberlandia e fica localizada em um bairro periférico da cidade, recebendo também alunos
de outros bairros situados no entorno, em especial, estudantes de novos bairros onde ainda ndo
ha escolas. Sua estrutura € ampla, dividida em 25 salas de aula, duas salas de professores, sala
da coordenacdo pedagdgica, sala para os gestores, sala para a secretaria, banheiro para os
professores, quatro banheiros para os alunos (dois masculinos e dois femininos), uma quadra
de esportes, um quiosque, um palco, uma cozinha, um refeitério, laboratério de ciéncias,
laboratério de informdtica, uma biblioteca e uma sala para Atendimento Educacional
Especializado (AEE).

Consta, atualmente, no Projeto Politico Pedagégico (PPP) da escola, o desenvolvimento
de alguns projetos interdisciplinares para o decorrer dos anos letivos, como, por exemplo, os
projetos intitulados “Familia Sou fa”, “Coleta seletiva”, “Tranca-tranga cultural”, dentre outros,
além da realizacdo anual de uma feira cientifico-cultural.

Importante mencionar que a professora-pesquisadora atua na escola, objeto da pesquisa,
ha quatro anos, atendendo a exigéncia do Programa de Mestrado Profissional em Letras —
PROFLETRAS, de que o professor deve desenvolver a pesquisa em uma turma do Ensino
Fundamental em que seja regente. Uma vez que o Comité de Etica e Pesquisa- CEP nos orienta
a ndo identificar os participantes da pesquisa, ndo divulgamos o nome da escola onde foi
realizada.

A escolha da turma para a intervencao foi pensada apoés trés meses do inicio das aulas,
depois de conhecermos melhor a turma. Inicialmente, conversamos com os discentes sobre
nossa proposta e, depois de sanarmos as duvidas, os convidamos para participar da pesquisa.
Como todos se mostraram dispostos, pedimos que, em casa, solicitassem a assinatura dos pais
ou responsaveis no Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), conforme proposto
pelo CEP, e que explicassem a eles sobre a proposta antes de assinarem. Caso tivessem duividas,

colocamo-nos a disposi¢ao para agendar uma reunido na escola ou para atendé-los por telefone.
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Como todos os pais assinaram os documentos, tivemos a participacao de todos os alunos
da turma durante a aplicacdo da proposta, a qual foi iniciada em maio de 2017 e finalizada na
primeira semana de julho de 2017, com a duracdo de dois meses e dois dias. Os temas das
atividades ludicas desenvolvidas foram acrescentados ao planejamento anual da professora,

para que a turma ndo fosse prejudicada em relagdo ao contetido proposto e trabalhado.

2.4 Coleta dos dados

A principio, a coleta dos dados necessdrios foi feita durante as aulas de Lingua
Portuguesa. Conforme ja mencionado, a pesquisadora utilizou um caderno, em forma de didrio
de bordo, para as anotagdes indispensaveis. Em seguida, foram realizadas interven¢des com os
sujeitos da pesquisa em sala de aula. Por fim, foram feitas as descricOes e avaliagdes dos
resultados obtidos com a intervencao.

No capitulo seguinte, apresentamos as observagdes dos exercicios de vocabuldrio do
livro didético adotado pela escola pesquisada e descrevemos, por meio de quadros e graficos,

os resultados dos questiondrios aplicados aos professores e alunos.
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CAPITULO III

DESCREVENDO OS DADOS COLETADOS

Este capitulo apresenta uma descri¢do dos exercicios de vocabuldrio do livro didético
adotado pela escola pesquisada para subsidiar o trabalho pedagdgico do professor, a partir do
ano de 2017. Com base na leitura desse material, pudemos perceber como sdo poucas as
atividades destinadas ao ensino do 1éxico. Serdo apresentados, também, os grificos e quadros

com os resultados da entrevista com os professores e do questionério aplicado aos alunos.

3.1. Descricao dos exercicios de vocabulario do livro didatico

O livro didético selecionado faz parte da colecao Projeto Telaris, elaborada pelas autoras
Ana Triconi Borgatto, Terezinha Bertin e Vera Marchesi (2016). Trata-se de uma obra
destinada aos anos finais do Ensino Fundamental (6°, 7°, 8° e 9° ano) e distribuida gratuitamente
aos discentes pelo Ministério da Educagdo e Cultura (MEC).

Os volumes apresentam quatro unidades que se organizam em torno de um género
textual, sendo cada unidade composta por dois capitulos. Cada capitulo contém uma breve
explicacdo sobre o género a ser estudado e textos para leitura, com a secao “Interpretacao de
texto” subdividida em “Compreensao”, “Construcdo do texto” e “Linguagem do texto” e, ainda,
as secoes "Pratica da oralidade”, “Outras linguagens”, “Lingua: usos e reflexao”, “Produ¢ado de
texto”, “Outro texto do mesmo género” e “Autoavaliacdo”. Antes do primeiro capitulo, hd uma
secdo denominada “Introducdo” e, ao final, uma unidade suplementar discutindo algumas
questdes de ordem linguistica.

Ao realizarmos uma observacdo mais detalhada sobre o ensino do léxico no livro
didatico do sétimo ano, verificamos que, na introducdo do livro, intitulada “Lingua: origem e
influéncias”, as autoras dedicam uma maior aten¢ao ao ensino vocabular. As unidades lexicais
da letra da musica “Querelas do Brasil”, de Mauricio Tapajos e Aldir Blanc, sao exploradas ao
longo da secdo, a qual comeca na pagina 10 e termina na pagina 17. Algumas delas aparecem
destacadas em vermelho, com os significados dispostos ao lado do texto, como, por exemplo,

as palavras alaiide, ataiide, pid-carioca, porecramecd, akarone, tororo, piriri, dentre outras.
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A figura exposta a seguir, situada na pagina 10 do livro, nos mostra a letra da musica

selecionada pelas autoras e a disposi¢ao dos vocdbulos com seus significados.

Figura 2 — Letra da musica “Querelas do Brasil”, de Mauricio Tapajés e Aldir Blanc

Querelas do Brasil

Mauricio Tapajos e AldirBlanc

Tinhorao, uruty, sucuri

Ujobim, sabi, bem-te-vi

Cabucu, Cordovil, Cachambi, cleré
Madureira, Olaria e Bangu, olara

0 Brazil nfo conhece o Brasil
0 Brasil nurica foi ao Brazil

Tapir, jabuti,

Niana, alamanda ali, alatide
Piau, ururay, aki, ataude
Pia-carioca, porecramecra

Jobim akarone, jobim-acy,

Cascadura, Agua Santa, Acari
Ipanema e Nova lguacu
Do Brasil, $.0.S. ao Brasil

e T

TABAIOS, Mauriclo; BLANC, aldir, A transversal

do tempo — 1978, Intérprete: Elis Reglna [s 1}

Uou, uou, uou Universal Music, 2002, Gravadaao viva
na Teatro Ginastico em 1878, Rio de Janelr,
pela extinia Phonogram,

Pereré, camarad, tororg, oleré
Piriri, ratata, caraté, plara

Brarg: cohversatists

@it Clarred

0 Brazil ndo merece o Brasil
O Brazil ta matando o Brasil
Jereba, saci,

(aandradea, cunhifs, ariranha, aranha
Sertdes, guimaraes, bachianas, aguas
Imarionaima, arirariboia,

Na aura dasmaos de jobim-agu

1oy ety g

Vou, voy, vou

Jereré sarara, curury, olere
) Bla-bla-bl4, bafafa, surury, clard 48
“o— Do Brasil, 5.0.5. a0 Brasil

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 10

Na pédgina seguinte (p. 11), as autoras apresentam outros vocdbulos da letra da musica
e os relacionam com imagens, com o propoésito de esclarecer seus significados a partir dessa
associagdo, tais como as unidades tapir (anta), jabuti, iliana (cipd), ururau (jaceré-de-papo

amarelo), jereba (pangaré), dentre outras, conforme mostra a figura a seguir.
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Figura 3 — Exemplo de vocabuldrio da letra da musica
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Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 11

Na sequéncia (p. 12), Borgatto, Bertin e Marchezi (2016) sugerem o uso do diciondrio
para verificar a etimologia das palavras e comentam sucintamente o género verbete, com uma
pequena explicacdo a respeito do tema e um exemplo extraido do Diciondrio Houaiss da lingua
portuguesa, sem muitos detalhes. No caso, o verbete utilizado é o do vocdbulo jabuti e abaixo

dele hd um comentdrio sobre a necessidade de se consultar a lista de redu¢des de um dicionario,
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que podem variar de autor para autor. Ha, ainda, cinco topicos no final da pagina, esclarecendo
as abreviacdes presentes no verbete selecionado, conforme exposto na figura a seguir. Nao ha

detalhamento sobre a composic¢ao do diciondrio e nem sobre a proposta lexicogréfica.

Figura 4 — Texto explicativo sobre etimologia das palavras

Qereria & L palavra gue ter orgem na latin, Sigmiicaa lomentogso, qusixa
Hole apalayra usada para indicar um Upo de conto arme om gue se omentawm faie
cil, por pktensae do sentido original, pode sigrficar tambem divergencia de cpindoss,
discussan

Messa elra de musica. @ felto am conlraponte envtre o registng de Broal com .a
lera X & de Brasicom bletra 5, sinallzands uma crifica a0% que ndo conhecem o Brasd
real quer benn ng U origem o ndgena, alem do poriagues, do africanc e de oulros
prec Pasa destacar o hversidace calturl do Brasi, o5 compasiionses escothessm
culcadosamenie a5 paliwras.

Olbigerve

Palavernr o4 it Oo musca Linguade origem

L, LR L G e DR, Sl O Canata, tora s pirk fonsles, sacl | e

EuEEde i s re, GAFVITW AL S LR | Sate

AFARRR, .-urn.-.-d.-u:r-_mu;n -_.\Eu-'.-

dara Francits
m ol glaal drabe
= .r-:n'.ﬁ.-l - jnr.u;-ﬂﬂ

WEFTRELE: 1 F A O
sEnioaon dxemniie s

- Pama conhacer 2 origem das paloveas da ket de nasica, voons poden consubtar
i dicionario conpelo da lngla porluguesa que, em cada verisete, além do sipnili-
cantlen, Trangan tarmben a etimodogiia dos palavnrs

L i, P rfaad e iE O &5 ﬁawfﬂ.ﬁﬂh?ﬂawlmmﬁﬁmmﬂ

el do ualaviag

T el O oA
N Wela comie e um verbete do Dicionaris Mowolss defingue porfugussa apanece
3 etemeknks da palavea Rl

Jadbtd 5 qme (1SET of. NotBy ! 1 HERP desin oonmen wos quednks, lreslies © Isrbivoios,

el T dos Beifudinade s, dnn'l.mpam. Akt &m farma de dosmos rL".'f.'lF pﬂ'ﬁh‘.‘ﬂﬂﬂ“i

Rubilazes, serrelhantes 55 o5 elalanieg, dedes QU ies, oo LA 2 IOVLITUESIOS tiios

=]

= BTN TLapd yawe 11 Thist. D24 juitins, clR98 [nhusym cl777 jabiot L SROVAR nos aop
HERF jabatl

ERctoncin i Mooy i Frapos poor by Soce damar Dljetha 001

Fara ertender oo que um var el e tRohoenar o fore lseer ¢ predsocons-
tar fambem st das pedietes utizydas, pom & farma do abneviacso de palaveas porde
warlar' de autar para autbor;

Mo verbete anterlodr, cogiade da paging 1664, 35 abieviaces usadas <igndlizam
respectivanmente
» S subtanthao magciing,
= ¢l confinrou coufranie.
= Mot Br Notords Brostl (1387 ), obm gy portugues Gabrie! Soares o8 Sousa
= HERP: abreviatura da palavra Terpetolopio, gue signitica ramo da soclogla gue

estidn os répinis
= ETIM: etimaoicia.

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 12.

Na pégina subsequente (p. 13), as referidas autoras discorrem sobre o latim e palavras
de origem indigena, contextualizando-os historicamente e citando alguns exemplos de
vocébulos indigenas, tais como iara, saci, boitatd, curupira, conforme podemos verificar na

préxima figura.
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Figura 5 — Texto explicativo sobre a origem da lingua portuguesa

Aldingua portuguesa originou-se dao latim.

O latim era uma lingua falada no Lacic, regidao da atual ltalia gue fazla parte do
Imiperio Romano, A medida gue s romanos conauistavam novos terrltdrios, o latim,
levado peios soldados e mercadores, ia semodificando no cormtato com outras culturas.
Assim, deu origem a novas linguas das guais derivam as chamadas linguas neolatinas:
o espanhol, o franceés, o cataldo, o provencal, o romenao, o itallano, o galego, alem do
portugues.

Entre cs seculos XV e XV, os portugueses espalharam seu idicmapor regidoes da
Africa, da Asia e da América,

Quando agul chegaram, encontraram uma natureza diferente da que conheciam:
plantas e animais gue ndo existiam na Eurepa, cujos nomes foram dados pelos poves
gue-aqul viviam. Por isso multos nomes de frutas; anlmals; rios e cdades que hoje
fazem parte do portugues s3o de origemindigena. © mesmo acontece com os nomes
dos seres da mitologla indigena que s3o parte da nossa cultura: iorg, sock, boitatd,
curupira, entre outros.

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 13

Em seguida, ainda na introdu¢do, nas pdginas 14 e 15, Borgatto, Bertin e Marchezi
(2016) esclarecem mais alguns vocdbulos da letra da musica e finalizam a se¢do, na pagina 17,
com um quadro sobre palavras estrangeiras que foram incorporadas ao vocabuldrio da lingua

portuguesa, de acordo com a figura a seguir.

Figura 6 — Palavras de origem estrangeira

Veja, no quadro a seguir, algumas palavras origindrias de outras inguas e gue
foram Incorparadas ao vocabularic da lingua portuguesa:

Lingua de origem Falavras

linguas africanas ' acaraje, bagunca, bunda, caculs, cafunda, catune, candomble,
{banto, iorub#a & quimbunds) [ .camundengn, fubs marimhends, mandiora pacoca, pipoca, Baiju,

macaxeira, moleque, mogueca, samba, senrala, vatapa, ete.

arzbe arroz, azelte, aclcar, altool, alface. alfafa, algema, almolada. |
| alfinete; acougue, CcuscUZ, mesquinho, refem, xadrez. etc.

espanhol | boters, castanhiols, colcha, neblina, cavalheiro, granizo, pastilha,
I rebelde, guerrilha, novilho, pandeino, mechila, etc |
frances [ abaiur. apartamento, atelig; bicicleta. brisa. chofer, erwelope;
matelasse, menu, restaurante, batom, bijuteria bazte, bufg,
| bugué, carrossel, chique: maig. maguiagem, toalete,. eto

ingies | bar, basquete, bifs, clube, computador, futebol, iate, joque, jari,
panfleto, piguenque, recital, reporter, sanduiche, boxe, deletar,
| becapear, playbock. ploygrovind, biecauts, chiclete, clipe, ténis,

teste, coguetel, scanmer, estresse, lime, voleibol, etc,

italizrno | aguarels, banguete, baletin, cenario, macartao, maestro,
palhaco, piana, pizzo, serenata, soprano, balcdo, poltrona, gareta,
| fiasco, tombola, confete, tchau, etc.

. o | - & i " " - . . PRy -
lapongs carale, caraogue, sagque, MNisses, binmbo, haicai, oFigam, Latame,
qQuirmono, etc.

Fonte: Projeto Telaris, 7° ano, p. 17
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Importante ressaltar que, na parte da introdugdo, predominam a exposicao e a reflexao
sobre assuntos lexicais, sem propostas de exercicios a serem realizados pelos discentes.
Somente a pagina 16 do livro, as autoras propdem que os estudantes infiram os significados das
palavras “tinhorao” no contexto da letra da musica e que relacionem os versos “Tinhorao, urutu,
sucuri” e “Ujobim, sabia, bem-te-vi”.

No que diz respeito aos capitulos do livro, as autoras também destacam em vermelho
algumas unidades lexicais dos textos propostos para leitura, como na letra da musica da figura
(1) e, ao lado, dispdem seus significados. Embora nao haja um espago especifico para o ensino
do 1éxico, notamos a presenga espordadica de questdes voltadas para vocabulos ou expressoes
dos textos lidos. A maioria delas solicita aos discentes que deduzam os significados a partir do
contexto do pardgrafo textual em destaque, como podemos ver nos exemplos a seguir, situados

as paginas 114, 116 e 159 do livro didéatico:

Figura 7 — Exercicio de vocabulério

/. Depeis de falar com o marido pelo telefone, 3 esposa de Amyr relata:

Mo momento, o Amyt acaba de reparar os danos decorrentes da tempestade

que o “abracou” no sul da Australia, Aproveita a calmaria e o tempo bom para amar-
rar as velas e para “secar suas meias".

Responda:
a) No texto, qual & o sentido de abracou? Exvoluel pego

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 114

Figura 8 — Exercicio de vocabulario

2. Releia outro trecho:

Como eu tinha imaginado, uma corrente maritima impele o navio, se é que
assim se pode designar adequadamente uma onda que, rugindo e uivando pelo alvo
gelo, reboa em direcio ao sull.. ]

al O gue pode significar o termo fimpele? Procure deduzir pelo contexto, 52 nao
conseguin, recorta a0 diclonario, mpefiremaurrar: fazar avancar atorgs aticar, lancar

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 116
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Figura 9 — Exercicio de vocabulério

2. Releia:

Empolgado, o mais novo clama com sotague caracteristico daregido: “taca-le
paw, Marcos", para que o mais velho desca com mais velocidade,

Quais das expressies a seguir poderlam ser usadas com 0 mesma sentido de
"taca-le pau’'? Cople-as no caderno.
o) acelera » o) vai fundo » z} mandabalas dl} atira um pau

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 159

Figura 10 — Exercicio de vocabulario

4. Sobre a narracio, oprimo diz:
“Maza, Marcos véio",

1) Que expressdo eusada na reglio em gue voré mora para Indicar o mesmo sentido
die Mazt? Passiilidsdss: i, Cosin, CrnBRTE, Chmcn el

=) Queexpressdes vocd conhecs que costumam ser usadas com o mesmeo sertido
ce veéin? Possitilliclades: corm, Brothet | ropioe, lomigs, mew

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 159

Além do ja mencionado, verificamos, em diferentes capitulos, mencdo ao processo
neolégico na formacdo de palavras e as relacdes sinonimicas entre elas. O neologismo €
explicado a partir do poema “Além da terra, além do céu”, do poeta Carlos Drummond de
Andrade, exposto na pagina 24, e os sindnimos a partir da cronica “O vendedor de palavras”,
de Fabio Reynol, localizada a pagina 223 do livro.

As autoras explicam o neologismo a partir de palavras “sempreamar” e “pluriamar”,
presentes no poema de Drummond, conforme apresentado na figura a seguir, e propdem aos

estudantes que expliquem os significados desses neologismos.

Figura 11 — Exercicio de vocabulario sobre neologismo

3. Nalinguagem poetica ha mais liberdade no uso da lingua, Em “Alem da Terra, alem
do Ceu', o poeta criou palavras: semprecmar € pluriamar.
Essas palavias nao existzm neo dicionario dessa forma. Was € possivel perceber que
elas foram criadas a partir de pultras ja existentes e encontrar o significado das partes
que as compoenm:

sempre + omar pluri + amar
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As palavras criadas para produzir novos sentidos a partir de palavras ja existentes, na
mesma lingLa ou nado, sac chamadas de neologismo

Refietindo sobre a significado dessas partes, expligue o que podem significar esses
neologismos. Se precisar. busque o sighificado das partes no diclonario.

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 26

Em relacdio aos sindnimos, Borgatto, Bertin e Marchezi (2016) apresentam,

primeiramente, um trecho do didlogo da crénica de Fabio Reynol, conforme a préxima figura.

Figura 12 — Trecho do texto “O vendedor de palavras”, de Fabio Reynol

Sinonimos

Relefa o trecho:
~ D senhor néo acha muita pretensan? Pegar um...

= Jactancia.

= Pegar um livro velho...

- Alfarrdbio.

- 0 senhor me interrompel
- Profaco.

- Estd me enrolando, néo &7
- Tergiversando,

- Quantalenga-lenga..

- Ambages.

— Ambages?

- Pode ser tambem evasivas.

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 17

Na sequéncia, as autoras promovem uma reflexdo sobre os sindnimos e utilizam os
vocabulos “pretensdo” e “jactancia”, presentes no trecho da cronica, para exemplificar o
conceito. Logo depois, sugerem uma pesquisa dessas palavras no glossario situado ao lado do
texto, a pagina 224, e também no diciondrio, para complementar as informacdes. Em seguida,
propdem aos estudantes que comparem os sindnimos encontrados e reflitam sobre o mais
adequado ao contexto da cronica, reescrevendo o trecho onde essas palavras aparecem. Por fim,
as autoras pedem para que os discentes pensem em sindnimos para tais vocdbulos numa

linguagem mais informal, do dia a dia, e depois retomam o conceito de sinonimia, apresentando
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um quadro sobre o fato de ndo existirem sindbnimos perfeitos, o que podemos verificar na figura

seguinte.

Figura 13 — Exercicios sobre sindnimos

— 1. Apartir do proprio texto, que estratégia podemos empregar para saber o significado
das palavras?

No texta lido, a falta ou caréncia de vocahuldrio, ou avindigeéncla lexical”, 2ponta
paraeste aspecto douso dalingua anecessidade de ampliar o vocabulario paraseter
Mals recursos 0e expressac,

Multas vezes, ao escrever um texto, para nao repetir a mesma palavia, precisamos
usar termos de significado eguivalente. 5ao os sinénimos.

Observe como poderia ficar esta frase do texto se o cliente aceitasse o termo que
o vendedor Ihe sugeria.

- O senhor ndo acha muita pretensio?|..]
— 0 senhor ndo n&mmuita]utuﬁn?

2. Procure sinonimos para as palavras pretensdo e joctdnciana pagina 224 e amplie a
pesguisa com o dicionario, Transcreva o que enconirar,
3. Leiacomatenc3oa relagao de sindnimos que voce ranscreveu e compare os signi-

ficados
0] Todos 0s sindnimos encontracdas serviriam para a frase? Relela-a:

— 0 senher nao acha muita pretensae?
Escolha ofs) sinanima(s) que vecd achar mais adequado(s) para substituir — o
mesmo tempo — prefensdo e jactancia @ reescreva a frase para verificar se ela
continua com o sentido original,

b} Aspalavras pretensioe foctdndopertencem aum vocabularto utilizado em situa--
chesmals culdadas, mais formais. Converse com 05 colegas e o professor e pen-
Sem: COMO voces castumam se referir 3 uma pessoa que demonsire pretensao
ou jactancia? Busquem umapalavra ou expressdona linguagem mais informal, do
dia a dia, incluinde giria, que possa corresponder a esse significado.

Sinénimos 520 palavras de sentidos equivalentes.

@ Atencao =

MNao ha sinonimos perfeitos; os sindnimos devem ser escolhidos a partir do
contexto de cada texto. O que existe 2 o sinonime mais adeguado para determi-
nada clrcunstanca.

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 228-229
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Para finalizar a descri¢do dos exercicios de vocabulério do livro didatico, observamos
na ultima parte do material, na unidade suplementar, uma referéncia a polissemia e ao recurso
da ambiguidade.

A partir de uma peca publicitdria, as autoras propdem uma reflexdo sobre a palavra
quanto aos seus possiveis significados e se a ambiguidade empregada pode ser considerada ou
ndo defeito na comunicagdo, conforme podemos observar nas atividades a seguir. Em toda a

unidade suplementar, essa € tinica referéncia ao ensino de aspectos lexicais.

Figura 14 — Exercicios sobre polissemia e ambiguidade

@ Observe abaixo uma peca publicitaria gue fez parte de Lima campanha desenvolvida
para aracienzlizacde do consume de agua potavel no estado de 530 Paule. Ela foi
publicada em uma revista deslinada a surfistas.

R ricin (50 ann|, PR U A as it

Banho de 15 minutos?

» P/
-acilao!
/AC11A0!

Quem desperdiga dgua baixa o nivel.

Dos reservatérios e do respeito pelos outros.

Sl San Panba aprh pasesmila poae nma: dew pincog eooes tow GFimes amoi; B por wicede:one o Sebaup tonkia

fatito abrns w s praparnde pom garantin o atmetdoimunte, o ivel de soreciooln cam o S tem gue sulbn

Ao pdid Fomhios domsradine nda use o vase onoria Badinae feche a toeredna guasde fiver 2 bk ssemtie
o denies  NEs pachle. Aanie Vol auda g sebir oaivel dos resematifos o da Fespeltn qus e pedoe astneg.

Apun, Usar bem ¢ fiell THigel] & ficar sem. mu e T T e

Anunclocriado pela agénda Glovannl, FCB, para a Sabesp.
Revista Flulr, ana 19, . 2 ed. 220, fev, 2004,
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=l A palavra nivel e utilizada em trés sentidos no texto. Expligue-os.
| Se umapalavro e empregadacom diferentes sentidos emum texto, dizemos que
estd sendo utiizada em sentido ambiguo. Em algumas circunstancias a ambigui-
dade ¢ conslderada um defeito na comunicacao. Nesse texio. a ambiguidade €
fruto de Uma falha ou de umaintencao? Expligue suaresposta,

Fonte: Projeto Teldris, 7° ano, p. 293

Concluindo nossas observacdes, apesar de o livro didético descrito apresentar algumas
reflexdes sobre questdes lexicais e atividades de ensino vocabular, compreendemos que o
espaco dedicado a esse ensino € ainda bastante restrito. Muitas pédginas sdo voltadas para
diversos assuntos, mas poucas sdo dedicadas ao ensino do 1éxico e ao uso do dicionério.

Diante disso, entendemos que cabe ao docente completar as informagdes apresentadas
pelo livro didético, desenvolvendo atividades que explorem mais e melhor tais informacdes e
buscando inserir o uso do diciondrio na rotina escolar. E ainda, ensinar topicos lexicais que
julgar conveniente para o ano escolar em questao.

Para complementar nossas descri¢des, na proxima secao, apresentamos o resultado dos
questiondrios aplicados aos professores e alunos, por meio de quadros e graficos, com o objetivo
de verificarmos a frequéncia de uso do diciondrio escolar em sala de aula, dentre outras
questdes, e o que os docentes e discentes pensam sobre a ludicidade como recurso pedagdgico

e sobre o efeito das atividades lddicas.
3.2. Descricao dos resultados dos questionarios aplicados aos professores e alunos

Nessa secao, optamos por apresentar, em forma de quadros e gréficos, o resultado dos
questiondrios aplicados aos professores de Lingua Portuguesa e aos alunos da turma selecionada
para a pesquisa. Dividimos essa parte em duas subsec¢des (blocos I e II) e expusemos, por meio
de quadros, as respostas de dez professores que responderam ao questiondrio.

3.2.1. Questionario aplicado aos professores

Apresentamos, a seguir, as respostas do bloco I aplicado aos docentes.
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Quadro 1- Respostas dos professores sobre atividades lidicas

Perguntas

Vocé sabe o que é
ludicidade? Se sim,
defina.

Vocé acredita que
atividades ministradas
de forma ladica nas
aulas de Lingua
Portuguesa
proporcionam resultado
positivo para o
desenvolvimento do
discente? Justifique.

Voce utiliza atividades
ladicas em sua sala? Se
sim, que tipo de
atividades?

Professor 1

Sim. E ensinar de forma
criativa e divertida.

Sim. Quando ensinamos
de forma divertida algum
conteudo, os alunos
demonstram mais
facilidade e interesse em
aprender.

Sim. Jogos variados
(quebra-cabeca, tabuleiro,
gincanas).

Professor 2

Sim. Sao atividades
ligadas ao brinquedo ou
brincadeiras, ao prazer, a
diversao.

Sim. O lddico torna
qualquer aula mais
interessante tanto para os
alunos quanto para os
professores e eles
aprendem com mais
facilidade

Sim. Tento usar jogos
pedagdgicos nas aulas de
laboratério de
informatica, letras de
musica, videos, trava-
linguas, jogos da
memoria.

Professor 3

Sim. E vocé usar de
artificios que trabalham
€ massageiam a
imaginacgdo do discente.

Sim. Desde que a
atividade esteja, de
alguma forma, ligada a
sua realidade e a suas
davidas com relagdo ao
mundo que a rodeia.

Sim. Filmes, leitura e
contagem de histdrias e
algumas vezes RPG (jogo
de representacio de
personagens).

Professor 4

Sim. Ludicidade é o
aspecto da diversdo que
pode ser aplicado a
pratica pedagdgica de
forma que sejam
utilizados jogos,
musicas, historias
deixando a aquisi¢éo do
conhecimento mais
prazerosa.

Sim. O ensino da lingua
portuguesa ao longo do
tempo adquiriu um carater
hermético. A clientela de
hoje nos imprime a
necessidade de ousarmos
€ sermos mais criativos,
permitindo que os
conhecimentos adquiridos
na escola sejam somados
a realidade “on-line” dos
alunos que tém acesso em
tempo real.

Sim. Sempre que possivel
gosto de utilizar a
contacdo de historias,
teatro, filmes, musicas € a
roda de conversa, que
pode significar um
momento de extravasar as
opinides e anseios, além
de externar as opinides e
argumentos dos alunos.

Professor 5

Sim. Sao atividades que
usam brincadeiras para
ensinar.

Sim. Porque os estudantes
ficam mais interessados
em atividades que
envolvem brincadeiras e
como consequéncia
assimilam melhor o
conteudo.

Sim. Recorte de livros e
cruzadinhas.
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Professor 6

Sim. E o estimulo da
espontaneidade e da
criatividade do aluno
através de atividades que
permitam a “integragao,
a acfo, o0 pensamento e
sentimento”. E aprender
se divertindo e
interagindo para a
construcdo do
conhecimento.

Sim. Atividades
ministradas de forma
lidica permitem que o
aluno desenvolva uma
atitude mais ativa nas
situacdes de ensino, pois
vivenciando-as, torna-se
sujeito de sua
aprendizagem.

Sim. Aplico atividades
para serem resolvidas em
pequenos grupos
(interagdo, socializacdo,
estimulo da criatividade e
constru¢do livre do
conhecimento: jogos de
regras, dindmicas, teatro,
jornais falados, musicas,
etc.

Professor 7

Sim. O ato de tornar
uma atividade mais
criativa, prazerosa, ou
seja, utilizando-se de
brincadeiras.

Sim. Os alunos sentem
mais interesse quando a
atividade envolve maior
diversdo junto com a
aprendizagem.

Raramente. Adedonha
gramatical, soletrando,
aulas do por qué? etc.

Professor 8

Sim. Ensinar por meio
de atividades
descontraidas que
favorecam o efetivo
aprendizado.

Sim. Atividades ladicas
envolvem os discentes,
permitindo-lhes participar
efetivamente, além de
favorecer a compreensio.

Sim. Teatrinho e
representacdes, resgate as
brincadeiras e cantigas
folcléricas, bem como
sugestdes de pesquisas
que resgatem tais
assuntos.

Professor 9

Sim. Construir
determinado
conhecimento,
utilizando brincadeiras,
jogos como artificio.
Busca desenvolver o
processo de aprendizado
mais atrativo ao aluno.

Nao. Porque a disciplina
tedrica exige atencdo e
organizacdo. Prova disso
sdo os resultados das
escolas militares que sao
erigidos com base na
hierarquia e disciplina.

Nao. Os alunos nao tém
maturidade para tal tipo
de método.

Professor 10

Sim. E uma forma de
desenvolver o
conhecimento através de
jogos, musica, danca.
Ensinar se divertindo.

Sim. Contribui para que o
aluno aprenda de forma
divertida e espontinea.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Em relacdo aos resultados do bloco I, pudemos verificar que todos os dez professores

sabem o que € ludicidade e utilizaram palavras tais como “criatividade”, “diversao”,

“brincadeiras

29 ¢

prazer”,

atrativo”, dentre outras, em suas defini¢cdes de ludicidade.

Nesse bloco, foi possivel também perceber que quase todos os professores (90%)

acreditam que ensinar a lingua de forma atrativa e divertida € favorecer a compreensao.

No que diz respeito a pergunta “Vocé utiliza atividades ludicas em sua sala de aula? Se

sim, que tipo de atividades”, os docentes, em sua maioria, (80%), responderam que utilizam
atividades lddicas em suas aulas. Citaram como atividades lidicas: jogos, quebra-cabecgas,

gincanas, teatro, trava-linguas, mdusicas, dentre outras. Importante destacar que um dos
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professores respondeu que raramente faz uso desses recursos e outro que considera que os

estudantes ndo possuem maturidade para o trabalho lidico. Nesse ponto, ficamos pensando: o

que € ter maturidade, para esse docente? O que ele quis dizer com essa resposta?

A seguir, apresentamos as respostas do bloco II aplicado aos professores.

BLOCO II- Sobre o ensino do léxico

Quadro 2- Resposta dos professores sobre o ensino do 1éxico

Perguntas

Em relacio ao ensino do
léxico, quais atividades tem
trabalhado com os alunos?

Vocé sabe como sdao
divididos os
dicionarios do
PNLD?

Com qual frequéncia
fazem uso dos
dicionarios escolares
enviados pelo PNLD?
Por qué?

Professor 1

Existe um jogo muito legal
chamado “Scotland yard” que
desenvolve muito a questao
Iéxica, visto que utiliza de
vertentes linguisticas para
desvendar pistas criadas pelo
jogo, os alunos usam o
diciondrio tradicional para
descobrirem significados.
Existe um projeto
interdisciplinar na escola, o
qual os alunos criam
diciondrios das variadas
disciplinas, como,
matematica, ciéncias,
geografia, no intuito de
aproximar, garantir e
familiarizar os 1éxicos
inseridos em cada matéria.

Por graus de ensino,
como diciondrio para
anos iniciais, anos
finais do
fundamental e ensino
médio.

De acordo com a
necessidade do uso.
Quando usamos os livros
didaticos, estes
geralmente trazem
glossarios com
significados utilizados no
proprio texto. Outro
motivo € tentar estimular
o aluno a encontrar o
significado de palavras
através do contexto.
Num sentido mais
limitado, o uso do
diciondrio pose ser feito
pra mostra separagdo de
silaba e o préprio género
textual “verbetes”.

Professor 2

Uso do dicionario, caga-
palavras, palavras cruzadas,
atividades xerocadas, jogos
online.

Em palavras em
ordem alfabética e
ilustragdes de acordo
com o nivel das
criangas, tipo 1,2 e
3.

Uso mais quando vou
trabalhar ortografia. E
importante o préprio
aluno descobrir a palavra
por si mesmo para fixar
sua escrita.

Professor 3

Leituras de diversos textos
encontrados em revistas,
jornais e livros de literatura,
consulta e aprendizagem no
uso de diciondrios, caga-
palavras, classes de palavras,
etc.

Sim!

Uma vez por més apds ter
aprendido como usar
porque, na maioria das
vezes, as palavras
desconhecidas sdo
questionadas para o
professor diretamente,
que explicita seu
significado para toda
turma
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Professor 4

Em relacdo ao 1éxico tenho
trabalhado utilizando o texto
como pretexto para o
ensinamento futuro, seja de
carater semantico, seja no

carater lexical. Nesse sentido,

tenho permitido que os
alunos recorram ao glossério
somente quando a
interpretacdo do texto ndo
esgotar o sentido estrito da
palavra.

Naio, infelizmente
ndo sei.

Utilizo pouco.
Primeiramente, porque as
maiorias dos textos
utilizados ja tém
glossério, segundo por,
conforme dito, tentar
fazer com que os alunos
concluam o significado
das palavras.

Professor 5

Atividades de escolha lexical
e efeitos de sentido.

Nao.

Os dicionarios sdo usados
uma vez ao més em
atividades de pesquisa dos
verbetes das palavras.

Professor 6

Instrumento de apoio nas
atividades de leitura e
interpretacdo de textos de
diversos géneros,
conhecimentos linguisticos,
producdo textual para o
desenvolvimento e
aprimoramento da lingua.

Divididos em quatro
categorias de
maneira a atender as
diferentes fases de
aprendizagem (Tipo
I, tipo II, tipo Il e
tipo IV).

Utilizo sempre os
diciondrios disponiveis na
biblioteca.

Professor 7 Ditados, pesquisas, leitura e Nao. Raramente. Apenas em
selec@o de palavras atividades de pesquisas de
desconhecidas encontradas conteudos, como:
no texto. acentuacao, separacao

sildbica, posicdo tonica e
atona das silabas, nimero
de silabas e significados
de palavras incomuns ao
uso do aluno.

Professor 8 Uso do dicionario, analise,
interpretacdo e discussdode | _ Quinzenalmente.
textos, andlise das palavras
de acordo com o contexto.

Professor 9 Leitura e exercicios que Nao. Nao faco, porque tomei

empregam o uso de
vocébulos com valor
semelhante em uma
construgao frasal/oracional.

conhecimento desse
material este ano.

Professor 10

Compreensao, significado de
algumas palavras em
destaque na frase. Género e
concordancia de palavras.

Sédo obras destinadas
a diferentes etapas.
Tipo 1- 1° ano do
Ensino Fundamental;
tipo 2- 2° ao 5° ano
do Ensino
Fundamental; tipo 3-
6° a0 9° ano do
Ensino Fundamental
e tipo 4- Ensino
Médio.

Regular.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora



59

Em relagdo aos resultados do bloco II, “Sobre o ensino do 1éxico”, pudemos verificar,
por meio das respostas dos professores, que eles t€ém trabalhado atividades como: criacdo de
diciondrios, palavras cruzadas, leitura de diferentes textos, consulta ao diciondrio, glossarios do
livro didatico, dentre outros.

Sobre a divisdo dos diciondrios do PNLD, metade dos docentes, 50%, sabiam que esses
diciondrios escolares foram divididos em 4 tipos. 40 % nao sabiam da divisdo e um, 10%, ndo
respondeu.

No que diz respeito a frequéncia de uso dos diciondrios escolares do PNLD, houve
diferentes respostas, 0 que mostrou a importancia desse instrumento:

a) para grafar a grafia correta.
b) para ver a separacdo sildbica.
c) para verificar o significado da palavra.
d) em atividades de pesquisa, dentre outros.
Na subsecdo seguinte, apresentamos, por meio de graficos, o resultado dos questiondrios

aplicados aos 26 alunos da turma selecionada para a aplicacdo da pesquisa.

3.2.2 Questionario aplicado aos alunos

Apresentamos a seguir os dados retirados do bloco I que identificam os estudantes

entrevistados.

BLOCO I- Identificacao

Grafico 1- Idade dos entrevistados

14 13
12
10
8
8
6 5 B Qual é sua idade?
4
2
0
12 anos 13 anos 14 anos 15 anos

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Ao analisar o gréifico 1, pudemos perceber que a idade média dos estudantes € de 12
anos. Dos 26 alunos que responderam ao questiondrio, treze tém 12 anos e cinco tém 15 anos,

restando oito com 13 anos. Podemos concluir que sdo alunos pré-adolescentes e adolescentes.

Grifico 2- Ano escolar de ingresso na escola pesquisada

(6]

S

B Em que ano vocé ingressou nesta

5
3
escola?
2
1 I 1

Educagdo 12ano 2%ano 3%ano 4%2ano 5%ano 6%2ano 72ano
infantil

w

N

[N

o

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

No grifico 2, percebemos que boa parte dos discentes (17 alunos) frequentam a escola
pesquisada desde o Ensino Fundamental I. Desses 17 alunos, seis ingressaram na Educagdo
infantil, um no 1° ano, trés no 3° ano, cinco no 4° ano e dois no 5° ano. No Ensino Fundamental

II, somente um estudante ingressou no 6° ano e oito no 7° ano.

Grifico 3- Indice de repeténcia

18
16
16
14
12

10

M Vocé ja repetiu 0 ano?

1
[

Nunca repeti o ano Sim, 1 vez, nesta Sim, 1 vez, em outra Sim, duas vezes ou
escola escola mais

o N B O ©

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Podemos perceber, por meio dos dados do gréfico 3, que em sua maioria os estudantes
nunca foram reprovados (16 alunos). Dos outros dez alunos entrevistados, cinco responderam
que foram reprovados uma vez na escola pesquisada, um assinalou que foi reprovado uma vez

em outra escola e quatro disseram que foram reprovados duas ou mais vezes.

Grafico 4- Nivel de escolaridade do pai
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10

B Qual o nivel de escolaridade de seu
6 5 pai?

2
2 1
: ] =
Fundamental Fundamental Nivel médio Nivel superior

incompleto completo

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Interessante observar, no grifico 4, que grande parte dos pais dos alunos (15) ndo
concluiram o Ensino Fundamental e apenas dois o finalizaram, enquanto cinco completaram o
Ensino Médio e somente um estudou no Ensino Superior. Podemos notar que, dos 26 estudantes
pesquisados, trés ndo assinalaram nenhuma resposta e, por isso, constam no grafico os dados

referentes a 23 alunos.

Grafico 5- Nivel de escolaridade da mae
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Quanto ao nivel de escolaridade das maes dos discentes, conforme exposto no grafico
5, observamos que a maioria ndo finalizou o Ensino Fundamental (12) e somente duas o
completaram, enquanto oito concluiram o Ensino Médio e apenas duas fizeram o Ensino
Superior. Pudemos verificar também que dois estudantes nao assinalaram nenhuma das opgdes
propostas, constando no gréfico as respostas de 24 alunos.

A seguir, apresentamos os dados sobre o uso do dicionério, retirados do bloco II do

questiondrio aplicado aos discentes.

BLOCO II- Sobre o uso do dicionario

Grifico 6- Sobre a frequéncia de uso do diciondrio

20 18
18
16
14
12

10 B Vocé consulta o dicionario com
frequéncia?

o N B~ OO

Sim Nado

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Ao analisar o grafico 6, pudemos perceber que, dos 26 alunos entrevistados, dezoito
afirmaram que nao utilizam o diciondrio com frequéncia e apenas oito responderam que t€m o
habito de consultd-lo. Constatamos entdo, que nao hd, no geral, o hdbito de consultar o

dicionadrio, por parte dos estudantes.
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Grafico 7-Local onde os discentes acessam o dicionério
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora

N

Sobre o local onde os discentes t€ém acesso ao diciondrio, vemos, no grafico 7, que a
maioria (15 alunos) faz consulta ao diciondrio em casa e na escola. Os outros t€ém acesso ao

recurso somente em casa (2 alunos) ou somente na escola (9 alunos).

Grifico 8- Pesquisa no diciondrio

20
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16
14
12

17

10 9 M Vocé gosta de pesquisar no
diciondrio?

o N B OO

Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

No gréfico 8, dezessete alunos responderam que gostam de pesquisar no diciondrio e
nove disseram que ndo, o que contraria a resposta do grifico 6 em que os dezoito discentes
afirmaram que ndo consultam o diciondrio com frequéncia. Pensamos que talvez essa resposta
se deva ao fato de que, embora nao tenham o hébito de consultd-lo, gostam quando sdo

incentivados a fazé-lo ou quando t€m acesso ao material.
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Grafico 9- Dificuldades de consultar o dicionério
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Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Percebemos, no grifico 9, que a maioria dos estudantes respondeu nio ter dificuldades
de pesquisar uma palavra no diciondrio (20 alunos). Apenas seis responderam que tém
dificuldades, o que verificamos nio ser totalmente verdadeiro durante a intervencao, pois mais

de seis alunos precisaram de auxilio, principalmente no inicio da aplicacao das atividades.

Grifico 10- Organizacao do dicionario
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B Vocé sabe como um dicionario é

organizado?

Sim Nado

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Ao observar o gréfico 10, podemos notar que dezesseis alunos afirmaram entender como
um diciondrio € organizado e dez responderam que ndo o sabem. Com relacio a essa pergunta,
também solicitamos aos discentes que explicassem como se d4 a organizacdo do diciondrio,

caso soubessem explicar. A seguir, no quadro 3, apresentamos suas respostas.
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Quadro 3- Respostas dos estudantes sobre a organizacdo do diciondrio

- “Bom...um diciondrio € organizado de acordo com a palavra.”

- “Pelo alfabeto, tipo: abelha/ abacaxi. Abacaxi vem em primeiro porque...” (ndo concluiu)
- “Em ordem alfabética.”

-“a,b,c,d,e, f,g h 1,5,k I,m,n0,p..”

- “Tem que achar a letra que comecga e vocé€ vai achar.”

- “Porque tem fila de cada letra, tipo fila A, fila B, fila C, etc.”

- “O dicionario ¢ organizado em alfabeto A, B, C, etc.”

- “Vocé tem que ver a ordem das palavras”.

- “Nao sei explicar.”

- “Voceé tem que ir olhando letra por letra quando vocé achar a mesma letra até a terceira letra
vocé procura naquela folha.”

- “Por letras alfabéticas.”

- “As palavras sao postas em ordem alfabética do A até o Z.”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Embora algumas respostas ndo tenham sido bem estruturadas, observamos que a maioria
dos estudantes sabe que o diciondrio € organizado em ordem alfabética. Na segunda fala, “Pelo
alfabeto, tipo: abelha/ abacaxi. Abacaxi vem em primeiro porque...”, percebemos o
entendimento do discente de que a ordem alfabética € necessdria ndo somente para a primeira
letra da palavra, mas também para as que vém depois, o que, durante a aplicacdo das atividades,

verificamos ndo ser uma estratégia compreendida ainda por muitos estudantes.

Grifico 11- Sobre o que ¢ a proposta lexicografica do diciondrio

30
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15 M Vocé sabe o que é proposta
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1
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Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Notamos, no grafico 11, que vinte e cinco alunos responderam que ndo sabem o que é

uma proposta lexicografica de um diciondrio e apenas um respondeu que sabe. Pudemos



66

perceber, durante a aplicacdo das atividades, que a maioria sequer sabe o que € “proposta

lexicografica”.

Grifico 12- Sobre conhecer a proposta lexicografica do diciondrio

30
25
20

15 B Vocé conhece a proposta
lexicografica dos dicionarios?

10

Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

No gréfico 12, em consonancia com o grafico 11, observamos que vinte e cinco alunos
responderam que ndo conhecem a proposta lexicografica de um diciondrio e apenas um afirmou
conhecer. No entanto, constatamos, durante a aplicagcdo da pesquisa, que nenhum dos estudantes

manifestou conhecimento a respeito do assunto.

Grifico 13- Sobre aprender novas palavras

25 22
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M Vocé gosta de aprender palavras
novas e memoriza seus significados

10 com facilidade?
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2
1 1
0 | | -
Sim Nao As vezes Mais ou menos

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Interessante observar, no grafico 13, que a maioria dos discentes afirmou gostar de
aprender uma palavra nova. Somente um respondeu que ndo gosta, outro disse que as vezes
gosta e dois responderam que gostam “mais ou menos”. Todos os estudantes justificaram suas

respostas, conforme o quadro 4 a seguir.

Quadro 4- Justificativas das respostas dos alunos sobre aprender novas palavras

Justificativas dos alunos que responderam “sim”:

- “Sim, mas ndo gravo seus significados.”

- “Sim, porque algum dia vocé€ vai precisar delas.”

- “Sim, eu gosto porque o nosso vocabulario fica melhor.”

- “Sim, para falar melhor.”

- “Sim, porque ¢ legal aprender novas palavras.”

- “Sim, porque ¢ bom vocé lembrar as palavras para algo, por exemplo, a prova.”
- Sim, para aprender o sentido e o significado.”

- “Gosto porque ¢ bom aprender novas coisas.”

- “Sim, gosto muito de palavras e quero aprender cada dia mais.”
- “Sim, porque a gente fica mais inteligente e esperto.”

- “Sim, porque quando alguém nao sabe voce explica.”

- “Sim, ¢ legal aprender coisas novas.”

- “Sim, eu gosto de aprender novas palavras.”

- “Sim, porque eu aprendo coisas novas.”

- “Sim, porque fica mais facil para mim saber.”

- “Sim, porque a gente ver o que ela significa.”

- “Sim, porque a gente aprende o significado das palavras.”

- “Sim, porque pode me ajudar no dia a dia.”

- “Sim, para entender melhor.”

“Eu gosto porque ¢ uma coisa nova para aprender.”

- “Sim, porque vocé€ aprende novas palavras que voc€ ndo conhece € ndo sabe o que ela
significa.”

Justificativas dos alunos que responderam “mais ou menos”:

- “Mais ou menos, porque quando eu chego em casa eu ndo mexo muito nos cadernos.”
- “Mais ou menos, porque da muito trabalho de guardar na memoria.”

Justificativa do aluno que respondeu “as vezes”:
- “As vezes, porque algumas nio t€ém no diciondrio.”
Justificativa do aluno que respondeu “nao”:

- “Nao, porque depois eu esqueco.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Percebemos que a maioria dos estudantes justificaram suas respostas afirmando que

gostam de aprender palavras novas, mas ndo explicaram se memorizam seus significados com
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facilidade ou ndo. Apenas numa resposta, o discente disse que gosta, mas que nio grava seus
significados. Os outros somente explicaram por que acham “legal” aprender novas palavras.

Quanto as justificativas dos dois discentes que responderam ‘“mais ou menos”,
observamos que um deles associa a aprendizagem ao fato de reforcar em casa o que aprendeu
na escola e, como ele ndo costuma fazer isso, nao pode afirmar que memoriza com facilidade
novas palavras. O outro estudante justificou sua resposta dizendo que “d4 muito trabalho de
guardar na memoria”, provavelmente porque considera dificil memorizar os significados das
palavras.

O aluno que respondeu “as vezes” explicou que nem todas as palavras constam no
diciondrio, fazendo-nos deduzir que, em sua opinido, esse ¢ o motivo de ndo as aprender.
Notamos que somente um aluno afirmou que ndo gosta de aprender novas palavras porque as
esquece logo depois.

A seguir, apontamos as respostas dos discentes para a tltima pergunta do bloco II do

questiondrio.
Grifico 14- Sobre o uso de uma palavra nova
16 15
14
12
10
B Depois que vocé aprende o sentido
8 de uma palavra nova, vocé a usa
novamente em situagdes do seu
6 cotidiano?
4
4 3
) . I :
0 |
Sim N3o As vezes N3o sei

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Ao descrever o gréafico 14, podemos ver que a maioria dos estudantes (15 alunos)
responderam que usam uma nova palavra aprendida em situacdes do seu cotidiano. Notamos
que trés disseram que ndo a utilizam, quatro responderam que usam ““as vezes” e um declarou
que ndo sabe responder a pergunta. Dos 26 alunos, observamos que trés ndo deram nenhuma

resposta.
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Vejamos, a seguir, no quadro 5, algumas justificativas dos estudantes para as respostas

da questdo proposta.

Quadro 5- Respostas dos estudantes sobre o uso de palavras novas no cotidiano

- “De vez quando.”
- “Nao sei.”
- “Nao.” (2 respostas)
- “Sim, as vezes.” (3 respostas)
- “Depende da palavra. Se for mais informal eu uso muito e se for formal ndo uso muito.”
- “Depende da ocasido e da conversa.”
- “Nem sempre, mas sim.”
- “Sim, eu uso porque acho bonito.”
- “Se o significado for legal.”
- “Sim, eu gosto de usar novas palavras.”
- “Sim, mas as vezes esquego”
- “sim, porque ¢ bom usar palavras novas”
Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Pelas respostas dadas, pudemos perceber que poucos alunos responderam a questao de
forma completa. Interessante destacar que um discente explicou que usa mais as palavras da
linguagem informal do que as de uso formal, e outro esclareceu que depende da situacio de
conversa.

Expusemos, a seguir, por meio de graficos e quadros, os dados das respostas dos alunos

sobre atividades ludicas.

BLOCO III- Sobre atividades ladicas

Grafico 15- Participagdo dos discentes em atividades lidicas

25
21
20
15
M Vocé ja participou de alguma
10 atividade ludica em sala de aula?
5
5 -
0

Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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No gréfico 15, pudemos observar que 21 alunos ji participaram de alguma atividade
lddica em sala de aula e 5 nunca participaram. Essas respostas nos levaram a refletir sobre quais

seriam essas atividades e quais professores as utilizam.

Grifico 16- O que os estudantes pensam sobre atividades lddicas

16

13

14
12
10

B Vocé acha que foi:

1
[

Divertida, mas ndo lembra o Divertida, e ainda lembra o N3o foi divertida
que foi ensinado que foi ensinado.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
Pudemos notar que, dos 21 discentes que ja vivenciaram alguma atividade lddica, vinte
a acharam divertida. Desses vinte, treze afirmaram nao se lembrar do que foi ensinado e sete

disseram ainda se lembrar. Apenas um aluno assinalou que ndo achou divertida.

Grafico 17- Opinido dos discentes a respeito da aplicagdo de atividades lidicas

30
25
20
B Se nunca foi utilizado esse recurso
15 em suas aulas, vocé gostaria de
atividades como essa? E caso vocé
10 ja o conhega, gostaria também?
5
2
0 ]
Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

De acordo com o grafico 17, 24 discentes gostariam que fossem aplicadas atividades

lidicas em sala de aula e 2 ndo gostariam. Apresentamos, no quadro 6, a seguir, somente as
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justificativas dos alunos que responderam afirmativamente, pois as duas respostas negativas

nao foram justificadas.

Quadro 6- Justificativa das respostas dos discentes

- “Porque eu gosto de aprender mais.”

- “Porque ¢ aula legal.”

- “Eu quero aprender melhor.”

- “Para nao ficar s6 copiando.”

- “Porque ¢ interessante.”

- “Por que ¢ bom”.

- “Gostaria sim, porque ¢ muito legal”.

- “E sempre bom essas aulas”.

- “E bom demais”.

- “Porque atividades assim sdao mais divertidas e também podemos aprender mais”.
- “Porque ¢ legal. As aulas ndo ficam chatas e a gente aprende ainda mais”.
- “Porque ¢ bom aula diferente”.

- “Porque fica melhor para aprender as atividades”.

- “E um jeito diferente de aprender”.

- “Porque ¢ muito divertido. Vocé€ aprende e brinca ao mesmo tempo e aula nao fica
cansativa.”

- “Porque acho que ¢ uma maneira diferente de aprender”.

- “Porque ¢ legal se divertir, vocé se sente alegre, ¢ bem legal.”

- “Porque eu gosto de brincar e aprender coisas novas”.

- “Eu aprendo mais”.

- “Eu acho muito legal e ainda por cima a gente aprende mais”.

- “Porque aprende mais rapido”.

- “Porque ¢ divertido e ao mesmo tempo educativo™.

- “E muito legal!”

- “Porque acho que seria legal”.

- “Porque a gente brinca, aprende, explica, ensina, etc.”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Importante ressaltar que as justificativas dos discentes a favor de atividades lidicas nos
mostram que eles associam o lddico 2 aprendizagem, o que podemos observar nas frases: “E
um jeito diferente de aprender”, “Porque fica melhor para aprender as atividades”, “Porque a
gente brinca, aprende, explica, ensina, etc.”, dentre outras. Também percebemos que alguns
estudantes veem no lidico uma maneira de escapar da mesmice do cotidiano escolar, conforme
exposto nas frases: “Para nao ficar s6 copiando”, “Porque ¢ legal. As aulas nao ficam chatas e
a gente aprende ainda mais”, “Porque ¢ bom aula diferente” e “Porque ¢ muito divertido. Vocé

aprende e brinca ao mesmo tempo e aula ndo fica cansativa.”. Pudemos constatar que, em geral,

todos concordam que atividades lddicas tornam aulas divertidas, diferentes e, a0 mesmo tempo,
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promovem a aprendizagem. A seguir, para corroborar essa observacao, apresentamos o grafico

18.

Grafico 18- Sobre atividades lddicas como recurso pedagdgico

30
26
25
20
15 B Vocé acha que atividades ludicas
facilitam a compreensdo do
contetdo?
10
5
0
0
Sim Nao

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Interessante observar que todos os estudantes concordaram que atividades lddicas
facilitam a compreensdo do contetido, inclusive os dois discentes que responderam que nao
gostariam dessas atividades em sala de aula.

No quadro seguinte, apresentamos as justificativas para as respostas.

Quadro 7- Justificativas das respostas dos discentes

- “Deixa os nossos dias animados”.

- “Porque as atividades ludicas facilitam o aprendizado”.

- “Porque a gente aprende muito”.

- “Porque a gente conversa e se diverte muito”.

- “Porque € mais interessante.”

- “Facilita muito, porque o aluno aprende mais rapido e fica mais facil.”

- “Os alunos prestam mais atencdo nas brincadeiras e na aula também.”

- “Porque com a brincadeira vamos aprendendo.”

- “Porque ¢ divertido.”

- “Porque com as atividades ludicas a gente entende melhor e ¢ mais interessante também.”
- “Porque € mais facil aprender com brincadeiras ludicas.”

- “Porque vai falar de um contetido novo e aprendemos do mesmo jeito.”

- “E mais facil de entender.”

- “Fica mais legal para aprender as matérias.”

- “Porque para fazer as atividades ludicas todos precisam lembrar e fazer o que ¢ pedido.”
- “Sao divertidas e a gente aprende.”

- “O que aprende brincando ¢ mais interessante.”

- “Dependendo da brincadeira, pode falar de conteido também.”

- “E melhor para aprender.”
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- “Porque se divertindo aprende melhor, memoriza mais.”
- “Aprende mais a matéria.”
- “Porque ajuda a aprender.”
- “Porque gostamos mais do que de copiar.”
- “Pode ajudar a pensar melhor.”
- “E melhor.”
- “Porque ¢ mais legal e facil de aprender.”
Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Conforme o quadro 7, podemos reafirmar que os discentes compreendem que o lddico
facilita aprendizagem e torna as aulas mais alegres, divertidas e interessantes, o que podemos
verificar nas frases “Porque as atividades ludicas facilitam o aprendizado”, “Deixa os nossos
dias animados”, “Porque ¢ mais interessante”, dentre outras.

No préximo quadro, expusemos as respostas dos alunos para a udltima pergunta do
questionario: “Se voce fosse professor, qual tipo de jogo ou atividade lidica vocé faria para

seus alunos?”.

Quadro 8- Sugestdes de atividades ladicas pelos discentes

“Eu faria aula livre e também dentro da sala de aula.”

- “Vdérias brincadeiras.”

- “Contar histdrias, ler gibis e sair ao ar livre.”

- “Brincadeiras no quiosque.”

- “Nao faco a minima ideia.”

- “Dinamicas.”

- “Brincadeira de quem acertar, ganha ponto e ganha o jogo.”

- “Eu faria de perguntar o que o aluno sabe e o que ndo sabe.”

- “Comeca uma histdria e cada aluno iria contar parte da historia.”

- “Quebra cabeca, jogo da forca.”

- “Faria uma gincana valendo prémios e muito mais.”

- “Competi¢do de meninos € meninas, quem sabe mais responder a uma pergunta, forca
com as palavras, tipo substantivo, adjetivo, etc.”

- “Uma disputa entre meninos € meninas com um tema da matéria.”

- “Jogos de alfabeto, de numeros e palavras.”

- “Levaria meus alunos para o pétio, para a sala de artes e farfamos origami.”
- “Faria um circulo no meio da sala e comegaria um jogo. Se o aluno ndo falasse a palavra
certa, tinha de ler um livrinho e quando acabasse voltava para a roda.”

- “Eu faria o jogo do soletrando.”

- “Faria bingo, sorteios e jogo da forca com palavras da matéria, etc.”

- “Vérios jogos.”

- “N3o sel ao certo, mas faria uma brincadeira.”

- “Jogo da forca, brincadeiras de aluno contra aluno

“Jogos de palavras.”

- “Jogos, brincadeiras, etc.”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Conforme o quadro 8, os estudantes sugeriram diversos tipos de atividades lidicas: aula
livre, brincadeiras, histérias, gibis, competicdes, dindmicas, quebra-cabecas, jogo da forca,
gincana, jogos de alfabeto, de nimeros e palavras, origami, jogo do soletrando, bingo e sorteios.
Em duas respostas, os alunos responderam “nao fago a minima ideia” e “nao sei”’. Um discente
sugeriu “Jogo de palavras” e outro mencionou uma brincadeira de competi¢do entre meninos e
meninas com as classes gramaticais.

Com base na descri¢do dos dados do questiondrio aplicado aos alunos da turma
selecionada, elaboramos e aplicamos atividades lidicas, cujas etapas da aplicacao descrevemos

no capitulo a seguir.
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CAPITULO IV

DESCREVENDO A APLICACAO DAS ATIVIDADES LUDICAS

Neste capitulo, apresentamos a descricdo das atividades lidicas que elaboramos e
aplicamos na turma do 7° ano selecionada para pesquisa, nos meses de maio, junho e julho de

2017.

Atividade 1: Apresentando a proposta lexicografica

Gomes (2011, p. 141) destaca a importancia de se criar estratégias para o uso eficiente
do dicionario em sala de aula “em termos de tipo de pratica [...], de sequéncia de procedimentos
e de proposito de aprendizagem”. De acordo com a autora, ensinar como se manuseia um
dicionario “requer um passo prévio: ensinar o que € € como ¢ constituido um dicionario”. Para
isso, € preciso “fornecer os subsidios necessarios para que o estudante vislumbre a
macroestrutura da obra” para usa-la com eficiéncia. (GOMES, 2011, p. 146)

Gomes (2011, p. 146) ainda afirma que o professor deve acostumar o discente a procurar
as solugdes para seus problemas de vocabulario, “manuseando adequadamente o diciondrio e
selecionando as informagdes relevantes entre intimeras que ele traz”, tendo, nesse momento,
contato com a microestrutura da obra, “ja4 que a consulta traz em si, por parte do leitor, a
expectativa de respostas certas, sentidos exatos, pronuncias corretas”.

Com base nessa linha de raciocinio, iniciamos nossa intervencao discutindo com os
discentes a proposta lexicografica de um diciondrio, com a inten¢do de que, no decorrer da
aplicagdo das atividades lddicas, desenvolvessem a habilidade de manused-lo com eficiéncia e
adquirissem autonomia na pesquisa das palavras. A atividade proposta foi aplicada em dias
diferentes, 02/05, 03/05 e 08/05 de 2017, sendo que, no dia 08/05, tivemos duas aulas
geminadas.

Primeiramente, distribuimos aos alunos uma coépia colorida da tira da personagem
Mafalda, conforme figura a seguir, e, na sequéncia, ap0s a leitura, discutimos o que poderia ter

levado Mafalda a fazer tal afirmacdo sobre a atitude do pai.
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Figura 15 — Tirinha sobre o uso do dicionério

| VA) TERMINAR DE LER UM |
LIVRO TAO GROSSO! 4

Ll

Fonte: Revista Galileu. 20 tirinhas sobre paixdo por livros. Disponivel em:
<http://revistagalileu.globo.com/Cultura/Livros/noticia/2016/01/20-tirinhas-sobre-paixao-por-
livros.html>. Acesso em: 03 abr. 2017.

Durante a discussdo, alguns alunos comentaram que a fala de Mafalda deve-se,
provavelmente, ao fato de ela ndo conhecer um diciondrio e, por isso, pensa tratar-se de um
livro, ndo percebendo o hébito de seu pai em consultid-lo. Nesse momento, acrescentamos que
o dicionério, diferentemente de um livro literdrio, atende a um objetivo especifico, que € o de
ser consultado quando ndo conhecemos o significado de uma palavra nova, por exemplo. Como
nunca seremos capazes de conhecer todas as palavras da lingua, sempre precisaremos consulta-
lo.

ApOs essa reflexdo, questionamos a turma se a finalidade de usar o diciondrio seria
apenas buscar o significado de palavras novas. Um aluno respondeu que a separacao silabica
pode ser pesquisada no diciondrio e outro mencionou que também podemos verificar a
ortografia das palavras e como as acentuamos. Dissemos que tais respostas estavam corretas,
mas poderiamos acrescentar outras necessidades de uso do diciondrio, como: indicar a
categoria gramatical das palavras — informando, por exemplo, se € substantivo, adjetivo, verbo
etc. —, ou mostrar sua origem etimoldgica — se vém do latim, do grego etc. —, dentre outras
funcoes.

Diante disso, entregamos para cada aluno uma copia do texto “Por que usar o

dicionario?”, de Analice Carmielleto, apresentado no quadro a seguir.
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Quadro 9 — Texto “Por que usar o dicionario?”

POR QUE USAR O DICIONARIO?

Analice Carmielleto.

7 V =
f adw. em gue héa
corresia. educacac

- @XCesSsivame
o = e
¥ maravilhoso

Durante a leitura, ndo saber significados pode comprometer o entendimento. A utilizagdo do
diciondrio é um 6timo recurso para garantir um verdadeiro mergulho no mundo das palavras.

Quando entramos em contato com algo novo, nem sempre entendemos exatamente do que se
trata. Nossa curiosidade e sede de saber, entretanto, requerem um entendimento pleno. No caso das
palavras, para satisfazer plenamente tal entendimento, hd um recurso muito simples e prético: o
diciondrio.

Segundo o préprio diciondrio, a definicdo para esta palavra é: "conjunto de vocdbulos de uma
lingua ou de termos préprios de uma ci€ncia ou arte, dispostos, em geral, alfabeticamente, e com
respectivo significado, ou a sua versao em outra lingua."

De acordo com o Ministério da Educacdo (MEC), fora ou dentro da escola, um diciondrio pode
prestar muitos e variados servigos; cada um deles associado a um determinado aspecto da descrigdo
lexicografica, ou seja, do conjunto de explicacdes que ele fornece sobre cada uma das palavras
registradas. Vejamos os mais importantes desses servigos:

» indicar o dominio, ou seja, o campo do conhecimento ou a esfera de atividade a que a palavra
estd mais intimamente relacionada; tal informacgdo é particularmente importante quando uma mesma
palavra assume sentidos distintos (ou acepgdes) em diferentes dominios, como "planta”, em biologia e
em arquitetura;

» dar informagdes sobre as fungdes gramaticais da palavra, como sua classificacdo e
caracteristicas morfossintatica (descri¢do gramatical);

* indicar os contextos mais tipicos de uso do vocdbulo e, portanto, os valores sociais e/ou
afetivos a ele associados (niveis de linguagem; estilo);

» assinalar, quando ¢ o caso, o carater regional de uma palavra (informagao dialetologica);

* descrever a pronuncia culta de termos do portugués (ortoépia) e a prontincia aproximada de
empréstimos ndo aportuguesados;

* prestar informagdes sobre a historia da palavra na lingua (datacdo; indicagdo de arcaismos e
de expressdes em desuso)

* revelar a origem de um vocébulo (etimologia)

Fonte: CARMIELETTO, Analice. Por que usar o diciondrio. Disponivel em:
<http://educarparacrescer.abril.com.br/leitura/usar-dicionario-738934.shtml>. Acesso em: 04 jan.
2016.

Depois que fizemos comentarios gerais sobre o texto, tais como a defini¢cao da palavra
diciondrio e os variados servicos prestados por ele descritos nos topicos finais do referido texto,

perguntamos aos alunos como procuravam as palavras no diciondrio e se as encontravam com
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facilidade. De modo geral, responderam que seguiam, obviamente a ordem alfabética, porém,
alguns disseram ter dificuldade quando buscavam pelas palavras, pois demoravam muito a
localiza-las. Aos que afirmaram ter agilidade na busca, pedimos que explicassem as estratégias
que utilizavam. Um aluno relatou que observava a sequéncia do alfabeto para a primeira letra,
e depois, para a segunda, a terceira e, assim, sucessivamente.

Outro aluno mencionou observar a palavra que vem no alto da pigina para facilitar sua
pesquisa. Como um ndmero significativo de alunos demonstrou ndo conhecer essas estratégias,
reforcamos a questdo da ordem alfabética para as palavras cujas primeiras letras eram iguais e
falamos sobre a palavra-guia, exemplificando com uma pégina aberta do diciondrio Aurélio
Junior.

Em seguida, aproveitamos para apresentar o que € uma proposta lexicografica de um
diciondrio. Explicamos que a proposta lexicografica € a organizacao que um dicionario obedece
e que cada diciondrio tem sua proposta. Mostramos as primeiras paginas do dicionério Aurélio
Junior e as finais e, logo apéds, dividimos a turma em duplas e trios para que lessem o item
“Chave do diciondrio” atentamente. No dia 03/05, entregamos a fotocépia da cruzadinha'

mostrada a seguir, para que respondessem consultando o que leram.

Quadro 10 — Cruzadinha “Chave do dicionério”

CHAVE DO DICIONARIO

E1L 1] [ I B B B B

HORIZONTAL

3. Cada um dos significados que a palavra pode ter de acordo com o seu contexto.

7. Abre a secdo de significados e outras informacdes referentes a palavra, logo apds a entrada ou a
prontncia. Ela € escrita de forma reduzida e traz flexao de género e de niimero e a regéncia verbal.

1 A cruzadinha foi elaborada no site https://www.educolorir.com/crosswordgenerator/por/.
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11. Indica a drea do conhecimento em que a palavra é usada com tal significado. Pode referir-se ao
uso ou nivel de linguagem em que as palavras sdo usadas. Pode ainda especificar uma regido
geogréfica.

12. E a palavra que abre o verbete, sendo objeto de definicdo e de informagdo. Geralmente vem em
cor destacada.

VERTICAL

1. Aparece entre parénteses, logo apds a entrada do verbete. Ela esclarece a prontncia quando o caso
pode provocar ddvida.

2. Registra o primeiro e o ultimo verbete inserido na pagina.

4. E uma frase empregada para ajudar a esclarecer o significado da palavra-entrada.

5. E a palavra a ser definida, que encabeca o verbete; (o mesmo que cabeca de verbete, palavra-
entrada, lema).

6. E 0 enunciado que apresenta o significado da palavra; mesmo que enunciado definitério.

8. E a representacio de uma palavra através de suas silabas (geralmente iniciais) ou de letras.

9. E uma indicagdo gréfica que integra o verbete, a qual remete o usudrio a outro verbete da obra (v.
- ver)

10. Uso de fragmento de obra literaria, geralmente, para exemplificar o uso da palavra.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Nesse momento, algumas duplas e trios tiveram dificuldades para iniciar a atividade da
palavra-cruzada. Na inten¢do de ajudéa-los, orientamos mais uma vez que lessem com atengao
o item “Chave do dicionério” do Aurélio Juinior e apresentamos a resposta do item 7, para que,
a partir dele, fosse mais f4cil a busca pelas outras respostas. Realmente foi necessdria tal
intervencdo, pois, apds nossa explicacdo, a atividade fluiu mais naturalmente, mesmo ainda
com a necessidade de nosso auxilio em alguns momentos. Observamos que a principal
dificuldade dos alunos, em geral, foram problemas de leitura e interpretacao de texto, em razao
da defasagem de aprendizado dos anos anteriores.

Na aula posterior, durante a corre¢do, que foi realizada oralmente e com uso de
datashow, reforgamos o que significam os itens presentes na pagina “Chave do dicionario”. Em
seguida, por meio dos verbetes “Sonho” e “CD-player”, retirados do Aurélio Jinior,
exemplificamos tais itens: verbete, entrada do verbete, categoria gramatical, abreviatura,

defini¢do, acepcao, rubrica, exemplo, remissiva, ortoépia e rubrica, conforme o quadro a seguir:

Quadro 11 - Verbetes “sonho” ¢ “CD- player”

So.nho: subst. masc.1. Ato de sonhar, ou o efeito deste ato. 2. Sequéncia de imagens, atos,
ideias, etc., que se apresenta a mente, involuntariamente, durante o sono. 3. Aquilo que se
sonha. 4. Figurado Fantasia, ilusdo.5.Figurado Desejo, aspira¢do: Meu sonho € viajar. 6.
Bolinho leve, frito, feito com farinha, leite e ovos. (Aurélio Junior, p. 823)

Verbete- a palavra “sonho” e todas as informacdes.
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Entrada- a palavra “sonho”

Categoria Gramatical- substantivo masculino

Abreviatura- subst. masc.

Definicoes- 1. Ato de sonhar, ou o efeito deste ato. 2. Sequéncia de imagens, atos, ideias,
etc., que se apresenta a mente, involuntariamente, durante o sono. 3. Aquilo que se sonha. 4.
Figurado Fantasia, ilusdo.5. Figurado Desejo, aspiragdo: Meu sonho € viajar. 6. Bolinho leve,
frito, feito com farinha, leite e ovos.

Acepcoes- 1,2,3,4,5,6

Rubrica- a palavra “Figurado”

Exemplo- Meu sonho € viajar.

CD- player (cedé-pléier) [inglés] Tecnologia Aparelho de som que toca CDs. (Também
player) (Aurélio Junior, p. 196)
Ortoépia- cedé- pléier
Remissiva- Também player
Rubrica- inglés, tecnologia

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Nesse momento da aula, de modo geral, a turma participou ativamente, fazendo
perguntas e se dispondo a ler as explicagdes dos slides, € mais animada ficou, quando
propusemos o Jogo do Stop. Um exemplar do dicionario Aurélio Junior foi entregue para cada
aluno e, a cada rodada, uma palavra foi sugerida para que procurassem no diciondrio.
Explicamos que, assim que a encontrassem, deveriam dizer “stop” e ler o verbete por completo.
Foi excelente o envolvimento da turma porque os estudantes viam, apds cada palavra, a
oportunidade de ganhar o jogo. Mesmo quem ganhou uma vez quis tentar novamente. A aula
transcorreu animadamente até se esgotarem as palavras previamente preparadas, segundo o

quadro a seguir:

Quadro 12— Palavras do diciondrio

[LEO- PATOGENICO- VICUNHA- CAUCHO- FUINHA- MIXORDIA- ZEPELIM-
LUMBAGO- PANDEGA- CAXINGUELE- DEPLECAO.

Fonte: Aurélio Junior
A cada verbete lido pelos alunos, comentamos os itens discutidos anteriormente, como

a entrada, a categoria gramatical, a abreviatura, a separacdo sildbica, entre outros.
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Atividade 2: Criando definicoes

Ainda no dia 08/05, apresentamos o video intitulado “Jogo da definicdo”, do grupo de
humor chamado Barbixas. Nesse jogo, os humoristas se revezam para definir uma palavra
sugerida por um deles e, de improviso, criam suas respostas. Como eles nao t€m muito tempo

para pensar, algumas defini¢des soam absurdas e engracadas.

Figura 16 — Video “Jogo da defini¢do”

SIS0 D8 DEFHECEAD - Afa oS, Sasins + Barbias

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=ceD8YUVepnE. Acesso em: 09 maio 2017.

Durante a exibi¢do do video, pedimos aos alunos para que ficassem atentos a dindmica
do jogo e, posteriormente, perguntamos se gostariam de jogar da mesma forma. Como acharam
o0 jogo engracado, alguns alunos se dispuseram a participar e foram a frente. A brincadeira foi
realizada de um modo diferente de como fizeram os humoristas, porque as palavras foram
sugeridas pela turma, porém, foi muito divertida para os discentes, principalmente pelo absurdo
de algumas respostas ou pelo fato de os colegas ndo conseguirem pensar numa definicado
rapidamente. Foi um momento mais agitado, contudo muito valido, porque os discentes
puderam perceber a importancia do trabalho do lexicégrafo, uma vez que consideraram dificil
definir uma palavra com clareza.

A participagdo de alunos que, geralmente, demonstram apatia ou desinteresse pelas
aulas, ndo somente de Lingua Portuguesa mas também das outras disciplinas, chamou-nos a
aten¢do, reforcando a nossa crenca de que o lddico torna as aulas mais atraentes, eliminando o
desinteresse e também a indisciplina e devolvendo a escola “a sua funcdo de agéncia

responsavel por pessoas mais completas”. (SANTOS, 2000, p. 42).


https://www.youtube.com/watch?v=ceD8YUVepnE

82

Ap06s esse momento de descontragdo, refletimos sobre o processo de defini¢do de uma
palavra a partir da explicacdo proposta por Ilari (2002), e por meio de outros exemplos,

conforme os quadros seguintes.

Quadro 13- Conceito de definicio

Uma definicio € um pequeno texto em gue se formula o significado de uma
palavra. BEm weral. ao definir wima palavra identificamos a classe maior & qual per-
lencem os objetos gue ela nometa e, em seguida, apontamoes as propriedades que
distinouem exses objetos no interior dessa classe maior, como nestes exemplos:

IMonarguia) ¢ [uma forma de governo]  [em que o poder supremio ¢

exercida por ama so pessoa]

paluvraguese EXPIESHI0 Qe EXPrESSAn QUe FEcOrid Ui
giet definir delinita tima subclasse. dentro da classe maiod
classe maior

Iheidinpulo) & Fi paligono] Jde ey lados].

Fonte: ILARI, Rodolfo. Introducdo ao estudo do léxico: brincando com as palavras. Sao
Paulo: Contexto, 2002, p. 55.

Quadro 14— Exemplos de defini¢oes

TRIANGULO é um poligono de trés lados.

HEXAGONO é um poligono de seis lados.

CADEIRA- assento com costas, para uma pessoa.

BANCO- assento, com encosto ou sem ele, geralmente estreito e longo.

Fonte: Aurélio Juinior

Em seguida, distribuimos o texto a seguir, extraido do livro Marcelo, marmelo, martelo

e outras historias, de Ruth Rocha, e fizemos a leitura coletivamente.

Quadro 15— Texto “Marcelo, marmelo, martelo e outras historias”, de Ruth Rocha

Marcelo, marmelo, martelo e outras histérias
Ruth Rocha
Uma vez, Marcelo cismou com o nome das coisas:
— Mamae, por que é que eu me chamo Marcelo?
— Ora, Marcelo foi o nome que eu e seu pai escolhemos.
— E por que € que ndo escolheram martelo?
— Ah, meu filho, martelo ndo € nome de gente! E nome de ferramenta...
— Por que € que ndo escolheram marmelo?
— Porque marmelo € nome de fruta, menino!
— E a fruta nfo podia chamar Marcelo, e eu chamar marmelo?
No dia seguinte, 14 vinha ele outra vez:

— Papai, por que é que mesa chama mesa?
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— Ah, Marcelo, vem do latim.

— Puxa, papai, do latim? E latim € lingua de cachorro?

— Nao, Marcelo, latim é uma lingua muito antiga.

— E por que € que esse tal de latim ndo botou na mesa nome de cadeira, na cadeira nome de parede,
e na parede nome de bacalhau?

— Ai, meu Deus, este menino me deixa louco!

Daf a alguns dias, Marcelo estava jogando futebol com o pai:

— Sabe, papai, eu acho que o tal de latim botou nome errado nas coisas. Por exemplo: por que é que
bola chama bola?

— Nao sei, Marcelo, acho que bola lembra uma coisa redonda, ndo lembra?

— Lembra, sim, mas... ¢ bolo?

— Bolo também é redondo, ndo é?

— Ah, essa ndo! Mamae vive fazendo bolo quadrado...

O pai de Marcelo ficou atrapalhado.

E Marcelo continuou pensando:

"Pois é, estd tudo errado! Bola € bola, porque é redonda. Mas bolo nem sempre é redondo. E por que
serd que a bola ndo é a mulher do bolo? E bule? E belo? E bala? Eu acho que as coisas deviam ter
nome mais apropriado. Cadeira, por exemplo. Devia chamar sentador, nao cadeira, que nao quer dizer
nada. E travesseiro? Devia chamar cabeceiro, 16gico! Também, agora, eu sé vou falar assim".

Fonte: ROCHA, Ruth. Marcelo, marmelo, martelo e outras historias. Rio de Janeiro: Salamandra,_
1976.

Na aula posterior, dia 09/05, apds relermos o texto, dividimos a turma em grupos de
quatro integrantes e solicitamos que elaborassem defini¢Oes para as palavras em destaque. Tais
definicOes seriam comparadas as do diciondrio Aurélio Junior e aquele grupo que se
aproximasse mais dessas definicdes, seria premiado.

Optamos por apresentar as defini¢des feitas por dois grupos, na sequéncia:

Quadro 16 — Defini¢des produzidas pelo grupo

Thotmyle” & um J@m Uk Thpnibim, A2 J@QJ,%, date .

orl)s : ti; e Jgmamilos LLEL;,Q&& rtled e .
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Quadro 17 —Definic¢oes produzidas pelo grupo
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Depois de os estudantes entregarem suas respostas em folha separada para serem
corrigidas em hordrio extraturno, entregamos as cruzadas diretas propostas por Ilari (2002), as
quais foram encaminhadas para a turma terminar em casa. Antes, porém, explicamos que, nas
palavras cruzadas, sdo colocadas as defini¢des para que o jogador descubra a palavra definida.

A realizagdo das cruzadas diretas foi importante para refletirmos com os discentes a
respeito de definicoes mal formuladas, problema recorrente de palavras cruzadas, conforme
aponta Ilari (2002). Acreditamos que tal reflexdo pode desenvolver no educando uma postura
mais critica no processo de aprendizagem lexical, além de oportunizar-lhe o contato com

palavras que possam ser desconhecidas para ele.
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Quadro 18 — Cruzadas diretas
CRUZADAS DIRETAS
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BANGO  o9esd;s T
Fonte: ILARI, Rodolfo. Introdugdo ao estudo do léxico: brincando com as palavras. Sdo
Paulo: Contexto, 2002, p. 60.

No dia seguinte, dia 10/05, conversamos sobre as respostas das cruzadas diretas e a
maioria dos alunos teve dificuldades para respondé-las. Mesmo aqueles que pesquisaram na
internet, apresentaram suas respostas incompletas. Observamos que 0s principais motivos
foram:

- auséncia de conhecimento vocabular, sendo necessdria a pesquisa, por exemplo, sobre
quinta (propriedade rustica de Portugal), taberna (casa onde vende vinho a varejo), gare (estacao
ferrovidria), caserna (habitacao de soldados), entre outras. Provavelmente isso se deve ao fato
de algumas dessas palavras serem do portugués europeu.

- a ndo familiarizacdo com a linguagem das diretas, como em silaba de “votar”, (?)

Meiji: a modernizagdo japonesa, retorica (Abrev.).
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- defini¢des pouco claras, como “casa onde se vende vinho a varejo”, “habitacdo de
soldados”, “precede o trovao”, entre outras.

Diante das dificuldades dos alunos, apresentamos as respostas de cada item e fizemos
comentdrios gerais. Para algumas palavras, buscamos no diciondrio Aurélio Jiinior o
significado para compararmos com a defini¢do proposta pelas diretas.

Por exemplo, como muitos alunos responderam inicialmente “quartel” para o item
“habitacao de soldados”, procuramos no dicionario a defini¢ao de “caserna” e vimos que se
trata de uma “habitagdo de soldados, dentro do quartel ou de uma praca fortificada”.
Entendemos que somente a defini¢do “habitagdo de soldados™ ¢ incompleta para a palavra
“caserna”.

Na sequéncia, pesquisamos a palavra “taberna” e encontramos a defini¢ao “casa onde
se vendem bebidas alcodlicas a varejo”, e ndo “casa onde vende vinho a varejo”, sendo,
portanto, a explicacdo do diciondrio mais ampla e adequada. Nesse momento, foi necessario
buscar a defini¢do da palavra “varejo”, uma vez que a maioria dos alunos desconhecia o
significado dela. Apenas um soube explicéd-la.

No caso da palavra “relampago”, entendemos que a defini¢do “luz intensa e répida
produzida pela descarga elétrica entre duas nuvens” facilitaria a resposta, em vez de “precede
o trovao”. Nesse momento, chamamos a aten¢do para o fato de a cruzada direta ter como
objetivo desafiar a mente do leitor. Talvez a escolha por “precede o trovao” tenha sido usada
de forma intencional.

Em relagdo ao item “substancia do fundo da garrafa do vinho do porto” refletimos se a
palavra “borra” €, de fato, uma substancia. Fizemos a pesquisa no dicionario € encontramos a
defini¢do “sedimento presente em liquido”. Ao procurarmos pela palavra “sedimento”,
confirmamos tratar-se realmente de uma substancia.

Todas as buscas pelas palavras no dicionario Aurélio Juinior foram realizadas por toda
a turma, e as leituras dos verbetes foram feitas por alguns alunos que se dispuseram a ler para
a classe.

A atividade foi finalizada praticamente ao final do horério, porém a tempo de
distribuirmos o texto a seguir para a aplicagdo do “Jogo da velha com adivinhas” na aula
posterior, o qual foi lido individual e silenciosamente, com a tentativa de preenchimento das

lacunas do poema de cordel.
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Quadro 19 — Adivinhas e poema de cordel

ADIVINHAS

As adivinhas, também conhecidas como adivinha¢des ou "o que €, o que
¢" sdo perguntas em formato de charadas desafiadoras que fazem as
pessoas pensar e se divertir. Sao criadas pelas pessoas e fazem parte da
cultura popular e do folclore brasileiro. Sd0 muito comuns entre as
criangas, mas também fazem sucesso entre os adultos. Na antiguidade,
eram muito usadas como desafio aos homens para provar a sabedoria que
possuiam.”

(Fonte: http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/adivinhas.htm. Acesso
em: 21/04/2017)

Adivinhas

Vou mandar as adivinhas
Para o povo desse espago
Quero que vocés respondam
Com a rima que passeia
Que respondo a adivinha
Pro povo da minha aldeia
Se € uma peca inteira

Vai no pé e é uma

(..)

Ao fabricar as charadas
Minha rima nunca breca
Ele nunca tem cabelo
Seu cabelo nunca seca
Quando velho é careca?

Acho que aqui o povo
Mi’a rima ndo entendeu
Disse que ndo tem cabelo
E o cabelo ndo perdeu
Quando velho, é careca
‘Tou falando de

Quero ver vocés quebrarem
Da charada a caroco

Se preciso até facam
Escarcéu e alvorogo

Sem cometer embaraco

E uma peca inteira

Mas tem nome de pedago?

Essa resposta eu faco
Tem a boca na barriga
E a corda no pescogo?
Pelo visto ninguém sabe
Pois ndo escutei refrdo
Tem a boca na barriga
Essa € a situagdo
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E a corda no pescoco
Digo que é o

(...)

Com charadas em cordel
Esse poeta agrada

Ela sempre nasce grande
Sem perfume ou perfumada
Morre pequena e de pé
Tem a cabeca esquentada?

Minha gente, atengéo

Ao que o poeta revela

Ela pode ser azul

Branca, preta ou amarela
Fina, grossa, alta ou baixa
Que eu falo d’uma

Fonte:
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2012/2012_fecilc
am_port_pdp_maria_jose_bocalao.pdf. Acesso em: 21 abr. 2017.

Atividade 3: Jogo da velha com adivinhas

No dia 15/05, em duas aulas geminadas, foi realizado o jogo das adivinhas.
Primeiramente, explicamos que as adivinhas, muitas vezes, sdo um jogo em que se dd a
defini¢do de uma palavra para que as pessoas a descubram. Em seguida, solicitamos a um aluno
que lesse o texto “Adivinhas” e o poema de cordel e, coletivamente, verificamos as respostas
das adivinhas.

Durante a leitura, uma aluna perguntou o significado da palavra “cordel” e, antes que
déssemos a resposta, duas outras alunas tentaram responder. Uma disse que era um cordado e a
outra pensou tratar-se de um poema. Pedimos que buscassem o significado no diciondrio
Aurélio Jinior e, como 14 havia a remissiva “Veja cordao”, leram o verbete “cordao”. Nenhuma
das acepcoOes referia-se a literatura de cordel, vimos entdo a necessidade de falar a respeito,
confirmando a resposta da aluna que compreendeu a palavra “cordel” como poema.

Logo ap6s, dividimos a turma em duas equipes para aplicarmos o jogo da velha. Cada
grupo escolheu um nome para representa-lo e um lider para repassar as respostas das adivinhas
e marcar no jogo da velha desenhado no quadro. Em seguida, os lideres jogaram par ou impar
para decidirem quem comecaria a brincadeira.

O jogo foi realizado da seguinte maneira: uma adivinha foi lida para cada equipe e, em

seguida, a definicdo da palavra-resposta para quem a solicitasse, 0 que aconteceu todas as
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leituras das adivinhas, porque os estudantes se sentiam seguros para responderem somente apds
a escuta da defini¢cdo da palavra. Cada equipe que acertou a resposta obteve o direito de marcar
no jogo da velha e, assim, sucessivamente.

Como a aplicacdo do jogo foi feita em um hordrio e meio e, devido ao tempo gasto na
organizacdo da sala e nas orientagdes a respeito das regras da brincadeira, foi possivel jogar
apenas duas rodadas. Na primeira, o jogo “deu velha” e, na segunda, houve uma equipe

vencedora. As adivinhas foram lidas na sequéncia até o item 16, conforme o quadro a seguir:

Quadro 20- Adivinhas para o jogo da velha

ADIVINHAS
1. Tem dente mas nio come, tem braba mas nao é¢ homem. (o alho)
DEFINICAO: Planta cujo bulbo é formado por pequenas divisdes, as quais chamamos de
dentes, muito usado na culindria devido ao seu sabor picante.
2. Redondinho, redondao, abre e fecha sem cordao. (os olhos)
DEFINICAO: Orgio em forma de globo responsavel pela captagio da sensagio da visio.
3. Corre no mato, para na terra. (o fogo)
DEFINICAO: Luz e energia térmica produzidas pela queima de material combustivel.
Incéndio.
4. Quando entra em casa, fica com a cabeca de fora. (o botdo)
DEFINICAO: Pequena peca feita de varios materiais, fixada com linha, que serve para enfeitar
ou unir duas partes de uma roupa, entrando numa abertura chamada “casa”.
5. Cai de pé e corre deitado. (a chuva)
DEFINICAO: Precipitacio de 4gua sobre a superficie da Terra, em forma de gotas, que
acontece por condensacdo de vapor de d4gua na atmosfera.
6. Tem asa, mas nio € ave, tem bico, mas nao € passaro. (o bule)
DEFINICAO: Recipiente com tampa, asa e bico, em que se servem bebidas quentes como ché
ou café.
7. Tem dois quartos, mas nio € a casa. (a metade)
DEFINICAO: Cada uma das duas partes iguais em que algo é dividido. Meio.
8. Acontece quando um elefante esbarra no outro. (a trombada)
DEFINICAO: Pancada dada com a tromba.
9. Eu fui feito com pancada, s6 sirvo se for bem torto. Vou procurar quem esta vivo,
espetadinho num morto. (o anzol)
DEFINICAO: Gancho com ponta, que se amarra 2 linha e no qual se prende a isca para pescar.
10. Sob a terra ela nasceu, sem camisa a deixaram; todos aqueles que a feriram a chorar logo
ficaram. (a cebola)
DEFINICAO: Hortalica de bulbo comestivel, formado por camadas.
11. E surdo e mudo e conta tudo. (o livro)
DEFINICAO: Conjunto de folhas impressas reunidas formando um volume coberto por capa.
12. Quanto mais se perde mais se tem. (0 sono)
DEFINICAO: Necessidade ou vontade de dormir.
13. Quando se perde nunca mais se encontra. (o tempo)
DEFINICAO: Duracio relativa das coisas ou dos fendmenos e que se d4 ao ser humano a nogio
de passado, presente e futuro. Sucessido de dias, horas, momentos.
14. Esta sempre na nossa frente. (o futuro)
DEFINICAO: Tempo que ainda nio aconteceu.
15. E bonita e ndo tem cor, € gostosa e nio tem sabor. (a d4gua)
DEFINICAO: Liquido sem cor, cheiro ou sabor, composto por uma parte de hidrogénio e duas
de oxigénio.
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Eu me chamo cama, nela ninguém se deita, sé ledo se ajeita. (o camaledo)

DEFINICAO: Espécie de lagarto que pode mudar de cor rapidamente.

M¢é sem ser de cana, 1a sem ser de carneiro, e cia sem ser de cavalo. (a melancia)
DEFINICAO: Planta de origem africana, muito cultivada por seus frutos, grandes e suculentos.
Tem cintura fina, perna alongada, toca corneta e leva bofetada. (o pernilongo)
DEFINICAO: Mosquito de pernas longas, compridas.

Tem pé mas ndo caminha, tem olho mas nao vé, tem cabelo mas nao penteia. (o milho)
DEFINICAO: Planta origindria da América do Sul, de caule forte e cujas espigas produzem
graos comestiveis, de cor amarela e bastante nutritivos.

Cai no seco, nao quebra; cai na agua, quebra. (o papel)

DEFINICAO: Lamina fina, em geral branca, feita a partir da celulose, na qual podemos
escrever ou imprimir, ou com a qual podemos embrulhar algo.

Ontem sera amanha e amanha sera ontem. (hoje)

DEFINICAO: No dia em que se est4.

Eu saio todos os dias, mas nunca ponho os pés fora de casa. (o caracol)

DEFINICAO: Molusco gastrépode terrestre de concha em forma de espiral.

Pula mas nao € bola, tem bolsa mas nao ¢ mulher. (o canguru)

DEFINICAO: Mamifero marsupial da Austrlia, Tasmania e Nova Guiné, de pernas traseiras
muito desenvolvidas e que se locomove aos saltos.

Ronca e nao é trovao, faz buraco e nao é tatu, voa e nao € avidao. (o besouro)
DEFINICAO: Designacio de vdrios insetos que possuem um par de asas flexiveis cobertas por
um par de asas duras, o que provoca forte zumbido quando voam.

Uma palavra de seis letras com quarenta e dois assentos. (o 6nibus)

DEFINICAO: Veiculo para transporte de grande niimero de pessoas dentro de uma cidade ou
entre cidades.

Rico faz quando quer. Pobre quando pode. E cachorro a toda hora. (festa)

DEFINICAO: Reuniio de pessoas para divertimento ou comemoracao.

O que é que da um pulo e se veste de noiva? (a pipoca)

DEFINICAO: Grio de milho que se come depois de estourado pelo calor do fogo.

O que é que se poes na mesa, parte, reparte mas nao se come? (o baralho)

DEFINICAO: Colecdo de 52 cartas para jogar, divididas em quatro naipes (...)

Qual é o lamento que é doce? (O suspiro)

DEFINICAO: 1. Respiragio longa e profunda causada por algum tipo de emocio, incomodo,
dor, alivio etc. 2. Doce feito de clara de ovo, batida com acticar.

Qual é a palavra que nunca diz a verdade? (Somente)

DEFINICAO: S6, apenas.

Qual o inseto que tem duas partes de marido e duas partes de esposa? (a mariposa)
DEFINICAO: Inseto de hébitos noturnos.

Qual € o peixe que tem titulo de nobreza? (o tubario)

DEFINICAO: Nome comum aos grandes peixes marinhos predadores, de esqueleto
cartilaginoso, dentes afiados e corpo alongado com fendas laterais por onde expelem a dgua
que entra pela boca.

Se vocé da, fica com ela; se vocé nao da, fica sem ela. (a amizade)

DEFINICAO: Sentimento reciproco de afeicio, estima.

O que é que tem pés redondos, mas deixa rastro comprido? (a bicicleta)

DEFINICAO: Veiculo de duas rodas alinhadas uma na frente da outra, movido por pedais.

O que é que s6 anda a cavalo e nunca sozinho? (as ferraduras)

DEFINICAO: Peca de ferro, com a forma de um semicirculo, usada para proteger os cascos
dos animais, como cavalos, burros, mulas etc.

Quem ¢é que nasce no rio, vive no rio e morre no rio, mas nio esta sempre molhado? (o
carioca)

DEFINICAO: Quem é natural do Rio de Janeiro.

O que é que pode ser de ferro, de gelo, de chocolate e de Agua a0 mesmo tempo? (a barra)
DEFINICAO: Bloco longo e extenso, geralmente retangular, de algum material.
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38. Com dez patas vai de lado, constelacio tem seu nome, nio tem pescoco e € cacado, porque
é gostoso e se come. (0 caranguejo)
DEFINICAO: Crusticeo decdpode, com duas partes da frente em forma de pinga, que tem o
corpo coberto por uma carapaca larga.

39. Todo mundo precisa, todo mundo pede, todo mundo da, mas ninguém segue. (o conselho)
DEFINICAO: Opinido sobre o que convém ou nio fazer.

40. E uma caixinha de bom parecer, niio ha carpinteiro que saiba fazer. (a noz)
DEFINICAO: Fruto seco de casca dura, cuja tinica semente é comestivel.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

No geral, a turma se divertiu bastante, desde a escolha dos nomes para suas equipes até
ao jogo propriamente dito, com as respostas das adivinhas e a marca¢do no jogo da velha, pois
precisaram utilizar estratégias para vencerem.

Percebemos claramente o espirito competitivo dos alunos durante a aplicacdo do jogo,
a ponto de ser necessdria nossa intervencao para que nao houvesse chateacao entre eles. A cada
resposta certa das adivinhas, os integrantes dos grupos comemoravam. Foi uma excelente
oportunidade que tivemos para trabalhar a disciplina e o respeito com a turma. Pudemos
comprovar nesse momento que, além de promover diversao e aprendizagem, o lidico contribui
para a formacdo de atitudes sociais, como respeito mutuo, solidariedade, iniciativa pessoal e
coletiva (RIZZY; HAYDAT, 1987), auxiliando, assim, “no desenvolvimento do ser humano,
seja ele de qualquer idade, facilitando no processo de socializa¢do, comunicac¢ao, expressao e
constru¢do do pensamento.” (SANTOS, 1997, p. 60).

Nossa escolha por aplicar o conhecido jogo da velha deveu-se ao fato de ser um jogo
bastante popular entre os estudantes, pois, no dia a dia escolar, observamos o interesse deles
pela brincadeira. Notamos também que, em geral, os discentes se divertem muito com adivinhas
que compartilham entre si, em momentos informais na sala de aula, ou com aqueles trazidos
por alguns livros didaticos. Desse modo, acreditamos que a aplicagdo de um jogo da velha com
adivinhas despertaria o interesse dos educandos e, ao mesmo tempo, lhes possibilitaria a
aprendizagem, por meio da reflexdo sobre o processo de definicdo das palavras e de forma
lidica.

Na aula posterior, dia 16/05, solicitamos a turma que respondesse a cruzadinha a seguir
com algumas adivinhas do jogo aplicado na aula anterior e os outros que nao foram lidos, a

partir do item 17.



Quadro 21 - Cruzadinha com adivinhas

Horizontal

2. Se vocé da, fica com ela; se vocé ndo da, fica sem ela.

4. O que é que tem os pés redondos, mas deixa rastro comprido?

6. Acontece quando um elefante esbarra no outro.

8. O que € que s6 anda a cavalo e nunca sozinho?

9. Pula mas ndo € bola, tem bolsa mas ndo é mulher.

11. Cai de pé e corre deitado.

12. Qual o inseto que tem duas partes de marido e duas partes de esposa?
13. Ronca e nido € trovao, faz buraco e ndo € tatu, voa e ndo é avido.

16. Tem dente mas ndao come, tem braba mas nido € homem.

17. Tem cintura fina, perna alongada, toca corneta e leva bofetada.

18. Tem dois quartos, mas ndo € a casa.

21. Todo mundo precisa, todo mundo pede, todo mundo dd, mas ninguém segue.
22. O que € que pode ser de ferro, de gelo, de chocolate e de 4gua a0 mesmo tempo?
23. Quando se perde nunca mais se encontra.

26. Qual é o lamento que € doce?

29. Quanto mais se perde mais se tem.

31. Qual é o peixe que tem titulo de nobreza?

33. E bonita e ndo tem cor, é gostosa e ndo tem sabor.

34. O que € que d4 um pulo e se veste de noiva?

35. Ontem serd amanha e amanha serd ontem.

36. Tem asa, mas ndo € ave, tem bico, mas nao € passaro.

37. E surdo e mudo e conta tudo.

Vertical

1. Mé sem ser de cana, 1a sem ser de carneiro, e cia sem ser de cavalo.

3. Com dez patas vai de lado, constelagdo tem seu nome, ndo tem pescoco e é cagado, porque é

g0stoso € se come.

5. Eu saio todos os dias, mas nunca ponho os pés fora de casa.
7. O que é que se pde na mesa, parte, reparte mas nao se come?
10. Eu me chamo cama, nela ninguém se deita, s6 ledo se ajeita.
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11. Sob a terra ela nasceu, sem camisa a deixaram; todos aqueles que a feriram a chorar logo
ficaram.

14. Qual € a palavra que nunca diz a verdade?

15. Eu fui feito com pancada, s6 sirvo se for bem torto. Vou procurar quem estd vivo, espetadinho
num morto.

18. Tem pé mas ndo caminha, tem olho mas ndo v€, tem cabelo mas ndo penteia.

19. Uma palavra de seis letras com quarenta e dois assentos.

20. Rico faz quando quer. Pobre quando pode. E cachorro a toda hora.

21. Quem € que nasce no rio, vive no rio € morre no rio, mas nao esta sempre molhado?

24. Redondinho, redondio, abre e fecha sem cordao.

25. Estd sempre na nossa frente.

27. E uma caixinha de bom parecer, ndo h4 carpinteiro que saiba fazer.

28. Corre no mato, para na terra.

30. Cai no seco, ndo quebra; cai na dgua, quebra.

32. Quando entra em casa, fica com a cabeca de fora.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Como nao conseguiram responder a todas as adivinhas pela dificuldade de compreender
0 jogo linguistico proposto por elas, lemos algumas defini¢cdes para que chegassem as respostas.
Pelo fato de esse momento ter sido realizado coletivamente, alguns alunos contribuiram com as
respostas corretas, colaborando com aqueles que apresentaram maior dificuldade. Em seguida,
dividimos a turma em grupos para que elaborassem adivinhas com o objetivo de serem expostas
no mural da sala.

Cada grupo recebeu um diciondrio para consulta caso houvesse necessidade e, durante
a realizacdo da atividade, muitos alunos buscaram a defini¢do de uma determinada palavra,
antes de pensarem numa adivinha para ela. A atividade foi finalizada somente na aula seguinte,

no dia 17/05. A seguir, apresentamos algumas adivinhas produzidas pelos discentes.

Quadro 22— Adivinhas produzidas pelos alunos
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Atividade 4: Dominé de sindnimos

A atividade 4 foi aplicada nos dias 22/05, 23/05, 24/05 e 29/05. Inicialmente,

apresentamos em copia xerox a explicacao de Ilari (2002), conforme o quadro abaixo:

Quadro 23 — Conceito de sinonimia

Os sindnimos sdo palavras de sentido préximo, que se prestam, ocasionalmente, para
descrever as mesmas coisas e as mesmas situacdes. Mas € sabido que nao existem sindnimos
perfeitos: assim, a escolha entre dois sindnimos acaba dependendo de vérios fatores a serem

explorados.

Fonte: ILARI, Rodolfo. Introducdo ao estudo do léxico: brincando comas palavras. Sdo
Paulo: Contexto, 2002, p. 169.

Em seguida, escrevemos no quadro a frase “A vida € bonita, mas pode ser linda” e, apos
contextualizd-la em uma propaganda veiculada na televisdo, mostramos que palavras sindnimas
ndo sdo exatamente iguais, mas possuem sentidos proéximos. Dessa forma, o adjetivo “linda”
possui maior grau de intensidade de beleza do que o adjetivo “bonita”. Para reforgar essa ideia,
pedimos aos alunos que sugerissem outros adjetivos para substituir a palavra “linda”. As
palavras sugeridas por eles foram: perfeita, maravilhosa e espetacular.

Discutimos os sentidos desses adjetivos e concluimos que, embora apresentem sentidos
equivalentes, hd uma certa gradacao entre eles. Assim, dizer que a vida pode ser espetacular é
mais do que dizer que a vida pode ser linda, o que, por sua vez, pode ser mais do que bonita.

Nesse momento, um aluno sugeriu a palavra “maravilinda”, levando a turma ao riso.

7

Aproveitamos a situacao para explicar que “maravilinda” ¢ uma palavra de uso informal da
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lingua, pois ndo consta no dicionario, mas que, de fato, intensifica o substantivo “vida”. Assim,
dizer que a vida pode ser “maravilinda” seria 0 mesmo que dizer que a vida pode ser
“deslumbrante”, mais que “linda” e “maravilhosa”. Mencionamos que “maravilinda” ¢ a
criacdo de uma palavra nova na lingua, formada a partir da jun¢do de duas outras palavras ja
existentes, recebendo o nome de “neologismo”.

Na sequéncia, apresentamos os exemplos a seguir para reforcar a ideia de que nao

existem sindnimos perfeitos.

Quadro 24 — Exemplos de palavras sindnimas

Casa- refere-se mais propriamente a construgdo: “Esta casa ¢ bonita”
Moradia- refere-se ao lugar onde vive. “Esta ¢ minha moradia.”

Lar- traz a ideia de harmonia, paz. “Este ¢ meu lar”

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Apo6s explicar os exemplos, esclarecemos que as palavras “casa”, “moradia” e “lar”,
embora, muitas vezes, possam ser substituidas uma pela outra, ha casos em que a substituicao
ndo é adequada. Poderiamos dizer, por exemplo, “Lar, doce lar”, mas ndo “Casa, doce casa” e
que o mesmo acontece com os adjetivos sindnimos “novo” e “jovem”. Poderiamos dizer
“Comprei um celular novo”, mas nao “Comprei um celular jovem”. Uma aluna acrescentou,
nesse momento, que ‘“‘jovem” refere-se propriamente a pessoas, o que confirmamos.
Exemplificamos com a frase “Meu irmao ¢ novo” e “Meu irmao ¢ jovem”.

Depois dessas reflexdes, comentamos que, muitas vezes, a escolha de um sindnimo esta
relacionada ao falar de uma regido. Para explicar, utilizamos como exemplos as palavras

“timido”, “laranjinha” e “mandioca”, conforme a quadro a seguir:

Quadro 25 — Exemplos de sindnimos de palavras regionais

Timido- vexado
Laranjinha- geladinho, chupe-chupe, sacolé, gelinho, dim-dim etc.

Mandioca- aipim e macaxeira.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

[3

Explicamos que “vexado” ¢ utilizado na regido nordeste e que os sinOnimos para

“laranjinha” sdo de varias regides, como interior de Minas Gerais, Sao Paulo, entre outras.



97

Muitos alunos comentaram sobre conhecidos e cidades que ja visitaram que falam um dos
vocébulos sindnimos para “laranjinha” e, no geral, todos acharam interessante a palavra “dim-
dim” visto que a desconheciam. Quanto a palavra mandioca, poucos sabiam que pode ser
chamada de “aipim” ou “macaxeira”, conforme a regiao do Brasil.

Em seguida, refletimos sobre o fato de que a escolha de um sindnimo pode estar
relacionada a idade do falante. Uma pessoa mais velha, por exemplo, escolheria a palavra
“retrato” e nao “foto”. Uma aluna comentou que um jovem de hoje falaria “selfie” em vez de
“foto”. Nesse momento, levamos a turma a pensar se “selfie” poderia ser usada para se referir
a todos os tipos de fotos. Alguns alunos responderam que ndo. Expusemos entdo que “selfies”
sdo realmente fotos, mas que as pessoas tiram de si mesmas, sozinhas, ou em grupos. Quando
a pessoa que fotografa ndo se inclui na foto, ndo podemos dizer “selfie”.

Posteriormente, analisamos as palavras “lento” e “lerda” e discutimos que, embora
sejam sinOnimas, a palavra “lerda” traz uma conotagdo negativa. Uma pessoa se sentird
ofendida se for qualificada como “lerda”, o que ndo ocorre com “lenta”, dependendo da situacao
contextual. O mesmo acontece com as palavras “loja” e “birosca”. Ao falarmos “A loja fica
perto daqui”’, mantemos um tom neutro, mas se dissermos “A birosca fica perto daqui”,
imprimimos juizo de valor, no sentido de que € um lugar inferior, com aparéncia ruim. Como a
turma ndo conhecia a palavra “birosca”, reforcamos seu significado, e muitos acharam
engracada sua sonoridade.

Depois que fizemos tais considera¢des, mostramos que os sindnimos podem ser usados
como recursos de coesdo em um texto para evitar a repeticdo de palavras. Para exemplificar,

apresentamos as frases do quadro a seguir:

Quadro 26 — Exemplos de frases com palavras sindnimas

A casa dos meus pais € enorme. Eles t€ém uma casa confortavel!
A casa dos meus pais € enorme. Eles t&ém um lar confortavel!

A crianca caiu e chorou. Também a crianca nio fica quieta!
A crianca caiu e chorou. Também a menina néo fica quieta!

O filme foi premiado neste final de semana. O filme conta a histéria de...
O filme foi premiado neste final de semana. O longa conta a histéria de...

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Ilari e Geraldi (2004, p. 47) afirmam as expressdes sindnimas sdo expressoes entre as
quais os locutores escolhem, “a escolha ¢, no caso, uma ‘procura pela palavra exata’ [...] a
mostrar que as duas expressoes nao sao igualmente adequadas aos fins visados”. Dessa forma,
ao discutirmos os exemplos propostos com os discentes, quisemos mostrar-lhes que as relacdes
sinonimicas entre palavras dependem sempre do contexto, posto que o ensino tradicional,
muitas vezes, aborda o assunto de modo descontextualizado. Acreditamos que a abordagem da
sinonimia com esse olhar mais reflexivo € positiva para a aprendizagem do educando, pois lhe
possibilita desenvolver autonomia em suas escolhas lexicais.

Na aula posterior, entregamos uma lista de palavras sindnimas, apresentada no quadro

seguinte, para a aplicacdo do jogo de domind.

Quadro 27 — Lista de palavras sindnimas

PARES DE SINONIMOS

Aquecer/esquentar, decidir/resolver, lembrar/recordar, brilhar/cintilar, ajudar/auxiliar
abrigar/acolher, pular/saltar, querer/desejar, aguentar/suportar, amadvel/gentil, sdo/saudavel,
timido/acanhado, esticar/alongar, fadiga/cansaco, celebrar/festejar, comico/engracado, firme/seguro,
doenca/enfermidade, jamais/nunca, pedir/solicitar, agitacdo/alvoroco, desengoncado/desajeitado,
reivindicagdo/reclamacao, avaro/avarento, proteger/defender, instantdneo/momentaneo,
insosso/insipido, estranho/esdrixulo.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Como ndo foi possivel utilizar os diciondrios da biblioteca, uma vez que esta se
encontrava fechada, aplicamos o jogo antes de os alunos buscarem os significados dos pares
desconhecidos, caso houvesse necessidade. Gostaram tanto da atividade que, na aula seguinte,
aplicamos o jogo novamente, pois nesse dia também nao foi possivel buscar os diciondrios pelo
mesmo motivo do dia anterior. As duas aulas fluiram tranquilamente, pois toda a turma
envolveu-se com o jogo. Os que ganharam mais de uma rodada comemoraram animados. Ao
final de cada aula, ficavam perguntando entre si quem havia ganhado e quantas vezes venceram.
Os grupos foram organizados em trés ou quatro integrantes, de acordo com a preferéncia deles.

Durante o jogo, os estudantes consultavam os pares que foram previamente colados no
caderno, pois tiveram dificuldades de identificar os sinOnimos para unirem as pegas. A seguir,

no quadro, apresentamos os jogos de domino.
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Figuras 17 — Domin6 de sindnimos

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

No geral, demonstraram nao conhecer os significados das palavras “enfermidade”,

“cintilar”, “sdo”, “fadiga”, “celebrar”, “comico”, “acanhado”, “alvoro¢o”, “reivindicacao”,
“instantaneo”, “desengongado” e “esdrixulo”. Ao formarem os pares puderam compreender
melhor os significados, devido ao sindnimo. Por exemplo: entenderam “fadiga” ao juntar com
o sindnimo ‘“cansaco” e, assim, sucessivamente. Um aluno, ao unir “esdruxulo” com
“estranho”, comentou que, certamente, formavam pares, visto que a palavra “esdruxula” ¢ uma
palavra estranha, provocando o riso do grupo do qual fazia parte.

Quanto aos pares “avaro/ avarento” e “insosso/insipido”, nenhum dos grupos soube
explicar o significado dessas palavras, ficando a busca das defini¢cdes para a aula seguinte.

Assim, na dltima aula sobre sinonimia, buscamos o diciondrio para que cada aluno
procurasse o significado daquelas palavras sobre as quais tivessem ddvidas e copiassem no
caderno, em especial os pares “avaro/avarento” e “insipido/insosso”. Em seguida, apresentamos

exemplos contextualizados de tais palavras, pois, conforme Leffa (2000, p. 37), “a simples
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instrucao especifica do vocabuldrio ndo garante a compreensao de leitura, o aluno deve aprender

as palavras dentro de um contexto significativo”.

Quadro 28 — Exemplos

Aquele homem é um avaro! — Aquele homem € um avarento!

A sopa, insossa, veio fria. — A sopa, insipida, veio fria.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Logo apds, contextualizamos outros pares, como: “estranho/esdruxulo”,
“doenca/enfermidade”, “celebrar/festejar”, “comico/engragado”, “brilhar/cintilar”,
“fadiga/cansago”, “festejar/celebrar”, “comico/engragado”, “timido/acanhado”,
“agitagdo/alvorogo”, “reivindicagdo/reclamacao”, “instantaneo/momentaneo” e

“desajeitado/desengoncado”.

Quadro 29- Exemplos

Que conversa esdriixula! — Que conversa estranha!

Contraiu uma doenca horrivel. — Contraiu uma enfermidade horrivel.

Depois de dias no hospital, o rapaz estd sdo. — Depois de dias no hospital, o rapaz esta saudavel.
Vou embora logo para evitar a fadiga. — Vou embora logo para evitar o cansaco.

Depois do jogo vamos festejar a vitéria do Brasil— Depois do jogo vamos celebrar a vitéria do
Brasil.

Vocé é comico quando fala. — Vocé € engracado quando fala.

As estrelas brilhavam no céu. — As estrelas cintilavam no céu.

Que garoto timido! — Que garoto acanhado!

A turma estava numa agitacio ontem. — A turma estava num alvoroco ontem.

Os grevistas fizeram varias reivindicacoes. — Os grevistas fizeram vdrias reclamacoes.

Houve um clardo instantineo na hora do acidente. — Houve um clardo momentineo na hora do
acidente.

Antdnio tem um andar desajeitado. — Ant6nio tem um andar desengoncado.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Depois da leitura dos exemplos, pedimos a turma que escolhesse cinco pares dos
sindbnimos distribuidos anteriormente e elaborassem frases, conforme os modelos a seguir, no
intuito de levd-los a perceberem o uso de palavras sinbnimas como recurso de coesdo lexical.

Em seguida, fizemos oralmente a correcao de algumas frases.
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Quadro 30 — Modelos

Amanda é uma garota amavel. Ela sempre é gentil comigo.
A crianca caiu e chorou. Também a menina nio fica quieta!
Que garoto timido! Ele fica acanhado diante das pessoas que ndo conhece.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Notamos a dificuldade de alguns alunos em aplicar corretamente as palavras nas frases,
havendo a necessidade de nossa intervencdo para refletirem sobre os sentidos produzidos.
Acreditamos que esse fato se deve a escolha de pares cujos significados ndo conseguiram
apreender bem. Contudo, muitos estudantes souberam contextualizar os pares escolhidos,

conforme o quadro a seguir, principalmente aqueles que se destacam na turma.

Quadro 31 — Frases produzidas por um aluno destaque

Este momento foi muito importante para que os discentes refletissem sobre a adequacao
dos pares sindnimos nas frases criadas por eles e compreendessem seu uso como mecanismo
de coesdo a fim de evitar a repeticdo de palavras. Conforme Gomes (2011, p. 149-50), essa € a

oportunidade de o professor observar em que “medida o aprendiz de fato adquiriu um novo
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item lexical ou, pelo menos, o aprendiz reconhece que ndo consegue empregar adequadamente”
esse item, podendo detectar em que “estagios de aprendizagem se encontram seus alunos, quais
s@o suas deficiéncias e seu potencial, atentando para uma perspectiva mais qualitativa do que

quantitativa”.

Atividade 5: Bingo de antonimos

A aplicagdo da atividade ocorreu nos dias 29/05, 30/05, 31/05, 05/06 e 07/06. Assim
como a sinonimia, intencionamos revisar e reforcar o conceito de antonimia com os discentes.

De acordo com Coelho (2006, p. 43), as gramdticas e os diciondrios apresentam
defini¢des reduzidas acerca da antonimia, escondendo-se em termos como contrario ou oposto,
sem “a preocupagao de um critério que possa melhor organizar a explicagdo do fendmeno e de
demonstrar as suas possibilidades de ocorréncia.” Dessa maneira, buscamos abordar com os
discentes essas possiblidades de ocorréncia, levando-lhes outras reflexdes além da simples

(13

palavras de sentidos contrarios” e, assim, permitindo-lhes

13

explicagdo de meras ganhar
autonomia no processo de estabelecer relacdes e gerar conclusdes” (GOMES, 2011, p. 147).
Primeiramente, apresentamos as imagens seguintes, em DataShow, para introduzirmos
0 assunto. Apos comentarmos sobre as palavras “bem” e “mal” e “forte” e “fraco” e seus
sentidos nos contextos das tiras, explicamos que as relacdes de oposicdo estabelecidas por elas

recebem o nome de antonimia.

Figura 18 — Imagem com palavras antdnimas

Fonte: https://pt.slideshare.net/clauheloisa/semntica-12214577. Acesso em: 28 maio 2017


https://pt.slideshare.net/clauheloisa/semntica-12214577
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Figura 19— Tirinha com palavras antonimas

Fonte: CAULOS. S6 doi quando eu respiro. Porto Alegre: L&PM, 2001.p. 56. < Disponivel em:
http://www liceu.net/sgw/upload/2012-02-02_10-45-49_1.pdf >. Acesso em: 28 maio 2017.

Em seguida, esclarecemos que os antdonimos sao bastante utilizados em nosso cotidiano,
como nos provérbios “O barato sai caro” e “Hé males que vém para bem”, e em tirinhas, textos
publicitarios, letras de musica, entre outros. Depois, distribuimos o esquema a seguir, adaptado

de Ilari (2002), para que os alunos acompanhassem as reflexdes.

Quadro 32— Antonimia

ANTONIMIA

Informalmente, as pessoas costumam chamar de anténimas quaisquer palavras ou expressoes
que podem ser colocadas em oposi¢ao: nascer x morrer, ir X vir grande x pequeno etc. Os anténimos
costumam ser comparados aos pares e entre dois antdnimos que formam par hd sempre uma
propriedade em comum.

Exemplos:

» Grande e pequeno — indicam tamanho.
® Ir e vir — indicam deslocamento.
= Nascer ¢ morrer — indicam dois extremos do processo de viver.

Encontramos também anténimos entre os substantivos (bondade, maldade), adjetivos (duro, mole),
verbos (dar, receber), advérbios (14, cd) e preposicoes (sob/ sobre).

= A sopa estava quente, mas o café estava frio.
= Perdi o l4pis, mas em compensac¢do achei uma nota de 10 reais.
= O gato estava embaixo da mesa; a gaiola do candrio estava sobre a mesa.

* Antonimos que admitem meio termo:

Cheio/ vazio= cheio- - vazio



http://www.liceu.net/sgw/upload/2012-02-02_10-45-49_1.pdf
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Moderno/ antigo= moderno- - antigo
Crianga/ velho= crianga- - velho

= Valores opostos de uma propriedade em comum
Propriedade comum= peso

O micro-ondas era leve, mas o fogdo era pesado.
A bolsa estava pesada e a mochila estava leve.

* Qual € a propriedade que se quer determinar?

A porta € alta ou baixa?

A parede € branca ou colorida?

O avido € veloz ou lento?

O rio ¢ largo ou estreito?

A lista telefonica € grossa ou fina?

= Ha antonimos que sdo formados pelo acréscimo de prefixos, como:
Feliz- infeliz

Legivel- ilegivel

Catolico- acatdlico

Honesto- desonesto

Oportuno- inoportuno

Fonte: Adaptado de Ilari (2002)

Fizemos a leitura de cada topico nos slides e, simultaneamente esclarecemos as dividas,
como no caso das preposicdes “sob” e “sobre”, pois muitos alunos ndo souberam diferencid-
las.

Refletimos sobre o fato de os antonimos terem sempre uma propriedade em comum,
como “tamanho”, para os adjetivos (‘“grande/pequeno”); “deslocamento”, para os verbos
“ir/vir”, e “dois extremos do processo de viver”, para os verbos “nascer/morrer”.

Ao falarmos sobre os pares “ir” e “vir”’, um aluno questionou se o verbo “voltar” também
poderia ser antonimo do verbo “ir”. Respondemos que, sim, assim como os verbos “chegar”,
“regressar” e “retornar”. Explicamos, nesse momento, que uma palavra pode admitir mais de
um antonimo, dependendo da situagdo contextual, e que nio existem antdonimos perfeitos, assim
como nao existem sindnimos perfeitos.

Quando lemos o exemplo “O gato estava embaixo da mesa; a gaiola do candrio estava
sobre a mesa”, 0 mesmo aluno comentou que poderiamos colocar “sob” em lugar da palavra
“embaixo”. Concordamos com sua reflexao e acrescentamos que também a preposicao “sobre”

poderia ser substituida pela locugdo “em cima”.
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Na sequéncia, mencionamos que alguns antonimos admitem meio termo, como a
palavra “morno” para o par “quente/frio”. Pedimos, entdo, a turma que sugerisse meios termos
para os pares “cheio/vazio”, “moderno/antigo” e “crianca/velho”. A maioria dos estudantes
respondeu adequadamente “meio” e “jovem”, porém teve dificuldades para sugerir o adjetivo
“atual”.

Logo apods, reforcamos o fato de dois antonimos terem sempre uma propriedade em
comum, como “peso”’, para os adjetivos “leve e “pesado”, nas frases “O micro-ondas era leve,
mas o fogdo era pesado” e “A bolsa estava pesada e a mochila estava leve”.

Depois, solicitamos aos estudantes que determinassem a propriedade para os antonimos
das frases “A porta ¢ alta ou baixa?”, “A parede ¢é branca ou colorida?”, “O aviao € veloz ou
lento?”, “O rio € largo ou estreito?” e “A lista telefonica é grossa ou fina?”. Em geral,
responderam acertadamente “tamanho”, “cor” e “velocidade”, porém apenas um aluno soube
responder “largura” e “espessura”.

Por fim, explicamos que muitos antdnimos sdo formados pelo acréscimo de prefixos e

€6 29 <

que os prefixos “-in”, “-1”, “-a’

b

e “-des” indicam negagdo. Assim: a palavra “infeliz” indica
“aquele que ndo ¢ feliz”, e “ilegivel” significa “o que ndo ¢ legivel”, ou seja, aquilo que nao
pode ser lido com clareza, cuja leitura ¢ muito dificil, como “letra ilegivel” ou “documento
ilegivel”.

Quanto aos pares “catdlico/acatdlico”, “honesto/desonesto” e “oportuno/inoportuno”,
foi necessario esclarecer somente o significado de “oportuno” e “inoportuno”, pois os discentes
conseguiram apreender os sentidos dos outros pares. Explicamos que “oportuno” seria algo que
ocorre numa situagdo conveniente, apropriada, e “inoportuno” indica o oposto disso, referindo-
se a uma situagdo inconveniente ou inapropriada.

Ap0s finalizarmos essa parte de reflex@o sobre os antdnimos, entregamos aos alunos a
letra da musica “Antonimos”, da dupla sertaneja Jorge e Mateus, e solicitamos a turma que,
durante a escuta, destacassem as palavras em oposicao e as associassem ao titulo e a mensagem
da letra. A pedido dos estudantes fas dos cantores, colocamos a musica duas vezes para que

acompanhassem cantando, pois gostaram muito e, inclusive, alguns j4 a conheciam.

Quadro 33 — Letra da misica “Ant6nimos”

Antonimos

Eu s6 queria ter o seu abracgo
Pra ver se eu disfargo essa falta de voce
Poder tocar, sentir o gosto do seu l4bio
Entrar no compasso que o seu coragdo bater
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Olhar nos seus olhos e dizer
Sem vocé
Nao importa se é doce ou salgado
Se t4 quente ou gelado
Se faz sol ou vai chover
Eu achei que tava certo, fui errado
Era leve, t4 pesado ficar longe de vocé
Pro escuro ficar claro
O sozinho acompanhado

E s6 a gente ficar junto e nao separado

Fonte: https://www.letras.mus.br/jorge-mateus/antonimos/ Acesso em: 15 jan. 2017.

Depois de identificarmos os pares antdonimos e fazermos as devidas consideragcdes sobre
suas relagdes com a letra da musica e o titulo, refletimos que os pares “quente” e “gelado”
representam duas posi¢des numa escala de temperatura. Perguntamos se outra palavra poderia
substituir “gelado”, e um aluno sugeriu o adjetivo “frio”. Nesse momento, lembramos que “frio”
e “gelado” sdo sindnimas, porém “frio” aponta para uma intensidade menor que “gelado”.
Refor¢camos que as duas palavras, “gelado” e “frio”, sdo antdnimas de “quente”, e que a escolha
do compositor da letra, por “gelado”, deve-se, provavelmente, a intencdo de mostrar que, para
o “eu” da musica, ndo importam os extremos, pois nada faz sentido sem a amada, o que é
expresso em toda a letra da cangdo, com o uso das outras palavras em oposicao.

Em seguida, comentamos sobre os pares “doce” e “salgado”. Questionamos a turma
qual seria a propriedade comum entre elas e todos responderam “sabor”. Recordamos entdo o
fato de ndo existirem antonimos perfeitos, pois, dependendo do contexto, outros antonimos
poderiam ser escolhidos para o adjetivo “doce”, como “azedo” ou “amargo”.

Finalizamos a aula com a audi¢do da musica mais uma vez. No dia seguinte, aplicamos
o jogo do bingo. Contudo, antes da aplicacdo, revisamos rapidamente a aula anterior e foi
interessante que, de inicio, os exemplos citados pelos estudantes foram os pares empregados na
letra da musica de Jorge e Mateus.

O jogo foi realizado da seguinte forma: entregamos uma cartela de bingo” para cada
aluno com frases contendo um antdénimo correspondente ao antonimo das frases que seriam
sorteadas. Por exemplo: caso fizéssemos o sorteio da frase “Isso ¢ possivel!”, o estudante
deveria buscar em sua cartela a frase “Isso € impossivel!”. Anotamos no quadro os pares de
antdnimos das frases sorteadas para que os discentes os visualizassem e para confirmacgao

posterior da(s) cartela(s) vencedora(s).

2 As cartelas foram confeccionadas no link https://osric.com/bingo-card-generator/.
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Figura 20 — Bingo dos antdnimos com frases

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Durante o sorteio, alguns alunos que tinham a frase correspondente na cartela faziam a
leitura oral, ajudando os que porventura encontravam dificuldades para identificd-las em suas
cartelas. Como muitas palavras admitiam a possibilidade de antonimos diferentes, em alguns
momentos foi necessdrio intervirmos para que os alunos buscassem os que foram selecionados
para a brincadeira.

A turma toda ficou bastante concentrada e animada, principalmente no final do jogo,

porque muitas cartelas dependiam de uma ou duas frases para completarem o bingo. Trés alunos
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foram declarados vencedores somente apds confirmacdo das frases em suas cartelas. Como a
aula foi interrompida uma vez para recados, o jogo foi finalizado dois ou trés minutos apds o
horério, por isso ndo foi possivel avaliar junto aos discentes o que acharam do bingo com frases.

Na aula seguinte, fizemos essa avaliacdo com os estudantes. Todos disseram que
gostaram bastante da atividade, por ser uma diferente do que € feito no cotidiano, e pediram
para que a aplicissemos novamente. A tnica ressalva foi que a leitura das frases requer tempo
e, como o jogo foi aplicado em um hordrio apenas e a aula foi interrompida, o sorteio foi
realizado de modo muito rdpido. Concordamos que, em outro momento, o bingo seria aplicado
bem no inicio do hordrio e, se possivel, sem interrup¢des, ou em aulas geminadas.

Depois dos comentdrios dos discentes, distribuimos uma lista de 80 pares de antonimos
das frases utilizadas nas cartelas do bingo para que colassem no caderno. Fizemos a leitura e
deixamos a consulta ao diciondrio para a aula posterior, na qual seria aplicada uma atividade

para uso desses pares.

Quadro 34 — Lista de palavras ant6nimas

PARES ANTONIMOS
horroroso/lindo, brilhante/opaco, liso/aspero, culpado/inocente, estreito/largo, efémero/duradouro,
fundo/raso, benquisto/malquisto, preso/solto, soberbo/humilde, préximo/distante, altruista/egoista,
agil/lento, riso/choro, sabido/ingénuo, destro/canhoto, salgado/insosso, capaz/incapaz, unir/separar,
real/irreal, prudente/imprudente, florescer/murchar, autoritario/permissivo, progredir/regredir,
ilusao/desilusao, privado/publico, permedvel/impermedvel, legivel/ilegivel,
reveréncia/irreveréncia, tipico/atipico, flexivel/inflexivel, apto/inapto, sucesso/fracasso,
coerente/incoerente, escuriddo/claridade, ordem/desordem, ativo/sedentario, racional/irracional,
razdo/emocao, concordar/discordar, interesse/indiferenca, abundante/escasso, prevenir/remediar,
valido/invalido, auséncia/presenca, competente/incompetente, extrovertido/introvertido,
possivel/impossivel, sélido/liquido, bondoso/maldoso, comprido/curto, melancélico/euférico,
perigoso/inofensivo, parabéns/pé€sames, obrigatdrio/facultativo, realista/idealista, facil/dificil,
primeiro/iltimo, bonancga/tormenta, cheio/vazio, necessario/supérfluo, bondade/maldade,
grosseria/delicadeza, honesto/desonesto, vantagem/desvantagem, antipdtico/simpético,
acender/apagar, miudo/graido, legitimo/ilegitimo, conhecido/inédito, simples/complexo,
acordo/conflito, virtude/defeito, tranquilo/agitado, tragdvel/intragdvel, sinceridade/falsidade,

certo/duvidoso, significativo/irrisério, generosidade/avareza, bom/ruim.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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Propomos entdo um outro jogo de bingo, diferente do primeiro, pois realizamos o sorteio
de palavras, que tinham seus antdonimos nas cartelas, € ndo de frases. Assim, para a palavra
“lindo”, o aluno buscou “horroroso” em sua cartela. Todas as palavras que foram sorteadas
eram as mesmas das frases do bingo da aula anterior.

Entregamos as cartelas para que os alunos colassem no caderno e, no decorrer da
brincadeira, escrevemos no quadro os pares sorteados para posterior verificacdo daquelas que
fizessem bingo. Como a idealizag@o do jogo de antonimos com palavras foi pensado de um dia
para o outro, ndo pudemos confeccionar cartelas coloridas e plastificadas como as primeiras, 0

que ndo impediu que a atividade desse certo, uma vez que a turma gostou bastante.

Figuras 21 — Bingo dos antdnimos com palavras

BINGO DE ANTONIMOS BINGO DE ANTONIMOS
mtragavel |[impermeavel| bonanca 1150 comprido | permissivo | inofensivo medito
imprudente medito inapto PErmissivo 150 soberbo conflite  |sigmificativo
horroroso imnteresse fundo 250550 facultativo | antipatico |incompetents agil
inofensivo atipico estreito separar emogio iracional | imprudente | maldoso

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Dessa vez, a aplicacdo do jogo foi mais rdpida, dentro do tempo previsto, pelo fato de
serem palavras e ndo frases, e porque ndo houve interrupcoes.

A cada palavra sorteada, pudemos comentar seus significados e reforcar a possibilidade
de mais de um antonimo para algumas delas, visto que muitos alunos respondiam um antdonimo
diferente do escolhido para a cartela. Por exemplo: ao sortear “necessario”, alguns falavam
rapidamente “desnecessario”, contudo, na cartela estava a palavra “supérfluo”. No caso dessa

palavra, explicamos seu sentido, e que seria sinonima de “desnecessario”.
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Quando sorteamos “lindo”, uma aluna respondeu “feio”. Respondemos que poderia ser
“feio”, mas na cartela foi selecionado o adjetivo “horroroso” e que, se pensarmos na intensidade
dessas palavras, “horroroso” ¢ mais do que “feio” e, como “lindo” demonstra maior intensidade
de beleza do que “bonito”, o antonimo mais adequado para “lindo” seria “horroroso”. A mesma
aluna relembrou da aula sobre sinonimia, na qual refletimos sobre “A vida ¢ bonita, mas pode
ser linda”.

O bingo foi aplicado até o final do horério e dois alunos foram vencedores. Acreditamos
que tenha sido bastante proveitoso, no sentido de que retomamos as palavras das frases do bingo
aplicado na aula anterior, reforcando a antonimia, e porque pudemos pensar nos significados
de algumas delas em relacdo com seus antonimos.

Para finalizar o assunto, na aula do dia 05/06, distribuimos uma lista de frases para que
o discente buscasse o par antdnimo correspondente ao destacado, a fim de reforcar os pares
trabalhados nos dois jogos dos bingos. Com o auxilio do diciondrio e das palavras antdonimas
que foram previamente colados no caderno na aula anterior, a turma conseguiu realizar a
atividade tranquilamente, sendo necessaria nossa interven¢ao apenas em alguns momentos, pois
alguns estudantes tiveram dificuldades em conjugar os verbos, como em “Porque em terra onde
o bem floresce, o mal murcha”, colocando o infinitivo em lugar de “murcha”, ou de acrescentar

“s” para marcac¢ao do plural como em ““idealistas” e “desvantagens”.

Nossa inten¢do em aplicar tal atividade foi entendermos que o contexto das frases
auxilia na compreensdo das palavras e, assim, contribui para a ampliacdo vocabular dos
estudantes, o que vai ao encontro do que Ilari e Lima (2011, p. 20-21) afirmam: a situagado ideal
para aprender palavras novas “é sempre uma situagdo em que essas palavras aparecem de modo
contextualizado” e “a melhor maneira de condensar informacdes sobre uma palavra consiste

em utilizd-la adequadamente num contexto linguistico pertinente.”

Quadro 35 — Atividade com palavras antdnimas

ATIVIDADE
Complete as frases com um antéonimo da palavra em destaque.

. Ela é linda, mas o namorado ¢
. Jodo fez uma boa prova, mas Carol fez uma prova
A parede era lisa, mas o chéo era

. Era inocente e o amigo era
. Um caminho era largo e outro era

. O amor € um sentimento duradouro e a paixdo é um fogo
O rio ndo era raso, era .
Era benquisto entre os amigos, mas o irmao era

0NN AW~
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9. Aquela mulher era simpatica e seu marido era
10. Joana ¢ humilde. José é

11. Ora ele fica euforico, ora fica
12. Como ser menos egoista e mais ?
13. Era lento para se locomover, mas seu pensamento era
14. A 4gua é um recurso abundante ou ?
15. O rapaz parecia ingénuo, mas, na verdade, era
16. O amor néo é mar agitado, o amor € rio
17. O arroz estava salgado e o feijdo estava
18. Ele era capaz, mas fingia ser .
19. Aquela situagdo ¢ tragavel para uns e, para outros, é
20. As vezes o real parece
21. A razdo domina o prudente e a emocao domma 0
22. Porque em terra onde o bem floresce, o mal
23. Sempre progredir, jamais .
24. Existe gente que precisa da auséncia para querer a
25. Ha diferengas entre o setor publico e o setor
26. O solo pode ser permeavel ou
27. A letra de Mariana € legivel e a de sua irmd é
28. Algumas vezes, portava-se com reveréncia, outras vezes, com
29. Era um caso tipico de doenga numa situa¢io
30. E importante saber quando ser flexivel ou
31. Ele foi considerado apto no teste, mas na prova de capacidade flslca foi considerado
32. Seu sentimento era legitimo; ninguém podia dizer que era
34. Este texto ndo estd incoerente! Na verdade, estd bem
35. A claridade combate a

36. Sejamos um Brasil da ordem e nio da
37. Ela pode ser um pogo de delicadeza ou um mar de
38. Para enfrentar o medo, observe se ele € racional ou
39. Segundo o senso comum, a razio ¢ o contrario da
40. Esta é minha opinido: vocé pode concordar ou
41. A indiferenca ¢é a auséncia de
42. Em minutos, Rafaela vai do choro ao
43. E melhor prevenir do que
44. Ninguém deixa o certo pelo
45. O amor ¢ filho da ilusdo e pai da
46. Voce escolhe entre ser um profissional competente ou
47. Vocé ¢é introvertido ou ?

48. S6 podemos alcangar o impossivel se acreditarmos que é ?

49. “Mas o instante-ja € um pirilampo que acende e I”” (Clarice Lispector)
50. Marcela tem um coracdo mais bondoso do que
51. Vocé prefere o cabelo curto ou ?
52. Mais vale o vizinho préximo do que o irmao
53. Este bichinho pode parecer perigoso, mas é
54. E um assunto que parece simples, mas é
55. O voto é obrigatdrio para os maiores de 18 anos e menores de 70 e, aos jovens de 16 e 17,
anos é

56. Alguns sdo mais realistas acerca da vida, outros preferem ser
57. Falar é facil, fazer é que é
58. Os ultimos serdo os

59. Depois da tormenta vem sempre a
60. Na festa havia pratos cheios e copos
61. Precisamos saber o que é realmente necessario e o que é
62. A mie ¢ autoritaria e o pai é
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63. E melhor ser gordinho ativo do que magro
64. Como ser honesto em um mundo ?

65. Diante de tal situagdo, fizemos uma lista de vantagens e
66. O bandido foi preso ontem e hoje ja esta
67. A constituicdo fisica do vidro estd entre o sélido e o
68. Depois da pesca, separamos os peixes middos dos
69. Apés estes anos todos, entendi que o fracasso é um pré-requisito para o
70. A TV Globo passou, em sua programacdo de natal, um filme conhecido e outro
71. Depois disso, ndo sei se te dou os parabéns ou os
72. Acordo entre vizinhos pde fim a
73. Errar € defeito, pedir perdio é
74. Pedro é canhoto ¢ o irmao é .
75. “Portanto, o que Deus uniu, o homem nio _ .” (Biblia)
76. E melhor levar uma surra da sinceridade do que um abraco da
77. Sua intencdo de resposta é valida, mas seu argumento é
78. A casa foi comprada por um valor irrisério e hoje pode ser vendida por um valor bastante

79. A avareza é o oposto da .
80. Maria comprou um esmalte brilhante e outro

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

A atividade, que foi realizada em dois horérios devido ao numero extenso de frases, nos
fol entregue para corre¢do em hordrio extraturno e, no dia 07/ 06, fizemos a devolugdo e lemos
as frases rapidamente, parando naquelas que os discentes tiveram didvidas quanto ao significado

das palavras em oposi¢do ou quanto aos sentidos das frases propriamente ditas.

Atividade 6: Jogo da memoria com hiponimos e hiperonimos

A aplicagdo da atividade ocorreu nos dias 12/06, 13/06, 14/06 e 19/06. Primeiramente,

distribuimos a explicacdo a seguir e, depois, fizemos a leitura oral.

Quadro 36 — Hiponimia e hiperonimia

HIPONIMIA E HIPERONIMIA

Operacio apreende mais de 140 aves silvestres no ES

Mais de 140 aves silvestres foram apreendidas nos tdltimos trés dias durante a Operagao Via
Apia, realizada no Espirito Santo por meio de uma parceria entre o Instituto Estadual de Meio
Ambiente (Iema) e o Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveis
(Ibama).

A acdo de combate ao trafico de animais silvestres terminou na manha desta sexta-feira (9) com
a apreensdo de curids, espécie com risco de extingdo no Estado, pixoxds e papagaios Chaud, ambos
ameacados no Brasil. Também foram identificados dez proprietarios de animais com anilhas falsas.

Fonte: Fabiana Marchezi/ Estaddao Online
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Familia

Familia! familia!

Papai, mamae, titia
Familia! Familia!

Almoca junto todo dia
Nunca perde essa mania ...

(Titas)

Morena tropicana

Da manga rosa

Quero o gosto e o sumo
Melao maduro, sapoti, jua
Jabuticaba, teu olhar noturno
Beijo travoso de umbu caja

(Alceu Valenca)

» Quais sao os termos ou expressoes que fazem referéncia:

a) as aves silvestres?
b) a familia?

= Qual € o termo geral a que se refere as palavras a seguir?

Manga, meldo, sapoti, jud, umbu, caja:

As palavras manga, melao, sapoti, jua e caja sdo hipénimas de fruta. Papai, mamae e titia
sdo hiponimas de familia e curids, pixoxos e papagaios Chaua sdo hiponimas de aves. Assim, fruta,
familia e aves sdo, respectivamente, hiperdnimos desses termos.

HIPONIMOS HIPERONIMOS
(Menor abrangéncia) (Maior abrangéncia)
Curiés,  pixoxds e Aves
papagaios Chaua
Papai, mamae e titia Familia
Manga, meldo, sapoti, Fruta
jud e caja

— Hiponimos e hiperonimos sio palavras pertencentes a um mesmo campo semantico, sendo o
hiponimo uma palavra de sentido mais especifico ¢ o hiperénimo uma palavra de sentido mais

genérico.

— A nogdo de hiponimia tem a ver com inclusio: todo meldo é uma fruta, mas nem toda fruta € um
meldo. Todo curié € uma ave, mas nem toda ave € um curio.

— Os hiperonimeos sio aqueles que se aplicam a conjuntos mais amplos de objetos, mas nos dio
pouca informagdo sobre como sdo os préprios objetos. Ficamos sabendo mais sobre animalzinho de
estimacao se ele for descrito como um curid, ficamos sabendo menos se ele for descrito como ave.

— Um termo pode ser hipénimo de outro mais genérico, e hiperdnimo de algo mais especifico.
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ANIMAL
!
VERTEBRADO Animal € hiper6nimo de vertebrado.
! Vertebrado ¢ hipénimo de animal e hiperdnimo de mamifero.
MAMIFERO Mamifero ¢ hiponimo de animal e vertebrado, mas é hiperénimo de roedor.
!
ROEDOR
— Os hiperonimos e hipénimos sio importantes na retomada de elementos

em um texto, a fim de evitar repeti¢cdes desnecessdrias:
a) Estdo muito felizes com o seu cao. O animal € fiel e companheiro.

b) Nada disso vai fazé-los mudar de carro. O pequeno automdvel parece suprir todas as necessidades
deles.

Fonte: Adaptado de Ilari (2002)

Um aluno fez a leitura da noticia “Operagdo apreende mais de 140 aves silvestres no
ES” e outro leu os trechos das musicas “Familia” e “Morena tropicana”. Em seguida, pedimos
que todos localizassem os termos referentes as “aves silvestres” e ao titulo “familia” e que
identificassem um termo geral para as palavras “manga, meldo, sapoti, jua, umbu, caja”. A
maioria dos alunos respondeu adequadamente, porém ndo conheciam os vocabulos “sapoti”,
“jud” e “umbu”.

Na sequéncia, explicamos que as palavras “manga, meldo, sapoti, jud e caja” sdo
hiponimas de fruta, “papai, mamae e titia” sdo hiponimas de familia e “curids, pixoxds e
papagaios Chaud” sdo hipdnimas de aves. Esclarecemos que palavras hipOnimas sdo palavras
de menor abrangéncia, que apresentam sentido especifico, e que hiperdonimos sao palavras de
maior abrangéncia, de sentido geral. Para exemplificarmos, escrevemos no quadro trés

hiper6nimos para que os estudantes propusessem hipdnimos para eles.

Quadro 37 — Mais exemplos
HIPERONIMOS HIPONIMOS
Flor

Animal

Veiculo

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Os discentes sugeriram, para “flor”, os hiponimos “rosa”, “girassol”, “margarida” e
3 b
“orquidea”. Para “animal”, apontaram varios hiponimos, dentre eles “gato”, “cachorro” e
29 ¢¢

“cavalo”. E, para “veiculo”, também fizeram varias indicagdes, dentre elas “bicicleta”, “carro”

e “moto”. A palavra “cavalo” foi sugerida por um aluno como hiponima de “veiculo”.
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Explicamos que, na verdade, cavalo € hipdnimo de animal, e que seria mais apropriado dizer
“carro¢a” como hipdnima de “veiculo”.

Depois desse momento, pontuamos que a no¢ao de hiponimia tem a ver com a nogao de
inclusdo (ILARI, 2002). Por exemplo: todo melao € uma fruta, mas nem toda fruta € um mel3o.
Todo curié é uma ave, mas nem toda ave € um curid. Existem outras frutas, além do meléo, e
outras aves, além do curio.

Comentamos também que os hiperonimos sdo aqueles que se aplicam a conjuntos mais
amplos de objetos, mas nos ddo pouca informacao sobre como sio os proprios objetos (ILARI,
2002). Assim, ficamos sabendo mais sobre animalzinho de estimacao se ele for descrito como
um curid, ficamos sabendo menos se ele for descrito como ave. Reforcamos que, se quisermos
especificar, ou tornar uma informacdo mais precisa, usamos um hiponimo no lugar do
hiper6nimo, que € mais geral.

3

Apods essa reflexdo, utilizamos as palavras “animal”, “vertebrado”, “mamifero” e
“roedor” para explicarmos que um termo pode ser hipénimo de outro mais genérico e, ao
mesmo tempo, hiperdnimo de algo mais especifico. Solicitamos que sugerissem hipdnimos para
“roedor” e alguns alunos disseram “rato”, e outros falaram “esquilo”, pois se lembraram do
personagem que inicia o filme A era do gelo. Acrescentamos, entdo, outros roedores, como 0
hamster, a capivara e o porquinho-da- india.

Para finalizar, apresentamos os exemplos a seguir para mostrar o uso de hiponimos e
hiper6nimos como recursos de coesdo lexical. Enfatizamos que, assim como os sindnimos, eles

sdo importantes para a retomada de elementos em um texto, pois evitam a repeticdo

desnecessaria de palavras.

Quadro 38 — Exemplos de frases

Estdo muito felizes com o seu cao. O animal ¢é fiel e companheiro.

Nada disso vai fazé-los mudar de carro. O pequeno automével parece suprir todas as necessidades
deles.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Posteriormente, entregamos o quadro seguinte, para que a turma escrevesse o

hiperdnimo correspondente aos hipdnimos sugeridos.
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Quadro 39 — Hiperdnimos

HIPONIMOS HIPERONIMOS
. Casa, flat, quitinete, apartamento. Moradia
. Sofa, pufe, poltrona, cadeira. Assento

. Alcool, 4cido, acetona, d4gua oxigenada.

. Faca, garfo, colher, hashi.

. Rua, avenida, travessa, alameda.

. Calga, blusa, xale, cachecol.

. Grosa, martelo, serrote, alicate.

. Radio, celular, televisao, telefone.

O| o0 | | | K| W N =

. Flores, frutos, arvores.

—
o

. Homem, baleia, elefante, golfinho.

—_—
—_—

. Mosca, mosquito, borboleta, joaninha.

—_
[\

. Batedeira, geladeira, micro-ondas, liquidificador.

—_
(98]

. Mouse, teclado, scanner, microfone.

_
~

. Ator, pintor, musico, escritor.

—_
|91

. Anel, colar, brinco, pulseira.

—_
)

. Soldado, capitio, major, sargento.

—_
J

. Doce, salgado, amargo, agridoce.

—_
oo

. Trena, balanga, fita métrica, velocimetro.

—_
Ne)

. Budismo, islamismo, cristianismo, espiritismo.

[\
=]

. Vagem, chuchu, cenoura, rabanete.

(\]
—_

. Alface, mostarda, rdcula, brocolis.

[\
[\

. Copo, talher, tdbua, peneira.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Como a turma ndo conseguiu responder todos os hiperbnimos, foi necessdria nossa
intervencdo para que os identificassem, ou as respostas foram apresentadas por nés quando os
alunos nao sabiam identificd-las. Em geral, ndo souberam responder “substancia”,
“logradouro”, “flora”, “dispositivo”, “militar”, “instrumento de medida” e “utensilio”. Alguns
tiveram dificuldades para diferenciar “legume” e “verdura”, outros sugeriram “roupas” para
“calca, blusa, xale, cachecol” e mencionaram “acessorios” para “anel, colar, brinco e pulseira”.
Como nossa intengao era aplicar um jogo da memoria com as palavras do quadro, comentamos

que “roupas” e “acessoOrios” estavam corretas, mas optamos por “vestuario” e “adereco” para a

realizacdo da brincadeira. Nesse momento, esclarecemos o significado das duas palavras.
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Depois, perguntamos a turma quais palavras hipdonimas eram desconhecidas, e alguns
estudantes disseram as palavras “hashi”, “quitinete”, “flat”, “grosa”, “travessa”, “alameda”,
“agridoce” e “scanner”. Um aluno explicou o termo “hashi” e aproveitamos para comentar o
significado do hiperonimo “talher”. Depois, questionamos quais hiperonimos também nao
conheciam e as respostas foram “substincia”, “logradouro”, “mamifero”, “dispositivo” e
“utensilio”. Outro aluno comentou o significado de “mamifero”, citando outros exemplos além
dos propostos no quadro.

Na sequéncia, distribuimos o dicionario Aurélio Jiuinior para que pesquisassem 0S
significados das outras palavras e copiassem no caderno. Alguns se surpreenderam com o
significado de “agridoce”, perguntando como algo pode ser doce e azedo ao mesmo tempo. Um
dos alunos citou a fruta “laranja”, que ¢ citrica, como exemplo. Como a palavra “flat” ndo
constava no diciondrio pesquisado, explicamos que se trata de um apartamento mais
compactado, com servigcos de hotel, e que geralmente € utilizado durante periodos curtos, por
pessoas que estdo em viagem, ou também servem de moradia para solteiros, casais jovens, entre
outros.

Nesse momento de pesquisa no diciondrio, observamos que alguns alunos demoravam
para encontrar as palavras. Entdo, revisamos a ordem a alfabética para as palavras cujas
primeiras letras eram iguais, e auxiliamos individualmente cada um deles, pois percebemos a
dificuldade pratica, mesmo depois de nossa revisdo. Ao final da aula, uma aluna comentou que
havia aprendido finalmente a realizar a pesquisa de modo mais rapido, pois procurava pelas
palavras aleatoriamente uma vez que ndo compreendia a estratégia. Interpretamos essa
dificuldade como consequéncia do pouco uso dos diciondrios em sala de aula ao longo dos anos

escolares desses estudantes, confirmando o que Gomes (2011, p. 146) afirma:

a despeito de todo potencial de conhecimentos que um diciondrio pode
oferecer, a subutilizacdo em sala de aula ainda € frequente, uma vez que os
proprios professores ndo se sentem seguros para fazer o uso sistemadtico do
diciondrio, provavelmente porque nunca foram treinados para tal tarefa.

Na aula posterior, finalizamos as pesquisas e aplicamos o jogo da memdria com 28
pecas. Os discentes de dividiram em grupos de quatro integrantes, trios e duplas, de acordo com
a preferéncia. O objetivo do jogo era formar pares entre os hipdnimos e hiperdnimos, como,
por exemplo, “grosa, martelo, serrote, alicate” e “ferramenta”, “faca, garfo, colher, hashi” e
“talher”, e assim sucessivamente. Jogaram uma rodada até o final do horario, consultando o

quadro colado no caderno quando necessario.
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No dia seguinte, aplicamos novamente o jogo a pedido da prépria turma. Todos se
envolveram com a brincadeira e a aula transcorreu tranquilamente até o final do horério. Depois
das primeiras rodadas, ja ndo precisaram mais consultar o quadro, pois memorizaram os pares
ou se ajudavam mutuamente. Segundo Gomes (2011, p. 149), isso acontece porque “associar
forma e significados do item lexical relaciona-se diretamente a processos cognitivos e

mnemonicos.”

Figuras 22 — Jogo da memdria com hipénimos e hiperdnimos

s S ES ST BT T SR
5 - T = z

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Na ultima aula, dia 19/06, solicitamos que escolhessem um hipdnimo e seu hiperdnimo
e elaborassem frases com uso dos dois termos de modo a evitar a repeticio de palavras,
conforme os modelos do quadro 27. As produgdes que se destacaram foram as do quadro 28, a
seguir.

Quadro 40 - Frases elaboradas pelos alunos
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Reafirmamos, entdo, a importancia de levar os discentes a usar as palavras em um
contexto significativo, pois, conforme Leffa, uma palavra pode ser facilmente esquecida se lida
ou ouvida apenas uma vez, contudo, se ¢ “remexida, processada e manipulada, terd uma
probabilidade maior de se integrar numa rede lexical mais ampla e permanecer na memoria de

longa duragdo.” (LEFFA, 2000, p. 37).

Atividade 7: Soletrando com palavras de origem africana

Depois que finalizamos as frases com hipdnimos e hiper6nimos, no dia 19/06, iniciamos
o estudo de palavras de origem africana. Primeiramente, comentamos com a turma que a lingua
portuguesa sofre influéncias de outras linguas, dentre elas, as linguas africanas. Em seguida,
perguntamos quais palavras que eles conhecem que se originam dessas linguas, e alguns
responderam ‘“candomblé”, “macumba”, “acarajé”, “samba”, “capoeira” e “berimbau’.

Logo apds esse momento, entregamos uma copia do texto a seguir e fizemos leitura oral,

pontuando alguns paragrafos.

Quadro 41- Texto “Culturas africanas influenciaram nosso idioma”

Culturas africanas influenciaram nosso idioma
Heidi Strecker

O portugués que falamos no Brasil tem muitas palavras de origem africana, vocé sabia? Isso
acontece porque — principalmente durante o periodo colonial — os negros foram trazidos da Africa
como escravos, para trabalhar na lavoura.
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Os africanos trouxeram consigo sua religido - o candomblé - e sua cultura, que inclui as
comidas, a musica, o modo de ver a vida e muitos dos seus mitos e lendas. Trouxeram ainda - € claro
- as linguas e dialetos que falavam.

Os povos bantos, que habitavam o litoral da Africa, falavam diversas linguas (como o
quicongo, o quimbundo e o umbundo). Muitos vocdbulos que nds usamos frequentemente vieram
desses idiomas. Quer exemplos? "Bagunca'', "curinga', '"'moleque', '"dengo'', '"gangorra'',
""cachimbo", "fuba', ""'macaco'’, ""quitanda"...

Outras palavras do portugués falado no Brasil também tém raizes africanas. Muitas delas vém
de diferentes povos do continente, como os jejes e os nagds (que falavam linguas como o fon e o
ioruba). Palavras como "acarajé", ''gogé'’, 'jaba" e muitas outras passaram a fazer parte do nosso
vocabuldrio, foram incorporados a nossa cultura. Em geral, trata-se de nomes ligados a religido, a
familia, a brincadeiras, a musica e a vida cotidiana.

Quer um exemplo bem trivial? "Bunda''. Essa palavra também ¢ africana, pode ter certeza.
Se ndo fosse por ela, teriamos que dizer "nddegas"”, que € efetivamente o termo portugués para essa
parte do corpo humano. Da mesma maneira, em vez de "cochilar", terfamos que dizer "dormitar".
Em vez de "cacula", usariamos uma palavra bem mais complicada: "benjamim". Empolado, ndo é?

Dizem que a lingua banta tem uma estrutura parecida com o portugués, devido ao uso de
muitas vogais e silabas nasais ou abertas. Deve ser verdade, observe os sons da palavra "moleque"” e
de "gangorra". Parece também que o jeito malemolente (isto é, devagar e cheio de ginga) de falar
facilitou a integracao entre o banto e o portugués.

A verdade € que hoje a gente usa tantas palavras africanas que nem repara em sua origem.
Quer ver? O que seria do Brasil sem o "samba'? E tem mais: "cachaca', '"dendé", ''fuxico",
"berimbau", "quitute", “cuica", "cangaco', "quiabo'", "senzala", "corcunda', "batucada",
""'zabumba"', '"bafafa" e "'axé". Para quem ndo sabe, "bafafa" significa confusdo. E "axé" é uma
saudacdo com votos de paz e felicidade.

Fonte: https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-
africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm Acesso em: 15 jan. 2017

No geral, a turma ndo sabia que todas as palavras destacadas no texto eram de origem
africana, mas faziam suposicoes a respeito das palavras “candomblé”, “samba”, “fuba”, “jaba”,
“dendé”, “senzala” e “axé”. Surpreenderam-se com os vocabulos “nadegas”, “benjamim” e
“dormitar”, de origem portuguesa, pois ndo os conheciam. Muitos riram, citando situacdes em
que usariam tais palavras. Uma aluna perguntou se “benjamim” ndo seria nome de pessoa €
esclarecemos que, sim, porém com letra maitscula, ja que se trata de um nome préprio. Outro
aluno perguntou qual seria a palavra para o filho mais velho e para o filho do meio. Um dos
estudantes respondeu “primogénito” e, em seguida, dissemos ndo haver uma palavra para o
filho do meio.

Durante a leitura, comentamos os significados de algumas palavras, como, por exemplo,

L9

“g0g6” e “jaba”. Um aluno que veio do norte de Minas comentou sobre o vocabulo “jaba”,
outra aluna disse ja ter experimentado “acarajé” e a maioria nao sabia o significado de “dendé”,
“quitute”, “cangaco” e “zabumba”. Quanto a palavra “axé”, pensaram somente no estilo

musical baiano, pois ndo conheciam o significado de “saudac¢ido com votos de paz e felicidade”.


https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm
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Na aula posterior, dia 20/06, distribuimos o caga-palavras a seguir para que os alunos
identificassem as palavras de origem africana, associando-as as dicas. Como nesse dia ndo foi
possivel utilizar o diciondrio, interviemos em varios momentos devido a dificuldade dos alunos
em fazer tal associacdo. No dia 21/06, com o auxilio do diciondrio para algumas palavras, os
estudantes conseguiram finalizar a atividade e, logo em seguida, fizemos a corre¢do, escrevendo

as respostas no quadro.

Quadro 42 - Caca-palavras

Palavras de origem africana

Muitas palavras da lingua portuguesa tém raizes africanas. VEém de diferentes povos do
continente. Em geral, trata-se de nomes ligados a religido, a familia, a brincadeiras, a musica e a vida
cotidiana.

Os povos bantos, que habitavam o litoral da Africa, falavam diversas linguas (como o
quicongo, o quimbundo e o umbundo). Palavras que nés usamos frequentemente vieram desses
idiomas. A lingua banta tem uma estrutura parecida com o portugués, devido ao uso de muitas vogais
e silabas nasais ou abertas.

Veja sé alguns exemplos: "bagunca", "curinga", "moleque"”, "dengo", "gangorra", "fub4",

LU

"macaco", “cachaga” ...

CACA-PALAVRAS

* Procure 25 palavras da lingua portuguesa de origem africana. Siga as dicas a seguir:
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1.Bolinho feito de massa de feijao-fradinho frito no azeite de dend€ e servido com camardes secos.
2.Tolo; boboca.

3.Baderna, desordem.

4. Danga com sapateado e palmas.

5.Cacula — O mais novo (irmao, filho...)

6. Ataque nervoso sem razao aparente; fricote.

7. Preparado a base de milho.
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8. Gesto de carinho.

9. Acompanhamento, mistura de farinha com temperos.

10. Intriga. Mexerico.

11. Falar mal dos outros.

12.Farinha de milho.

13. Caldo de cana.

14. Prato tradicional, um caldo preparado com pata de bovino, também tem geleia de......
15. Crianga recém-nascida ou de poucos meses. Provém do Umbundo, quer dizer pedacinho, cisco.
16. Conta de vidro midda. Ornatos feitos com esse tipo de conta. Colar.

17. Alforje; bornal que se leva as costas.

18. Confusdo. Algazarra.

19. Fruto amargo, geralmente se come frito ou cozido.

20.Aguardente extraida do caldo da cana.

21. Diz-se de moca muito namoradeira ou assanhada; diz-se de crianca muito arteira.

22. Astuto, esperto.

23. Pessoa que fala muito e a toa.

24. Pessoa que tem 0 mesmo nome que outra.

25. Algazarra; falatério.

Fonte: http://textoemmovimento.blogspot.com.br/2016/11/palavras-de-origem-africana-caca.html.
Acesso em: 15 jan. 2017

Depois da correcdo, entregamos uma lista de palavras de origem africana para o jogo
do soletrando a ser aplicado em outra aula. Explicamos inicialmente como a brincadeira seria
realizada, porque a maioria dos discentes ndo a conhecia e, em seguida, lemos as palavras da

lista.

Quadro 43 - Lista de palavras para o soletrando

LISTA DE PALAVRAS PARA O SOLETRANDO

Bagunca, curinga, moleque, dengo, gangorra, cachimbo, fubd, macaco, quitanda, acarajé, gogd, jaba,
cochilar, cacula samba, cachaga, dend€, fuxico, berimbau, quitute, cuica, cangaco, quiabo, senzala,
corcunda, batucada, zabumba, bafafd, axé, candomblé, chilique, acarajé, garapa, mocotd, batuque,
micanga, zoeira, fofoca, fuxico, farofa, nené, canjica, muvuca, mochila, sapeca, xard, babaca, jil6,
serelepe, tagarela, feijoada, marimbondo, maxixe, iemanjd, muamba, moqueca, pajem, quitute,

quindim, ranzinza, quizomba, sunga, rustico, tanga, titica, urucubaca, vatapd, zumbi, zumzum, Xingar,

mogambique, capoeira, fuzué, desafio, jagunco, senzala.

O jogo do soletrando foi aplicado somente no dia 04/07. Inicialmente fizemos uma
rodada como treino a pedido dos alunos, e depois realizamos para que um vencedor fosse
selecionado. Quatro alunos nao quiseram participar da brincadeira e alguns demonstraram
apreensdo, porém, apds observarem os colegas no momento do treino, decidiram participar.
Percebemos que o principal motivo de esses alunos ndo quererem participar foi a timidez, por

ser uma atividade individual, e outra razdo foi a dificuldade de lidar com a possibilidade de


http://textoemmovimento.blogspot.com.br/2016/11/palavras-de-origem-africana-caca.html.%20Acesso%20em:%2015%20jan.%202017
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errar e perder o jogo. Explicamos a eles a importancia de participarem e que, obviamente, para
um ser vencedor, os outros teriam de errar, e aproveitamos para reforcar que, na vida,
precisamos aprender a lidar com ganhos e perdas.

A maioria dos estudantes ficou empolgada com a brincadeira. Apenas cinco
continuaram na segunda etapa e dois disputaram a terceira. A turma ficou bem agitada nesse
momento, porque escolheu um para torcer e implicou com o outro devido a dificuldade de
relacionamento que tal aluno apresenta. Foi necessdrio intervirmos para ndo criarem uma
situagdo de conflito. O aluno vencedor comemorou feliz e voltou, apds o final do hordrio, para
agradecer a premiacao.

A atividade foi realizada de modo muito simples. Pedimos aos alunos que soletrassem
as palavras, incluindo os acentos e o cedilha, de acordo com a sequéncia da lista, sem a
consultarem. A ultima palavra soletrada foi a do item 48 (xard). Durante a realizacdo da
brincadeira, percebemos que as palavras poderiam ter sido divididas conforme o grau de
dificuldade, pois acreditamos que mais alunos teriam se classificado para as etapas posteriores.

No dia 05/07, sorteamos dez palavras da lista e solicitamos aos estudantes que
elaborassem um texto, inserindo-as, e que utilizassem o diciondrio, caso fosse necessdrio. As
palavras sorteadas foram: axé, samba, curinga, zoeira, nené, micanga, xara, acarajé, xingar
e mochila. Muitos alunos tiveram dificuldades para compreender o significado da palavra
“micanga” e aplica-la ao texto. Foi necessario que a explicdssemos mais de uma vez, mesmo

com a consulta ao diciondrio. Na sequéncia, apresentamos um texto produzido por uma aluna.

Quadro 44 - Texto produzido por uma aluna
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Alguns discentes se dispuseram a ler para a classe suas produgdes. A turma descontraiu
bastante nesse momento devido as possibilidades criativas com uso dessas palavras nos textos.
Foi uma oportunidade de “reconhecer e legitimar a criatividade dos estudantes” (GOMES,
2011, p. 151) com a aplicacao dos itens lexicais estudados. No entanto, percebemos que, como
nem todas as palavras do sorteio sdo novidades para os estudantes, talvez outras deveriam ter
sido previamente selecionadas para que pudessem aplicd-las em suas producdes, de maneira
que um nimero maior de novos vocabulos fosse acrescentado ao seu repertdrio lexical.

A seguir, apresentamos as consideragdes finais da pesquisa e, ao final, indicamos as

referéncias tedricas que embasaram nosso trabalho.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesta se¢ao final, desenvolvemos uma sintese dos elementos constantes no trabalho,
com as ideias e as questdes apresentadas na introdugao. Além disso, apresentamos os resultados
das descri¢des, conforme o tratamento dos dados, as constatacdes, € se a hipétese levantada, no
inicio, foi confirmada ou refutada, se os objetivos gerais e especificos foram alcancgados, se a
metodologia utilizada foi suficiente para realizar os procedimentos, se as atividades elaboradas
e aplicadas demonstraram a importancia da ludicidade no ensino do 1éxico, se a bibliografia
correspondeu as expectativas, além de demonstrar, também, nossa posicao diante do tema, apds
ler, analisar, comparar e sintetizar diferentes autores a respeito.

Primeiramente, € importante retomar os objetivos dessa pesquisa a fim de realizarmos
uma avaliacdo do resultado das atividades ludicas aplicadas. O objetivo geral foi contribuir para
o desenvolvimento da competéncia lexical dos alunos do 7° ano do Ensino Fundamental II,
especificamente por meio de atividades lidicas e de forma contextualizada.

Os objetivos especificos da pesquisadora foram:

a) Apresentar ao aluno a composicdo do diciondrio, bem como sua proposta
lexicogréfica;

b) Criar atividades lidicas, com o uso do diciondrio, que contribuissem para a ampliagao
vocabular do discente;

¢) Propor ao estudante atividades ludicas, tendo o diciondrio como fonte de consulta
pedagdgica.

E, por fim, como objetivos especificos da intervencao, esperava-se que os estudantes:

a) tivessem seu vocabuldrio ampliado;

b) desenvolvessem sua autonomia;

¢) aprendessem novas palavras de forma lidica.

Para atingir tais objetivos, buscamos embasamento tedrico nos estudos de diversos
pesquisadores, conforme expusemos no capitulo I. Os conhecimentos acerca das ciéncias do
1éxico, a Lexicologia, a Lexicografia e sua subdrea, a Lexicografia Pedagdgica, fizeram-nos
refletir sobre as unidades que compdem o 1éxico da lingua e sobre o fazer lexicografico, em
especial o diciondrio escolar adequado ao publico-alvo, levando-nos a compreender sua
importancia como ferramenta de ampliagao vocabular. Os estudos sobre o ensino do 1éxico
possibilitaram-nos um melhor entendimento sobre a relevancia do ensino de vocabuldrio nas

aulas de lingua materna, abrindo nosso olhar para esse aspecto que até entdo fora trabalhado de
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modo intuitivo e esporddico. As consideracdes sobre a importancia da ludicidade como recurso
pedagégico foram fundamentais para a criagdo de atividades voltadas para a aprendizagem do
1éxico. Tais informagdes nos permitiram pensar em uma estratégia de fato eficiente para tornar
os estudantes participativos e, a0 mesmo tempo, promover seu crescimento pessoal, social e
cognitivo.

No capitulo II, a metodologia, apresentamos as etapas da pesquisa, com detalhamento
dos procedimentos adotados que deram respaldo técnico e cientifico ao desenvolvimento deste
estudo. Nossa “investigagdo” fundamentou-se na pesquisa-a¢do como estratégia metodoldgica,
segundo a qual os sujeitos envolvidos té€m participagdo efetiva durante a pesquisa
(THIOLLENT, 1986). No caso, os discentes participaram diretamente dos jogos, das
brincadeiras e das atividades propostas.

No capitulo III, descrevemos os exercicios de vocabuldrio do livro didético adotado pela
escola a fim de verificarmos qual a atencdo que as autoras dedicam ao ensino do 1éxico nesse
material. Vimos que, de fato, ndo h4 aprofundamento dos aspectos lexicais e das informagdes
sobre a composi¢do do dicionério e sua proposta lexicogréfica.

No capitulo 1V, fizemos a descricdo das respostas dos questiondrios aplicados aos
professores e alunos para sabermos o que pensam e sabem sobre o diciondrio escolar, sobre o
ensino de vocabuldrio e sobre a ludicidade como recurso facilitador da aprendizagem. Por meio
dos dados obtidos, pudemos verificar a necessidade de uma proposta metodolégica diferenciada
para o ensino vocabular, reafirmar o que j4 pensdvamos sobre o lidico como um excelente
recurso pedagdgico e buscar estratégias para o uso do diciondrio escolar pelos discentes.

No capitulo V, relatamos as etapas da aplicacdo das atividades lidicas em sala de aula
e as consideragdes importantes que ocorreram durante o processo. Ao descrevermos os detalhes
da aplicacdo, pudemos confirmar a hipdtese de nosso trabalho, a de que atividades ludicas,
especificamente no tocante ao ensino do léxico com o uso do diciondrio escolar, podem
contribuir para a ampliag¢do do repertério lexical dos alunos do Ensino Fundamental II.

A seguir, destacamos algumas observacdes relevantes acerca de nossa pesquisa,
intitulada “Atividades ladicas: uma contribui¢ao vocabular na escola”.

A principio, ressaltamos a disposicdo de adnimo dos estudantes em participar das
atividades ludicas. Embora se tratasse de uma turma com problemas disciplinares e de
aprendizagem, os alunos se dispuseram a colaborar para o bom andamento dos jogos e das
brincadeiras. As situacdes de conflito surgidas foram contornadas sem muitas dificuldades,

constituindo-se em excelentes oportunidades para a formacao pessoal e social dos educandos.
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A relagdo da turma com professora-pesquisadora melhorou significativamente, pois se criou
um ambiente respeitoso e agraddvel para o aprendizado, o qual se estendeu por todo o ano
letivo. Assim, pudemos comprovar ou confirmar o que Santos (2000) afirma a respeito do
lidico como recurso motivador da aprendizagem.

No tocante as atividades desenvolvidas para o conhecimento da composi¢do do
diciondrio escolar e sua proposta lexicografica, acreditamos que tenham sido extremamente
importantes para que os alunos o manuseassem com mais facilidade, uma vez que muitos
demonstraram dificuldades em maneja-lo. A utilizacdo do diciondrio escolar no decorrer da
aplicacdo também contribuiu para que os discentes desenvolvessem uma maior autonomia nas
pesquisas das palavras e na compreensao dos verbetes. Conhecer como se dd o processo de
defini¢do das palavras permitiu-lhes refletir sobre o trabalho do lexicdgrafo e sobre a
necessidade de clareza para um adequado entendimento do género verbete.

Sobre o ensino dos aspectos lexicais, destacamos que retomar as relacdes de sinonimia
e antonimia foi de fundamental importancia para reforcar e ampliar o conhecimento dos
discentes. Refletir sobre tais relagdes a partir de exemplos contextualizados ampliou o
entendimento dos alunos sobre esses conceitos, visto que os estimulamos a pensar no sentido
das palavras a partir de um contexto, rompendo com a visdo equivocada de que os sindnimos
sdo palavras exatamente iguais ou de que os antdnimos sao simplesmente palavras contrarias.
Pensamos também ter ampliado o conhecimento lexical dos estudantes, ao lhes apresentar as
relagdes de hiponimia e hiperonimia, uma vez que tais relagdes sdo essenciais para enriquecer
o vocabuldrio, assim como a familiaridade com as palavras da lingua de origem africana.

Os principais desafios pelas quais passamos no decorrer da aplicacdo foram algumas
situacOes imprevistas e corriqueiras do cotidiano escolar, tais como a biblioteca da escola
encontrar-se fechada por algum motivo, o que nos impossibilitou de usar o diciondrio em
algumas aulas; interrup¢des da gestao escolar para algum recado importante, 0 que nos atrasou
na aplicacdo do primeiro jogo do bingo, e ainda o préprio calenddrio escolar, com as semanas
de avalia¢des, tendo sido necessario que readaptdssemos nosso planejamento.

Em relagdo as atividades propostas, percebemos, em geral, as dificuldades dos discentes
para a realizagdo das cruzadinhas sobre a composicdo do diciondrio e sobre as adivinhas, as
cruzadas diretas, conforme Ilari (2002), o preenchimento do quadro sobre palavras hipdnimas
e hiperonimas e o caca-palavras com palavras de origem africana. Apesar disso, as atividades
foram realizadas tranquilamente, com os estudantes ajudando entre si e também com o auxilio

da professora-pesquisadora.
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Sobre os momentos de criacao de frases e textos com as palavras aprendidas, vimos sua
importancia, uma vez que pudemos acompanhar a aprendizagem dos discentes, sanando suas
ddvidas a respeito dos significados das palavras e das proprias estratégias de pesquisa no
diciondrio, além do fato de acreditarmos que o uso da palavra dentro de um contexto contribui
para que seja incorporada ao estoque lexical do aluno, conforme exposto por Dias (2004).

Os resultados da interven¢do, pois, mostraram-nos que a fungdo lidica associada a
educativa proporciona alegria, prazer, entusiasmo €, a0 mesmo tempo, promove a construgao
do conhecimento. Isso nos confirma que a ludicidade €, sim, um excelente meio de o educador
romper com o ensino tradicional e tornar suas aulas mais dindmicas. Nesse processo, tanto os
alunos quanto os educadores envolvidos despertam para a afetividade, o encantamento, o
aprendizado, estreitam o convivio social e as relagdes interpessoais (CORDULA, 2013).

Entendemos que essa proposta de intervencdo ndo € a unica possibilidade de trabalho
com o léxico, posto que a abordagem metodolégica depende sempre da andlise critica do
professor a respeito do contexto em que atua. Contudo, esperamos que as reflexdes elencadas
nesse trabalho possam despertd-lo para a necessidade de uma préatica educativa diferenciada,
que, de fato, seja significativa para os educandos, e de uma postura atenta para o ensino
vocabular e para a frequéncia de uso do diciondrio em sala de aula.

Para nés (professora pesquisadora e professora orientadora), a aplicacio dessa pesquisa
intitulada “Atividades ludicas: uma contribuicdo para ampliacdo vocabular na escola”
comprovou que a articulagdo entre as concepgdes tedricas e a pratica podem promover
significativas transformacdes no processo de ensino-aprendizagem. Dessa maneira, almejamos
que este estudo possa colaborar para uma maior reflexdo sobre uma regularidade de ensino do
1éxico nas aulas de lingua portuguesa, mediante a ludicidade, e para a utilizacdo do diciondrio

escolar como ferramenta pedagdgica.
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APENDICES

APENDICE A- Atividades ludicas

ATIVIDADE 1: APRESENTANDO A PROPOSTA LEXICOGRAFICA

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Conhecer a proposta lexicografica de um diciondrio tipo 3;
e Compreender a microestrutura do diciondrio.

2- Conhecimentos prévios:

e Conhecimento da ordem alfabética.

3- Duracao das atividades

e 2 aulas

1*aula:

1) Apresentar a tirinha da personagem Mafalda a turma para iniciar a reflexdo sobre o uso

dicionario:

Fonte: Revista Galileu. 20 tirinhas sobre paixa@o por livros. Disponivel em:
<http://revistagalileu.globo.com/Cultura/Livros/noticia/2016/01/20-tirinhas-sobre-paixao-por-
livros.html>. Acesso em: 03 abr. 2017.

2) No momento da discussdo, levar a turma a refletir sobre quando usamos o diciondrio, por

que o utilizamos e qual a importancia de conhecé-lo e manused-lo habitualmente.
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3) Distribuir o texto “Por que usar o dicionario?”, de Analice Carmielleto, para fixacdo sobre a

finalidade de se utilizar o dicionario.

POR QUE USAR O DICIONARIO?

Analice Carmielleto

; .. (

Y/ %

adv. em gue ha
\/ corresia, educacao

LT,
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7 de esmeray, B

S >
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Durante a leitura, ndo saber significados pode comprometer o entendimento. A utilizagdo do
diciondrio é um 6timo recurso para garantir um verdadeiro mergulho no mundo das palavras.

Quando entramos em contato com algo novo, nem sempre entendemos exatamente do que se
trata. Nossa curiosidade e sede de saber, entretanto, requerem um entendimento pleno. No caso das
palavras, para satisfazer plenamente tal entendimento, hd um recurso muito simples e prético: o
diciondrio.

Segundo o préprio diciondrio, a defini¢do para esta palavra é: "conjunto de vocdbulos de uma
lingua ou de termos préprios de uma ci€ncia ou arte, dispostos, em geral, alfabeticamente, e com
respectivo significado, ou a sua versdo em outra lingua."

De acordo com o Ministério da Educagcdo (MEC), fora ou dentro da escola, um dicionério pode
prestar muitos e variados servigos; cada um deles associado a um determinado aspecto da descrigcdo
lexicografica, ou seja, do conjunto de explicacdes que ele fornece sobre cada uma das palavras
registradas. Vejamos os mais importantes desses servicos:

* indicar o dominio, ou seja, o campo do conhecimento ou a esfera de atividade a que a palavra
estd mais intimamente relacionada; tal informacgdo é particularmente importante quando uma mesma
palavra assume sentidos distintos (ou acepg¢des) em diferentes dominios, como "planta”, em biologia e
em arquitetura;

» dar informacgdes sobre as func¢des gramaticais da palavra, como sua classificacdo e
caracteristicas morfossintatica (descri¢do gramatical);

* indicar os contextos mais tipicos de uso do vocabulo e, portanto, os valores sociais e/ou
afetivos a ele associados (niveis de linguagem; estilo);

» assinalar, quando ¢ o caso, o carater regional de uma palavra (informagao dialetologica);

* descrever a pronuncia culta de termos do portugués (ortoépia) e a prontincia aproximada de
empréstimos ndo aportuguesados;

* prestar informagdes sobre a historia da palavra na lingua (datacdo; indicagdo de arcaismos e
de expressdes em desuso)

* revelar a origem de um vocébulo (etimologia)

Fonte: CARMIELETTO, Analice. Por que usar o diciondrio. Disponivel em:
<http://educarparacrescer.abril.com.br/leitura/usar-dicionario-738934.shtml>. Acesso em: 04 jan.
2016.

4) Perguntar aos alunos se ja observaram as primeiras piginas de um diciondrio e se sabem
como € organizado;
5) Conversar com eles sobre a proposta lexicogréafica de um diciondrio, esclarecendo o que é o

arranjo, a organizagao que o diciondrio obedece.
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6) Organiza-los em grupos de 4 integrantes e entregar um diciondrio escolar (de preferéncia, o
Aurélio Junior) para que leiam e analisem as primeiras paginas, trocando ideia entre si.
7) Apds esse momento de interacdo, entregar uma palavra cruzada referente aos itens das

paginas “Chave do dicionario”, conforme a seguir:

CHAVE DO DICIONARIO

v a8 El ]

HORIZONTAL

3. Cada um dos significados que a palavra pode ter de acordo com o seu contexto. (Acepgao)

7. Abre a secdo de significados e outras informagdes referentes a palavra, logo apds a entrada ou a
prontncia. Ela € escrita de forma reduzida e traz flexdo de género e de nimero e a regéncia verbal.
(Categoria gramatical)

11. Indica a drea do conhecimento em que a palavra é usada com tal significado. Pode referir-se ao uso
ou nivel de linguagem em que as palavras sao usadas. Pode ainda especificar uma regido geografica.
(Rubrica)

12. E a palavra que abre o verbete, sendo objeto de defini¢io e de informago. Geralmente vem em cor
destacada. (Entrada de verbete)

VERTICAL

1. Aparece entre parénteses, logo apds a entrada do verbete. Ela esclarece a prontncia quando o caso
pode provocar divida. (Ortoépia)

2. Registra o primeiro e o dltimo verbete inserido na pagina. (Palavra-guia)

4. E uma frase empregada para ajudar a esclarecer o significado da palavra-entrada. (Exemplo)

5. E a palavra a ser definida, que encabeca o verbete; (0 mesmo que cabeca de verbete, palavra-entrada,
lema). (Entrada)

6. E 0 enunciado que apresenta o significado da palavra; mesmo que enunciado definitério. (Defini¢do)
8. E a representacio de uma palavra através de suas silabas (geralmente iniciais) ou de letras.
(Abreviatura)

9. E uma indicacdo grafica que integra o verbete, a qual remete o usudrio a outro verbete da obra; (v. -
ver) (Remissiva)

10. Uso de fragmento de obra literdria, geralmente, para exemplificar o uso da palavra. (Abonagio)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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2%aula:

1) Verificar as respostas da palavra cruzada realizada na aula anterior, sanando as dividas dos
alunos.

2) Exemplificar os itens discutidos por meio do verbete da palavra a seguir (datashow):

So.nho: subst. masc.1. Ato de sonhar, ou o efeito deste ato. 2. Sequéncia de imagens, atos, ideias,
etc., que se apresenta a mente, involuntariamente, durante o sono. 3. Aquilo que se sonha. 4. Figurado
Fantasia, ilusdo.5. Figurado Desejo, aspiracdo: Meu sonho é viajar. 6. Bolinho leve, frito, feito com
farinha, leite e ovos.

(Aurélio Junior, p. 823)

Verbete- a palavra “sonho” e todas as informacdes.

Entrada- a palavra “sonho”

Categoria Gramatical- substantivo masculino

Abreviatura- subst. masc.

Definicoes- 1. Ato de sonhar, ou o efeito deste ato. 2. Sequéncia de imagens, atos, ideias, etc., que se
apresenta a mente, involuntariamente, durante o sono. 3. Aquilo que se sonha. 4. Figurado Fantasia,
ilusdo.5. Figurado Desejo, aspiracdo: Meu sonho € viajar. 6. Bolinho leve, frito, feito com farinha,
leite e ovos.

Acepcoes- 1,2,3,4,5,6

Rubrica- a palavra “Figurado”

Exemplo- Meu sonho € viajar.

CD- player (cedé-pléier) [inglés] Tecnologia Aparelho de som que toca CDs. (Também player)
(Aurélio Jinior, p. 196)

Ortoépia- cedé- pléier

Remissiva- Também player

Rubrica- inglés, tecnologia

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

3) Chamar a aten¢do da turma para a divisao sildbica das palavras no diciondrio;

4) Aplicar o jogo do Stop em duplas, da seguinte maneira:

- Uma palavra seré escrita no quadro para que as duplas procurem no dicionario. A primeira
dupla que disser “Stop” vencera a rodada.

4) Ap6s a leitura do verbete realizada pela dupla, discutir com os alunos quais itens aparecem

nas palavras encontradas: acep¢ao, abreviatura, exemplo etc.

ATIVIDADE 2: CRIANDO DEFINICOES

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Compreender como € construida uma defini¢do no diciondrio.
e Criar definicoes.
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2- Conhecimentos prévios:
e Habilidades de leitura e escrita.

3- Duracao das atividades

e 2 aulas

1? aula:

1) Mostrar o video “Jogo da definicdo”, dos Barbixas, disponivel no Youtube, no endereco:
https://www.youtube.com/watch?v=ceD8YUVepnE.

2) Escolher grupos de alunos que queiram brincar com defini¢des, conforme o video.

3) Apdés o momento de descontragdo, comentar sobre a importancia de o lexicografo criar
definicoes claras e corretas.

4) Explicar que, ao definir uma palavra, o lexicégrafo identifica, em primeiro lugar, a classe
maior a qual pertence determinado objeto e, depois, as propriedades que distinguem esse objeto

no interior dessa classe maior. Assim:

TRIANGULO é um poligono de trés lados.

HEXAGONO ¢é um poligono de seis lados.

CADEIRA € um assento com costas, para uma pessoa.

BANCO ¢ assento, com encosto ou sem ele, geralmente estreito e longo.

5) Distribuir o texto a seguir e escolher um aluno para que o leia em voz alta:

Marcelo, marmelo, martelo e outras historias
Ruth Rocha

Uma vez, Marcelo cismou com o nome das coisas:

— Mamae, por que é que eu me chamo Marcelo?

— Ora, Marcelo foi o nome que eu e seu pai escolhemos.

— E por que € que ndo escolheram martelo?

— Ah, meu filho, martelo nido € nome de gente! E nome de ferramenta...
— Por que € que ndo escolheram marmelo?

— Porque marmelo é nome de fruta, menino!

— E a fruta ndo podia chamar Marcelo, e eu chamar marmelo?

No dia seguinte, 14 vinha ele outra vez:

— Papai, por que € que mesa chama mesa?

— Ah, Marcelo, vem do latim.

— Puxa, papai, do latim? E latim € lingua de cachorro?

— Nao, Marcelo, latim é uma lingua muito antiga.

— E por que € que esse tal de latim ndo botou na mesa nome de cadeira, na cadeira nome de parede,
e na parede nome de bacalhau?



https://www.youtube.com/watch?v=ceD8YUVepnE
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— Ai, meu Deus, este menino me deixa louco!

Daf a alguns dias, Marcelo estava jogando futebol com o pai:

— Sabe, papai, eu acho que o tal de latim botou nome errado nas coisas. Por exemplo: por que € que
bola chama bola?

— Nao sei, Marcelo, acho que bola lembra uma coisa redonda, ndo lembra?

— Lembra, sim, mas... ¢ bolo?

— Bolo também € redondo, ndo é?

— Ah, essa ndo! Mamae vive fazendo bolo quadrado...

O pai de Marcelo ficou atrapalhado.

E Marcelo continuou pensando:

"Pois é, estd tudo errado! Bola € bola, porque é redonda. Mas bolo nem sempre é redondo. E por que
serd que a bola ndo é a mulher do bolo? E bule? E belo? E bala? Eu acho que as coisas deviam ter
nome mais apropriado. Cadeira, por exemplo. Devia chamar sentador, nio cadeira, que nao quer dizer
nada. E travesseiro? Devia chamar cabeceiro, 16gico! Também, agora, eu sé vou falar assim".

Fonte: ROCHA, Ruth. Marcelo, marmelo, martelo e outras historias. Rio de Janeiro: Salamandra,_
1976.

6) Dividir a turma em grupos de 4 integrantes para que tentem criar defini¢des para as palavras
em destaque. Vencerd o grupo ou os grupos que conseguir se aproximar mais das definicdes do
diciondrio.

7) Verificar a resposta de cada grupo e compara-la com as defini¢cdes do dicionério.

4? aula:

1) Aplicar uma atividade de diretas, em duplas, conforme proposto por Ilari (2002, p. 59-60).
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Fonte: ILARI, Rodolfo. Introdu¢do ao estudo do léxico- brincando comas palavras. Sdo

Paulo: Contexto, 2002, p. 60.

2) Verificar as respostas dos alunos e discutir suas possiveis dificuldades.

140
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ATIVIDADE 3: JOGO DA VELHA COM ADIVINHAS

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Compreender defini¢des.
e Conhecer e criar adivinhas.

2- Conhecimentos prévios:

e Habilidades de leitura;
e Conbhecer as regras do “Jogo da velha”.

3- Duracao das atividades

e 2 aulas

1) Sondar o conhecimento dos alunos sobre adivinhas.
2) Apresentar a explicacdo a seguir e pedir a turma que leia o poema “Adivinhas” e completem

as lacunas, com o auxilio do diciondrio para as palavras desconhecidas.

ADIVINHAS

As adivinhas, também conhecidas como adivinhacdes ou "o que €, o que é"
sdo perguntas em formato de charadas desafiadoras que fazem as pessoas
pensar e se divertir. Sdo criadas pelas pessoas e fazem parte da cultura popular
e do folclore brasileiro. S0 muito comuns entre as criangas, mas também
fazem sucesso entre os adultos. Na antiguidade, eram muito usadas como
desafio aos homens para provar a sabedoria que possuiam.”

(Fonte: http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/adivinhas.htm.
Acesso em: 21/04/2017)

Adivinhas

Vou mandar as adivinhas
Para o povo desse espaco
Quero que vocés respondam
Com a rima que passeia
Que respondo a adivinha
Pro povo da minha aldeia
Se é uma pega inteira

Vai no pé e é uma

(...)

Ao fabricar as charadas
Minha rima nunca breca
Ele nunca tem cabelo
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Seu cabelo nunca seca
Quando velho é careca?

Acho que aqui o povo
Mi’a rima nao entendeu
Disse que ndo tem cabelo
E o cabelo ndo perdeu
Quando velho, é careca
‘Tou falando de

Quero ver vocés quebrarem
Da charada a carogo

Se preciso até facam
Escarcéu e alvorogo

Sem cometer embaraco

E uma peca inteira

Mas tem nome de pedago?

Essa resposta eu faco
Tem a boca na barriga
E a corda no pescogo?

Pelo visto ninguém sabe
Pois ndo escutei refrao
Tem a boca na barriga
Essa € a situagéo

E a corda no pescogo
Digo que é o

(..)

Com charadas em cordel
Esse poeta agrada

Ela sempre nasce grande
Sem perfume ou perfumada
Morre pequena e de pé
Tem a cabeca esquentada?

Minha gente, atencdo

Ao que o poeta revela

Ela pode ser azul

Branca, preta ou amarela
Fina, grossa, alta ou baixa
Que eu falo d’uma

Fonte:

http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2012/2012_fecilc

am_port_pdp_maria_jose_bocalao.pdf. Acesso em: 21/04/2017

3) Ap6s leitura individual e silenciosa, realizar leitura oral, verificando as palavras que

completam as lacunas e sanando as dividas quanto ao vocabuldario.

4) Dividir a turma em duas equipes para realizar o jogo da velha com adivinhas. Assim:


http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2012/2012_fecilcam_port_pdp_maria_jose_bocalao.pdf
http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2012/2012_fecilcam_port_pdp_maria_jose_bocalao.pdf
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- O jogo da velha serd desenhado no quadro e um aluno de cada equipe serd responsdvel para
marcar.

- Cada equipe terd um lider que falard as respostas do grupo.

- Iniciard o jogo a equipe do lider que ganhar o par ou impar.

- Uma adivinha serd lida pela professora para que a equipe descubra a resposta. No caso de
acerto, obterd o direito de marcar no jogo da velha. Se a equipe errar, passard a vez para o outro
grupo. E assim, sucessivamente.

- Caso seja do interesse dos grupos, podera ser lida a definicdo da palavra resposta a fim de
auxilid-los a responder as adivinhas.

- Vencerd a equipe que responder as adivinhas e conseguir vencer no jogo da velha.

5) Dividir a turma em grupos de 4 alunos para que criem adivinhas.

ATIVIDADE 4: DOMINO COM SINONIMOS

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Ter o conhecimento sobre sinonimia ampliado.
e Compreender que ndo existem sindnimos perfeitos.

2- Conhecimentos prévios:

e Habilidades de leitura e escrita;
e Conhecer as regras do “Jogo da memoria”.

3- Duraciao das atividades

e 3 aulas

1? aula:

1) Escrever no quadro a seguinte frase e contextualizi-la:

A vida é bonita, mas pode ser linda. (Comercial do Boticédrio)

2) Discutir as diferencas entre “bonita” e “linda”.
3) Pedir aos alunos substitui¢des para o adjetivo “linda” (maravilhosa, espléndida, encantadora

etc.) e analisar seus sentidos, esclarecendo-lhes que nao existem sindnimos perfeitos.
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4) Apresentar as palavras “casa”, “lar” e “moradia” e mostrar que, embora tenham proximidade

no significado, sdo utilizadas em contextos diferenciados. Assim:

Casa- refere-se mais propriamente a construgdo: “Esta casa ¢ bonita”
Moradia- refere-se ao lugar onde se vive. “Esta ¢ minha moradia.”

Lar- traz a ideia de harmonia, paz. “Este ¢ meu lar”

5) Chamar a atengdo para os seguintes exemplos:

“Lar, doce lar” nao pode ser substituido por “Casa, doce casa”, pois ficaria estranho.

“Comprei uma nova casa” também nao pode ser substituido por “Comprei um novo lar”.

Assim também acontece com os adjetivos “novo” e “jovem”:

“Comprei um vestido novo” nao pode ser substituido por “Comprei um vestido jovem”

7) Explicar a turma que, muitas vezes, a escolha de um sindnimo estd relacionada ao falar

caracteristico de uma regido, por exemplo:

z

- A palavra “vexado” € utilizada no nordeste brasileiro para referir-se a “timido”.
- A palavra “laranjinha” recebe nomes diferentes dependendo da regido: geladinho, chupe-

chupe, sacolé, gelinho, dim-dim etc.

u um sinoni u ou A% i . X :
8) Acrescentar que a escolha entre um sindnimo ou outro revela a idade do falante. Por exemplo:
as palavras “foto” e “retrato” sdo sindnimas, mas a escolha pela palavra “retrato” indica um
falante mais velho.

9) Mostrar que sindonimos ainda podem trazer conotag¢des diferentes, como, por exemplo, as
palavras “lento” e “lerdo”. Esta tltima traz uma conotacdo negativa.

10) Discutir com os alunos o emprego dos sindnimos como recurso de coesao em um texto para

evitar a repeticdo, a partir dos seguintes exemplos:

- A casa dos meus pais é enorme. Eles t€m uma casa confortivel!

- A casa dos meus pais é enorme. Eles tém um lar confortavel!

- A crianca caiu e chorou. Também a crianca ndo fica quieta!

- A crianca caiu e chorou. Também a menina nao fica quieta!

- O filme foi premiado neste final de semana. O filme conta a histéria de...

- O filme foi premiado neste final de semana. O longa conta a histéria de...




2* aula:

1) Dividir a turma em grupos de trés ou quatro integrantes;

2) Aplicar um jogo de dominé com os pares das palavras a seguir:

Aquecer/esquentar
Decidir/resolver
Lembrar/recordar
Brilhar/cintilar
Ajudar/auxiliar
Abrigar/acolher
Pular/saltar
Querer/desejar
Aguentar/suportar
Amavel/gentil
Sao/saudavel
Timido/acanhado
Esticar/alongar
Fadiga/cansaco
Celebrar/festejar

REGRAS DO JOGO:

- O jogo deve ser confeccionado com 28 pecas, utilizando cartolina ou papel Filipinho;

Comico/engracado
Firme/seguro
Doenca/enfermidade
Jamais/nunca
Pedir/solicitar
Agitagdo/alvorogo
Desengong¢ado/desajeitado
Reivindicagao/reclamacao
Avaro/avarento
Brilhar/cintilar
Ajudar/auxiliar
Proteger/defender
Instantaneo/momentaneo
Insosso/insipido
Estranho/esdrixulo

- Em cada peca do jogo, colocar um par de palavras. Assim:

Amavel- cansaco
Fadiga- agitacdo
Alvorogo- avarento
Avaro- insosso
Insipido- timido
Acanhado- sauddvel
Sao- celebrar
Festejar- querer
Desejar- pular
Saltar- aquecer
Esquentar- lembrar
Recordar- proteger
Defender- doenca
Enfermidade- firme

Seguro- pedir
Solicitar- acolher
Abrigar- comico
Engracado- brilhar
Cintilar- aguentar
Suportar- estranho
Esdriixulo- esticar
Alongar- jamais
Nunca- ajudar
Aucxiliar- instantaneo

Momentaneo- desengongado

Desajeitado- decidir
Resolver- reivindicagcao
Reclamacao- amavel
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- Em grupos de 4 alunos, cada integrante deve ficar com 7 pecas. Um discente comeca dispondo

uma peca na mesa € o colega, caso tenha um dos sindnimos correspondentes, coloca também

sua peca e assim sucessivamente. Vencerd aquele que ficar sem as pecas primeiro.

- Em grupos de 3 estudantes, cada um fica com 7 pecas. Um “montinho” deve ser criado para

que, caso algum integrante nao tenha a peca com os sindnimos correspondentes as palavras
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dispostas na mesa, possa buscar nele uma que lhe sirva para continuar o jogo. Também vencera

0 jogo quem dispuser de todas as pecas primeiro.

3* aula:

1) Solicitar aos estudantes que escolham pares sindbnimos e produzam frases com eles, de forma
a substituir um termo pelo outro, como recurso de coesao lexical.

2) Orienta-los a utilizar o diciondrio, caso haja necessidade.

3) Verificar as frases produzidas coletivamente.



ATIVIDADE 5: BINGO DOS ANTONIMOS
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1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Ter o conhecimento acerca das relagdes de antonimia ampliado;
e Saber contextualizar palavras antdnimas em frases.

2- Conhecimentos prévios:

e Habilidades de leitura;
e Conhecer as regras do jogo “bingo”.

3- Duracao das atividades

e 2 aulas

1? aula

1) Apresentar aos alunos as imagens a seguir e discutir com eles as relacdes de oposicdo das

palavras “bem” e “mal” e “forte” e “fraco” e seus efeitos de sentido.

Fonte: CAULOS. S6 dé6i quando eu respiro. Porto Alegre: L&PM, 2001.p. 56. Disponivel em:
<http://www.liceu.net/sgw/upload/2012-02-02_10-45-49_1.pdf >. Acesso em: 28 maio 2017.


https://pt.slideshare.net/clauheloisa/semntica-12214577
http://www.liceu.net/sgw/upload/2012-02-02_10-45-49_1.pdf
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2) Esclarecer para a turma que a construcio das imagens foi realizada com palavras antonimas,
explicando-lhe que é um recurso muito utilizado em nosso cotidiano, como, por exemplo, em
provérbios, como “O barato sai caro” e “Ha males que vém para bem” e em textos publicitarios,
charges, tirinhas, letras de misica, poemas, entre outros.

3) Ap6s essas colocagdes, revisar e refor¢ar o conceito de antonimia, por meio dos seguintes

exemplos:

“A sopa estava quente, mas o café estava frio.”
“Perdi o lapis, mas em compensacao achei uma nota de 10 reais.”

“O gato estava embaixo da mesa; a gaiola do candrio estava sobre a mesa.”

Fonte: ILARI, Rodolfo. Introducdo ao estudo do léxico: Brincando com as palavras. Sao Paulo,
Contexto, 2002, p. 25

4) Explicar que encontramos antonimos entre substantivos (bondade x maldade), adjetivos
(duro x mole), verbos (dar x receber), advérbios (14 x cd) e preposicdes (sobre x sob).

5) Distribuir a letra da musica “Antonimos”, de Jorge e Mateus, e, apos a audi¢do, solicitar aos
alunos que identifiquem as palavras antonimas utilizadas, relacionando-as ao titulo da misica

€ 4 sua mensagem.

Antonimos

Eu sé queria ter o seu abraco

Pra ver se eu disfarco essa falta de vocé
Poder tocar, sentir o gosto do seu 1dbio
Entrar no compasso que o seu coragao bater
Olhar nos seus olhos e dizer

Sem vocé

Nao importa se é doce ou salgado

Se ta quente ou gelado

Se faz sol ou vai chover

Eu achei que tava certo, fui errado

Era leve, ta pesado ficar longe de vocé
Pro escuro ficar claro

O sozinho acompanhado

E s6 a gente ficar junto e ndo separado

Fonte: https://www letras.mus.br/jorge-mateus/antonimos/ Acesso em: 15 jan. 2017

6) Depois de fazer as devidas consideragdes, refletir com a turma sobre os antonimos “quente”
(13 2 .~

e “gelado”, mostrando-lhes que representam duas posicdes numa escala de temperatura e que o

antonimo “frio” aponta para uma intensidade menor que “gelado”.

7) Comentar que hd antdnimos que admitem o meio-termo. Assim: entre “quente” e “gelado”,

pode existir o “morno’.
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8) Apresentar os antdnimos “cheio/vazio”, “moderno/antigo” e “crianga/velho” e pedir para que
os alunos identifiquem, oral e coletivamente, 0 meio-termo de cada par.
8) Explicar que os adjetivos antonimos “leve” e “pesado”, em contexto diferente da musica,
expressam valores opostos de uma propriedade em comum: o peso. Por exemplo:

O micro-ondas era leve, mas o fogdo era pesado.

A bolsa estava pesada e a mochila estava leve.
9) Ler as perguntas a seguir para que a turma descubra qual é a propriedade que se quer

determinar:

A porta € alta ou baixa?

A parede é branca ou colorida?
O avido € veloz ou lento?

O rio € largo ou estreito?

A lista telefonica € grossa ou fina?

Fonte: ILARI, Rodolfo. Introducdo ao estudo do léxico: Brincando com as palavras. Sdo Paulo,
Contexto, 2002, p. 25

10) Explicar que hd antdnimos que sdo formados pelo acréscimo de prefixos, como:
Feliz-infeliz

Oportuno-inoportuno

Honesto-desonesto

Legivel-ilegivel

Catolico-acatodlico

11) Finalizar a aula retomando o conceito de antonimia, destacando que, assim como ocorre
com os sindnimos, também ndo existem antonimos perfeitos, como, por exemplo, em

doce/salgado, pois, dependendo do contexto, o antdonimo de doce pode ser amargo ou azedo.



2% aula

1) Distribuir aos alunos cartelas do bingo.
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2) Antes do jogo, pedir para que leiam atentamente as frases e anotem no caderno os possiveis

antdnimos das palavras propostas, com o auxilio do diciondrio.

3) Promover o jogo do bingo.

1° OPCAO

REGRA DO JOGO

Cada aluno receberd uma cartela com frases. Ele deverd procurar aquela que contém

uma palavra antonima de uma palavra da frase sorteada. Assim:

Frase sorteada: Eu detesto acai.

Frase sorteada: Isso € possivel.

Cartela: Eu amo acai.

Cartela: Isso € impossivel.

Eu amo acai. Isso € impossivel.

Eu estava dormindo. Eu sempre sou a

ultima.
Ele perdeu Ela limpou a janela. N6s somos amigos. Eu moro na casa
dinheiro. de baixo.
Estamos seguros. J4 estd claro. Meu cachorro esta Eu quebrei a
manso. cadeira.

Aquele homem é A piscina estava muito
alto. funda.

Ele ficou nervoso. O tempo esfriou.

FRASES DAS CARTELAS

1. O exterior da casa estava pintado.

2. A diferencga entre os times € grande.
3.Que delicadeza!

4. Hé escassez de alimentos neste ano.

5. A moca sentiu uma subita melancolia.
6. Era de uma agilidade impressionante.
7.Nao havia formosura naquela mulher.
8. Havia ignorancia em tudo que dizia.

9. A senhora agiu com soberba.

10. Agiu com altruismo naquela situacao.
11. O amor € efémero?

12. A piscina era funda.

13. Ele era malquisto entre os amigos.
14. Que mulher antipatica!

15. Estamos te esperando hd pouco tempo.
16. O tempo esquentou.

17. A mae afastou-se devagar.

18. Eu quebrei a cadeira.

19. Ele perdeu dinheiro.

20. A parede era aspera.

21. O caminho ¢ estreito.

22. A empada daquela lanchonete ¢
intragavel!

23. Que sopa insossa!

24. Maria comprou um esmalte opaco!

25. A casa foi comprada por um valor
irrisorio.

26. Seu argumento € invélido.

27. Pedro € destro.

28. Os vizinhos entraram em acordo.

29. Meus pésames!

30. A TV Globo passou um filme inédito em
sua programacao de natal.




31. Depois da pesca, separamos os peixes
graidos.

32. O ladrao foi preso ontem.

33. A mae é mais permissiva que o pai.

34. Essas coisas sao supérfluas.

35. Alguns sdo mais idealistas acerca da
vida.

36. O voto € facultativo aos menores de 18
anos.

37. E um assunto complexo para a ser
discutido.

38. Este bichinho € inofensivo.

39. Marcela tem um corag@o bondoso.

40. A garotinha € introvertida.

41. Era um filho ilegitimo.

42. Ele foi considerado inapto no teste.

43. Era um caso atipico de doenca.

44. A letra de Mariana € ilegivel.

45. O solo é impermeavel.

46. Trabalho no setor publico hd muitos
anos.

47. Ele € incapaz disso.

48. O amor € rio tranquilo.

49. O rapaz parecia ingénuo.

50. O aluno regrediu na leitura.

51. O réu foi considerado culpado.

52. O que aconteceu conosco parece irreal.
53. Sua imprudéncia sempre serd lembrada.
54. As magndlias estdo florescendo.

55. A auséncia da familia foi notada por
todos.

56. Carlos portou-se com irreveréncia na
igreja.

57. Marieta foi inflexivel em suas decisoes.
58. Suas ideias sdo bastante incoerentes.
59. Havia escuriddo em todos os comodos
da casa.

60. Vocé foi totalmente irracional na
discussdo.

61. Minhas decisdes sdo tomadas quase
sempre pela emocao.

62. As professoras discordaram sobre o
assunto.

63. O rapaz olhou para a moca com
indiferenca.

64. O riso da atriz emocionou a plateia.

65. Teu futuro é duvidoso.

66. A desilusdao amorosa faz parte da vida.
67. O funciondrio contratado pela empresa
€ bastante incompetente.
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68. Isso é impossivel de conseguir!

69. A luz do quarto apagou repentinamente.
70. Gosto de cabelos curtos.

71. Meus pais moram numa cidade distante
da minha.

72. A avé sempre teve uma vida ativa.

73. H4 muitas pessoas desonestas neste
mundo.

74. Esta situagdo oferece muitos beneficios.
75. Ha muitas desvantagens neste acordo.
76. A bela garota € repleta de virtudes.

77. Meu vizinho é um homem avarento.
78. A mae ficou inconformada com a
situacdo do

79. O caminhoneiro levou mercadorias
ilicitas em sua viagem.

80. O preso recebeu indulto na véspera do
Natal.

81. O pai € indulgente com o filho.

82. E um ambiente de trabalho insalubre.
83. O senhor € realmente uma pessoa
incrédula!

84. Joel era a unica pessoa inconstante da
familia.

85. A decisdo do juiz foi injusta.

86. Que azar!

87. Qualquer tipo de intromissdo seria
inconveniente naquele momento.

88. Sua atitude demonstra desapego.

89. Descobriu que sua doenga era intratavel.
90. Algumas pessoas tém o rosto
assimétrico.

91. A avaliagio teve
insatisfatorio.

92. Que sofa desconfortavel!
93. O Brasil é um pais independente.

94. O que torna uma proposta de trabalho
irrecusavel?
95. Joaquim
irremedidvel.
96. A trama seguiu o mesmo caminho
ilégico das temporadas anteriores.

97. O processo € irreversivel.

98. Minha opinido € irrelevante neste caso.
99. O reporter fez perguntas inoportunas ao
entrevistado.

100. O sucesso da empresa impressionou a
todo

resultado

cometeu uma falha



Modelo de cartela:

2* OPCAO

BINGO DE ANTONIMOS

[sso e : O voto &
: . O exterior da . :
Ele perdeu | mmpossivel O amor ¢ rio| facultativo aos
. i casa estava :
dinheiro. de : tranquilo. | menores de 18
- pintado.
conseguir! anos.
Sua Néo havia Ele fot
: . O rapaz . .
mmprudéncia \arecia formosura |considerado | A piscina era
SEMpPre sera pan naquela mapto no funda.
Ngénuo.
lembrada. mulher teste.
Os vizinhos . o -| Asenhora
O ladrio fot . A parede era .
entraram em agiu com : Pedro ¢ destro.
preso ontem. aspera.
acordo. soberba.

de natal.

.| Oréufor | Hamuwtas |Marcelatem| Eradeuma

Teu futuro & . - -

duvidoso. considerado |desvantagens| um coracio . ag111§1ade

culpado. |neste acordo.| bondoso. |impressionante.

A TV Globo

passon um A mieé | Aauséncia | A mée ficou
filme médito Que mais da familia | inconformada

1 sua delicadeza! | permuissiva | foinotada | com a atitude

programacio que o pat. | por todos. do filho.

Fonte: Elaborado pela pesquisadora
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REGRA DO JOGO: Cada aluno receberd uma cartela as palavras a seguir para o sorteio dos

antdnimos.

PALAVRAS DAS CARTELAS

horroroso, ruim, dspero, culpado, estreito, efémero, fundo, malquisto, antipatico, soberbo,
melancélico, altruista, agil, escasso, sabido, tranquilo, insosso, incapaz, intragédvel, irreal,
imprudente, murchar, maldade, regredir, presenca, privado, impermeavel,

irreveréncia, atipico, inflexivel, inapto, ilegitimo, coerente, escuridao, desordem, grosseria,

ilegivel,
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destro, separar, falsidade, invalido, significativo, generosidade, opaco.

irracional, emocgdo, discordar, interesse, riso, remediar, duvidoso, desilusdao, incompetente,
extrovertido, possivel, apagar, maldoso, comprido, distante, inofensivo, complexo,
facultativo, idealista, dificil, primeiro, bonanga, vazio, supérfluo, permissivo, sedentario,

desonesto, desvantagem, solto, liquido, graido, sucesso, inédito, pé€sames, conflito, virtude,

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

Modelo de cartela:

BINGO DE ANTONIMOS

grandos dificil solto ilegitimo
supéerfluo legivel falsidade emocio
agil coerente | (revereéncia |  insosso
duvidoso |generosidade| mnvalido i

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

3? aula

1) Entregar as frases a seguir para os estudantes responderem com possiveis antonimos do

bingo.

. Ela € linda, mas o namorado é
. Jodo fez uma boa prova, mas Carol fez uma prova

. (horroroso)

. (ruim)

. A parede era lisa, mas o chdo era
. Era inocente e o amigo era
. Um caminho era largo e outro era
. O amor € um sentimento duradouro e a paixdo € um fogo

. (4spero)
. (culpado)
. (estreito)

. (efémero)

. O rio ndo era raso, era . (fundo)

0O N B~ Wi~

. Era benquisto entre os amigos, mas o irmdo era

. (malquisto)
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9. Aquela mulher era simpdtica e seu marido era . (antipatico)

10. Joana é humilde. José é . (soberbo)

11. Ora ele fica euférico, ora fica . (melancélico)

12. Como ser menos_egoista e mais ? (altruista)

13. Era lento para se locomover, mas seu pensamento era . (4gil)

14. A dgua € um recurso abundante ou ? (escasso)

15. O rapaz parecia ingénuo, mas, na verdade, era . (sabido)

16. O amor ndo € mar agitado, o amor € rio . (tranquilo)

17. O arroz estava salgado e o feijdo estava . (ins0ss0)

18. Ele era capaz, mas fingia ser . (incapaz)

19. Aquela situagdo € tragdvel para uns e, para outros, € . (intragédvel)
20. As vezes o real parece . (irreal)

21. A razdo domina o prudente e a emo¢ao domina o . (imprudente)
22. Porque em terra onde o bem floresce, o mal . (murcha)

22. A bondade prevalecera sobre a . (maldade)

23. Sempre progredir, jamais . (regredir)

24. Existe gente que precisa da auséncia para querer a . (presenga)
25. Ha diferencas entre o setor publico e o setor . (privado)

26. O solo pode ser permedvel ou . (impermeavel)

27. A letra de Mariana € legivel e a de sua irma é . (ilegivel)

28. Algumas vezes, portava-se com reveréncia, outras vezes, com
(irreveréncia)

29. Era um caso tipico de doenca numa situacao . (atipica)

30. E importante saber quando ser flexivel ou . (inflexivel)

31. Ele foi considerado apto no teste, mas na prova de capacidade fisica, foi considerado
. (inapto)

32. Seu sentimento era legitimo; ninguém podia dizer que era
(ilegitimo)

34. Este texto nao estd incoerente! Na verdade, estd bem . (coerente)
35. A claridade combate a . (escuriddo)

36. Sejamos um Brasil da ordem e ndo da . (desordem)

37. Ela pode ser um pogo de delicadeza ou um mar de . (grosseria)

38. Para enfrentar o medo, observe se ele € racional ou . (irracional)
39. Segundo o senso comum, a razdo € o contrario da . (emogao)

40. Esta é minha opinido: voc€ pode concordar ou . (discordar)

41. A indiferenca € a auséncia de . (interesse)

42. Em minutos, Rafaela vai do choro ao . (riso)

43. E melhor prevenir do que . (remediar)

44. Ninguém deixa o certo pelo . (duvidoso)

45. O amor € filho da ilusdo e pai da . (desilusio)

46. Voce escolhe entre ser um profissional competente ou

(incompetente)

47. Vocé € introvertido ou ? (extrovertido)

48. S6 podemos alcangar o impossivel se acreditarmos que é ? (possivel)
49. “Mas o instante-ja € um pirilampo que acende e I” (Clarice
Lispector)

50. Marcela tem um coragdo mais bondoso do que . (maldoso)

51. Voce prefere o cabelo curto ou ? (comprido)

52. Mais vale o vizinho_préximo do que o irmao . (distante)

53. Este bichinho pode parecer perigoso, mas é . (inofensivo)
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54. E um assunto que parece simples, mas é . (complexo)

55. O voto € obrigatdrio para os maiores de 18 anos e menores de 70 e, aos jovens de 16 e
17, anos é . (facultativo)

56. Alguns sdo mais realistas acerca da vida, outros preferem ser
(idealistas)

57. Falar € fécil, fazer € que € . (dificil)

58. Os ultimos serdo os . (primeiros)

59. Depois da tormenta vem sempre a . (bonanga)

60. Na festa havia pratos cheios e copos . (vazios)

61. Precisamos saber o que € realmente necessdrio e o que é . (supérfluo)
62. A mae € autoritdria e o pai € . (permissivo)

63. E melhor ser gordinho ativo do que magro . (sedentdrio)

64. Como ser honesto em um mundo ? (desonesto)

65. Diante de tal situacdo, fizemos uma lista de vantagens e
(desvantagens)

66. O bandido foi preso ontem e hoje ja esta . (solto)

67. A constitui¢do fisica do vidro estd entre o sélido e o . (liquido)
68. Depois da pesca, separamos os peixes_miuidos dos . (gratudos)

69. Apos estes anos todos, entendi que o fracasso € um pré-requisito para o
(sucesso).
70. A TV Globo passou, em sua programacdo de natal, um filme conhecido e outro

. (inédito)

71. Depois disso, ndo sei se te dou os parabéns ou os . (p€sames)

72. Acordo entre vizinhos pde fim a . (conflito)

73. Errar € defeito, pedir perdao é . (virtude)

74. Pedro é canhoto e o irmao é . (destro)

75. “Portanto, o que Deus uniu, o homem nao _ .” (Biblia) (separe).

76. E  melhor levar wuma surra dasinceridadedo que um  abraco

da . (falsidade)

77. Sua inten¢do de resposta € vélida, mas seu argumento € . (invalido)

78. A casa foi comprada por um valor irrisdrio e hoje pode ser vendida por um valor bastante
. (significativo)

79. A avareza é o oposto da . (generosidade)

80. Maria comprou um esmalte brilhante e outro . (opaco)

Fonte: Elaborado pela pesquisadora

ATIVIDADE 6: JOGO DA MEMORIA COM HIPONIMOS E HIPERONIMOS

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Reconhecer alguns hiperdnimos e seus hiponimos.
e Fazer uso adequado das palavras estudadas em frases.
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2- Conhecimentos prévios:

e Fazer inferéncias;
e Conhecer as regras do jogo “domin0”.

3- Duracao das atividades

e 3 aulas

b) Distribuir aos alunos a explicacio a seguir.

HIPONIMIA E HIPERONIMIA

Operacao apreende mais de 140 aves silvestres no ES

Mais de 140 aves silvestres foram apreendidas nos tdltimos trés dias durante a Operagdo Via
Apia, realizada no Espirito Santo por meio de uma parceria entre o Instituto Estadual de Meio
Ambiente (Iema) e o Instituto Brasileiro do Meio Ambiente e dos Recursos Naturais Renovaveis
(Ibama).

A acdo de combate ao trafico de animais silvestres terminou na manha desta sexta-feira (9) com
a apreensdo de curids, espécie com risco de extingdo no Estado, pixoxds e papagaios Chaud, ambos
ameacados no Brasil. Também foram identificados dez proprietdrios de animais com anilhas falsas.

Fonte: Fabiana Marchezi/ Estadao Online

Familia

Familia! Familia!

Papai, mamae, titia
Familia! Familia!

Almoca junto todo dia
Nunca perde essa mania ...

(Titas)

Morena tropicana

Da manga rosa

Quero o gosto e o sumo
Melao maduro, sapoti, jud
Jabuticaba, teu olhar noturno
Beijo travoso de umbu cajé

(Alceu Valenca)

* Quais sao os termos ou expressoes que fazem referéncia:

a) as aves silvestres?
b) a familia?

= Qual € o termo geral a que se refere as palavras a seguir?

Manga, meldo, sapoti, jud, umbu, caja:
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As palavras manga, meldo, sapoti, jua e caja sdo hipénimas de fruta. Papai, mamae e titia
s@o hiponimas de familia e curids, pixoxos e papagaios Chaua sio hiponimas de aves. Assim, fruta,
familia e aves sdo, respectivamente, hiperdnimos desses termos.

— Hiponimos e hiperdnimos sdo palavras HIPONIMOS HIPERONIMOS
pertencentes a um mesmo campo semantico, (Menor abrangéncia) (Maior abrangéncia)
sendo o hipénimo uma palavra de sentido | Curiés,  pixoxds e Aves
mais _especifico e o hiperonimo uma | papagaios Chaua
palavra de sentido mais genérico. Papai, mamae e titia Familia
Manga, meldo, sapoti, Fruta
jud e caja

— A noc¢ao de hiponimia tem a ver com inclusao: todo meldo é uma fruta, mas nem toda fruta é um
meldo. Todo curié € uma ave, mas nem toda ave é um curi6.

— Os hiperonimos sio aqueles que se aplicam a conjuntos mais amplos de objetos, mas nos dio
pouca informagdo sobre como sao os proprios objetos. Ficamos sabendo mais sobre animalzinho de
estimacao se ele for descrito como um curid, ficamos sabendo menos se ele for descrito como ave.

— Um termo pode ser hipénimo de outro mais genérico, e hiper6nimo de algo mais especifico.

ANIMAL

|
VERTEBRADO

!
MAMIFERO

|
ROEDOR

Animal € hiper6nimo de vertebrado.
Vertebrado ¢ hipénimo de animal e hiperdnimo de mamifero.
Mamifero ¢ hiponimo de animal e vertebrado, mas é hiper6nimo de roedor.

— Os hiperonimos ¢ hiponimos sdo importantes na retomada de elementos em um texto, a fim de
evitar repeticdes desnecessarias:

a) Estdo muito felizes com o seu cao. O animal ¢ fiel e companheiro.

b) Nada disso vai fazé-los mudar de carro. O pequeno automdvel parece suprir todas as necessidades
deles.

Adaptado de Ilari (2002)

2) Fazer um levantamento com a turma de termos ou expressoes para fazer referéncia:
a) as aves silvestres mencionados no titulo do primeiro texto.
b) a familia, titulo do segundo texto.
3) Levar a turma a inferir os sentidos dos vocabulos “sapoti”, “jud”, “umbu” e “caja” e o termo
geral a que se referem.
4) Esquematizar no quadro para explicar os conceitos de hiperonimia e hiponimia.
Aves silvestres — curios, pixoxos e papagaios Chaua.
Familia- papai, mamae e titia.
Frutas- manga, meldo, sapoti, jud, umbu, caja

5) Refletir sobre cada item da folha para esclarecer as relacdes de hiponimia e hiperonimia.
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6) Ap0s explicacdo, dividir a turma em grupos de 4 alunos e entregar-lhes a folha abaixo, para

que descubram o hiperdnimo das palavras com auxilio do diciondrio.

HIPONIMOS HIPERONIMOS
1. Casa, flat, quitinete, apartamento. Moradia
. Sofa, pufe, poltrona, cadeira. Assento

. Alcool, 4cido, acetona, d4gua oxigenada.

. Faca, garfo, colher, hashi.

. Rua, avenida, travessa, alameda.

. Calca, blusa, xale, cachecol.

. Grosa, martelo, serrote, alicate.

. Radio, celular, televisao, telefone.

O o | O | K~ Wl N

. Flores, frutos, arvores.

—_
=)

. Homem, baleia, elefante, golfinho.

—
—

. Mosca, mosquito, borboleta, joaninha.

—
[\

. Batedeira, geladeira, micro-ondas, liquidificador.

—
(98]

. Mouse, teclado, scanner, microfone.

,_
Ny

. Ator, pintor, musico, escritor.

—
91

. Anel, colar, brinco, pulseira.

—_
)}

. Soldado, capitdo, major, sargento.

—
-

. Doce, salgado, amargo, agridoce.

—
o]

. Trena, balanga, fita métrica, velocimetro.

—_
Nl

. Budismo, islamismo, cristianismo, espiritismo.

\]
o

. Vagem, chuchu, cenoura, rabanete.

(\)
—

. Alface, mostarda, ricula, brocolis.

[\
[\

. Copo, talher, tdbua, peneira.

Fonte:Elaborado pela pesquisadora

6) Conferir as respostas dos alunos e, posteriormente, aplicar o jogo da memoria com 0s

hiper6énimo

s e hiponimos da atividade realizada.

mo

faca, frigideira,
vel garfo, panela, copo,
peneira

ave

gripe, sarampo,
caxumba, catapora,
bronquite
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batata, cenoura,

liquidificador,
batedeira, geladeira,

mamifero chuchu, rabanete, religido micro-ondas,
vagem, beterraba aspirador
doce, amargo, oliveira, figueira,
flor salgado, azedo, talher pereira, macieira,
acido, agridoce nogueira, laranjeira
soldado, capitao, , bola, carrinho, boneca,
assento . veiculo e a N
major, sargento pido, 1010, bambolé
médico, professor, carro, Onibus,
peixe advogado, eletrodoméstico motocicleta, trator,
mecanico, torneiro caminhao
natagdo, corrida
60, ’ garfo, faca, colher,
logradouro futebol, basquete, doenga )
. hashi
voleibol
mosca, mosquito, cristianismo,
vestuario borboleta, abelha, brinquedo islamismo, budismo,
joaninha taoismo, espiritismo
alface, couve, . .
) NS , andorinha, gaivota,
artista almeirao, rucula, arvore .,
AR curio, melro, cegonha
mostarda, brocolis
casa, flat )
> alicate, chave de
apartamento, .
ferramenta L , moradia fenda, grosa, martelo,
quitinete, chacara,
serrote
fazenda
, sardinha, atum, cacao,
flores, arvores, ~
aparelho profissao robalo, bacalhau,
frutos 5
salmao
mesa, estante, o sof4, poltrona, banco,
flora militar

armario, cama,
guarda-roupa

pufe, cadeira
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. rosa, dalia, margarida,
ator, pintor, escultor, ,
verdura . sabor orquidea, malmequer,
escritor o
gardénia
calca, blusa, cinto )
) 54, ’ ’ legume homem, baleia, anta,
inseto xale, cachecol,
elefante, golfinho,
casaco
rua, avenida, radio, televisao,
esporte estrada, travessa, utensilio celular, ar
alameda condicionado

7) Solicitar que produzam frases utilizando o hiperdnimo e o hipénimo, conforme os modelos:
Ele ia adquirir o apartamento, mas o imével estava hipotecado.

Estio muito felizes com o seu cdo. O animal € fiel e companheiro.

ATIVIDADE 7: SOLETRANDO COM PALAVRAS DE ORIGEM AFRICANA

1- Ao final das atividades, o aluno devera:

e Conhecer palavras de origem africana;
e Fazer uso adequado das palavras em frases.

2- Conhecimentos prévios:

e Habilidades de leitura;
e (Conhecer as regras do jogo “Soletrando”.

3- Duracao das atividades

e 3 aulas

1) Solicitar a leitura silenciosa do texto a seguir, com o auxilio do diciondrio para as

palavras desconhecidas.

Culturas africanas influenciaram nosso idioma
Heidi Strecker

O portugués que falamos no Brasil tem muitas palavras de origem africana, vocé sabia? Isso
acontece porque - principalmente durante o periodo colonial - os negros foram trazidos da Africa
como escravos, para trabalhar na lavoura.

Os africanos trouxeram consigo sua religido - o candomblé - e sua cultura, que inclui as
comidas, a musica, o modo de ver a vida e muitos dos seus mitos e lendas. Trouxeram ainda - € claro
- as linguas e dialetos que falavam.
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Os povos bantos, que habitavam o litoral da Africa, falavam diversas linguas (como o
quicongo, o quimbundo e o umbundo). Muitos vocdbulos que nds usamos frequentemente vieram
desses idiomas. Quer exemplos? "Bagunca'', "curinga', '"'moleque', '"dengo'', '"gangorra'',
""cachimbo", "fuba', ""'macaco'’, ""quitanda"...

Outras palavras do portugués falado no Brasil também té€m raizes africanas. Muitas delas vém
de diferentes povos do continente, como os jejes e os nagds (que falavam linguas como o fon e o
ioruba). Palavras como "acarajé", ''gogé'’, "'jaba" e muitas outras passaram a fazer parte do nosso
vocabuldrio, foram incorporados a nossa cultura. Em geral, trata-se de nomes ligados a religido, a
familia, a brincadeiras, a musica e a vida cotidiana.

Quer um exemplo bem trivial? "Bunda''. Essa palavra também ¢ africana, pode ter certeza.
Se ndo fosse por ela, teriamos que dizer "nddegas”, que ¢ efetivamente o termo portugués para essa
parte do corpo humano. Da mesma maneira, em vez de "cochilar", terifamos que dizer "dormitar".
Em vez de "cacula", usarfamos uma palavra bem mais complicada: "benjamim". Empolado, ndo é?

Dizem que a lingua banta tem uma estrutura parecida com o portugués, devido ao uso de
muitas vogais e silabas nasais ou abertas. Deve ser verdade, observe os sons da palavra "moleque" e
de "gangorra". Parece também que o jeito malemolente (isto é, devagar e cheio de ginga) de falar
facilitou a integracdo entre o banto e o portugués.

A verdade € que hoje a gente usa tantas palavras africanas que nem repara em sua origem.
Quer ver? O que seria do Brasil sem o "samba'? E tem mais: "cachaca', '"dendé", ''fuxico",
"berimbau'', "'quitute', cuica", "cangaco', '"quiabo', ''senzala", "corcunda', ''batucada",
""'zabumba"', ""bafafa" e "axé". Para quem ndo sabe, "bafafd" significa confusdo. E "axé" é uma
saudacdo com votos de paz e felicidade.

Fonte: https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-
africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm Acesso em: 15 jan. 2017

2) Apos realizacdo de leitura oral, verificar quais palavras de origem africana que os alunos

reconhecem e as que nio reconhecem e discutir seus possiveis significados.

3) Aplicar o caca-palavras a seguir retirado da internet:

Palavras de origem africana

Muitas palavras da lingua portuguesa té€m raizes africanas. Vém de diferentes povos do
continente. Em geral, trata-se de nomes ligados a religido, a familia, a brincadeiras, a musica e a vida
cotidiana.

Os povos bantos, que habitavam o litoral da Africa, falavam diversas linguas (como o
quicongo, o quimbundo e o umbundo). Palavras que nés usamos frequentemente vieram desses
idiomas. A lingua banta tem uma estrutura parecida com o portugués, devido ao uso de muitas vogais
e silabas nasais ou abertas.

Veja sé alguns exemplos: "baguncga", "curinga", "moleque", "dengo", "gangorra", "fuba",

LU

"macaco", “cachaga” ...

CACA-PALAVRAS

= Procure 25 palavras da lingua portuguesa de origem africana. Siga as dicas a seguir:



https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm
https://educacao.uol.com.br/disciplinas/cultura-brasileira/vocabulario-brasileiro-culturas-africanas-influenciaram-nosso-idioma.htm
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1.Bolinho feito de massa de feijao-fradinho frito no azeite de dend€ e servido com camardes secos.
2.Tolo; boboca.

3.Baderna, desordem.

4. Danga com sapateado e palmas.

5.Cacula — O mais novo (irmao, filho...)

6. Ataque nervoso sem razao aparente; fricote.

7. Preparado a base de milho.

8. Gesto de carinho.

9. Acompanhamento, mistura de farinha com temperos.

10. Intriga. Mexerico.

11. Falar mal dos outros.

12.Farinha de milho.

13. Caldo de cana.

14. Prato tradicional, um caldo preparado com pata de bovino, também tem geleia de......
15. Crianca recém-nascida ou de poucos meses. Provém do Umbundo, quer dizer pedacinho, cisco.
16. Conta de vidro mitdda. Ornatos feitos com esse tipo de conta. Colar.

17. Alforje; bornal que se leva as costas.

18. Confusdo. Algazarra.

19. Fruto amargo, geralmente se come frito ou cozido.

20.Aguardente extraida do caldo da cana.

21. Diz-se de moga muito namoradeira ou assanhada; diz-se de crianga muito arteira.

22. Astuto, esperto.

23. Pessoa que fala muito e a toa.

24. Pessoa que tem 0 mesmo nome que outra.

25. Algazarra; falatério.

Fonte: http://textoemmovimento.blogspot.com.br/2016/11/palavras-de-origem-africana-caca.html.
Acesso em: 15 jan. 2017

4) Conferir as respostas do caga-palavras, sanando todas as possiveis dividas.


http://textoemmovimento.blogspot.com.br/2016/11/palavras-de-origem-africana-caca.html.%20Acesso%20em:%2015%20jan.%202017
http://textoemmovimento.blogspot.com.br/2016/11/palavras-de-origem-africana-caca.html.%20Acesso%20em:%2015%20jan.%202017
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5) Entregar uma lista com as palavras africanas do texto lido na aula anterior e do caga-palavras,

com acréscimo de outras:

Bagunca, curinga, moleque, dengo, gangorra, cachimbo, fub4, macaco, quitanda, acarajé, gogo,
jabd, cochilar, cacula, samba, cachaca, dendé, fuxico, berimbau, quitute, cuica, cangaco,
quiabo, senzala, corcunda, batucada, zabumba, bafafd, axé, candomblé, chilique, acarajé,
garapa, mocotd, batuque, miganga, zoeira, fofoca, fuxico, farofa, nené, canjica, muvuca,

mochila, sapeca, xard, babaca, jilo, serelepe, tagarela.

Palavras acrescentadas: feijoada, marimbondo, maxixe, iemanja, muamba, moqueca, pajem,
quitute, quindim, ranzinza, quizomba, sunga, rdstico, tanga, titica, urucubaca, vatapd, zumbi,

zumzum, xingar, Mocambique, capoeira, fuzué, desafio, jagunco, senzala

6) Solicitar aos discentes que estudem as palavras da lista em casa para o jogo do soletrando a

ser realizado na proxima aula.
7) Aplicar o jogo do soletrando da seguinte forma:

1) Sortear uma palavra para que cada aluno a soletre, incluindo o cedilha e os acentos.
2) Cada aluno terd o direito de pedir a defini¢do da palavra ou uma frase em que ela é
contextualizada.

3) Vencerd o jogo o aluno que acertar a grafia das palavras até o final

8) Sortear 10 palavras para que os alunos produzam um pequeno texto, inserindo-as. Caso
algumas das palavras acrescentadas sejam sorteadas, solicitar a pesquisa no diciondrio para

compreensdo do significado, se necessdrio.

9) Pedir aos alunos para que leiam os textos produzidos, os quais serdo recolhidos para correcao

e devolvidos em outro momento.



164

APENDICE B: Questionario aplicado aos professores

BLOCO I - Identificacdo

Participante n° Anos de experiéncia:

BLOCO II — Sobre atividades ladicas

01. Vocé sabe o que ¢ ludicidade? ( )sim ( )ndo

Se sim, defina:

02. Voce acredita que atividades ministradas de forma lddica nas aulas de Lingua Portuguesa
proporcionam resultado positivo para o desenvolvimento do discente? () Sim () Nao

Justifique:

03. Vocé utiliza atividades lidicas em sua sala? ( )sim ( )ndo

Se sim, que tipo de atividades lidicas?

BLOCO III - Sobre o ensino do léxico

01. Em relagdo ao ensino do 1éxico, quais atividades tem trabalhado com os alunos?

02. Vocé sabe como sao divididos os dicionarios do PNLD?

03. Com qual frequéncia fazem uso dos diciondrios escolares enviados pelo PNLD? Por qué?
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APENDICE C: Questionario aplicado aos alunos

BLOCO I: Identificacao

1. Qual é sua idade?

( )11 anos ( )13 anos
( )12 anos ( ) 14 anos
2. Em que ano vocé ingressou nesta escola?
() Educacao Infantil ( )3%ano
() 1° ano/Alfabetizacdo ( )4°ano
( )2°ano ( )5%ano
3. Vocé ja repetiu o ano?

() Nunca repeti o ano

() Sim, 1 vez, nesta escola

() Sim, 1 vez, em outra escola

() Sim, 2 vezes ou mais

N

. Qual o nivel de escolaridade de seu pai:

~

) Fundamental Incompleto
) Fundamental Completo

~

wn

. Qual o nivel de escolaridade de sua mae:

~

) Fundamental Incompleto
) Fundamental Completo

~

BLOCO II: Sobre o uso do dicionario

01. Vocé usa o dicionédrio com frequéncia?
() sim
( ) nao

02. Quando o utiliza, onde vocé tem acesso?

() em casa.
() somente na escola.
() em casa e na escola.

03. Voceé gosta de pesquisar no diciondrio?
( )sim
( )ndo

() 15anos

( )6°ano
( ) 7°ano

() Nivel Médio
() Nivel Superior

() Nivel Médio
() Nivel Superior

04. Vocé tem dificuldade de consultar o dicionario?

() sim
( ) nao
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05. Vocé sabe como um diciondrio é organizado?
() sim
( )ndo

Se sabe, explique:

06. Voce sabe o que é proposta lexicografica de um dicionario?
( )sim ( ) ndo

07. Vocé conhece a proposta lexicografica dos diciondrios?
( )sim ( )ndo

08. Vocé gosta de aprender palavras novas e memoriza seus significados com facilidade?
Justifique.

09. Depois que voce aprende o sentido de uma nova palavra, voc€ a usa novamente em situacoes

do seu cotidiano?

BLOCO III: Sobre atividades ludicas

01. Voceé ja participou de alguma atividade lidica em sala de aula?
() sim
() ndo

02. Vocé acha que foi:

() divertida, mas ndo lembra o que foi ensinado.
() divertida, e ainda lembra o que foi ensinado.
() nao foi divertida.

03. Se nunca foi utilizado esse recurso em suas aulas, vocé gostaria de atividades como essa?
E caso vocé ja o conhega, gostaria também?

() sim

( )nao

Por qué?
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04. Voceé acha que atividades ludicas facilitam a compreensdo do conteido?

() sim
( )nao
Por qué?

05. Se vocé fosse professor, qual o tipo de jogo ou atividade lddica vocé faria com seus alunos?
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ANEXOS
ANEXO 1

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado(a) senhor(a), o(a) menor, pelo qual o(a) senhor(a) € responsdvel, estd sendo convidado(a)
para participar da pesquisa intitulada “Atividades ludicas: uma contribuicdo para a ampliacdo
vocabular na escola”, sob a responsabilidade das pesquisadoras Profa. Dra. Eliana Dias e Profa.
Claudia Alves.

Nesta pesquisa nés estamos buscando entender como atividades lidicas podem contribuir para a
ampliacdo vocabular dos estudantes do 7° ano, do Ensino Fundamental II.

O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido serd obtido pela pesquisadora Profa. Cldudia Alves,
em reunido de pais/responsdvel de abertura do bimestre, na Escola Municipal Dr. Gladsen Guerra
de Rezende — escola onde seu filho (a) estuda.

Na participag¢@o do(a) menor, ele(a) responderd um questiondrio sobre o que pensam e sabem sobre
o diciondrio escolar e qual opinido deles sobre atividades lddicas. Em seguida, participardo das
atividades que serdo aplicadas nas aulas de Lingua Portuguesa. A pesquisadora utilizard um
caderno, em forma de didrio de bordo, para as anotagdes indispensaveis e, ao final, serdo feitas as
andlises e avaliagOes dos resultados obtidos com a intervencao. Tais avaliagdes serdo realizadas de
modo sigiloso, de modo a ndo causar quaisquer danos por constrangimento.

Em nenhum momento o(a) menor serd identificado(a). Os resultados da pesquisa serdo publicados
e ainda assim a sua identidade serd preservada.

O(a) menor ndo terd nenhum gasto e ganho financeiro por participar na pesquisa.

Os riscos consistem em direcionar aulas de Lingua Portuguesa para atividades lidicas voltadas para
o ensino de vocabuldrio; desse modo, eles sdo minimos, tendo em vista que a aplicagcdo de tais
atividades, realizada pela professora de Lingua Portuguesa, serd uma acdo voltada para a pratica
docente em sala de aula. Como as atividades referem-se a drea de conhecimento ja presente no
curriculo dos sétimos anos, ndo haverd danos aos estudantes. O método, conforme ja exposto,
partird da aplicacdo de atividades lddicas voltadas para a ampliacdo vocabular.

Os beneficios serdo a colaboracdo para uma melhor acao dos professores no ensino de vocabulério,
tendo como resultado um aprendizado mais efetivo dos estudantes, de forma que aprendam a
manusear o diciondrio com eficiéncia e tenham seu vocabulario ampliado, por meio de jogos,
atividades ludicas em geral.

O(A) menor € livre para deixar de participar da pesquisa a qualquer momento sem nenhum prejuizo
ou coagdo.

Uma via original deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido ficard com o(a) senhor(a),
responsavel legal pelo(a) menor.

Qualquer davida a respeito da pesquisa, o(a) senhor(a), responsavel legal pelo(a) menor, podera
entrar em contato com a Profa. Claudia Alves, no telefone (34) 3213-5243, vinculada ao Programa
de Mestrado Profissional da Universidade Federal de Uberlandia (Av. Jodo Naves de Avila, 2121 -
Santa Monica, Uberlandia — MG). Podera também entrar em contato com o CEP - Comité de Etica
na Pesquisa com Seres Humanos na Universidade Federal de Uberlandia: Av. Jodo Naves de Avila,
n° 2121, bloco A, sala 224, Campus Santa Mo6nica — Uberlandia -MG, CEP: 38408-100; fone: 34-
32394131. O CEP é um colegiado independente criado para defender os interesses dos participantes
das pesquisas em sua integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa
dentro de padrdes éticos conforme resolu¢des do Conselho Nacional de Satde.

Uberlandia, ....... de ........ de 201.......
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Assinatura dos pesquisadores

Eu, responsavel legal pelo(a) menor consinto
na sua participac¢do no projeto citado acima, caso ele(a) deseje, ap0s ter sido devidamente
esclarecido.

Responsdvel pelo(a) menor participante da pesquisa
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ANEXO 2

TERMO DE ASSENTIMENTO PARA O MENOR

Vocé esta sendo convidado (a) para participar da pesquisa intitulada “Atividades ladicas: uma
contribuicdo para a ampliacdo vocabular na escola”, sob a responsabilidade das pesquisadoras
Profa. Dra. Eliana Dias e Profa. Claudia Alves.

Nesta pesquisa nds estamos buscando entender como atividades lidicas podem contribuir para a
ampliacdo vocabular dos estudantes do 7° ano, do Ensino Fundamental II.

Na sua participacdo, vocé responderd a um questiondrio sobre o diciondrio escolar e o que pensa
sobre atividades lddicas e, em seguida, participard das atividades que serdo aplicadas nas aulas de
Lingua Portuguesa.

Em nenhum momento vocé serd identificado. Os resultados da pesquisa serdo publicados e ainda
assim a sua identidade serd preservada.

Vocé ndo terd nenhum gasto e ganho financeiro por participar na pesquisa.

Os riscos consistem em direcionar aulas de Lingua Portuguesa para atividades lidicas voltadas para
o ensino de vocabuldrio; desse modo, eles sdo minimos, tendo em vista que a aplicacdo de tais
atividades, realizada pela professora de Lingua Portuguesa, serd uma agdo voltada para a pratica
docente em sala de aula. Como as atividades referem-se a drea de conhecimento ja presente no
curriculo dos sétimos anos, ndo haverd danos aos estudantes. O método, conforme ji exposto,
partird da aplicacdo de atividades lddicas voltadas para a ampliacdo vocabular.

Os beneficios serdo a colaboracdo para uma melhor acio dos professores no ensino de vocabulério,
tendo como resultado um aprendizado mais efetivo dos estudantes, de forma que aprendam a
manusear o diciondrio com eficiéncia e tenham seu vocabuldrio ampliado, por meio de jogos,
atividades ludicas em geral.

Mesmo seu responsdvel legal tendo consentido na sua participacdo na pesquisa, voc€ nao é obrigado
a participar da mesma se ndo desejar. Vocé € livre para deixar de participar da pesquisa a qualquer
momento sem nenhum prejuizo ou coacao.

Uma via original deste Termo de Esclarecimento ficard com voce.

Qualquer divida a respeito da pesquisa, vocé poderd entrar em contato com a pesquisadora Profa.
Claudia Alves, no telefone (34) 3213-5243, vinculada ao Programa de Mestrado Profissional da
Universidade Federal de Uberlandia (Av. Joao Naves de Avila, 2121 - Santa Monica, Uberlandia —
MG). Poders também entrar em contato com o CEP - Comité de Etica na Pesquisa com Seres
Humanos na Universidade Federal de Uberlandia: Av. Jodo Naves de Avila, n° 2121, bloco A, sala
224, Campus Santa Mdnica — Uberlandia -MG, CEP: 38408-100; fone: 34-32394131. O CEP € um
colegiado independente criado para defender os interesses dos participantes das pesquisas em sua
integridade e dignidade e para contribuir no desenvolvimento da pesquisa dentro de padrdes éticos
conforme resolu¢des do Conselho Nacional de Satde.

Uberlandia, ....... de ........ de 201.......

Assinatura dos pesquisadores

Eu aceito participar do projeto citado acima, voluntariamente, apds ter sido devidamente
esclarecido.

Participante da pesquisa



