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Anexo XI

Como Inserir icone na barra de
titulo de um programa executavel
compilado em Clean

Este método para inserir um icone na barra de titulos de um programa compilado em
Clean, consiste em utilizar uma DLL (gentilmente criada pelo aluno Daniel Vaz do 6°
periodo da graduacdo em Eng. Elétrica, em 2006) para realizar esta tarefa. Portando séo
necessarias duas etapas bem distintas:

e Compilar a DLL a cada mudanca de icone;

e Alterar o0 arquivo .icl que sera compilado pelo Clean.
Neste exemplo, foi utilizado o programa compilado em Clean “ToolBar”, cuja pasta
encontra-se no CD anexo.
Obs: nos testes realizados, somente o Clean 2.1.1 conseguiu compilar sem problemas,
utilizando a DLL “func.dll”.

Compilar a dll a cada mudanca de icone:
e Toda vez que alterar o icone, uma nova DLL deve ser compilada. Para esta

tarefa, utilizaremos o software freeware Dev-C++, cujo instalador se encontra
anexo no CD;
e Copie a pasta “GeraDLL” que esta no CD para o HD. Copie para esta pasta, 0

icone a ser inserido, o qual deve ter obrigatoriamente o nome: “icone.ico” .
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( 1. A cada nova
File Edit Wiew Favorites Tools Help Comp“agéO, é

Qe - Q¥ /fn search [ 65 necessario deletar
J = ° .
estes trés arquivos.

Address (IL3) C:\GeraDLL

Name Size | b =
libfunc.a 3KE AFie 1
i . 2. Este € o icone que sera
[.;qunc;-rivate.h - .
| ——— inserido, e deve se
3. Clique chamar: “icone.ico”
dUpIO no el 2KB Dev-C++ProjectFile 2
arq uivo : 8KB Icon 1
« » = 2KB OFie 1
fUnC.d(?V func_private.res 8KB RESFile 1
para abrll‘ 0 BL dll.re 1KB Resource Source File 2
DeV'C++. [&! func_private.rc 1KB Resource Source File 1
Makefile. win 2KB WIN File 1
73 I | B3

e Duplo clique no arquivo “func.dev” o Dev-C++ seréa aberto.

[Epevce+ 4.9.9.2 - [func]- func.dev M[=%|
Arquivo  Editar Localizar Exibir  Projeto | Exec ebug  Ferramentas CYS JaneIaT
Ajuda ,g_%I'CDmpilar \Q‘EEELI I
. D——‘“’/ iy == Compilar arguivo atual  ShiftF 1. Cllque em
2. Cllque em = P O Executar Chrl+F10 “Executar”
"Compilar" 55 H 2 H O Parimetros...
I=J T E Campilar & Executar Fa IL_II |I

e Ao término da compilacédo seré gerada a dll com o nome “func.dll”, bastando
agora, somente copia-la para a pasta onde esta o programa fonte do Clean.

e Osarquivos “insertlcone.dcl” e “insertlcone.icl”, séo as bibliotecas utilizadas

pelo Clean.
& TOOLBAR !
File Edit View Favorites Tools Help -g'f
1. Arquivos @ Back - J 'ﬁ- ®, Search |{- Folders -v
\, o = 1 E
fonte em v 2/ :
Clean Address |C3 c:\TOOLBAR [v] Go
MName - Size | Type I
2 DLL [CT)Clean System Files File Folder
compilada peIo 0 exToolBar.icl 5KB Clean implementatio. ..
Dev-C++ Q exToolBar.prj 117KB  Clean project file
_ fa.bm 7KB Bitmap Image
j -h func, dll 24KB Application Extension
i_’_g fundo.bmp 176 KB Bitmap Image
. 6 insertlcone.dd 1KE Clean definition mo...
3. BIbIIOte?a Q insertlcone. i 1KB Clean implementatio...
parg Inserir Lﬂsul.bmp 7KB Bitmap Image
Icone
£ ] 1l | [}J
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e Qutro arquivo obrigatorio, que deve sempre estar dentro da pasta “Clean System
Files” é o arquivo “dll_c”, que se encontra no CD anexo.

ESte aquIVO deve fazer File Edit View Favorites Tools Help :,'
parte da pasta “Clean _ =
SyStem Files” @ Back - =2 'ﬁ‘ 7 ) Search ||~ Folders v

Address |3 C:\TOOLBAR \Clean System Files Rl = K
MName - Size | Type
Bl exToolBar_options.o iKEB O File
sl dil_c 1KB File
@exToolBar.abc 21KB Clean ABC file
exToolBar.o 19KE OFile
= exTookBar. i 2KE TCL File
@ insertlcone.abc 2KB Clean ABC file
insertlcone.o 3KE OFile
insertlcone. td 2KB TCLFile
£ 11| [

e Estando todos 0s arquivos em suas respectivas pastas, abordaremos a seguir a 22
etapa, que é alterar o programa fonte do Clean.

Alterar o programa .icl — fonte em Clean.

e A primeira alteracdo, é importar a biblioteca “inserticone” e o arquivo “dll ¢”,
como mostra a figura abaixo:

I nodinle exToolBar
B import StdEnv,StdIo,|insertIcone
=
llimport code from library "dll c™ |
=

e Na estrutura onde abre o bitmap, deverd ser inserida a linha de instrucbes
destacada na figura abaixo, onde a fungédo “clean_icone” faz a chamada da DLL
que contém o icone:

44— startIO SDI 0 (initialize ids) (attributes++[ProcessClose closeProcess]) world

45

46 initialize ids proc

47 # (maybeBitmap,proc) = openBitmap "fundo.bmp" proc

48 # bitmapFundo = fromJust maybeBitmap

43 # bitmapsize = getBitmapSize bitmapFundo

50 # (erro, proc) = openWindow Void (janela ids bitmapFundo bitmapsize) proc

= | erro <> NoError = proc

52 # (erro, proc) = openMenu Void (menu) proc [/ ativa a toolbar -> SEM O OPENMENU AS T(

53 | erro <> NOEE¥ror — ‘Broc

54 | # proc = clean icone proc "Exemplo de ToolBar" _L

55 | otherwise = proc

5& where H H

57 - SRVHDCLE B Linha adicionada ao
menu = Menu "Argquivo

58 (MenuItem “Sair™ MenuFunction ((noLS clos programa.

=)

60

Blinada proc = proc

62

63

64

65

66 jancela 1ds bitmap bitmapsiz

67|= Window "Exemplo de ToolBar"

[523] T

69 EditControl "" (PixelWidth 180) 2 [ControlPos (Center,zero),ControlHidel]

70 Oeos
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Observe que 0 nome| "sxemp]
janela.

1zz=r" | deve ser o mesmo para o titulo da

e Feito estas alteracOes, basta finalmente compilar o programa utilizando a versao
Clean 2.1.1

Criando um instalador com o Create Install Free

O Create Install Free, € de facil utilizacdo, é auto-explicativo e 6timos beneficios, e
encontra-se anexo neste CD ou pode ser baixado do site: http://www.createinstall.com
No caso dos programas compilados em Clean, serdo necessarios para se criar um
instalador, além do programa executavel, todos os arquivos utilizados pelo programa
executavel como: bmps, mid, executaveis disparados pelo programa principal, icones,
fonte, etc., onde todos deverao ficar em uma pasta separada, para facilitar a criacdo da
instalacdo. No exemplo da figura abaixo, foi criado um instalador do programa “Editor
Didatico F1”, cujo projeto encontra-se no CD anexo.

Por ser um programa auto-explicativo, serdo comentados somente alguns itens

considerados relevantes para uma instalacdo basica.
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Interface principal do programa.

Define o nome do aplicativo, | — Define o local e 0 nome onde
o idioma e a interface da sera gerado o instalador.
instalacin

‘, Createlystall Free v4.10.5 - Untitled*
Projeto Inftalagio Opclies ajuda

Define os textos que seréo — =

L . P - )
exibidos na instalacdo. o - ¢
Untitis 3 Saida da instalagio
v = Pasta de criagdn: ™ [chsetups ﬂ
) output Nome da Instalagdio: ® [setup.exe
Define os arquivos que fardfo | ——— &) e TR § o
parte da instalaco. 4 Bl
J Dialogos Create Self-Extracting Setup
TY¥PE o Limit v
: = \!) Arquivas Valume Size
Define as alteracdes no — ) ‘
reCIIS’[rO dO WlndOWS =, Registro Wolume Filename Pattern:

atalhos

Define 0s nomes, icones e
local de atalhos.

To Register

Executar

Desistalar

Registrar DLLs, OCX, etc. —

Seabd

Define se permite executar o

aplicativo apds a instalacéo Define a criagdo de um
desinstalador.

Procedimentos

e Crie um novo projeto;
e Configure os itens detalhados anteriormente;

e Para criacdo de Atalhos, configure a pasta de trabalho como “INSTALL PATH”;
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MNome da Pasta | Mome do Atalho | Pasta de destino | Mome do Argui
PROGRAM GROUP Editor Didatico F1 INSTALL PATH editorFl.exe
DESKTOR Editor Didatico F1 INSTALL PATH editorFl.exe

e Parainstalar uma fonte, adicione a mesma como na figura abaixo:

-I Register Font

=
QAR x| Xx
Path | Font Filename | Font Name | Register

WINDOWS PATH PETTF Petrucci (True Type) 1
FOMT PATH PETTF Petrucei (True Typel 1

o <
I F«'\'t' To Reqgister

e 2.5 Salve o projeto;

e 2.6 Compile o projeto.
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