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Para Sempre

Por que Deus permite
gque as maes vao-se embora?
Mé&e néo tem limite,

€ tempo sem hora,
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na pele enrugada,
agua pura, ar puro,
puro pensamento.

Morrer acontece

com o que é breve e passa
sem deixar vestigio.
Mae, na sua graca,

€ eternidade.

Por que Deus se lembra
- mistério profundo -

de tira-la um dia?

Fosse eu Rei do Mundo,
baixava uma lei:

Mae ndo morre nunca,
mae ficara sempre

junto de seu filho

e ele, velho embora,
sera pequenino

feito gréo de milho.

(Carlos Drummond de Andrade)






RESUMO

Considerando que a partir dos anos de 1990, com o movimento de incluséo social, o
governo estd investindo com mais veeméncia no campo educacional criando
diversas politicas publicas que permitem a propagacdo do lema Educacdo para
Todos no territério nacional; que o acesso das pessoas as tecnologias da
informacg&o e comunicacao fazem parte deste processo no contexto educacional em
busca da inclusdo digital com ag¢bes afirmativas que abastecem as escolas com
laboratérios de informética; que somos conscientes de que apenas recursos
materiais ndo bastam para que a educacao digital aconteca; este estudo por meio da
investigagdo, tem por finalidade compreender o processo de constituicdo da
Educacao Digital no cotidiano da escola, suscitando uma reflexdo a respeito das
praticas pedagodgicas dos profissionais, bem como a ressignificacdo dessas praticas
com a possibilidade de constru¢cdo de uma escola inclusiva. A metodologia utilizada
foi de uma abordagem qualitativa em que reuniu os procedimentos de observacéo
direta, notas de campo, entrevistas semiestruturadas, questionarios e grupo. Os
sujeitos da pesquisa foram profissionais dos diversos setores da escola como
secretaria, biblioteca, pedagogos, professores e laboratorista, incluindo também
alunos do 1° ao 9° ano. Os resultados obtidos nos revelaram que mesmo com
avancos promissores no campo da formacdo, ainda esta longe o tempo de
considerarmos que a educacao digital acontece de fato em todo o contexto escolar,
uma vez que a maioria dos profissionais (professores) ainda é excluida digital.
Dessa forma, este trabalho contribui para a percepcdo de desafios a serem
enfrentados no que diz respeito a formacdo continuada dos profissionais e
ressignificacao de suas praticas pedagogicas no campo da educacéo digital.

Palavras-chaves: Inclusdo Social, Praticas Pedagdgicas, Educacao Digital.






ABSTRACT

Considering that since the 1990's, with the social inclusion movement, the
government has mad important investments in the educational field, including the
creation of public policies that propagate the lemma “Education for all”, through the
national territory; that the people access to the information and communication
technology is part of this process where affirmative actions has provided informatics
laboratories to the schools, trying to cause the digital inclusion in the educational
context; that we are conscious that only the material resources are not enough to
generate the digital education; this investigation study aims to understand the Digital
Education constitution process in the school routine, featuring a reflexion about the
professionals pedagogical practices, such as the reassembly of this practices for the
construction of a inclusive school. The study methodology uses a qualitative
approach, putting together: direct observation, field notes, semistructured interviews,
guestionnaires and group. The subjects were professionals from various sector of the
school, as: secretary, library, pedagogics, professors and laboratories, also including
alumni form the 1st to 9th year. The gathered results revealed that there are
promising advances in the professionals formation, but we are far from considering
that the digital eduction actually covers the whole school context, since the most of
professionals is digitally excluded. Hence, this work contributes for the determination
of the challenges we will deal with in the continued formation of education
professionals and in their pedagogical practices updating.

Key-words: Social Inclusion, Pedagogical Practices, Digital Educational.
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INTRODUCAO: MARCANDO O COMPASSO... COMPONDO AS MARCAS

“Ando devagar porque ja tive pressa,
Levo esse sorriso porque ja chorei demais,
Hoje me sinto mais forte, mais feliz quem sabe,
S0 levo a certeza de que muito pouco eu sei,
Eu nada sei.”
(Almir Sater e Renato Teixeira)

Escolhemos este trecho de musica por acreditarmos que ele possa retratar
exatamente nossos sentimentos, acdes e pensamentos desde o inicio desta jornada.
Este registro diz respeito a segunda tentativa de observacao e atuacdo do contexto
escolar, enquanto pesquisadoras. Da primeira tentativa restaram apenas as marcas
na grama, de nosso caminhar...

Ao terminar o curso de Pedagogia em 1988 pela Universidade Federal de
Uberlandia, participei do processo seletivo do primeiro concurso publico para
orientadores educacionais da Rede Publica Municipal de Ensino de Uberlandia
(RME/UDI), ocorrido em 1989, no qual fui aprovada e assim, ingressei em 1991 no
contexto escolar como profissional de uma instituicdo municipal de alfabetizacéo, em
gue busquei associar os conhecimentos teéricos adquiridos no curso de graduacéo
com a pratica pedagogica existente naquele espaco de escola de alfabetizacéo.

Naquele ambiente, a metodologia do trabalho pedagodgico era focada no
Tema Gerador?, a qual oferecia possibilidades (a nés profissionais e aos estudantes)
de construcdo do conhecimento por meio da interacdo de nossas experiéncias com
0s questionamentos das informacfes adquiridas por meio de pesquisas em livros,
revistas e documentarios educativos.

No ano de 1993, apds voltar da primeira licenca maternidade, fui lotada
numa escola de 1° ao 9° ano, a qual seus profissionais utilizavam de variados
métodos de alfabetizacdo bem como de inUmeras metodologias pedagdgicas, todas
elas cunhadas na base da transmissdo dos conteudos elencados no planejamento

anual da escola.

“Temos, ento, que o tema gerador é o tema ponto de partida para o processo de construcéo da

descoberta. Por emergirem do saber popular, os temas geradores sdo extraidos da pratica de vida
dos educandos”. Retirado do site: http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0104-
40602006000100007&script=sci_arttext Acessado em 10.11.2010



http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0104-40602006000100007&script=sci_arttext
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0104-40602006000100007&script=sci_arttext
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Vez ou outra me surpreendia com o pensamento naqueles alunos da escola
de alfabetizacdo, e me desesperava s6 de pensar que eles fatalmente ingressariam
numa escola como esta de educacédo basica, devendo assim ser enquadrados huma
rotina completamente diferente daquela vivenciada na escola de alfabetizacao.

Naquele mesmo ano, nesta mesma escola de educagdo basica, foi
implantado o Projeto Ensino Alternativo (atualmente AEE / Atendimento Educacional
Especializado)? e fui convidada a ser orientadora daquele espaco em que fazia
atendimento aos alunos com deficiéncias no contra turno escolar, uma proposta da
Secretaria Municipal de Educacdo de Uberlandia. Pelo papel desempenhado na
escola como orientadora educacional, participei de varios projetos que objetivavam
sempre um melhor relacionamento do estudante com a instituicdo escolar a qual
estava matriculado, o que nem sempre resultavam em melhor desenvolvimento
educacional e ou apreenséo dos conhecimentos relacionados ao ano que cursavam.
Desta feita, percebia que desde os primeiros anos até o término da educacgéo
béasica, havia um forte controle por meio dos curriculos, de manutencdo do minimo
de informacao a ser socializada.

Em 1994, novamente mudei de instituicdo escolar, em busca de melhor
acesso e locomocao, e sempre insatisfeita com os resultados dos graficos de
aproveitamento escolar, busquei na academia cursos de especializacdo que
pudessem me sustentar teoricamente em algumas situacdes da praxis pedagogica
naguele contexto e em 1996, apés minha segunda licenca maternidade, fui aluna do
primeiro curso de especializacdo em Planejamento Escolar, oferecido pela UFU, no
gual pude entender melhor a estrutura organizacional e politica de uma instituicao
educacional.

De 1998 a 2005 (com uma pausa em 2000 para minha terceira licenca
maternidade), participei de cursos de formacao continuada oferecidos pelo Centro
Municipal de Estudos e Projetos Educacionais — Julieta Diniz CEMEPE?, bem como
de cursos especificos na area da Educacdo Especial, sobre o AEE e a classe
comum. Minha preocupacdo profissional, enquanto educadora sempre foi

proporcionar ao estudante, as condicfes necessarias para que ele pudesse

*Espaco melhor contextualizado no capitulo 3, enquanto Salas de Recursos Multifuncionais.

% “CEMEPE - Centro Municipal de Estudos e Projetos Educacionais Julieta Diniz € uma Instituicio da
Prefeitura Municipal de Uberlandia idealizada pela Secretaria Municipal de Educagdo.” Trecho
retirado do site: http://wwwb5.uberlandia.mg.gov.br/pmueduca/ecp/ Acessado em 15/03/2009



http://www5.uberlandia.mg.gov.br/pmueduca/ecp/
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desenvolver sua autonomia na transformagdo das informacdes recebidas em
conhecimento. O que de certa forma sempre incomodou a alguns colegas de
trabalho uma vez que a concepcdo de conhecimento naquele espaco € muito
diversa, e mais diversa ainda a relacédo desse conhecimento com o poder. Portanto
em 2005, novamente voltei a academia para outro curso de especializacao na area
da inspecao escolar, oferecido pela Faculdade Politécnica de Uberlandia/FPU, uma
vez que sentia a necessidade de conhecer ndo apenas a estrutura organizacional da
escola, mas também a legislacdo, os decretos, as normativas e os pareceres que
embasam e legitimam essa escola enquanto 6rgao oficial de exercicio educacional.

Assim, de posse do conhecimento a respeito de algumas orientacdes legais,
pude desenvolver melhor o trabalho pedagdgico com os alunos e professores da
classe comum, como também do AEE, o que de certa forma me proporcionava
maior autonomia na elaboracdo e desenvolvimento de projetos com os estudantes e
também professores.

No final do ano de 2005, fiz parte de uma comisséo de profissionais que se
reuniam quinzenalmente no CEMEPE para discutir as metas do Plano Decenal de
Educacao, em nivel municipal e assim fui convidada para em 2006 atuar no Nucleo
de Apoio as Diferencas Humanas - NADH como coordenadora de roteiro na
Educacao Especial, com sede no CEMEPE.

Como na escola em que atuava, jA demonstrava muito interesse pelos
computadores que la estavam chegando (desde 1996) no setor administrativo, e
acreditando que os mesmos se constituiam em excelentes ferramentas educacionais
para o trabalho pedagogico com todos os alunos, neste mesmo ano de 2006, me
inscrevi no primeiro curso especializacdo em Tecnologias Digitais Aplicadas a
Educacao, oferecido pela Unido Educacional Minas Gerais LTDA/ Uniminas, e
custeado pela prefeitura em parceria com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacdo/FNDE*, com a intencdo de um estudo aprofundado a respeito do
computador e internet e sua repercussao no interior da escola. Naquela época, por
ja atuar na Educacédo Especial, vislumbrei uma oportunidade impar de trabalhar com

os alunos do AEE utilizando como recurso metodologico, o computador e internet.

*0 Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) € uma autarquia do Ministério da
Educacdo que tem como missdo prover recursos e executar agbes para o desenvolvimento da
educagéo, visando garantir ensino de qualidade a todos os brasileiros.” Trecho retirado do site:
http://www.fnde.gov.br/index.php/inst-missao-e-objetivos Acessado em 28/12/2010.



http://www.fnde.gov.br/index.php/inst-missao-e-objetivos
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Uma vez que o curso de especializagdo ndo nos oportunizou um estudo a
respeito da tecnologia assistiva, busquei nos documentos legais publicados pela
Secretaria de Educacdo EspeciallSEESP-MEC, orientagbes e informacdes que
pudessem nortear o trabalho com alta tecnologia, e mais propriamente a
Comunicagdo Suplementar Alternativa/ CSA ("o uso integrado de componentes
incluindo simbolos, recursos, estratégias e técnicas usados pelas pessoas a fim de
realizar ou complementar a comunicacgéo”), utilizada com pessoas que tiveram
paralisia cerebral e, portanto ndo conseguem se comunicar da forma convencional; e
também com o Programa Dos Vox (primeiro programa de leitura de tela feito no
Brasil, sistema destinado a auxiliar o deficiente visual a fazer uso do computador
através de um aparelho sintetizador de voz).

Esses dois programas citados sao apenas exemplos de como a utilizacéo do
computador e internet podem contribuir no processo de ensino e aprendizagem no
cotidiano escolar.

Enquanto orientadora educacional, percebi ao longo dos anos que apesar da
existéncia de politicas publicas que incentivam e propdem estratégias de ensino em
prol da inclusdo e permanéncia de todas as pessoas na escola, 0 mesmo néo se
confirma na pratica diaria escolar, em que a cada ano mais e mais estudantes sao
retidos em uma mesma serie, por varios anos seguidos e por motivos variados,
deflagrando assim um intenso processo de exclusdo que ndo corresponde somente
a excluséo escolar, mas todavia social também.

Desta forma, sempre incomodada com esta situacdo, e acreditando que o
acesso a informacéo e a possibilidade de transforma-la em conhecimento propicia a
aquisicdo da autonomia e com isso a liberdade de autoria, participei em 2008 do
processo seletivo do Programa de Pdés-graduacdo em Educacdo na Universidade
Federal de Uberlandia, para o mestrado e neste trabalho busco investigar no espaco
da escola, seus diversos ambientes de aprendizagem e de que forma o computador
e internet estdo (e se estdo) sendo utilizados naquele contexto, uma vez que foi
implantado um laboratério de informatica em cada escola.

Inicialmente relatamos nossa primeira tentativa de pesquisa no ano de 2009,
numa escola publica municipal que possuia laboratério de informatica com conexao
a rede internet. Apds nossa apresentacao a diretora da escola no més de abril e sua

assinatura no termo de autorizagdo da pesquisa; tivemos o consentimento de duas
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professoras da classe comum e das professoras do laboratério para observarmos as
aulas. Comegcamos nossas visitas que constavam de um roteiro de observacdes dos
espacos da classe comum e laboratério de informatica, entrevistas com as
profissionais envolvidas no processo e interacdo com os alunos nos ambientes de
aprendizagem. Definimos em acordo com as professoras participantes da
investigacéo, os dias para o desenvolvimento de nossa pesquisa na escola; para as
observacbes das aulas no laboratério e combinamos que seriam sempre nas
guartas-feiras e para as conversas, entrevistas, troca de informacdes, enfim os
encontros com as professoras de informética, o melhor dia seria a sexta-feira. Ja
para a interacdo com as professoras da classe comum, definimos um horéario de
modulo por semana a cada quinze dias, ou conforme a nossa necessidade em
esclarecer as duvidas que por ventura surgissem.

Nossas observacdes comecaram no laboratorio de informatica e evoluiram
para a classe comum na ultima semana de aula do més de julho. Entédo de posse de
algumas informagdes consideradas relevantes, iniciamos a escrita dos registros de
nossas observacdes e andlise da realidade observada nos dois ambientes.

Contudo, ao adentrarmos o més de agosto, nos deparamos com uma
situacao inusitada, nosso pais sendo acometido pela Gripe Suina. Esse episddio
refletiu na dinamica escolar de nosso municipio com a Secretaria Municipal de
Educacao tomando algumas providéncias preventivas para evitar o contagio e uma
possivel epidemia generalizada.

Dessa forma, nas escolas municipais, as aulas retornaram ja no meio do
més de agosto e as atividades no laboratério de informéatica ficaram suspensas até
meados do més de outubro. O que causou alguns transtornos no planejamento
pedagoégico do cotidiano da escola, atrasando os conteudos, as provas e
fechamentos dos bimestres.

Assim, com receio de nao haver tempo para o desenvolvimento das
atividades escolares programadas para aquele semestre, e por estarmos
caminhando para o final do ano, as professoras da classe comum em que
estdvamos desenvolvendo a pesquisa, desistiram de participar da mesma, deciséo
gue refletiu também no laboratério de informatica, uma vez que os alunos la

observados eram 0os mesmos daquelas classes comuns.
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Com essa situagéo, decidimos cancelar a pesquisa naquele ano, uma vez
gue nao teriamos tempo habil para buscar por outra instituicdo e iniciarmos todo o
processo burocratico novamente.

J& neste ano de 2010, buscamos por uma escola que além de possuir 0
laboratorio de informatica, também recebeu do MEC, a Sala de Recursos
Multifuncionais/SRM para o espaco do Atendimento Educacional Especializado,
ambiente considerado muito importante na pesquisa, uma vez que buscamos
contextualizar os diversos ambientes de aprendizagem constituintes do espaco
escolar.

Entendemos a pesquisa como uma trilha na qual caminhamos em busca de
algo encoberto ou ainda nao visto. Considerando os instrumentos utilizados como
pistas (barulho de cachoeira), rumo a confirmacdo de possiveis verdades ou ao
descobrimento de campos férteis e ainda ndo explorados, com a certeza de sermos
sempre desafiados por descobertas ignoradas, surpreendentes... E por néo
sabermos o que nos aguarda, caminhamos a passos lentos, cautelosos, com o olhar
perspicaz e observador de quem espera se descobrir e descobrir o outro por meio
da investigacao.

Assim, 0 objetivo desta introducdo € o de apresentar uma trilha cronologica
de documentos e fatos que percorremos para o desenvolvimento desta pesquisa,
embora nossos passos, mesmo que ora marcados, ora incertos, se apresentam
devagar. Mas sempre.

A partir de 1990, novas concepcdes de ensino e propositos de
aprendizagem comecam a modificar a educacdo brasileira, especialmente, na
educacdo formal das escolas de ensino regular, com a maxima Educacdo para
Todos em que uma parcela da sociedade com o apoio do Estado, inicia um
movimento de propagacdo do pensamento de escola para todos. Podemos
confirmar essa premissa citando os varios documentos nacionais e internacionais
gue embasam e norteiam as diversas politicas publicas e educacionais construidas
com um forte apelo de garantia dos direitos sociais.

Segue assim, um trecho do artigo 6° da Constituicdo de 1988, que confirma
gue os direitos sociais de qualquer pessoa estdo garantidos e se constituem de “[...]
direito social a educacédo, a saude, o trabalho, a moradia, o lazer, a seguranca, a

previdéncia social, a protecdo, a maternidade e a infancia, a assisténcia aos
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desamparados [...]” (Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, 2007, p 13).No
artigo 214> desse mesmo documento, o Estado confirma a garantia do direito a
educacdo registrando que “a Lei estabelecerd o plano nacional de educacao, de
duracédo decenal, com o objetivo de articular o sistema nacional de educacdo em
regime de colaboracao [...] (Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, 2009,
p.1.). Ainda neste mesmo artigo, € considerado como funcdo do Plano Decenal de
Educacéo” definir diretrizes, objetivos, metas e estratégias de implementacdo para
assegurar a manutencdo e desenvolvimento do ensino em seus diversos niveis,
etapas e modalidades com acfes integradas dos poderes publicos das diferentes
esferas federativas” (Constituicdo da Republica Federativa do Brasil, 2009, p.1.).

Outro documento norteador de politicas publicas educacionais, que
influenciou fortemente a legislacao brasileira, foi construido a partir da Conferéncia
Mundial sobre Educacdo Para Todos, ocorrida em Jomtien na Tailandia. Apos essa
Conferéncia, no ano de 1993, no Brasil teve inicio o Plano Decenal de Educacéao
para Todos, que propunha orientacdes as escolas brasileiras com adequacgdes a sua
realidade e elaboracao de diagndstico e metas para dez anos.

Em 1994 em Salamanca na Espanha, aconteceu a Conferéncia Mundial
sobre Necessidades Educativas Especiais, com a participacdo de representantes de
noventa e dois paises que confirmaram através de seus delegados, 0 compromisso
em prol da Educacédo Para Todos.

Influenciada por esse processo de valorizacdo da educacéo registrado em
documentos, conferéncias e declaracbes, em dezembro de 1996, a educacdo
brasileira compreendida como processo da formacdo humana é regulamentada pela
Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional/LDBEN 9394/96.

Assim, € anunciada a chegada do movimento de inclusédo social de todas as
pessoas, contemplando em tese, todos os excluidos dos processos educacionais
escolares, quais sejam negros, mulheres, pessoas com deficiéncias, pobres, etc.
Neste trabalho, nosso foco de andlise, centra-se em todas as pessoas que estando
numa escola de ensino regular, tem a possibilidade de entrar em contato com as
tecnologias digitais® e assim serem incluidas digitalmente em outros espacos fora da

escola que demandam o dominio e operacionalizacdo das mesmas.

°Redacao dada pela Emenda Constitucional n° 59, de 2009.
® Referimo-nos neste momento, aos recursos tecnolégicos digitais como o computador, a filmadora, o
datashow, a conex&o de rede internet etc.
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Os recentes avancos cientificos, dentre eles a rede de comunicagéo Internet
tém nos proporcionado a aquisicdo do conhecimento a respeito de assuntos,
categorias e espacgos antes inimaginaveis. As possibilidades de aprendizagem que
se abrem a nossa frente sdo infindaveis, imprevisiveis até, e por isso, muitas vezes,
assustadoras. A ciéncia, por exemplo, tanto pode descobrir a cura de doencas,
como pode cria-las. Acreditamos que a educacao, neste contexto, ocupa um lugar
de destague, uma vez que criangas, jovens e adultos dever&do adquirir informacgdes a
respeito da organicidade social’ para se colocarem conscientes dos desafios
apresentados pela sociedade do conhecimento, bem como de seus direitos e
deveres; enfim de suas responsabilidades enquanto cidadéos pertencentes a essa
mesma sociedade.

Dessa forma, organizar a aprendizagem mediante o atual processo de
globalizac&o®, requer orientacdo pedagdgica para lidar com os problemas de
inseguranca, de desunido, de medo, de consciéncia, suscitados pela relagdo com o
outro e potencializados com o0 excesso de informacdes e diferencas de valores
éticos.

A partir da década de 1990, com o advento da internet’, gradativamente as

instituicbes escolares perderam seu posto de Unicas produtoras e mantenedoras de

“A organizagao social humana, a cada dia que passa, globaliza-se, fazendo com que entendamos
valores e grupos de diferentes lugares a partir de mesmos referenciais”. Considerando que um
conjunto de normas € claramente perceptivel e, em grande parte, jA esta cientificamente
sistematizado, é fundamental analisar a dindmica das rela¢cdes sociais em suas permanentes
contradigcbes como um processo criativo de busca. "A compreensado da organicidade social é obtida
pela analise do equilibrio existente entre suas partes constituintes e o interesse em preservar valores
culturalmente considerados importantes.”

Disponivel no site:
http://www.arbos.com.br/santo_andre/consulta_veja_pop.asp?texto=4&vlink=2&descricao_prop=Conc
epYE7%F5es%20educacionais¥%20que%20adotamos. Acessado em 25/09/2010

® De acordo com Moacir Gadotti (1992), “o processo da globalizagdo esta mudando a politica, a
economia, a cultura, a histéria e, portanto, também a educacdo. E um tema que deve ser enfocado
sob varios prismas. A globalizacdo remete também ao poder local e as consequéncias locais da
nossa divida externa global (e divida interna também, a ela associada). O global e o local se fundem
numa nova realidade: o "glocal". O estudo desta categoria remete a necessaria discussdo do papel
dos municipios e do "regime de colaboracdo" entre Unido, estados, municipios e comunidade, nas
perspectivas atuais da educacdo bdsica. Para pensar a educacgdo do futuro, é necessério refletir
sobre o processo de globalizagcdo da economia, da cultura e das comunicagdes. Trecho retirado do
artigo“ Perspectivas atuais da educagao”. Disponivel no site:
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-88392000000200002&script=sci_arttext. Acessado em
08/05/2010.

° A Internet é um conglomerado de redes em escala mundial de milhdes de computadores
interligados pelo TCP/IP que permite 0 acesso a informacgdes e todo tipo de transferéncia de dados.
Ela carrega uma ampla variedade de recursos e servicos, incluindo os documentos interligados por


http://www.arbos.com.br/santo_andre/consulta_veja_pop.asp?texto=4&vlink=2&descricao_prop=Concep%E7%F5es%20educacionais%20que%20adotamos
http://www.arbos.com.br/santo_andre/consulta_veja_pop.asp?texto=4&vlink=2&descricao_prop=Concep%E7%F5es%20educacionais%20que%20adotamos
http://www.scielo.br/scielo.php?pid=S0102-88392000000200002&script=sci_arttext
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informacgfes enquanto conhecimento e, consequentemente, o professor que atua
principalmente na educagdo basica, também perdeu sua insignia de detentor do
saber; 0 que tem exigido dele mudancgas paradigmaticas no que diz respeito a
organizacdo de novas estratégias de ensino, a ressignificacdo de seu
relacionamento interpessoal com o aluno e a reestruturagao de diversos conceitos,
referentes ao ensino e & aprendizagem.

Verificamos que as escolas, estdo ao longo do tempo se modernizando e
investindo na aquisi¢cdo de equipamentos tecnoldgicos de alta tecnologia, por meio
da implantacdo de laboratérios de informatica equipados com recursos avancados
como computador, rede internet, scanner, data show, impressoras e variados
softwares na é&rea educacional; como também no investimento da formacao
académica e continuada dos profissionais que atuardo nestes laboratorios.

Acreditamos que ser moderno € se deparar a todo 0 momento com
paradoxos e contradigbes que exigem posturas divergentes, ora “conservadoras”,
ora “revolucionarias”, nos colocando com um pé no passado que vai desaparecendo,
e 0 outro no futuro que vai se configurando na davida, na imprecisdo. Enfim, ser
moderno exige pelo menos estar atualizado nas informagdes que correm o mundo e
gue chegam até nossas casas por meio da televisdo, do fax, do telefone ou da
internet; e assim, reconhecermos os habitos e costumes do mundo capitalista, do
modo consumista de se pensar e agir de forma a nos defender criticamente das
futiidades que movem o mundo.

Portanto, vai longe (década de 1980) o tempo em que nos perguntavamos
se deviamos ou nao tratar da educacéao digital no cotidiano escolar, uma vez que a
informatica ja atingiu toda a sociedade (MONTEIRO e REZENDE, 1993). Hoje,
professores de diversas areas reconhecem que se a escola ndo oferecer ou
promover espaco para essa educacdo, podera ter seu espaco definitivamente
comprometido (KAWAMURA, 1998).

meio de hiperligagbes da WorldWide Web, e a infraestrutura para suportar correio eletrénico e
servigos como comunicacgdo instantanea e compartilhamento de arquivos. De acordo com a Internet
World Stats, 1,96 bilhdes de pessoas tinham acesso & Internet em junho de 2010, o que representa
28,7% da populacdo mundial. Segundo a pesquisa, a Europa detinha quase 420 milhdes de usuérios,
mais da metade da populac¢édo. Mais de 60% da populagdo da Oceania tem 0 acesso a Internet, mas
esse percentual é reduzido para 6,8% na Africa. Na América Latina e Caribe, quase 175 milhdes de
pessoas tinham o acesso a Internet, sendo que 67,5 milhGes s&o brasileiros. Disponivel
em:http://pt.wikipedia.org/wiki/Internet. Acessado em 30/09/2010.
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Sabemos, entretanto, que a tecnologia digital por si sé € ineficiente se vista
como parte mais importante no processo educativo, desconsiderando assim a
reflexdo humana; ou considerada apenas como instrumento (PRETTO, 1996), como
€ 0 caso da utilizacdo de data show por alguns professores para projetarem suas
aulas que antes eram apresentadas em quadros com a utilizacdo de giz ou pincéis.

Devemos considerar que a educacao digital necessita estar contemplada no
projeto politico-pedagdgico da escola, ser definida por ele e ndo o contrario. Desta
forma, ela pode contribuir com a inovacdo de préaticas pedagdgicas ao transformar
variados elementos inerentes ao processo de ensino e de aprendizagem baseados
em novas concepcoes de conhecimento, de professor e de aluno.

De todas as possibilidades que se abrem hoje na sociedade pés-moderna®®
para tantas discussdes possiveis, dentro de relacbes sociais, politicas e
educacionais, muitas vezes complexas, assumimos que nossas preocupacdes estao
com a necessidade de se compreender as tantas redes de conhecimentos e
significados que formam nossos multiplos cotidianos e que, para nds se expressam:
em cotidianos de relagbes sociais enquanto cidadaos, em cotidianos de relacdes
politicas enquanto profissionais que envolvem planos e projetos educacionais e, em
cotidianos escolares, enquanto pesquisadoras, que envolvem as praticas
pedagodgicas docentes e discentes.

As redes de conhecimentos e significados que nos interessam no momento
dizem respeito a Incluséo e a Tecnologia enquanto Educacédo Digital, em especifico
o computador e internet, tendo como pano de fundo um espaco ndo menos

complexo, a escola de ensino regular.

19 «varios estudiosos da sociedade pds-moderna (entre eles Frederic Jameson, David Harvey, Mike

Featherstone, LaslieSklair, ZygmuntBauman e Jean Baudrillard), destacam que a caracteristica da
mesma é, antes de tudo, a de ser uma sociedade-cultura de consumo, que reduz o individuo a
condi¢cdo de consumidor como consequéncia da automatizagdo do sistema de produgdo. As novas
formas referentes ao consumo estdo relacionadas com os meios de comunicacdo, com a alta
tecnologia, com as industrias da informagéo (buscando expandir uma mentalidade consumista, a
servigo dos interesses econdmicos) e com as maneiras de ser e de ter do homem pés-moderno.”
(Fragmento retirado do 3o Capitulo :“Sociedade-cultura p6s-moderna — “shopping spree” — satisfacao
na permanente insatisfacdo”, da Tese de Doutorado “Pds-modernidade, Politica e Educagdo” do
autor:Holgonsi Soares Gongalves Siqueira. Disponivel em:
http://www.angelfire.com/sk/holgonsi/consumismo?2.html Acessado em 08.10.2010.
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Consideramos complexo este espaco, por acreditarmos que é para dentro
dele que convergem todos os tipos de relaces’ existentes em nosso meio, sejam
elas de poder, de exploracéo, de superacéo, de sublimacdo, de conhecimento, de
conflito, afetivos e sociais, e que refletem o meio social, profissional e familiar.

E fato que todas as escolas da rede municipal de ensino de Uberlandia,
possuem laboratorio de informatica com conexdo de rede internet e que ha um
professor laboratorista responsavel pelo espaco, com formacdo académica em
tecnologia digital, porém, tal fato ndo é garantia do exercicio de praticas educativas
que se definam enquanto educacdo digital'®>. Destarte, fazem-se necessarias
continuas pesquisas sobre a influéncia das tecnologias digitais em especifico, o
computador e internet no contexto educacional, para que possamos construir uma
consciéncia critica a respeito dos resultados de seu uso no contexto educacional.

Por que discutir educacao digital de alunos da escola comum na rede
municipal de ensino? O fato € que discutir inclusdo de todas as pessoas na escola
comum, ja nos causa reacbes confusas e divergentes. E acrescentar a essa
confusédo de conceitos, a essa divergéncia de opinides, a discussdo a respeito de
tecnologia digital no contexto escolar com foco na inclusdo dos alunos, é no minimo,
inquietante.

E a nossa preocupacéo com este tema se justifica por acreditarmos que pelo
modo vertiginoso que a tecnologia digital vem se desenvolvendo na atualidade,
guem nao souber utiliza-la em pouco tempo estara fora, fora da sociedade e
desconectado do mundo, das rela¢gdes sociais...

Pretendemos por meio da investigacdo nesta pesquisa, compreender o
processo de constituicdo da Educacdao Digital no cotidiano da escola.

Justificamos novamente a relevancia da pesquisa, pois tal estudo € uma

possibilidade de favorecer uma reflexdio a respeito das praticas pedagdgicas™

' Mesmo sendo reconhecidas como categorias proprias ou especificas de varias Teorias explicativas
do “Real”, as palavras a seguir foram utilizadas somente como adjetivos (caracteristicas) para definir
0s tipos de relacdes existentes nos contextos social, familiar e profissional.

?Entendemos por Educacédo Digital, o processo de encorajamento dos alunos & descoberta e a
aprendizagem através do pensamento critico, em lugar de apenas memorizacdo do estoque de
informacdes oferecidas pelo professor ou pela conexdo de rede internet.

¥ “Podemos dizer que as condicdes que fazem parte da constituicdo do humano podem se
apresentar de forma a promover um desenvolvimento mais complexo ou mais simples e reduzido,
dependendo da riqueza de inser¢céo nas préticas culturais e da relagdo que o sujeito estabelece com
0s signos presentes mediados pelo outro. Neste sentido, as praticas pedagdgicas devem ser tratadas



36

desses profissionais, bem como a ressignificacdo dessas praticas com a
possibilidade de construcdo de uma escola inclusiva. De acordo com Miranda (2003,
p.163)
[...] a reflexdo acerca do contexto social e politico da educacédo e das
praticas desenvolvidas na sala de aula servem de base para avaliar as

contribuicbes da escola (e dos professores) para a construgcdo de uma
sociedade mais justa e igualitaria.

O objetivo geral desta pesquisa foi analisar e discutir 0 movimento de
inclusdo social por meio da educacdo digital dos alunos em tempos de
informatizacdo das escolas publicas municipais, observando as contradicbes e as
expectativas em torno das tecnologias disponibilizadas a educacdo escolar com
vistas a construgcdo de um ambiente virtual de aprendizagem. Como objetivos
especificos, pretendemos: a) investigar se os professores das escolas publicas
municipais ja incorporaram em sua rotina organizacional do planejamento das aulas,
a utilizacdo do computador e internet (planejamento); b) analisar e discutir como e se
os professores estdo promovendo a educacao digital (utilizacdo do computador e
internet pelo professor com seus alunos); c) identificar e descrever se os alunos
desenvolvem atividades pedagogicas utilizando o computador e internet, por
entendermos a inclusdo como um conceito mais abrangente que o acesso e
permanéncia desses alunos na escola.

Essa pesquisa foi realizada em uma escola da zona urbana da rede
municipal que possui laboratério de informatica, laboratoristas com formacéao
académica na area e a Sala de Recursos Multifuncionais com professores
especializados para o Atendimento Educacional Especializado. Os participantes da
pesquisa sao profissionais que atuam de 1° ao 9° ano do ensino fundamental, na
Sala de Recursos Multifuncionais, na secretaria da escola e estudantes desta
instituicao.

Para dar visibilidade ao trabalho realizado, este texto se compde de trés
capitulos que abrangem os pressupostos tedricos (que fazem referéncias tanto ao
conceito de tecnologia quanto ao conceito de inclusdo), a metodologia utilizada, a

apresentacao e discussao dos dados e as consideracdes finais.

considerando esses principios que orientam o desenvolvimento humanol...]” trecho retirado da tese
de doutorado da professora Dra. Arlete Aparecida Bertoldo Miranda.



CAPITULO |

EDUCACAO NO SECULO XXI: TRANSFORMAGCOES PARADIGMATICAS

Todo homem deveria ser totalmente educado,
formado de modo correto ndo apenas em um
Unico assunto, ou em alguns, ou até mesmo em
varios, mas em tudo o que aperfeicoa a natureza
humana.(COMENIUS, 1632).

Concluimos que neste inicio de século, a educacao brasileira, principalmente
a institucionalizada, esta passando por transformacdes paradigmaticas. Como ja
situamos na introducdo, com o advento da Conferéncia Mundial sobre Educacéo
Para Todos, ocorrido em 1990, o movimento em prol da inclusdo social tem se
manifestado em todos os setores sociais da nagao.

Assim, para que possamos dialogar com mais tranquilidade a respeito de um
conceito considerado por nés, ainda muito abstrato no sentido de acdes e atitudes
transformadoras, organizamos neste capitulo, alguns autores que possam nos

subsidiar teoricamente acerca do tema em questéao.
1.1 Tecnologia/Educacéao Digital

Ao utilizarmos de varios autores para que a partir de suas ideias e reflexdes
a respeito do conceito de tecnologia, pudéssemos construir um conceito proprio e
especifico da abordagem tratada neste texto, percebemos que eles partem a
principio do conceito de técnica e evoluem para a palavra tecnologia.

1.1.1 Algumas Abordagens Conceituais Sobre Tecnhologia

Bueno (1999, p. 81) aponta a técnica como constituinte e precedente da

tecnologia que usufruimos hoje, a tecnologia moderna em suas mdltiplas facetas.
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Vargas (1994, p. 171), assegura que o homem sem a técnica seria uma enorme
abstracdo como a técnica sem o homem, e “sé € humano aquele ser que possui a
capacidade de se comunicar pela linguagem e habilidade de fabricar utensilios pela
técnica.” O autor salienta que “a técnica faz parte do cotidiano do ser humano, no
agir, no pensar, pois este ao intervir na natureza esta produzindo um trabalho que
eventualmente, buscou para isso uma técnica que faz parte do ser humano e
também, faz parte de seu conhecimento.” Ele relata que a expresséo tecnologia

adveio dos gregos e foi sendo confundida com a expressao techné:

[...] a “techné” ndo se limitava a pura contemplacéo da realidade. Era uma
atividade cujo interesse estava em resolver problemas praticos, guiar os
homens em suas questdes vitais, curar doengas, construir instrumentos e
edificios, etc. As “techné” gregas eram, em principio, constituidas por
conjuntos de conhecimentos e habilidades transmissiveis de geracdo a
geracao.

[...] O que, entretanto, designamos hoje, de forma geral, por técnica nao é
exatamente a “techné” grega. A técnica no sentido geral é tdo antiga quanto
o homem; pois aparece com a fabricacdo de instrumentos... E essa
fabricagdo ja corresponderia um saber fazer: uma técnica. (VARGAS, 1994,
p. 18)

Por sua vez, Gama (1986, p. 205) apresenta uma descricdo do que néo
seria tecnologia como ndo sendo um conjunto de técnicas e nem a sua sofisticacao.
Ao se passar da técnica para a tecnologia (ndo excluindo a primeira), a questao néo
esta relacionada a gradacao ou desenvolvimento mais aperfeicoado de sua estrutura
e sim ao que se refere a formagcdo socioecondmica em que se realiza. Tecnologia
nao seria também “o conjunto de ferramentas, maquinas, aparelhos ou dispositivos
quer mecanicos quer eletrénicos, quer manuais, quer automaticos.” (GAMA, 1986, p.
205).

Bueno (1999, p.85) congrega com o pensamento de Vargas, ao afirmar que:

E verdade que ha uma tecnologia embutida em qualquer instrumento e
implicita em sua fabricacdo; mas isto ndo é razdo para se considerar o
saber embutido num objeto, ou implicito na sua producdo, com o préprio
objeto da industria. Um derivado desse mau uso é o emprego da palavra
tecnologia para significar a organizacdo, o gerenciamento e, mesmo, 0
comércio desses aparelhos. Por uma razdo ou outra essa confusdo
apareceu na area da computacdo e da informética, onde a maquina € tao
importante quanto o saber de onde ela se originou. H4, entdo, o perigo de
se confundir toda a tecnologia, isto €, o conhecimento cientifico aplicado as
técnicas e aos seus materiais e processos com uma particular inddstria ou
comeércio.
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Na compreensdo de Adam Schaff (1990), a tecnologia tanto pode ser boa
como ma, “nenhum avango do conhecimento humano é em si reacionario ou
negativo, ja que tudo depende de como o homem o utiliza como ser social”. Desta
forma, o homem podera utilizar a mesma descoberta abrindo caminhos ao paraiso
ou ao inferno (p.24). Portanto, a “sociedade informatica” apresenta sua contradigdo a
medida que oferece a possibilidade de superacao da alienacdo humana, ao mesmo
tempo em que a reforga (p.106).

Também nao podemos dizer que a tecnologia em si, seja neutra, pois ela é
em si, pura abstracédo e s6 existe num contexto que lhe da significado (DEMO, 1981,
p.21).Por esta reflexdo, o desenvolvimento tecnoldgico ao longo dos tempos, tem
resultado em milhdes de pessoas excluidas do mundo do trabalho. Citamos como
exemplo o advento da Revolucéo Industrial, que demandou a exclusdo de um sem-
numero de trabalhadores artesanais substituidos por maquinas que ofereciam maior
produtividade ao capital. Ao modificar o modo de producédo, as tecnologias
modificaram também as relacbes de trabalho promovendo um movimento de
inclusdo dos trabalhadores mais qualificados e a exclusdo dos menos capacitados
tecnicamente. Talvez por essa premissa, consigamos compreender a resisténcia de
muitos profissionais da educacdo ao uso de tecnologias em suas aulas, uma vez
gue ainda apresentam um conhecimento muito superficial acerca da tecnologia bem
como de seu papel frente ao processo de ensino e aprendizagem com a mesma.

O conceito de tecnologia segundo Bueno (1999, p.87) é:

[...] um processo continuo através do qual a humanidade molda, modifica e
gera a sua qualidade de vida. Ha uma constante necessidade do ser
humano de criar, a sua capacidade de interagir com a natureza, produzindo
instrumentos desde os mais primitivos até os mais modernos, utilizando-se
de um conhecimento cientifico para aplicar a técnica e modificar, melhorar,

aprimorar os produtos oriundos do processo de interacdo deste com a
natureza e com os demais seres humanos.

Desta forma, o conceito de tecnologia extrapola a ideia de meros
equipamentos. Ela permeia todo o contexto em que vivemos transcendendo até
mesmo questdes intangiveis. Para Chaves (1998, p.21), o conceito de tecnologia é
abrangente, uma vez (que constantemente surgem novas tecnologias,
proporcionando mudancas técnicas e sociais.

Ele define tecnologia como “todo artefato ou técnica que o homem inventa

para estender e aumentar seus poderes, facilitar seu trabalho ou sua vida, ou
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simplesmente lhe trazer maior satisfagcdo e prazer”. E exemplifica o seu conceito
citando algumas tecnologias que o homem inventou e que causou profundas
mudangas na educacgdo: “a fala baseada em conceitos, a escrita alfabética, a
imprensa e um conjunto de tecnologias eletroeletrénicas como: telégrafo, telefone,
cinema, radio, video, computador’. Podemos exemplificar esse conceito com os
reldgios - poder do homem sobre o tempo - com as maquinas colheitadeiras - menor
esforco humano - e com os videos-game - entretenimento.

Seguindo essa mesma linha de discuss&o, o sociélogo Alvaro Vieira Pinto,
ao ser questionado sobre os beneficios que a maquina pode trazer a sociedade,
respondeu de forma sucinta que “a verdadeira finalidade da produgdo humana
consiste na producédo das relagdes sociais, a construcéo das formas de convivéncia"
(2005, p. 169, v. 2). Afirmando também que o homem inventa o engenho para que
este forneca melhor os produtos, que por sua vez, irdo reinventar o mesmo homem,
no sentido de lhe oferecerem condicbes mais adequadas de sobrevivéncia. E

completa seu pensamento a respeito da tecnologia:

As estupendas criacBes cibernéticas com que hoje nos maravilhamos
resultam apenas do aproveitamento da acumulacdo social do
conhecimento, que permitiu fossem concebidas e realizadas. Nao derivam
das maquinas anteriores enquanto tais, mas do emprego que o homem fez
delas (2005, p. 9, v. 2).

Nesta mesma linha de reflexdo, Lion (1997, p.31), nos apresenta a

tecnologia como parte da cultura de um povo:

A tecnologia faz parte do acervo cultural de um povo. Por isso existe como
conhecimento acumulado e por essa mesma razdo é continua producgéo.
Porque as culturas sdo dindmicas e se nutrem das contribuicbes
permanentes da comunidade social em espaco, tempo e condi¢cBes
econdmicas, politicas, sociais determinadas.

Portanto ndo podemos fazer uso da tecnologia na educacao
obrigatoriamente, ao mesmo tempo em que ela também néo € a solucdo de todos os
nossos problemas, se fazendo necessaria a sua utilizacdo de forma consciente e
com clareza dos objetivos a serem alcancados. Conforme Lion (1997, p.34):

Para nao “cair” em formas de pensar somente técnicas, € preciso incorpora-
la com um sentido, com um “para qué”, ndo apenas como ampliagédo do fora

para dentro, mas com uma mediacao critica e fundamentada acerca de por
gue se introduzem as diversas tecnologias no ensino.

De acordo com Libéaneo (1998, p.16),
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Na vida cotidiana, é cada vez maior o nimero de pessoas atingidas pelas
novas tecnologias, pelos novos habitos de consumo e indu¢do de novas
necessidades. Pouco a pouco, a populacdo vai precisando se habituar a
digitar teclas, ler mensagens no monitor, atender instru¢des eletrdnicas.
Cresce o poder dos meios de comunicacdo, especialmente a televisdo, que
passa a exercer um dominio cada vez mais forte sobre as criangas e jovens,
interferindo nos valores e atitudes, no desenvolvimento de habilidades
sensoriais e cognitivas, no provimento de informacdo mais rapida e
eficiente.

O autor faz uma descricdo do perfil da sociedade atual, em que destaca o0s
embates da tecnologia, as necessidades forjadas pela midia e seu poder sobre
criancas e jovens. Pressupomos entdo, que o uso das tecnologias, acontece de
forma mais presente entre criangas e jovens, interferindo fortemente no contexto
educacional.

Avangcamos, assim, para o conceito de tecnologia no contexto educacional,
em que Lopes (2000, p.157-158) pode nos explicar:

O termo “tecnologia educacional” nao é utilizado com um unico significado,
principalmente quando se comparam posic6es de grupos de ideologias

utilitarias distintas. Embora o termo seja antigo, as transformacdes ocorridas
em diversas areas trouxeram também diversas conotacdes.

Associando o termo tecnologia com técnica e por buscar compreender a
palavra técnica em sua origem grega (que significa criar, conceber), o autor
apresenta um sentido mais amplo de seu uso. Assim, a técnica ndo esta restrita
somente a equipamentos e ou instrumentos, mas envolvida com a relacdo
estabelecida com eles.

Para Rios (2005, p.93) a técnica necessita apresentar uma indole inventiva,
um carater criador, enriquecendo assim o seu significado; que de acordo com o0s
autores ja mencionados e em consonancia com 0 objetivo deste trabalho,
acreditamos ser a tecnologia enquanto conceito, todo recurso criado e construido
pelo homem com o objetivo de melhorar suas relagcdes com a natureza, com 0 meio
social e com o outro, ndo desmerecendo em hipétese alguma a posicédo de autoria
deste homem sobre todas as invencoes.

Assim, ao tratarmos de tecnologia digital, nos referiremos especificamente

neste texto, da sua abordagem na escola enquanto educacéo digital.

1.1.2 Educacéo Digital
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As sociedades modernas tém vivenciado grandes transformacdées em suas
estruturas, resultando em relagbes sociais cada vez mais complexas neste inicio de
século XXI. Com o surgimento da tecnologia digital que paulatinamente vai
invadindo o cotidiano de todas as pessoas, inaugura-se uma nova era para a
comunicacdo, o transporte, a educacdo e o modo de producdo dos paises,
oportunizando o aparecimento do maior fendbmeno sociocultural de nosso tempo, a
globalizacdo, responséaveis por mudancas nas relacdes de trabalho e consumo das
nacdes. Todo esse movimento no contexto mundial impde desafios que exigem das
pessoas, a aquisicdo de novas habilidades (complexas para alguns) para
continuarem participando da sociedade, como relata Soares (2006, p.33):

O caixa eletronico, a senha do cartdo magnético como o demonstrativo do
salario, sdo elementos estranhos trazidos para alfabetizacdo urbana ao

trabalhador que acumula outros importantes saberes e culturas, néo
reconhecidas pela cultura e saberes urbanos.

Mesmo agregando esses saberes técnicos, ao seu cotidiano, o trabalhador
nao tem assegurada sua participacdo nas decisbes tomadas a respeito do
desenvolvimento e do futuro dessa sociedade. Destarte, coadunamos com Demo
(2005, p.37):

O analfabetismo digital vai se tornando, possivelmente, o pior de todos.
Enquanto outras alfabetizacdes sdo jA& mero pressuposto, a alfabetizacéo
digital significa habilidade imprescindivel para ler a realidade e dela dar

minimamente conta, para ganhar a vida e, acima de tudo, ser alguma coisa
na vida. Em especial, é fundamental que o incluido controle sua incluséo.

Com o advento da “era da informagdo” e a disseminagdo da tecnologia
digital mais precisamente o computador e internet, a expansdo do volume de
informacfes a que estamos expostos, € vertiginosa, 0 que nao significa de forma
alguma que nesse mesmo ritmo e quantidade, acontece a apreensdo do
conhecimento. Para que isto ocorra, faz-se necessario a selecdo, a analise e a
interpretacdo de tais informacfes para que possamos construir nosso conhecimento
a cerca de qualquer assunto, tema ou abordagem. As informacdes adquiridas devem
ser partes de nosso contexto pessoal para que tenham sentido ou ndo se tornaréo
verdadeiramente significativas, ndo serdo apreendidas verdadeiramente. (MORAN,
2007).

O desenvolvimento de novas habilidades que permitam nossa permanéncia

enquanto seres incluidos na sociedade, ndo se efetiva mecanicamente, mas por
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meio de uma educacdo que promova a formacao cognitiva e social (MORIN, 2005).
Em seu texto, Morin (2005) nos apresenta a necessidade de reformarmos o
pensamento em decorréncia da globalizacdo, uma vez que a diversidade de
percepcdes do mundo pode nos impedir de alcangarmos consensos sociais que nos
permitam definir praticas sociais educativas.
A esse problema universal confronta-se a educacéo do futuro, pois existe
inadequacao cada vez mais ampla, profunda e grave entre, de um lado, os
saberes desunidos, divididos, compartimentados e, de outro, as realidades
ou problemas cada vez mais multidisciplinares, transversais,

multidimensionais, transnacionais, globais e planetarios (MORIN, 2005,
p.36).

Sabemos que o modo de refletir e agir de uma sociedade revela sua cultura

e seu estilo de vida, contudo, a tecnologia presente em todos os segmentos de

nosso quotidiano, modifica as formas de reflexdo e acdo, imputando-nos a

necessidade de aprender a utilizd-la, uma vez que promove transformacdes
paradigmaticas intensas no contexto social. Como afirma Assmann (2004, p.17):

A profundidade e rapidez da penetracdo das tecnologias da informacéo e da

comunicacédo (TIC) estdo transformando muitos aspectos da vida cotidiana.

Isso constitui uma das principais marcas do atual periodo histérico. Ao longo

de toda a evolucdo da espécie humana, nunca houve mutacdes tao
profundas e rapidas.

Por esse prisma, concluimos que estamos vivendo um momento em que 0
conhecimento enquanto recurso humano, econémico e sociocultural, € o elemento
norteador das relaces sociais (ASSMANN, 2004), e segundo esse mesmo autor,
vivenciamos um periodo em que a sociedade exibe diversos nomes: Sociedade da
Informacgéo (Sl), Sociedade do Conhecimento (SC), Sociedade Aprendente (SA).
Contudo, para Demo (2006, p.20), “ndo é bem correto usar o termo sociedade do
conhecimento, porgque as sociedades humanas sempre o foram, em maior ou menor
grau”, o que implica um movimento continuo de construgdo do conhecimento.

Temos entdo na educacdao digital uma possivel solucéo para os desafios que
ora a tecnologia digital, mais especificamente o computador e internet, nos instiga a
superar.

Por ser fundamental na sobrevivéncia enquanto recurso para emancipagao
social e democrética do homem, a educacao tem conquistado cada vez mais espaco
na sociedade moderna. E neste contexto, apresenta mudancas ampliando o campo

do conhecimento para além dos muros da escola, o que tem favorecido também
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mudancas paradigmaticas no ato de ensinar e aprender desta escola, que de acordo
com Moran (2000, p.11) “muitas formas de ensinar ndo se justificam mais”.

Valente (1993) ao afirmar que a introducdo de computadores na educacéo
ocorre juntamente com a necessidade de se refletir a respeito dos caminhos da
escola e do papel do professor, uma vez que os problemas da educagao atual nédo
serdo resolvidos apenas com a insercao desta tecnologia no contexto escolar vai de
encontro ao pensamento de Moran (2000, p.12) ao alegar que “se ensinar
dependesse s6 de tecnologias ja teriamos achado solu¢Bes ha muito tempo”, uma
vez que o computador e internet ndo sao as primeiras tecnologias a adentrarem o
ambiente escolar. Compreendemos assim que 0 processo de ensinar e aprender
sédo desafios que ainda devemos enfrentar na atualidade, e que persistem mesmo
com todo aparato tecnologico.

Behrens (2000, p.73), ressalta que estamos na época da sociedade da
informacgéo, e que o professor tem a necessidade de transformar sua pratica docente
ao se deparar com o desafio da era digital e segundo comentéarios de Paulo Freire “a
necessidade de sermos homens e mulheres de nosso tempo que empregam todos
0s recursos disponiveis para dar o grande salto que nossa educagao exige”
(informacdo verbal)*, confirma que os avancos tecnolégicos ao adentrarem a
escola, exigem mudancgas conceituais, categoriais e atitudinais por parte de todos
gue la estdo aprendendo, portanto o uso de tecnologias digitais (computador e
internet) na educacdo ndo pode ser ignorado, mas também nao deve servir de
‘panaceia para os problemas educacionais” (ALMEIDA, 2000, p.14), uma vez que
essas tecnologias sdo importantes ao nos exigir a construcdo de novas praticas e
nao permitir que “facamos melhor as coisas velhas” (Drucker, 1993 apud ALMEIDA,
2000, p.15).

De acordo com as transformacdes da e na sociedade, o papel da escola ndo
podera continuar o mesmo, de transmissdo metodica e ordenada de conhecimentos
das diferentes areas e da manutencao do “patriménio cultural da humanidade e as
atitudes sociais esperadas”. (MASETTO, 2000, p.134). Desta forma, muda-se
também o papel do professor que de transmissor passa a ser “facilitador, mediador

da aprendizagem” (MASETTO, 2000, p.139). Nesta perspectiva, as tecnologias tém

“Comentério feito por Paulo Freire em uma conferéncia sobre tecnologia educacional em Maceié no
ano de 1990.
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importancia relativa no processo se forem consideradas apenas como recurso que
pode auxiliar na aprendizagem do aluno.

A educacao digital pode funcionar como uma mola propulsora nas mudangas
sociais ao ressignificar a funcao e o uso das tecnologias que adentram os portdes da
escola. Vistas ndo mais como paraferndlias eletrbnicas alienantes e sim como
recursos que viabilizam aos estudantes, a possibilidade de se tornarem
protagonistas de suas historias ao se apropriarem da constru¢cdo do conhecimento
através do uso consciente e critico das informagdes disponibilizadas que
favorecerdo a conquista da autonomia e uma possibilidade a mais de incluséo
social.

O uso do computador e internet no cotidiano escolar é uma realidade que
paulatinamente esta se constituindo como pratica comum entre os professores e
alunos das escolas do municipio de Uberlandia, o que nos possibilita a discussao a
respeito de outro movimento a nivel educacional tdo importante quanto o da

educacdao digital, reportamo-nos aqui ao conceito de Incluséo.

1.2 Educacédo: Exclusédo/Inclusdo Social

Defendemos que a educacdo formal seja a principal ferramenta utilizada
pela pessoa para a construcdo de seu conhecimento e exercicio de sua cidadania
no meio social. Dessa forma, é de vital importancia que as politicas educacionais
contemplem o acesso, a permanéncia e a aprendizagem de todos o0s estudantes no
contexto escolar, sem excec¢ao.

No entanto, observamos que o discurso da inclusdo supera suas acdes para
gue se efetive de fato. Temos neste inicio de século XXI, ainda a necessidade de
apresentarmos nossa insatisfacdo com as diversas manifestacdes de exclusdo que
se apresentam no contexto social e escolar, 0 que nos instiga neste momento, a
contextualizacdo teorica e histérica dos conceitos de exclusdo/inclusdo social,

inclusdo escolar e inclusao digital.
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1.2.1 Exclusado X Inclusdo Social

Compreendemos que é inerente ao homem, o sentimento e a necessidade
de pertencimento a um grupo, o que revela seu anseio de viver em sociedade com
outrem. O fato € que ndo nos reconhecemos sés e isolados e se nos percebemos
nestas condi¢cdes, é natural que busquemos alternativas de integracdo ao grupo
social o qual julgamos pertencer, quer seja por nossa iniciativa ou por parte do grupo
que, a principio, nos excluiu. Embora essa situacdo de exclusdo exista desde
sempre, sO recentemente tornou-se assunto preocupante para a atual sociedade.

N&o podemos compreender o fenbmeno da exclusdo social através de um
conceito autbnomo e independente do contexto social; mas entendé-la como um
processo criador de pobreza e desigualdade, que separa, aparta e humilha aqueles
gue foram colocados fora; rejeitando a dignidade humana ndo apenas como regra
constitucional maxima, mas também como ideal humano. E entender este contexto,
exige compreendé-lo interligado ao movimento de incluséo social.

Assim, para nOs pesquisadoras, de acordo com 0 que presenciamos no
cenario nacional e local, a inclusdo social corresponderia ao movimento de uma
pequena parte da sociedade que se beneficiaria do que |he fora tomado outrora, e
gue Ihe fora novamente concedido por meio de acdes afirmativas de uma politica
publica de Estado. Ou seja, uma pequena parte dos excluidos volta a ser incluida na
sociedade (seria 0 sistema de cotas?), o que se confirma com a autorizacdo de
beneficios assistenciais e com ac¢des afirmativas oferecidas pelo Poder Publico.

Desta feita, nos perguntamos: mas o que é feito daqueles que continuam ou
permanecem excluidos? Onde estdo aqueles que ndo se beneficiaram com as
acOes afirmativas do Governo?

Acreditamos que o Governo ao fomentar a implementacdo de politicas
publicas de inclusdo ndo pode se omitir diante da marginalizacdo do ser humano.
Enquanto mundo social a parte, os excluidos, independente das categorias de
exclusdo a que foram agrupados, apresentam o0s mesmos desejos e direitos
humanos de qualguer um dito incluido, pois somos todos semelhantes, da mesma
espécie, humanos.

Pensamos, vemos, ouvimos, falamos e principalmente sentimos, e é desse

sentimento humano que faz parte a dignidade. E a partir dela, € que temos a
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obrigac@o de construir politicas que promovam a inclusdo real, de fato e de todos,
para isto, basta um olhar amplo, para além de nossos umbigos.

Fundamentamos nossas reflexdes em autores como Durkheim, Max Weber,
Marx e Engels, Simmel, Oliveira, Rodrigues, Castel, Demo, Hanna Arendt etc., para
tratar de um tema que nos impele a situar sociologicamente o conceito de excluséo
social, outro paradigma que na atualidade carece de reflexdes mais consistentes
gue possam nos orientar para além do senso comum. No entanto as interpretacées
variam conforme a tradi¢do sociolégica de cada tedrico.

Segundo Durkheim (1977), a exclusdo social € vista como mal de uma
sociedade doente, privada de referéncias e valores morais para alguns de seus
membros. A anomia social (exclusdo social) se mostra quando a inexisténcia ou a
debilidade das normas morais provocam disfungcbes, anomalias sociais que se
refletem nos sujeitos, e estes se sentem desestruturados, separados da sociedade,
dos seus codigos morais e sociais.

De acordo com Weber (1978), excluséo social € o resultado dos tipos de
concorréncia e disputa nos diferentes mercados de trabalho; das relacdes
reservadas, proprias de certos grupos e sujeitos sociais coletivos ou individuais, que
recorrendo a certas caracteristicas (classe social, raca, religido), tomam posse e
limitam o acesso a determinados bens, servicos, saberes e funcdes.

Marx (1974) e Engels (1998) definem que a excluséo social é vista como a
expropriacado dos meios de producéao, de recursos politicos, de recursos simbolicos e
a nao participacdo nos movimentos de decisao politica. Assim, sdo excluidos nao sé
os grupos fragilizados e afetados pelo movimento de mecanizacéo do trabalho, mas
toda a classe assalariada, de acordo com o grau de exploracdo a que esta
submetida.

Para os interacionistas simbolicos na pessoa de Simmel (1987), a forma de
mensurar se uma sociedade é aberta ou fechada, estd no modo como o povo nativo
se relaciona com os estrangeiros. Estes, quando bem aceitos se sentem menos
estranhos, pois se sobressaem mais suas semelhancas do que suas diferengcas com
0S nativos e a partir dai sdo inseridos na coletividade do grupo. Quando esse
processo de inclusdo nao ocorre, o agravamento das diferencas étnicas ou culturais
provoca o rompimento dos lacos sociais causando sentimentos de desconfiancas,

classificacao e preferéncias categoriais, enfim a exclusao social.
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Defendemos que o conceito de excluséo esta interligado ao contexto social
qgue se relaciona de forma interdependente com as esferas econémica, partidaria e
politica de uma nacdo. No nosso caso, o Brasil, por ora é propagado por meio de
certos politicos e de alguns seguidores do senso comum o discurso simplista de que
excluida é apenas uma minoria (sem representatividade?) de pessoas que vivem
abaixo da linha de pobreza, na marginalizacéo, ou que possuem alguma deficiéncia.
Ha também aqueles que demagogicamente proclamam que com os diversos
beneficios oferecidos pelo governo (bolsa familia?), em nosso contexto social, ja
nem haveria excluidos.

Devemos lembrar que vivemos por quase quatrocentos anos sob o dominio
do regime produtivo escravista que nos deixou como herancga, marcas da iniquidade,
gue nao apenas convivemos ainda hoje, mas também as reproduzimos. E de acordo
com Silva (2001, p.8) “sob velhas ou novas formas organizacionais e interativas, as
desigualdades pré-existentes sado alimentadas e reproduzidas por habitos e acdes
rotineiras de instituicbes, classes, etnias e género dominantes”. Dessa forma, temos
como heranca cultural, a exploracao, a classificacdo, a discriminacéo e a rejeicdo do
outro enquanto ser que nao sendo reconhecido socialmente por nés, como igual, e,
portanto possuidor de direitos, préprios de qualquer sujeito, deve estar fora da
sociedade.

Contudo, alguns autores afirmam que o “fora” ou “dentro” da sociedade nao
existe, uma vez que todas as pessoas sado produto dela. Nesta logica, os excluidos
pertenceriam a outro grupo, pois hada e ninguém estariam fora do social, e segundo
CASTEL (2006, p.76):

Esses individuos nédo estdo por isso, completamente desligados do social,
por um lado, porque eles sdo constituidos por um processo social de
descoletivizacdo e, por outro lado, porque eles préprios formam novos
grupos sociais que partilham um destino comum.

Nessa logica de pensamento, 0 que existe, € simplesmente um unico
processo que movimenta “o mundo” dos de dentro (incluidos) e mantém “o mundo”
dos de fora (excluidos) numa interdependéncia, como nos esclarece Oliveira (1997,
p.53):

E tendo em vista essa bem concatenada visdo antidualista, na qual a
génese e a funcionalidade do fendmeno terminam por se dar as méaos, que

nossas questdes adquirem sentido: como seré possivel falar em excluidos,
‘apartados’, pessoas que estdo fora’ etc., se elas estdo por vias transversas
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‘integradas ao sistema’ econdmico? Dito de outra forma: qual o sentido de
falar em duas ordens de realidade, dos ‘incluidos’ e dos ‘excluidos’, se
ambas séo produzidas por um mesmo processo econémico, que de um lado
produz riqueza e, do outro, miséria? E, mais que isso, se a miséria assim
produzida se torna ao que tudo indica funcional para a acumulagéo de
riguezas no polo-oposto?

Assim, podemos entender que, exclusdo social € uma situacdo de nao
pertencimento e de ndo participacdo de algumas pessoas Ou grupos sociais no
acesso e exercicio de determinados direitos, quais sejam politicos, econémicos ou
sociais. Exclusdo social seria entdo o oposto do conceito de cidadania, e inseparavel

1
I 5

do conceito de desigualdade social™, uma vez que nossa sociedade na medida em

que é estruturalmente desigual, sustenta varios tipos de exclusdo sob as varias
formas de desigualdade, sejam de classe, de género, de etnia, de deficiéncias.

Outra compreensdo acerca da exclusdo social est4d relacionada ao
pensamento da estudiosa Hannah Arendt'®, que relaciona por excluidos, as pessoas
e 0s grupos que “nao tem direito a ter direitos” e que ndo sao reconhecidos como
semelhantes, portanto deixam de pertencer a Humanidade e tornam-se, na maioria
das vezes, alvo de exterminio.

Entender “exclusdo social” pelo olhar dessa autora, € denominar esta
categoria como um impedimento frequente ao exercicio das possibilidades humanas
inerentes ao sujeito; € apresentar oposi¢do contra a desumanidade das formas de
convivéncia social; é fazer oposicdo para com as expressdes de uma cultura
totalitaria e desatenta as necessidades de milhfes de pessoas; enfim significa a
urgéncia de tracar uma nova direcdo para as politicas publicas voltadas para os nédo
cidadaos, os néos participantes, os excluidos.

Outro autor, Rodrigues, considera a exclusdo como “uma espécie de
epidemia deste inicio de século” (RODRIGUES, 2006, p.9), e por ser rapidamente
disseminada na sociedade, tornou-se foco de combate de varios setores politicos e
sociais que buscam por meio de politicas publicas, projetos sociais, em parcerias do

setor publico com o privado, a sua erradicacao.

15 “Embora a exclus3o recrie e até reforce certas formas de desigualdade, ela prépria é, antes de
tudo, um produto um corolario do proprio sistema de desigualdades sociais.” (Silva,2001, p.3)

'® Hannah Arendt nascida em Hannover (Alemanha), em outubro de 1906, proveniente de uma familia
de judeus de classe média que eram membros do partido social-democratico.
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Citamos aqui também a exclusdo digital, que segundo Demo (2005), se
caracteriza como um problema agudo de paises atrasados e que “‘em muitos
interiores, a infraestrutura é ainda muito precaria para abrigar a nova midia em
condigdes minimas”. O que nos traz & lembranca, uma reportagem®’ feita por um
programa de televisdo em que é apresentada no video, a merenda escolar sendo
entregue no lombo de um burro, uma vez que nem estrada possui a regiao
localizada no interior de Goiés, a 300 km da capital.

Em 2002 quando o fil6sofo e escritor francés Pierre Levy esteve no Brasil,
foram-lhe apresentados os dados apontados pelo IBGE no censo 2000, em que
10,6% das residéncias no pais possuia microcomputador, sendo que 8% com
acesso a internet. Dos lares com computador, 25,5% ficava no Distrito Federal
(Brasilia), 14,6% no Sudeste e 4,3% no Nordeste. Mediante tais informagdes, ele
afirmou que “para a inteligéncia coletiva, o principal obstaculo a participagcao néo ¢é a
falta de computador, mas o analfabetismo e a falta de recursos culturais e € por isso
gue o esfor¢o para a educacéo, a inovacao pedagogica, a formacéo intelectual e o
"capital social" sao os fatores chave do desenvolvimento da inteligéncia coletiva”.

No caso do Brasil, a partir dos anos 1990, o Estado tem buscado corrigir
situacOes de direitos negados socialmente ao longo da histéria por meio de politicas
afirmativas como os Programas para inclusdo social e étnico-racial®® que
reconhecam a diversidade da populacdo, incentivando a promoc¢ao da incluséao
social a partir do respeito as suas diferencas.

E a partir do movimento iniciado pela Convencdo de Jomtien, Educacao
para Todos, varios eventos tem acontecido periodicamente pelo pais, que buscam
focar categorias como desenvolvimento sustentavel, combate a pobreza, educacéo,

equidade social, seguranca, etc. Em nosso contexto historico-social, a necessidade

" Matéria apresentada dia 29 de marco de 2009 e encontra-se disponivel no site:

http://fantastico.globo.com/Jornalismo/FANT/0,,MUL1063758-15605,00-
TROPEIRO+SUPERA+BARREIRAS+PARA+ENTREGAR+MERENDA.html.
Acessado em 02/04/2009.

'8 Programas para a incluséo social e étnico-racial:

UNIAFRO: R$ 4.500.000,00 / 40 projetos apoiados / 29 Instituigcbes participantes
PROLIND: R$ 2.000.000,00 / 12 propostas apoiadas

INCLUIR:R$ 4.500.000,00 /+ 40 propostas aprovadas

AFROATITUDE: Parceria Ministério da Saide, MEC,SEPPIR e SEDH

Dados disponiveis no site:
http://www.prograd.ufop.br/Downloads/Reservadevagas/Politicas_Afirmativas MEC. pdf Acessado
em 29/09/2010.



http://fantastico.globo.com/Jornalismo/FANT/0,,MUL1063758-15605,00-TROPEIRO+SUPERA+BARREIRAS+PARA+ENTREGAR+MERENDA.html
http://fantastico.globo.com/Jornalismo/FANT/0,,MUL1063758-15605,00-TROPEIRO+SUPERA+BARREIRAS+PARA+ENTREGAR+MERENDA.html
http://www.prograd.ufop.br/Downloads/Reservadevagas/Politicas_Afirmativas_MEC.pdf
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de se criar varios setores de inclusdo revela o grau da discriminagdo humana a que
estamos submetidos.

As controvérsias a respeito do paradigma da inclusdo apontam para uma
guestao de consciéncia coletiva no que diz respeito a direitos, cidadania, sociedade
e educagéo. E em suas diferentes facetas, a inclusao social deveria se efetivar por
meio de politicas publicas que oficializassem e viabilizassem a insercéo das pessoas
no meio social (escolas, empresas, clubes, servigos publicos, etc.).

Assim, na busca da superacdo dos preconceitos, muito se espera da
educacao institucionalizada, a escola, considerando que ela “possa oferecer
espacos e tempos de ensino-aprendizagem significativos e desafiantes para os
contextos sociopoliticos e culturais atuais e as inquietudes de criangas e jovens’
(CANDAU, 2008, p. 13). Contudo, isto exige dos governantes de nosso pais, que
olhem com a merecida atencéo para a educacao publica no sentido de implementar
politicas publicas que garantam qualidade de vida e de trabalho por meio de
educacgéao para todos. Conforme descreve Mantoan (2008, p. 29):

Os caminhos até entdo percorridos para que a escola brasileira acolha a
todos os alunos, indistintamente, tém se chocado com o carater

eminentemente excludente, segregado e conservador de nosso ensino, em
todos os seus niveis: basico e superior.

Quando falamos em educacéo para todos remetemo-nos também a questao
dos que apresentam necessidades educacionais especiais, ou seja, aqueles que
nao se encontram motivados no processo educacional e se encontram com 0
estigma de repeténcias. H4 também aqueles que por possuirem algum tipo de
deficiéncia fisica, mental ou sensorial, se encontram apartados do convivio escolar
na diversidade, ou mesmo ja integrando o cotidiano das escolas publicas, buscam

por espacos de inclusao.

1.2.2 Incluséao Escolar

Partindo da premissa escrita na Declaracdo Universal dos Direitos Humanos,

artigo 1°'°, o homem nasce livre em dignidade e direitos. Sendo sua oportunidade

Declaracéo Universal dos Direitos Humanos
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igualitaria em todos os aspectos da vida, pré-requisito para os direitos humanos
universais, esta respaldado ai, o seu direito a educacéo. E reforcado legalmente no
texto da Constituicdo Federal de 1988 ao reconhecer sua importancia, prescrevendo
em seu artigo 205%°, como um direito de todas as pessoas, sendo considerado
imprescindivel ao pleno desenvolvimento da pessoa, bem como ao seu preparo para
o exercicio da cidadania e a sua qualificacdo para o trabalho.

Assim, a educacdo € o primeiro dos direitos sociais, elencada pela nossa
Constituicdo Federal que reconhece a sua importancia na formacdo do homem
enquanto cidaddo, e ao tratar do direito a educacdo, a Carta Magna se refere
especialmente a educacdo escolar. Esse direito foi, entdo, legitimado com a
publicacdo da nova LDBEN% (Lei 9394/96) ao declarar que a educacéo “(...) tem por
finalidade, o desenvolvimento do educando, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania (...) (BRASIL, 1996, p.7) (grifos nossos)”.

Ao mesmo tempo em que a LDB confere ao Estado, a responsabilidade de
disponibilizar vagas a todas as criancas, afirma o dever dos pais ou responsaveis de
efetuar a matricula de seus filhos a partir dos seis anos de idade, no ensino
fundamental (Art.6°). Esse dever é enfatizado no artigo 227 da Constituicdo Federal,
ao tratar da obrigacao da familia, da sociedade e do Estado, de assegurar a crianga
e ao adolescente, com absoluta prioridade, o direito a educacdo. Dessa forma, fica
assegurado a eles, o direito da matricula na rede regular de ensino.

Desse modo, cabe ao Estado a obrigacdo de ofertar vagas a todas as
criancas, para seu ingresso no ensino fundamental, sem qualquer distincdo de

credo, raca, sexo ou diferencas fisicas, mentais, sensoriais, emocionais e / ou

Artigo 1: Todos os homens nascem livres e iguais em dignidade e direitos. Sao dotados de razao e
consciéncia e devem agir em relagdo uns aos outros com espirito de fraternidade. Retirado do site:
http://www.dhnet.org.br/direitos/deconu/textos/integra.htm#01. Acessado em 10/03/2009.

“°Constituicdo Federal de 1988.

Art. 205. A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada
com a colabora¢éo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho. Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docmané&task=doc_download&qgid=430&ltemid=
Acessado em 10/03/2009

“'LDB: Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional, de n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996.


http://www.dhnet.org.br/direitos/deconu/textos/integra.htm#01
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=430&Itemid
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sociais. Isto pode ser comprovado na prépria L.D.B., que tem reservado um
capitulo® especifico & educacéo de pessoas com essas diferencas.

1.2.3 Movimento de Inclusdo Educacional

Considerando que o artigo 205 da Constituicdo Federal trata a educacao
enquanto direito de todos, devendo ser incentivada com a colaboragdo da
sociedade; e que a Conferéncia Mundial sobre Educacédo para Todos (Tailandia)
apoia e reforca o foco de que toda pessoa tem direito a educacao, percebemos o
inicio de um movimento de inclusdo escolar na educacédo brasileira, principalmente,
nas esferas ligadas a educacao de pessoas com deficiéncia.

E anunciado, ter chegado o momento da inclusdo escolar destas pessoas
nas escolas regulares. A tematica da inclusédo educacional tem sido abordada por
diversos autores, e sob diversas perspectivas, compreendendo, teoricamente, o

acesso de todas as pessoas nos processos educacionais escolares. Nesse

?CAPITULO V

Da Educacédo Especial

Art. 58°. Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta Lei, a modalidade de educacéo
escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de ensino, para educandos portadores de
necessidades especiais.

§ 1°. Havera, quando necessario, servicos de apoio especializado, na escola regular, para atender as
peculiaridades da clientela de educacgéo especial.

§ 2°. O atendimento educacional sera feito em classes, escolas ou servicos especializados, sempre
gue, em funcdo das condi¢8es especificas dos alunos, néo for possivel a sua integracdo nas classes
comuns de ensino regular.

§ 3°. A oferta de educagéo especial, dever constitucional do Estado, tem inicio na faixa etaria de zero
a seis anos, durante a educacao infantil.

Art. 59°. Os sistemas de ensino assegurarao aos educandos com necessidades especiais:

| - curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizagdo, especificos, para atender as
suas necessidades;

Il - terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o nivel exigido para a conclusao
do ensino fundamental, em virtude de suas deficiéncias, e aceleragdo para concluir em menor tempo
0 programa escolar para os superdotados;

Il - professores com especializagdo adequada em nivel médio ou superior, para atendimento
especializado, bem como professores do ensino regular capacitados para a integracdo desses
educandos nas classes comuns;

IV - educacéo especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracdo na vida em sociedade,
inclusive condi¢cdes adequadas para os que ndo revelarem capacidade de insercdo no trabalho
competitivo, mediante articulagdo com os 6rgdos oficiais afins, bem como para aqueles que
apresentam uma habilidade superior nas &reas artistica, intelectual ou psicomotora;

V - acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais suplementares disponiveis para o
respectivo nivel do ensino regular. Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=430&Itemid==.
Acessado em 10/03/2009



http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&task=doc_download&gid=430&Itemid
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momento, entretanto, contemplamos as pessoas com deficiéncia que, ao longo dos
séculos foram segregadas em salas e escolas especiais e que na atualidade,
parecem ter a possibilidade de sua inclusdo em espacgos pedagdgicos do ensino
regular e de se relacionar e aprender junto com pessoas ditas normais. Como
importantes questdes para reflexdo destas possibilidades, posicionam-se as atuais
politicas publicas educacionais brasileiras, uma vez que em nosso pais, a incluséo é
determinada por lei, de acordo com documentos e projetos internacionais que
almejam uma educacgéao para todos.

Mesmo sendo considerada por muitos, um marco definidor de véarias acbes e
muitas politicas publicas, do final do século passado e inicio deste, tendo como foco
o direito de toda pessoa a educacdo, a Conferéncia Mundial sobre Educacao para
Todos (Tailandia), nao foi pioneira em legitimar tal discusséao. Santos (1997), afirma
gue um debate mais profundo a respeito da educacéao inclusiva, mostra que ela nao
€ novidade, uma vez que seus principios se encontram tracados, desde 1948, na
Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. Portanto, ao longo deste periodo no
cenario internacional, foram desenvolvidas diversas ac¢des inclusivas comprovadas
pelos relatos de Stainback e Stainback (1996) e Baptista (2001). Por esses autores,
podemos compreender que nos Estados Unidos e Europa, desde a década de 1970,
ja existiam experiéncias de inclusdo de alunos com deficiéncia no ensino regular.

J4, aqui no Brasil, foi a partir dos anos de 1990 com o advento da
Conferéncia Mundial sobre Educacao Para Todos, que o pais em termos de politicas
publicas educacionais, comecou a fomentar um movimento de inclusdo social, mais
propriamente de inclusdo escolar, focado também nas pessoas com deficiéncia.
Considerando o tema Educacao Para Todos, documento redigido na Conferéncia,
ressalta a verdadeira funcéo da escola, construida para atender a todos, defendendo
gue toda crianca tem direito a educacédo, ao acesso ao conhecimento, independente
de suas condi¢Bes sociais, emocionais, linguisticas, fisicas e ou intelectuais. Ele
declara também que € dever da escola buscar maneiras diversas para educar com
sucesso todas as criangas, inclusive as com deficiéncias graves.

Desde entdo, observamos no cenéario nacional, por parte do Estado, a
elaboracao, organizacado e publicacdo de diversos decretos, leis, sancdes, politicas

publicas, projetos educacionais e cursos de capacitacdo para educadores, com 0
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objetivo de atender ao documento redigido e aprovado na Tailandia, com o apoio do
Banco Mundial.

E a partir da Declaracdo de Salamanca, ocorrida em 1994, no Brasil foi
oficializado um discurso diferente e inovador a respeito da educacao especial. Este
documento apresenta uma concepcdo de educacdo que diverge de documentos
legais utilizados anteriormente. Nele estéa declarado que todas as criangas por serem
Unicas, possuem caracteristicas, necessidades e habilidades que |he sdo proprias e
“aquelas com necessidades educacionais especiais devem ter acesso a escola
regular, que deveria acomoda-las dentro de uma pedagogia centrada na crianca,
capaz de satisfazer a tais necessidades” (SALAMANCA, 1994, p 1 — 2, grifos
nossos). E de acordo com Tessaro (2005, p.45):

O Brasil, apesar de ndo ser signatario da Declaracdo de Salamanca, vem
procurando coloca-la em préatica. Tem assumido o compromisso politico de
atribuir a mais alta prioridade politica e financeira ao aprimoramento do

sistema educacional, tendo por meta torna-lo apto a incluir todas as
criancgas, independente de suas diferencgas ou dificuldades individuais.

Destarte, presenciamos desde entdo, uma acirrada batalha entre as pessoas
com deficiéncias e suas familias com as instituicdes educacionais. O fato de que a
discriminacdo € crime e a inclusdo € lei, ndo derruba as barreiras atitudinais de
pessoas e instituicdes que nao estdo “preparadas” para receber nas escolas de
ensino regular, alunos com deficiéncias. E se considerarmos que a estrutura da
escola real que temos, ndo € nem de longe a ideal para a realizacdo do processo de
inclusdo, resta-nos entdo elencar alguns questionamentos em consonancia com
Mantoan (2003, p.25):

O que significa educagdo para todos? O que implicaria a igualdade e
oportunidade? Quais as demandas que emergem no Processo ensino
aprendizagem? Como a escola tem se organizado para responder essa
demanda? Como se da na pratica pedagdgica a diversidade em que pais,
alunos e comunidade estdo participando do projeto politico pedagégico da
escola? Enfim, a escola estd caminhando para a inclusdo social, ou esta
maquiando uma realidade apenas com objetivo de fugir do fenbmeno da
excluséo social?

Confirmamos por estas questdes que a inclusdo escolar se transformou no
contexto educacional, num paradigma angustiante que tem provocado momentos de
reflexdo geradores de inquietacdes nas esferas do ensino regular; representadas por
profissionais educados numa escola tradicional em gque a funcdo da mesma era a

transmissdo dos conhecimentos cientificos acumulados ao longo dos tempos e
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atualmente se encontram frente a perspectiva de inclusdo de todos na escola.
Paradigma este, contrario ao conceito de escola enquanto instituicio académica e
seletiva, que exclui e marginaliza. A confirmacéo de que a escola é construida por e
para alguns ndo permitindo o acesso de todos, se da pelo fato de ndo existirem
vagas nas escolas da educacédo infantil ao nivel superior para todas as pessoas. O
gue demanda assim, um processo de selecdo dos escolhidos e segregacéo dos nao
escolhidos.

Mas sob qual critério acontece essa selecdo? Qual parametro é utilizado
para mensurar os direitos de uns e ndo de outros? O que torna também contraditério
o movimento de inclusdo escolar defendido pelo Estado. Assim, observamos na
escola as multiplas percepcfes dos educadores a respeito da inclusdo escolar de
pessoas com deficiéncia, uma vez que naquele espaco nos deparamos com Varios
discursos de ordem social, politica e educacional.

De um lado, um discurso pautado na inviabilidade da inclusdo escolar pelo
despreparo®® dos profissionais da educacdo que ndo receberam formacéo adequada
para atuarem profissionalmente nesta realidade e atenderem a demanda do sistema
inclusivo de ensino, mesmo ja tendo se passado quase duas décadas da realizacao
da Conferéncia Mundial sobre Educacdo para Todos. Do outro, a inclusao
confundida com integracdo, na qual a escola mantém apenas aqueles que
conseguem se adaptar a ela e se manter no sistema, sem que a sociedade se
modifique para inclui-lo.

A partir dessa logica, apresentamos 0 seguinte questionamento: e quanto
aqueles que ndo conseguem se integrar? Até o presente momento, a eles, cabe a
desagregacdo, o apartamento, o sentimento de ndo pertencimento no contexto, o
gue o leva a uma situacdo de perda de origem social, mas afinal foi-lhe oferecida
uma oportunidade, o sujeito é que nao se adaptou.

Por essas e outras vias, € que caminha o movimento de inclusdo escolar em
nosso pais. Ora respaldado por todo aparato legal, ora escamoteado por praticas

nao tao inclusivas assim.

% “Embora desde 1990 ja houvesse sugestéo de introducao de disciplina relativa a educagao especial

nos cursos de formacdo de professores, inclusive com sugestdo de estdgios em escolas
especializadas (MEC/SENEB/DEES/CEE, 1990), a portaria n° 1793 de dezembro de 1994, reafirmava
a necessidade de conhecimentos iniciais para os professores da rede regular de ensino (cursos de
Pedagogia, Psicologia e licenciaturas), mostrando ainda a pouca efetivagdo da medida.” Trecho
retirado do livro: A educacdo do deficiente no Brasil: dos primérdios ao inicio do século XXI(
JANNUZZI, 2006, p. 198).
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Partindo da ideia de que a inclusdo escolar deve acontecer em todo sistema
de ensino, acreditamos que os profissionais das escolas necessitam urgentemente
de uma capacitacdo docente que lhes proporcione ndo somente o saber tedrico a
respeito das diversas deficiéncias, mas de uma formagdo em contexto, em que 0sS
profissionais da propria escola, tenham a oportunidade de organizar e participar de
cursos que propiciem a reflexdo e o didlogo a respeito das praticas desenvolvidas
por eles no cotidiano escolar e de um estudo tedrico que poderd nortear ou
ressignificar essas mesmas praticas.

Acreditamos também, ser esse movimento, o processo pelo qual
oportunizara a todas as pessoas com deficiéncia ou ndo, serem incluidas na escola
de ensino regular. No entanto, somos conscientes de que a inclusdo escolar,
configurada enquanto movimento, poOsSSui avancos e retrocessos Nno campo
educacional que justificam a sua caracteristica de projeto, que tem por significado
plano a ser realizado, portanto em construcdo pelos atores que dela participam,
guais sejam nos setores sociais, politicos, educacionais e familiares e as proprias
pessoas com deficiéncia de nosso pais.

Sabemos também, que em termos de legislacdo, trata-se de um processo
recente, a garantia da educacéao formal as pessoas com deficiéncia. O que de certa
forma justifica o privilégio dispensado por parte da escola aos que sao considerados

‘normais” e iguais. E conforme Caiado (2003) considera:

O direito a educacdo de pessoas deficientes é muito recente em nossa
legislacdo. Como prética social, a educacéo a pessoas deficientes aparece
em nossa histéria com iniciativas timidas e isoladas, sempre muito aquém
da demanda social...(p.99-100).

Temos, porém, a certeza de que a inclusdo escolar das pessoas com
deficiéncia no sistema de ensino regular e, portanto, no contexto da classe comum é
atualmente, a melhor possibilidade de desenvolvimento de suas habilidades,
capacidades e potencialidades, independentes de suas diferencas, objetivando o
desenvolvimento de sua autonomia enquanto ator social na constru¢cdo de sua
liberdade. E segundo Paulo Freire (1992, p.100):

Inventamos a possibilidade de nos libertar na medida em que nos tornamos
capazes de nos perceber como seres inconclusos, limitados, condicionados,
historicos. Percebendo, sobretudo, também, que a pura percepcdo da
inconclus&o, da limitacdo, da possibilidade, no basta. E preciso juntar a ela
a luta politica pela transformacao da realidade.
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E por meio dessa luta politica, transformando a realidade, que vislumbramos
na educacéo inclusiva a possibilidade de conviver com as diferencas (minhas e do
outro), sem ignora-las, considerando-as com respeito. Despindo-nos assim, de todo
preconceito e discriminacdo, ao garantir novos espacos, alargando horizontes; e por
acreditarmos que todos, indistintamente podem exercer seus direitos culturais,
politicos e sociais, sendo diferentes, pois € o que todos ndés somos como afirma
Freire (1992, p.98):

NOs somos todos diferentes e a maneira como se reproduzem 0s seres
vivos é programada para que o sejamos, € por isso que o homem teve a
necessidade, um dia, de fabricar o conceito de igualdade. Se nos féssemos

todos idénticos, como uma populacdo de bactérias, a ideia de igualdade
seria perfeitamente inutil.

E sob esse enfoque da diferenca, a inclusdo escolar ndo pode se
fundamentar na base da normalizacdo enquanto uniformidade. Pelo contrario, ela
exige a percepcdo do outro, do diferente, da diversidade, descortinando inimeras
possibilidades de convivéncia, oportunizando a quebra de preconceitos, a reducao
de barreiras, a eliminacdo da discriminacdo e também da desigualdade. Dessa
forma, o processo de inclusdo escolar viabiliza ndo s6 a frequéncia das pessoas
com deficiéncia na classe comum do ensino regular, como também a sua
permanéncia. E conforme Sassaki (1997, p.33):

O processo de inclusdo, como veementemente venho enfatizando, € um
processo de constru¢cdo de uma sociedade para todos, e dentro dessa

sociedade um dos direitos basicos de todo ser humano é a aspiracdo a
felicidade ou, como outros lhe preferem chamar, a qualidade de vida.

Qualidade esta que exige a¢les éticas e politicas, que possam ressignificar
praticas educacionais que desqualificam, exclui e segregam pessoas, grupos e ou
comunidades inteiras do sistema de ensino. E ao consideramos a escola comum,
um espaco de exercicio da identidade sociocultural, que oportuniza ser e viver com
dignidade, acreditamos que cabe a ela, fomentar o desenvolvimento de um trabalho
pedagodgico que visa desenvolver as potencialidades dos alunos, respeitando e
reconhecendo suas diferencas, livre de preconceitos objetivando uma cidadania
global. Coadunamos com Mantoan ao afirmar que,

Temos o dever de oferecer escolas comuns a todos 0s alunos, pois a escola
especial os inferioriza, discrimina, limita, exclui, mas também garantir-lhes

um atendimento educacional especializado paralelo, complementar, de
preferéncia na escola comum, para que ndo sejam desconsideradas as
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especificidades de alguns aprendizes, quando apresentam alguma
deficiéncia (MANTOAN, 2008, p. 31).

Sabemos que sao timidas as iniciativas educacionais fundadas no
paradigma inclusivo de educagao, mas elas existem confirmando a possibilidade de
transformacdo do espaco escolar. Podemos dizer que o século XXI traz em sua
bagagem elementos como avancos tecnoldgicos e direitos conquistados que
contribuem para o bem-estar do homem, mas que € ao mesmo tempo, ameacado
pelas desigualdades sociais, pelo progresso desenfreado e pela competitividade.

Deparamos ainda nos dias de hoje, com embates politicos, sociais e
educacionais em nivel nacional para que a educacdo especial tenha o0 seu
reconhecimento como parte constitutiva da educacdo para todos. Ndo cabendo
assim intolerancias, atitudes discriminatorias, adiamentos ou isencdes de
responsabilidade neste contexto. Embora ndo seja o nosso foco de estudo,
consideramos importante a contextualizacdo desse segmento educacional na
historia do Brasil, para que possamos ser capazes de analisar de forma reflexiva, o
movimento de inclusdo em todos os segmentos da sociedade e o0s seus

desdobramentos na educacéao atual.

1.2.4 Incluséao Digital

Segundo Demo (2005), um dos fatores essenciais para que haja a inclusado
social € o acesso as tecnologias; e ao fazermos uma analise da histéria da
sociedade, percebemos que os periodos historicos relacionam-se as descobertas
tecnoldgicas. Na atualidade, vivemos na época da informacéo, ou conforme Castells
citado por Demo, na sociedade informacional, a qual “a apropriacdo e
inclusdo/exclusdo de oportunidades e vantagens, as chances de cada pessoa e
sociedade € amplamente influenciada pelo acesso tecnoldgico, em especial ao
mundo digital” (DEMO, 2007, p. 6).

Destarte, a inclusdo digital também denominada alfabetizacdo digital, se
assemelha a alfabetizacdo escolar no movimento de inclusédo social, uma vez que a

inclusdo digital se relaciona a questdo da cidadania, do direito a informacéo e o
papel do Estado (CABEDA, 2005).
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Um dos pontos principais a serem discutidos a respeito da inclusao digital é

como realiza-la se os recursos financeiros sdo escassos, ou mesmo inexistentes? A

situacdo econdmica é sem duvida a determinante que mais contribui para os baixos

niveis de inclusdo digital. Temos a considerar que para as pessoas, que nao

possuem computador em casa ou na escola, a inclusédo digital fica praticamente

impossivel (DEMO, 2005). Assim, entendemos claramente, a necessidade da

adocao de diversas abordagens que sejam coerentes com a realidade econdmica da
populacéo, e nesse sentido Santos (2005, p.26) alega que:

[...] ndo se pode desperdicar nenhum processador, nenhum equipamento. E

preciso criar solugcbes em informatica que sejam melhores que as

existentes, mais baratas e eficazes. E necessario o desenvolvimento de

computadores baseados em hardware comoditizados®, em software aberto

baseado em gridszse clusters®, que permitem reaproveitar muitas de

nossas maquinas com outra abordagem. E preciso investir na reciclagem de

computadores, fazendo com que esses processadores voltem e contribuam
para diminuir a chamada brecha digital.

O reaproveitamento de computadores se apresenta como pratica muito
utilizada em diversos projetos, enquanto solucdo para diminuir a degradacao
ambiental causada por descartes indevidos de equipamentos. O que promove a
organizacao e implementacdo de laboratorios ou tele centros para serem utilizados
como recursos para a inclusdo digital. Outras alternativas que contribuem para o
movimento de incluséo digital também estdo sendo apresentadas em nosso contexto
social como exemplo, a utilizacdo de softwares livres que ndo possuem custos para
sua aquisicdo, o que possibilita aos usuarios a sua distribuicdo, instalacdo e
utilizacdo. E pela sua caracteristica de distribuicdo gratuita, tem causado a migracao
de varios setores com plataformas de software proprietario para software livre, uma
vez que nao ha custo algum. Esse tipo de software oferece as pessoas que
possuem um pouco mais de conhecimento na area de informatica, a possibilidade
de alteracbes em seu conteudo de forma a atender as necessidades de cada

usuario.

% Mercadoria ou servico que é fornecido por muitos agentes econdmicos e, portanto tem seu preco
ressionado para baixo pela extrema competi¢do.

® Arquitetura de computacdo distribuida para o compartiilhamento de recursos que possibilita

aproveitar capacidades ociosas.

% Sistema que compreende dois ou mais computadores ou sistemas que trabalham em conjunto para
executar aplicacdes ou realizar outras tarefas.
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De acordo com Caligaris (2005), somente a doacdo ou venda de um
computador, ndo basta para a realizacdo da inclusédo digital. Faz-se necessério o
ensino e a aprendizagem de seu uso, bem como estarmos cientes de todas as
possibilidades que o computador e as tecnologias digitais oferecem para o
desenvolvimento humano.

Para tanto citamos também a seguir alguns programas e acfes que O
governo federal tem desenvolvido no sentido de maior socializagdo das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacado/TICs entre a comunidade brasileira, por meio do
Governo brasileiro®.

O desenvolvimento de programas de Governo Eletrénico tem como principio
a utilizacdo das modernas tecnologias de informacdo e comunicacéo (TICs)
para democratizar o acesso a informacédo, ampliar discussdes e dinamizar a

prestacdo de servigos publicos com foco na eficiéncia e efetividade das
fungBes governamentais.

No Brasil, a politica de Governo Eletrénico segue um conjunto de diretrizes
que atuam em trés frentes fundamentais: junto ao cidaddo; na melhoria da
sua propria gestdo interna; e na integracdo com parceiros e fornecedores.
(MEC, 2010)

Por inclusdo digital entendemos, assim como Pellanda et. al. (2005), que
esta se da na medida em que o ser humano, individualmente ou coletivamente, tem
acessos a formas de melhorar sua realidade, interna e externa. Para os autores,
“‘quando falamos em excluidos, referimo-nos a todas aquelas pessoas que de certa
maneira ndo tém acesso as formas de expansdo de si mesmo” (PELLANDA,
SCHLUNZEN, SCHLUNZEM JUNIOR, FREZZA, 2005, p. 21-22). Por isso,
direcionamos nossos olhares ndo para a técnica, e sim para as mudancas nos
processos de ensino e aprendizagem que a relacdo com as tecnologias pode
proporcionar. De acordo com Franciosi& Medeiros (2005, p. 70)

O que define a mudanca de aprendizagem com o uso do computador ndo é

0 uso por si mesmo, da maquina, mas a arquitetura pedagdégica projetada
com determinada intenc¢&o e disponibilidade ao meio disponibilizado.

Seguindo nesta linha de pensamento, propomos assim tratar do que

consideramos educacao digital, por acreditar que esse termo contém uma Visao

21« 1...] O que se pretende com o Programa de Governo Eletronico brasileiro € a transformagéo das

relacbes do Governo com os cidadaos, empresas e também entre os érgdos do préprio governo de
forma a aprimorar a qualidade dos servigos prestados; promover a interacdo com empresas e
industrias; e fortalecer a participacéo cidada por meio do acesso a informacéo e a uma administracéo
mais eficiente.” Trecho retirado do site http://www.governoeletronico.gov.br/inclusao-digital/banda-
larga-nas-escolas Acessado em 22/12/2010



http://www.governoeletronico.gov.br/inclusao-digital/banda-larga-nas-escolas
http://www.governoeletronico.gov.br/inclusao-digital/banda-larga-nas-escolas
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mais ampliada da questdo do uso da tecnologia digital no contexto escolar
transcendendo as paredes da sala de aula rumo a uma sociedade em
transformacgéo.

Apontamos aqui, a relevancia social desta pesquisa ao considerarmos que a
escola tem por funcéo, a preparacdo do aluno para a vida e de acordo com o
Relatério Delors®, ela deve preparar a pessoa para aprender a ser, a fazer, a viver
junto e a conhecer. Diante desse desafio, como a educacédo digital podera contribuir
com a escola nessa funcdo perante tantas dificuldades administrativas, pedagoégicas
e também tecnoldgicas?

Como exemplo da representacdo de um novo paradigma no contexto escolar
gue esta surgindo com a utilizacdo das tecnologias digitais no desenvolvimento de
atividades educacionais; apresentamos no eixo 2 de analises deste trabalho, alguns
dos projetos em andamento no primeiro semestre do ano de 2010 na escola a qual
definimos como locus da pesquisa, 0s quais nos apontam a possibilidade de um

inicio do movimento que denominamos educacéao digital.

% No relatério editado sob a forma de livro, se propde uma educacéo direcionada para os quatro

tipos fundamentais de aprendizagem: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver com
0s outros e aprender a ser. O texto, na integra, pode ser encontrado no livro: DELORS, Jacques et al.
Educacgdo: um tesouro a descobrir. Relatério para a UNESCO da Comisséo Internacional sobre
Educacéo para o Século XXI. 102 ed. S&o Paulo: Cortez; Brasilia: UNESCO, 2006.



CAPITULO Il

NORTEANDO O OLHAR PARA ALEM DO SENSO COMUM

Uma pesquisa é sempre, de alguma forma, um
relato de longa viagem empreendida por um
sujeito cujo olhar vasculha lugares muitas vezes ja
visitados. Nada de absolutamente original,
portanto, mas um modo diferente de olhar e
pensar determinada realidade a partir de uma
experiéncia e de uma apropriagdo do
conhecimento que sao, ai sim, bastante pessoais.
(DUARTE, 2002).

Ao definirmos a metodologia na pesquisa, lancamos méao de um recurso que

nos orientou a escolha do caminho percorrido, dando-nos um norte. Ela é:
A busca dos sentidos. A assunc¢do da autoria. A afirmacdo da cumplicidade.
O olhar atento as entrelinhas. O reconhecimento da presenca constante da

subjetividade. A compreensao. A interpretacdo. E, por que ndo? Também a
explicacdo. (FISCHER, 2006, p. 9).

Assim também entendemos a metodologia. E € nela que nos apoiamos para
observar o universo escolhido com olhos curiosos, ora encantados com as
descobertas, ora desiludidos com a interpretacdo de dados do cotidiano, muitas
vezes desanimadores. Ela nos orientou na selecdo do tipo de pesquisa escolhida
para a interpretacdo das situacdes cotidianas que foram se delineando na realidade
investigada, em busca da constru¢cdo de um conhecimento cientifico.

E essa realidade, parte do contexto escolar em que nds pesquisadoras por
meio do olhar atento ao ocorrido em nosso entorno, nos possibilitou extrair e
interpretar situacdes, indagacdes, subjetividades e informacfes. Dados que nos
permitiu no decorrer da pesquisa, por meio da analise do observado (mas em intima
relacdo com o objeto de pesquisa, seja ele humano ou nédo), a construcdo de um
conhecimento, que por ser oriundo de um contexto social, tem um carater coletivo. E
por esse carater, o conhecimento eticamente revelado, tornou-se publico enquanto
devolutiva de uma situacao investigada, com teor de relevancia social.

Compreendemos que:
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A producao de ideias e, portanto, do conhecimento, tem um carater social:
as ideias e o0 conhecimento sdo representacfes da vida do ser humano,
num dado momento de sua histéria; em outras palavras, o conhecimento
reflete o contexto social no qual é produzido. (MOROZ, 2006, p. 9).

Optamos por fazer esse estudo através de uma pesquisa de abordagem
gualitativa, (a qual se caracterizou pelo enfoque interpretativo das acbes dos
sujeitos). E como define Ludke e André (1986), por ser um espaco singular, de
observagcdo de uma situacdo do cotidiano, em que lancamos mao do referencial
tedrico, da nossa pratica e da reflexdo a partir das andlises, que suscitaram a
construcdo do pensamento. De tipo etnogréfico (que teve como premissas a
observacédo das a¢gfes humanas e sua interpretacao, a partir do ponto de vista das
pessoas que praticaram as acoes).

Segundo Rey (2002, p.50 e 51),

A pesquisa qualitativa ndo corresponde a uma definicdo instrumental, é
epistemologica e tedrica, e apoia-se em processos diferentes de construcao

de conhecimento, voltados para o estudo de um objeto distinto da pesquisa
guantitativa tradicional em psicologia.

A pesquisa foi desenvolvida de acordo com a realidade inserida em um
contexto historico e social e, entendendo que a realidade escolar € dinamica,
optamos pela pesquisa qualitativa para a analise dessa realidade, pois
consideramos que esse tipo de pesquisa envolve as relacdes pessoais no cotidiano
escolar, que se relacionam com as vidas de cada sujeito. Nessa perspectiva, a
pesquisa qualitativa nos permitiu um maior aprofundamento através do contato com
o objeto de estudo. Nesse sentido, de acordo com Bogdan e Biklen (1994, p.48) “...
para o investigador qualitativo divorciar do ato, da palavra ou do seu contexto &
perder de vista o significado”.

Objetivamos nessa investigacédo, a possibilidade de motivar os professores
no exercicio da reflexdo sobre o seu “saber ser” e “saber fazer” no contexto escolar,
uma vez que, buscamos investigar pelas praticas docentes e atividades discentes
desenvolvidas no laboratério de informatica, pelos professores da classe comum e
da Sala de Recursos Multifuncionais/SRM de uma escola publica da cidade de
Uberlandia; a inclusdo de seus alunos nas atividades pedagodgicas em que séo
utilizados como recursos, o computador e internet, por entendermos a inclusdo como
um conceito mais abrangente que 0 acesso e permanéncia do aluno na escola, e

gue envolve, portanto, a aprendizagem.
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O universo da pesquisa se constituiu numa escola da rede municipal de
ensino fundamental, situada na zona urbana de Uberlandia; e sua escolha deu-se
pelo fato de a mesma possuir laboratorio de informéatica e uma Sala de Recursos
Multifuncionais em funcionamento sendo utilizados pelos professores que la
trabalham, e em seu corpo discente, alunos matriculados entre o primeiro e 0 nono
ano do ensino fundamental de nove anos, e em especifico, dois alunos com
necessidades educacionais especiais que ora demandam a utilizacdo de recursos

adaptados.

2.1 Dos Instrumentos da pesquisa

Como procedimento para a construcdo dos dados, utilizamos varios
instrumentos que explicitamos a seguir.

Utilizamos da observacéo direta no laboratorio de informatica, na Sala de
Recursos Multifuncionais e classe comum com prévio planejamento das situacdes
observadas, uma vez que, segundo Moroz (2006, p.79) mesmo a observacao sendo
considerada como um rico instrumento de aquisicdo de dados podera nao ser eficaz
se nao for bem planejada. Como ressalta a autora, “s6 a medida que se tem claro o
gue se deve ser observado € que se tem maior probabilidade de evitar irrelevancias
ou de identificar aspectos que embora nédo previstos, deveriam ser considerados”; e
ainda em relacdo a observacédo direta Ludke e André (1986, p.26) comentam que
ela:

[...] permite também que o observador chegue mais perto da perspectiva do
sujeito [...] na medida em que o observador acompanha in loco as
experiéncias diarias dos sujeitos, pode tentar apreender a sua visdo de

mundo, isto é, o significado que eles atribuem a realidade que o cerca e as
suas proprias agoes [...].

Confiamos na observacdo enquanto recurso de abstracdo dos dados
relevantes para a composicdo do contexto analitico do ambiente e das relacdes
entre professores/professores e professores/alunos. Adotamos o diario de campo
(Apéndice A) durante essas observacdes, por entendermos que ele € um
instrumento importante de registro do desenrolar do cotidiano do professor naquele

espaco de aula e das situacOes percebidas como significativas em relacdo ao
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trabalho desenvolvido com os alunos. O que nos permitiu manter 0 maximo de
fidedignidade na transcricdo e analise dos dados registrados em nossas anotacdes.

A realizacdo das entrevistas semiestruturadas (Apéndice B) permeou essa
etapa da pesquisa por considerarmos importante a obtencdo de material para
analise em que, questbes respondidas por escrito, ndo sofreram nossa intervencao
direta. Julgamos imprescindivel para o tipo de pesquisa escolhido, o contato
interativo por meio do didlogo com o outro, importante elo, entre nés pesquisadoras
e o0 objeto de investigacdo. O seu conteldo foi incluido em nosso estudo, uma vez
gue o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (Apéndice C) foi devidamente
preenchido e assinado pelos respectivos entrevistados.

Elaboramos as entrevistas de acordo com o problema investigado e foram
realizadas individualmente com os atores envolvidos na pesquisa (vide Roteiro de
Entrevista, Apéndice B) e conforme André e Ludke (1986, p.6), elas constituem-se
como “[...] uma comunicagao verbal, entre duas ou mais pessoas, com um grau de
estruturacdo previamente definido, cuja finalidade € a obtencéo de informacgdes de
pesquisa”. A fim de minimizar erros de compreensao e interpretacdo, antes de
iniciarmos a entrevista, pedimos permissdo para grava-las. Seus dados foram
transcritos, ap0s uma escuta atenta e minuciosa dos relatos que foram gravados em
audio.

Quanto aos questionéarios (Apéndice D), a fim de usar um recurso
adequado ao contexto em questdo e, principalmente aos objetivos da pesquisa,
fizemos adequacfes quanto a clareza de seus enunciados e os mesmos foram
preenchidos por nove professores de 1° ao 9° ano. Conforme Chagas (2000), o
guestionario é um conjunto de perguntas organizadas com o objetivo de produzir
dados possiveis de atender os objetivos de um projeto, e Gunther (1999), assegura
gue o questionario € o mais importante instrumento de levantamento de dados por
amostragem, afirmando que as questdes ndo pretendem testar a habilidade de
guem responde, mas identificar sua opinido, seus interesses, 0s aspectos de sua
personalidade, etc.

Assim, 0 uso de questionarios apresenta muitas vantagens, que podemos
destacar com maior relevancia: “a) pode ser aplicado em varias pessoas a0 mesmo
tempo; b) pode ser encaminhado pelo correio; c) é de natureza impessoal, o que

permite na mensuracdo dos dados, manter a uniformidade; d) suscita maior
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conflanca em quem responde de se manter no anonimato o que contribui
(dependendo da situagdo) para que as pessoas expressem suas verdadeiras
opinides mais livremente; e) produz resultados rapidamente”. (SELLTIZ et.al., 1972).

Ha que se considerar também, algumas desvantagens e por isso alguns
cuidados em sua utilizagdo devem ser tomados: “a) exige da pessoa que vai
respondé-lo, certo nivel de alfabetizacdo, para que as questdes abertas possam ser
além de interpretadas, escritas; b) retorno relativamente baixo, variando de 10% a
50% da sua distribuicdo; c) o participante pode nao responder as questdes com
seriedade” (SELLTIZ, et al., 1972).

A fim de minimizar essas desvantagens, aplicamos pessoalmente o0s
guestiondrios, 0 que proporcionou aos participantes o entendimento dos objetivos e
a importancia da pesquisa, e ao serem esclarecidos sobre suas duvidas, salientaram
alguns dados que consideravam importantes. Ao adotarmos esse procedimento, 0
retorno dos questionarios foi de 100%, uma vez que foram recolhidos, logo apds o
seu preenchimento.

A organizacao de um grupo, com os alunos de uma sala do nono ano que
se interessaram pelo tema da pesquisa e participaram de uma sesséo de entrevistas
em que fizeram alguns depoimentos a respeito das diversas atividades da disciplina
de geografia desenvolvidas no laboratorio de informatica e das praticas de alguns
professores que nao utilizam o laboratorio; oportunizou-nos um importante momento
de escuta a respeito dos sentimentos e impressfdes que esses alunos apresentaram
sobre o desenvolvimento de uma nova dindmica pedagdgica no contexto escolar,
enriquecendo nossas observacdes e analises.

Compreendemos que ao empregar essa técnica, caracterizada também
como um recurso para compreender o processo de construgdo das percepgoes,
atitudes e representacfes sociais de grupos humanos (Veiga e Gondim, 2001); ndo
desempenhamos o papel de dirigir 0 grupo em seus comentéarios e sim de mediar as
discussfes originadas por um tema e uma situacdo, dos quais 0s participantes
vivenciaram e vivenciam em sua pratica escolar cotidiana.

Para REY (1996, p.106), na organizacdo de atividades desenvolvidas com
grupos,

O homem, sem duvida, € parte integrante de diversos grupos relevantes

para seu desenvolvimento pessoal, nos quais se expressa e atualiza, porém
ndo se esgota. O crescimento e desenvolvimento do homem no grupo
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expressa uma integracdo, nao uma dependéncia, (...) Por outra parte, o
grupo ndo esgota o social, € um elemento do sistema integral de relacdes
concretas que 0 sujeito estabelece em um momento dado, portanto, a forma
em que um evento afetara ao sujeito individual, dependera do estado atual
de outros sistemas sociais relevantes para ele.

Apenas por uma questdo de organizagédo, a professora de geografia (P7)
definiu junto aos alunos, que um representante de cada dupla que desenvolve o
projeto no Laboratério de Informatica, participaria do momento das discussoes.
Dessa forma tivemos a representacao de todos os grupos envolvidos no projeto.

A utilizacdo da selecdo de participantes que possuem pontos em comum,
pode indicar uma situagcéo de exclusdo para com os outros, mas acreditamos que da
forma que a empregamos, essa técnica nos ajudou a compreender conceitos e
significados que os alunos traziam a respeito de inclusdo social e educacao digital.

A analise documental também foi utilizada, pois colaborou na compreenséao
das questdes envolvidas na investigacdo. Foram analisadas as agendas de horarios
do laboratério de informatica dos anos de 2007, 2008, 2009 e primeiro semestre de
2010, dos turnos matutino e vespertino, o regimento escolar, o caderno de registros
das turmas na secretaria e seus respectivos professores e alunos e o registro de
planos de aula dos professores envolvidos na pesquisa. Justificamos a utilizacéo de
variados instrumentos por percebermos que em cada ambiente os atores da
pesquisa se predispunham a participar se fossem utilizados os recursos de sua
preferéncia.

Apés a caracterizacdo da metodologia utilizada, consideramos necessaria a
apresentacdo da escola municipal onde foi realizada a pesquisa, bem como os
atores participantes desse processo de investigacdo, visando situar historica e

educacionalmente o leitor.

2.2 Caracteristicas da Escola

A escola em questdo € uma instituicdo criada pelo Decreto Municipal Lei
5.430 de 16 de dezembro de 1991, inaugurada em quatro de fevereiro de 1992,
sendo o seu funcionamento autorizado pela portaria 1111/92 e pelo parecer 844/92,
€ localizada em um bairro periférico da zona urbana de Uberlandia, atendendo a

demanda do bairro em que se localiza e de bairros circunvizinhos.
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A demanda atendida pela escola compreende alunos de 1° ao 9° ano da
educacao béasica. Sua modalidade de ensino é seriada, e conforme seu regimento
interno® tem capacidade para atender a 1.700 alunos em dois turnos: manha e
tarde, distribuidos em 18 salas de aulas no turno manh& e 19 no turno da tarde.

Completam as instalagbes da escola: biblioteca, secretaria escolar, sala da
direcdo, sala de pedagogas, um laboratério de ciéncias, sala dos professores com
banheiro, uma sala de modulos para professores, uma para o Atendimento
Educacional Especializado/AEE (SRM), patio com banheiros, uma cozinha, area de
servicos com banheiros, uma quadra coberta, um quiosque, um espaco para
arteterapia e psicomotricidade (setor do AEE) e o laboratério de informatica.

Para o funcionamento desta escola, a Secretaria Municipal de Educacao
oferece uma estrutura de 126 profissionais que atendem da area administrativa até o
setor de servigcos gerais, conforme o grafico um a seguir. Assim, verificamos que a
média de 72% dos profissionais da escola esta relacionada as atividades
pedagogicas.

O grafico de setores categorizados da figura abaixo ilustra a porcentagem do

guantitativo de profissionais da escola no ano de 2010.

B Administrac@o Escolar (03)
3% B Secretaria Escolar (08)
0 70
18% 7% 6%
B Coordenacao Pedagdgica (07)

E‘ OProf° de 1° ao 5° ano (41)
30% 36%

B Prof® de 6° ao 9° ano (35)

O Servigos Gerais e Cantina (21)

Figura 1 - Grafico de setores categorizados representando profissionais
Fonte: Secretaria Municipal de Educac¢éo de Uberlandia/ CEMEPE/ Ensino Fundamental

A maioria dos profissionais da escola é efetiva; o que nos sinaliza a pouca
rotatividade do quadro docente, nos levando a crer na composi¢do de uma equipe

de professores gque se identifica com a proposta pedagdgica da escola bem como

# No site da escola o regimento disponibilizado data do ano de 2007.
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com a clientela atendida ali, uma vez que a média de tempo em que esses
profissionais estdo na escola, ultrapassa 0s cinco anos.

Apontamos também no gréfico dois, a seguir, que dos 97 profissionais da
area pedagogica, dentre eles pedagogos e professores, 28 sdo profissionais
contratados e 14 estdo em processo de readaptacdo®, o que caracteriza desvio de
funcdo, uma vez que estes profissionais por serem professores, atuam em outros
setores desenvolvendo atividades administrativas quais sejam escrituragdo na
secretaria, auxilio a equipe pedagdgica, etc.

O grafico de setores da figura abaixo ilustra a porcentagem do quantitativo

de profissionais da area pedagdgica na escola no ano de 2010.

B Contrato na docéncia M Efetivo na docéncia Readaptado

14:14%

Figura 2 - Grafico de setores categorizados representando profissionais da area pedagoégica
Fonte: Documentos da secretaria da Escola

De acordo com informacfes extraidas dos registros de documentos da
secretaria escolar e fornecidas pelos profissionais do setor (nota de campo n° 3),
atualmente estdo matriculados na escola 1.154 alunos dos quais 584 estudam no
turno da manha e 570 no turno da tarde.

Dos alunos que estudam no periodo da manha, 176 frequentam as turmas
de 1° ao 5° ano e 408 estdo matriculados de 6° ao 9° ano. Ja no periodo da tarde,
369 alunos estdo nas turmas de 1° ao 5° ano e 201 alunos frequentam as turmas de

6° ao 9° ano. Conforme demonstra o quadro 1:

*De acordo com a Lei Complementar de Uberlandia-MG, n° 347 de 20/02/2004, o professor ou o
especialista de educacéo impedido de exercer suas fun¢des, por motivo de saude ou complemento
de formacgdo escolar, serd readaptado em outro cargo, na forma da Lei. Retirado do site
http://www.leismunicipais.com.br/cqgi-local/showinglaw.pl . Acessado em 03.12.2010
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Quantitativo de Salas e Alunos - 2010
Turnos
Ano Manha Tarde
Quant. Total Quant. Total
Salas Alunos Salas | Alunos
1° 02 51 02 58
20 01 35 04 96
3° 01 22 02 56
40 01 32 02 59
50 01 36 03 100
6° 02 71 03 107
7° 02 70 03 94
8° 05 167 - -
9o 03 100 - -

Quadro 1 - Quantitativo de Salas e Alunos — 2010
Fonte: Documentos da secretaria escolar.

Pelos dados disponiveis, verificamos que no turno da manhd, estdo os
alunos de faixa etaria maior, ou seja, os alunos de 6° ao 9° ano e, portanto, a maioria
de alunos que estudam de 1° ao 5° ano esta concentrada no turno da tarde, o que
justificou a abertura de mais uma sala de aula neste horario devido a demanda para
as series iniciais. No periodo da manhd, a escola funciona com 18 salas de aula e
no turno da tarde, estdo em atividades escolares 19 salas.

Embora o nimero de professores de 1° ao 5° ano seja superior ao numero
de professores de 6° ao 9° ano, a clientela da escola se caracteriza pela maioria de
alunos na segunda etapa da educacdo basica, uma vez que € determinada pela
Secretaria de Educacéo desse municipio, maior quantidade de alunos por sala nesta
etapa de escolarizacdo. Além dos espacos das salas de aula, a escola dispde do
espaco da biblioteca em que duas professoras readaptadas sado as responsaveis
pelo setor. Neste local, estdo os livros didaticos e para didaticos, as colecdes,
revistas e livros de literatura que fazem parte do acervo escolar, estando disponiveis
para uso dos alunos e professores. A biblioteca conta também com 02 terminais de
computador conectados a internet, disponibilizados para pesquisa conforme
cronograma de agendamento.

Atualmente, a escola conta com alguns projetos que estdo se
desenvolvendo em seu contexto em parceria com outros setores ou instituicdes.
Dentre eles, citamos aqui o projeto Robética Educacional desenvolvido por uma

professora de matematica do 6° ao 9° ano em parceria com alunos da pos-
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graduacdo da Universidade Federal de Uberlandia e o projeto de teatro
LECRIARTE®, organizado por uma professora de 1° ao 5° ano.

A instituicdo pertence ao grupo das 42 escolas da rede publica municipal,
contempladas com o Atendimento Educacional Especializado/AEE, que tem por
demanda definida, os alunos com deficiéncias, com Transtorno Global do
Desenvolvimento/TGD, com altas habilidades e/ou superdotacdo. Para esse
atendimento especifico o MEC disponibilizou uma Sala de Recursos Multifuncionais
composta por computadores, notebook, impressora, televisdo, mobiliarios e varios
jogos pedagdgicos, bem como um software de construcdo de pranchas da
Comunicagao Suplementar Alternativa/CSA.

A secretaria de educacéo disponibiliza varios profissionais da educacéo para
o desenvolvimento do trabalho pedagogico naquele espaco, no contra turno do
aluno, quais sejam 01 pedagogo, professores de 1° ao 9° ano (01 de Linguagem e
outro de Pensamento Logico matematico), 01 arteterapeuta, 01 psicomotricista; e no
caso da escola em questdo, uma professora com cegueira que desenvolve o
programa de Atividade de Vida Diaria/AVD e Orientacdo e Mobilidade junto aos

alunos com cegueira.

2.3 Os atores da pesquisa

Utilizamos de varios instrumentos na coleta de dados, para atendermos as
preferéncias dos diversos atores que participaram ora de forma direta, ora de forma
indireta desta pesquisa, quais foram: professores de 1° ao 9° ano (atuantes na
docéncia), bibliotecaria (professora readaptada), auxiliares de secretaria
(disponibilizacdo dos documentos), pedagogas, professora de informatica educativa,

diretora e alunos de 1° ao 9° ano.

3l “Esta & uma proposta que defende a ideia de que trabalhar com os adolescentes é buscar
desenvolver competéncias que melhora a autoestima do aluno de forma prazerosa. As trocas sociais
como: brincadeiras e dindmicas sdo necessidades importantes para o desenvolvimento do aluno”. O
teatro é uma das formas de expressédo mais usada possibilitando ao aluno uma interacdo maior com
0 outro. As atividades ludicas a serem trabalhadas incentivam a criatividade, coletividade e a
liberdade de expresséo oral e corporal. Trecho retirado do site:
wwwb5.uberlandia.mg.gov.br/pmueduca/ecp/files.do?evento...lecriarte... Acessado em 10/01/2011



CAPITULO IlI

O CAMPO DE ESTUDO: ANALISE E INTERPRETACAO DOS DADOS

Somos conscientes de que a educacao digital esta distante de ser uma
realidade em todas as escolas municipais por inUmeras razdes que transcendem o
contexto deste trabalho, e tampouco pratica comum de todos os professores de uma
mesma instituicdo, o que pode tornar o trabalho pedagdgico com tecnologias, algo
efémero ou superficial. Assim, aproveitamos o0 momento da pesquisa em que
estamos em interacdo com diversos profissionais da escola, para a sugestdo de
leituras e discussdes de novos e diferentes referenciais tedricos que pudessem
auxilia-los na elaboracdo de materiais didaticos ou na sua pratica pedagogica, de
modo a suscitar a construcéo de novas concepcdes de ensino e de aprendizagem.

Devemos também considerar o0 momento da pesquisa como importante
espaco junto aos sujeitos da escola, para o questionamento do modelo tradicional de
ensino que, mesmo na pés-modernidade® ainda permeia a pratica pedagégica no
espaco educacional.

Em Oliveira (2007, p.103), deparamo-nos com orientacdes a respeito da
importancia da organizacdo dos dados construidos por meio dos instrumentos
utilizados e decidimos analisa-los segundo eixos tematicos:

Na fase de classificacdo de dados sdo definidas as categorias empiricas,
decorrentes dos tépicos das entrevistas e de cada questdo aplicada na
pesquisa de campo. As respostas obtidas devem ser classificadas
criteriosamente, observando-se as respostas similares ou convergentes

para se definirem as unidades de andlise que s&o trabalhadas a luz da
fundamentacéo tedrica.

%pas-modernismo é o nome aplicado &s mudancas ocorridas nas ciéncias, nas artes e nas

sociedades avancadas desde 1950, quando, por convencao, se encerra 0 modernismo (1900-1950)”.
Ele nasce com a arquitetura e a computag¢édo nos anos 50. Toma corpo com a arte Pop nos anos 60.
Cresce ao entrar pela filosofia, durante os anos 70, como critica da cultura ocidental. E amadurece
hoje, alastrando-se na moda, no cinema, na musica e no cotidiano programado pela tecnociéncia
(ciéncia + tecnologia invadindo o cotidiano com desde alimentos processados até
microcomputadores), sem que ninguém saiba se é decadéncia ou renascimento cultural. (trechos do
livro: O que é pés-moderno, Jair Ferreira dos Santos, Ed. Brasiliense, 1987). Disponivel em:
http://www.cefetsp.br/edu/eso/lourdes/oqueposmodernojair.html Acessado em 04.10.2010.
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Apresentamos assim, a analise e discussfes dos dados obtidos por meio
dos textos construidos a partir das notas de campo das observacdes feitas; do relato
do didlogo com os alunos no grupo, das tabula¢des dos questionarios aplicados e a
andlise documental, considerando também as conversas informais durante a
pesquisa com profissionais e alunos, na contextualizagéo do cotidiano escolar.

Registramos também, um extenuante trabalho de audicdo das gravacdes
das entrevistas para a realizacdo de suas transcricdes, bem como 0 momento impar
de leitura e releitura dos textos a fim de identificarmos as categorias norteadoras de
nossa analise, 0 que nos possibilitou organizar neste texto a apresentacao de um
contexto tematico amplo, vinculado ao problema de nossa investigacédo e dividido
em trés importantes eixos.

O primeiro deles, Estratégias de Implementacdo das TICs no cotidiano
Escolar diz respeito ao Laboratério de Informatica, por ser no primeiro momento da
construcdo de nosso problema, o locus de nossa investigacdo. Neste eixo,
descrevemos e analisamos o laboratorio de informatica com todas as caracteristicas
pertinentes ao ambiente, partindo de seu surgimento, apresentando sua estrutura
fisica até a sua proposta pedagogica de desenvolvimento do trabalho docente e
discente em seu espaco.

O segundo eixo, Desenvolvimento da Pratica Educativa, em sua primeira
parte, refere-se ao “Professor da Classe Comum”, por compreendermos que a
relacdo de ensino e aprendizagem se da pela mediacdo deste profissional, por ser
ele o responsavel legal pelo trabalho docente com o aluno, o “dono” da cadeira de
sua disciplina. Assim, buscamos analisar neste eixo as relacdes existentes ou néo,
entre professores da classe comum e o espaco do laboratério de informatica,
enquanto ambiente de aprendizagem.

Na segunda parte deste mesmo eixo apresentamos a “Sala de Recursos
Multifuncionais” definida na escola enquanto espaco para o atendimento educacional
especializado de alunos com deficiéncias. Analisamos 0s seus recursos fisicos e
pedagoégicos que podem contribuir com o movimento de inclusdo escolar e social de
sua demanda, enquanto espaco de ensino e aprendizagem.

O terceiro eixo Educacdo Digital: Uma possibilidade de inclusdo no
cotidiano da escola justifica-se por compreendermos a educacdo como

imprescindivel na formagdo humana, a escola como espaco privilegiado de
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realizacdo dessa formacdo e considerarmos a educacdo digital, um assunto de
multiplas exclusdes e de possibilidades de inclusédo, assim, apresentamos neste eixo
algumas reflexdes permeadas por situagdes vivenciadas no exercicio das
observacgdes da pesquisa, que nos impelem a buscar por perspectivas que possam
contribuir com o desenvolvimento de préticas pedagogicas utilizando as tecnologias
digitais disponibilizadas, de forma a incluir a todos que desta escola participam.
Consideramos de suma importancia para a compreensao da andlise dos
dados coletados, a contextualizagdo de alguns ambientes de aprendizagem da
escola, por considerar que 0os mesmos atuam como pecas importantissimas na
investigacdo do cenario escolar. Dessa forma, apresentamos nos eixos definidos, o
histérico dos Nduacleos de Tecnologia Educacional, das Salas de Recursos
Multifuncionais e do Laboratério de Informatica, tanto em nivel federal quanto

municipal.

3.1 EIXO 1l:Estratégias de Implementacdo das TICs no cotidiano escolar:

Movimento de fora para dentro

Entendemos que neste momento, faz-se necessaria uma contextualizacéo
historica da chegada das novas tecnologias nas escolas da rede municipal de ensino
(no ambiente escolar, e ndo no contexto pedagdgico), bem como de nosso
envolvimento com a abordagem em questdo; uma vez que O interesse na
investigacdo da aprendizagem dos alunos com a utilizacdo de recursos digitais foi
desencadeado pela insercdo dos computadores nas escolas municipais em 1996; as
guais, logo em seguida receberam também a rede de conexdo internet, agregando
aos primeiros, poténcia e rapidez na circulacado das informacdes, no revigoramento
das comunicacdes e na expansao do conhecimento. (nota de campo n° 15)

A partir daquele ano de 1996, a secretaria municipal de educac&o organizou

junto a PRODAUB®, cursos de treinamento operacional das maquinas e da rede

% A PRODAUB/ Processamentos de Dados de Uberlandia-MG, é uma empresa publica de direito
privado pertencente a Prefeitura Municipal de Uberlandia, responsavel pela gestdo de toda a
Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo do Municipio. Ela oferece aos servidores municipais
treinamento para a formacao, qualificagdo e desenvolvimento de pessoas em solucdes de tecnologia
da Informacdo. Trecho retirado do site: http://www.uberlandia.mg.gov.br/home_prodaub.php.
Acessado em 08/05/2010.
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para todos os profissionais do setor administrativo das escolas e para outros
profissionais que demonstrassem interesse em substituir as maquinas de datilografia
pelo computador. O primeiro setor a se modernizar na escola foi o administrativo que
incorporou em suas atividades burocraticas de secretaria escolar, a informatizagéo
de todo o setor.(nota de campo n°15)

Praticamente uma década® se passou até que todas as escolas municipais
estivessem equipadas com as novas tecnologias, mais propriamente o computador e
conexdo de rede internet, numa quantidade que fosse acessivel tanto aos
professores quanto aos alunos. Destarte, resolvida a questdo da acessibilidade,
vieram a tona as dificuldades especificas da area educacional. Assim, sem a
formacédo especifica para lidar com a nova tecnologia que adentrava os portdes da
escola, nossa preocupacédo enquanto pedagoga se fixava em como desenvolver os
contetdos do programa oficial, incluindo nas aulas o computador e a internet com
um olhar para além de apenas recursos tecnoldgicos. Outra questdo premente era:
como utilizar essa tecnologia digital com uma recente demanda que também
chegava as escolas e que necessitava de formacdo especifica para o seu
atendimento? Reportamo-nos aqui aos alunos com deficiéncias.

Somente em 2006, apés uma década da chegada dessas novas tecnologias
na escola; tivemos enquanto educadores, a oportunidade da formacdo académica
custeada pela instituicio mantenedora e organizada pelo Nucleo de Tecnologia
Educacional/NTE (setor da Secretaria Municipal de Educacdo). Formacédo esta,
realizada por uma faculdade particular com a oferta do curso de Tecnologias Digitais
Aplicadas a Educacao. Esta oferta de formacgéo surgiu com a finalidade de suscitar
em nos, uma reflexdo critica a respeito da utilizacdo do computador e internet nas
atividades pedagogicas junto ao laboratorio de informatica. Curso este, que
consideramos ja defasado antes mesmo de sua conclusdo, uma vez que lidando
com alunos com necessidades educacionais especiais que ora demandavam a

utilizacdo de ferramentas acessiveis e recursos adaptados que ja constavam no

3«p informatica educativa esta presente, de forma sistematica, nas escolas do municipio de

Uberlandia desde o ano de 1995, quando foi criado o projeto de Informatica Educativa, voltado para o
uso de novas tecnologias na educacao e como espago efetivo de socializacdo e aprendizagem... De
inicio, foram escolhidas oito escolas de bairros periféricos e duas escolas de zona
rural.”(grifos nossos). Trecho da dissertacdo de mestrado da professora Claudia Augusta Goulart,
aprovada em 10.04.2008. Trecho retirado do site:
http://www.uniube.br/infoisis/base/teses/BU000187965.pdf Acessado em 20.12.2010.
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proprio computador (painel de controle: facilidades de acesso); ndo nos foi oferecida
nenhuma disciplina especifica que tratasse de tal situacao.

Assim, o interesse na investigacao da aprendizagem dos alunos por meio da
tecnologia digital se justificou por varios fatores, quais foram: 1° a instalagdo de um
laboratorio de informatica com rede de conexdo internet em todas as escolas
municipais da cidade de Uberlandia-MG; 2° a responsabilidade de sua organizagao
pedagdgica, ser de um professor com especializacdo em Tecnologias Digitais
aplicadas a Educacdo (curso este, de formacdo em nivel de poOs-graduacao,
custeado pela Secretaria Municipal de Educacéo em parceria com o FNDE®); e 3° a
educacédo como direito de todos os alunos no ambito escolar, e que, portanto com o
dever de promover a inclusao social/digital/virtual dos mesmos.

Sabemos que no municipio de Uberlandia-MG, se efetivam acdes, projetos e
programas por meio de politicas publicas educacionais, organizadas pela secretaria
municipal de educacao, que se constituem num movimento em prol da promoc¢ao da
inclusdo social da demanda escolar municipal. Como exemplo citamos a criagdo do
Projeto Ensino Alternativo (1991), que se transformou por meio de um decreto
municipal em Programa Basico Legal Ensino Alternativo (1996), sendo renomeado
em 2005 como Atendimento Educacional Especializado, se constituindo como
servico da Educacao Especial que oferece atendimento pedagodgico complementar e
ou suplementar aos alunos com deficiéncias, transtorno global do desenvolvimento —
TGD e ou altas habilidades/superdotacao da rede publica municipal. (nota de campo
n° 13)

Outro exemplo a ser citado, € a criacdo em 2001, do Nucleo de Tecnologia
Educacional — NTE, setor responsavel pela implementacdo e manutencdo dos
laboratérios de informéatica nas escolas municipais, bem como pela formacéo
continuada de seus profissionais.(nota de campo n° 13) E dentre as varias iniciativas
gue podem ser confirmadas pela secretaria municipal de educacao através de seu
site e de suas escolas, encontra-se nosso objeto de pesquisa, por acreditarmos em
sua relevancia social, dizemos a respeito aqui, da educacao digital, um assunto tao

interessante quanto polémico.

% “O FNDE também libera recursos para diversos projetos e agdes educacionais”. Trecho retirado do
site: http://www.fnde.gov.br/index.php/inst-missao-e-objetivos Acessado em 28/12/2010.
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Interessante, pois procuramos investigar as praticas pedagogicas
desenvolvidas no contexto da classe comum com o uso da tecnologia digital, mais
especificamente o computador e internet. Polémico, por ndo bastar ter estrutura
fisica e operacional para que a educacdo digital aconteca de fato no espaco escolar.
(nota de campo n°10) Faz-se necessario a andlise e a compreensdo de outras
questdes de ordem conceitual (0 que é e para qué serve?) e atitudinal (como fazer e
por que fazer?) por parte da comunidade escolar (profissionais), uma vez que cabe a
ela, a organizacdo e o desenvolvimento com os alunos, de a¢des que promovam a
inclusdo social por meio da educacéo digital.

Pelo movimento relatado anteriormente, acreditamos que a escola publica
municipal, enquanto espago que representa as politicas publicas educacionais, se
preocupa em promover a inclusdo social de sua demanda por meio da educacgdo
digital.

Seguindo por essa perspectiva, no ambito escolar, apresentamos uma
experiéncia que consideramos fazer parte de um movimento de incluséo digital dos
profissionais da educacao na rede publica municipal da cidade de Uberlandia-MG.

Segundo dados do Centro Educacional Municipal Julieta Diniz — CEMEPE -
no municipio de Uberlandia-MG, a Secretaria Municipal de Educacdo em parceria
com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo/ FNDE, ofereceu a partir
de 2006, um curso em nivel de Poés-Graduacdo de Tecnologias Aplicadas a
Educacdo, com o objetivo de proporcionar aos professores dos laboratérios de
informatica®, maior conhecimento didatico e metodoldgico a respeito da informatica
e o0 desenvolvimento de projetos educacionais com a utilizacdo da rede internet,
possibilitando a estes educadores, maior intimidade com o computador e
conhecimento de seus recursos; visto que essa maquina ainda nao havia se tornado

ferramenta comum entre eles. (nota de campo n° 13)

O Ndcleo de Tecnologia e Educacdo/ NTE da Secretaria Municipal de

Educacdo, desde sua criacdo em 2001, é o setor responsavel pela formacéo

% Nas escolas municipais da cidade de Uberlandia/MG, os laboratérios de informatica contam com
professores laboratoristas, ou seja, professores que atuam exclusivamente no laboratério de
informatica.
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continuada dos professores de informatica educativa®’ de quarenta e oito escolas
municipais e pelo funcionamento do laboratério de informéatica em cada uma. A
saber, trinta e cinco escolas na zona urbana, e treze localizadas no meio rural,

atualmente.(nota de campo n° 13)

Segundo informagBes contidas no site do Ndcleo, por meio do Programa
“Digitando o Futuro”, sdo desenvolvidos projetos pedagogicos e estratégias diversas
para subsidiar o trabalho dos educadores e organizar espac¢os que possibilitem o
exercicio de acdo e de reflexdo de novos conceitos e ideias; 0s quais possam
contribuir com o desenvolvimento do conhecimento e da aprendizagem dos alunos,

através de uma politica de inclus&o digital e social®.

Nesta mesma pagina hospedada no site da Prefeitura Municipal de
Uberlandia, € apresentado um menu contendo todas as atividades e servigcos
oferecidos aos profissionais e alunos da rede municipal, incluindo diversas
atividades pedagodgicas ja desenvolvidas por professores e alunos, bem como uma
agenda com a programacéo de cursos para a formacao continuada do professor

para todo o ano letivo.

Apoés analisarmos essa experiéncia uma questao tornou-se recorrente: em
guais pontos, setores e categorias, a escola deve avancar para seguir em direcao a
educacéo digital na perspectiva de participacdo de seus alunos na transformacéo da
sociedade? Falar em educacéo digital requer primeiro, considerarmos que vivemos
num tempo onde se busca o processo de inclusdo educacional. Portanto, vemos na

inclusao digital uma possibilidade para a promocéao de outras inclusdes.

3.1.1 Contextualizacdo dos Nucleos de Tecnologia Educacional

*Nomenclatura definida pelo Nicleo de Tecnologia Educacional, a pedido dos professores do
laboratdrio de informética, enquanto atribuicdo do papel do profissional responsavel pelo laboratério
de informatica nas escolas puablicas municipais de Uberlandia, por acreditarem que o termo
laboratorista descaracteriza seu papel de professor, dando um sentido técnico a funcao.
®Informagcdes retiradas do site:
http://200.225.227.178/pmueduca/ecp/comunidade.do?app=nte_cemepe.Acessado em 20/05/2009.
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O Estado tem buscado promover a inclusdo social a partir de politicas
afirmativas que reconhecam a diversidade da populacéo, e a partir do evento
Educacdo para Todos, véarios programas e projetos tém sido efetivados pelo
Ministério da Educacéo, objetivando diminuir ou amenizar a condi¢do de exclusdo
em que se encontra a maior parte da populacao brasileira.

Em abril de 1997, o MEC através da Portaria n°® 522, criou o Programa
Nacional de Tecnologia Educacional®® - PROINFO para a promocdo da utilizagéo
pedagdgica das Tecnologias de Informatica e Comunicacdo - TICs no sistema
publico de ensino, da educacdo basica ao ensino médio por meio da oferta as
escolas publicas, de computadores, recursos digitais e conteudos educacionais.
Devemos considerar como caracteristica importante do Programa, o
estabelecimento de parcerias entre MEC e os governos locais, prefeituras e
secretarias estaduais. Destarte, o Ministério da Educacéo providencia a instalacéo
de laboratérios de informatica por meio da aquisicdo e entrega de computadores e
outros recursos tecnoldgicos nas escolas publicas e em contrapartida, os governos
estadual e municipal organizam a parte de infraestrutura® das instituicées de ensino,
necessaria ao recebimento dos computadores. (nota de campo n° 13)

E importante ressaltarmos que, para este laboratério se tornar um ambiente
educacional no interior das escolas, faz-se necessario a organizacdo de um setor
gue tenha condicbes de gestar, planejar, elaborar e contribuir com o
desenvolvimento de praticas pedagodgicas que incluam essas tecnhologias no
contexto educacional. Na abordagem em questdo, apresentamos os Nucleos de
Tecnologia Educacional/NTEs, que sao ambientes constituidos de condi¢bes
necessarias para o desenvolvimento da informéatica e comunicacgéo, por educadores

e especialistas em tecnologia de hardwares e softwares.

%0 Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) é um programa educacional criado pela
Portaria n°. 522/MEC, de 9 de abril de 1997, para promover o uso pedagogico de Tecnologias de
Informatica e Comunicacdes (TICs) na rede publica de ensino fundamental e médio. Todas as
informacdes sobre o Prolnfo, que dizem respeito ao seu historico, a sua adeséo, ao cadastro e
selecdo das  escolas, estdo  disponiveis no site do  MEC. Retirado  do
site:http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-
frequentes&catid=152:proinfo&ltemid=471Acessado em 26/01/2010.

“ Para orientar sobre como as escolas devem ser preparadas para receber os computadores, 0 MEC
elaborou duas cartilhas, uma para escolas urbanas (Prolnfo Urbano) e outra para escolas rurais
(Proinfo  Rural), que podem ser lidas e baixadas nos seguintes enderecos:
http://sip.proinfo.mec.gov.br - downloads - * manuais - * cartilha rural * cartilha urbana. Retirado do
site:http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-
frequentes&catid=152:proinfo&ltemid=471Acessado em 26/01/2010.



http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
http://sip.proinfo.mec.gov.br/
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
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A formacéo dos profissionais que atuam nos NTEs é de responsabilidade do
Programa Nacional de Informatica na Educacdo - PROINFO/MEC. Esses
profissionais tém por fungcdo assessorar as escolas no movimento de ades&o das
novas tecnologias, na utilizacdo e manutencdo do equipamento, na orientacdo e
apoio aos alunos, professores e gestores. Cabendo também aos Nducleos, a
capacitacdo dos professores das escolas, uma vez que deve possuir toda a
estrutura fisica e pedagogica necesséria para a qualificacdo daqueles na utilizacédo

de recursos tecnolégicos no meio educacional.

Visando a inclusdo social, a funcdo destes nucleos extrapola os muros da
escola constituindo um patrimdnio que proporciona beneficios a toda comunidade®,
uma vez que agem como mediadores e colaboradores do processo de incluséo,
norteando a utilizacdo correta dos recursos tecnoldgicos para a promocdo do
desenvolvimento humano, ndo apenas no espaco escolar, mas em toda a

sociedade.

3.1.2 Nucleo de Tecnologia Educacional/NTE de Uberlandia — MG

Em Uberlandia o Nucleo de Tecnologia Educacional/NTE, setor responsavel
pelo desenvolvimento de projetos pedagdgicos e formacdo de professores da rede
municipal de ensino na educacao digital situa-se no Centro Municipal de Estudos e

Projetos Educacionais — Julieta DinizZCEMEPE*. (nota de campo n° 13)

Antes mesmo da criacdo do referido nucleo, de acordo com Goulart, a
“informatica educativa” ja se encontrava presente por meio de projetos educacionais,

em algumas escolas municipais que ja tinham instaladas em sua estrutura fisica,

*1 “Reservando a prioridade de uso do laboratério para os alunos e agentes educacionais da escola.

O atendimento comunitario deve ser feito preferencialmente em horarios alternativos aos horarios de
aula da escola, e nos finais de semana. O MEC desenvolveu o Programa Mais Escola que pode
orientar sobre como melhor realizar a integracdo escola-comunidade, inclusive usando o laboratério
Prolnfo.” Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-
frequentes&catid=152:proinfo&ltemid=471Acessado em 26/01/2010.

20 Centro Municipal de Estudos e Projetos Educacionais Julieta Diniz — CEMEPE situa-se na
Avenida Professor José Inacio de Souza n° 1958 | Bairro Brasil | CEP 38.402-022
cemepe@uberlandia.mg.gov.Fone (34) 3212-4363.



http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=236:proinfo-perguntas-frequentes&catid=152:proinfo&Itemid=471
mailto:cemepe@uberlandia.mg.gov
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laboratérios de informatica. O que demandou naquela época, ano de 1995, a
terceirizacdo dos servicos oferecidos, que pela falta de estrutura necesséaria para
formacéo continuada dos professores na area tecnoldgica, a secretaria municipal de
educacédo contratou os servigcos da empresa INFORMEDUCA, a fim de capacitar os
profissionais para a utilizagdo e desenvolvimento de projetos educacionais no

ambiente dos laboratodrios de informética. (nota de campo n°25)

Dessa forma, em 2001, com a organizacado de uma equipe de professores
das escolas municipais, foi criado o Nucleo de Tecnologia Educacional, que assumiu
a frente de formacgé&o continuada dos profissionais nas escolas, bem como a gestao
de cursos e projetos educacionais para os laboratérios de informéatica.

Atualmente, em 2010, esse Nucleo é composto por uma equipe de
profissionais da area técnica e de professores, oferecendo cursos de formacgao
continuada aos professores da rede municipal de ensino, bem como cursos diversos
de midias educacionais para a comunidade e assessoria a toda rede municipal de
ensino. De acordo com informagdes disponibilizadas via e mail pela coordenadora
do NTE (nota de campo n° 18), para a efetivacao do trabalho, o Nucleo € composto
por 09 profissionais da area da educacao, sendo todas efetivas no municipio e cada
uma responsavel pela assessoria e acompanhamento a 10 escolas. Pelas
informacfes obtidas no site do nudcleo, a informatica educativa é presente no
Municipio de Uberlandia, desde 1995. Mas somente a partir do ano de 2007, é que
foram montados e estruturados os laboratérios de informéatica nas escolas

municipais com um total de 93 professores de informatica educativa em toda a rede.

Conforme as informacdes que a coordenadora do Nucleo disponibilizou em
resposta a um questionario:

O setor atualmente promove oficinas para os professores de informética

educativa, com temas variados (Blog, JClic, Visual Class, edicdo de videos,

movie maker e outros) objetivando a oferta de sugestdes de ferramentas

para serem utilizadas no laboratério de informatica, ampliando assim os
recursos pedagdégicos. (Coordenadora do NTE)

O que comprova um movimento de formacdo continuada para os
profissionais que atuam no laboratério de informatica, e segundo Demo (1996,

p.103) a atualizacao € parte imprescindivel na atividade docente.



83

Nos encontros que acontecem no CEMEPE mensalmente, ha o momento de
trocas de experiéncias em que os temas sado diversos e os professores dos
laboratorios apresentam os projetos desenvolvidos nas escolas de acordo com a
proposta de trabalho de cada professor de informética educativa em parceria com os
professores da classe comum (Artes, Geografia, Lingua Portuguesa, Mateméatica,
etc.).(nota de campo n° 9)

O Nucleo de Tecnologia Educacional de Uberlandia possui diversas
parcerias com 6rgaos da esfera publica e privada, em niveis municipal, estadual e
federal para o desenvolvimento de projetos educacionais. Podemos citar as
parcerias com o SESC/Minas Gerais, no Projeto Crbnicas Animadas e Projeto
Microondas — festival escolar de video; com o PROINFO, parceria no curso de 100
horas para formador — Tecnologias na Educacéo: Aprendendo e Ensinando com as
TICs; Programa Aluno Integrado — Alunos das Escolas da Rede Municipal do 9° ano
— totalizandol12 escolas com 408 alunos envolvidos. (nota de campo n° 13)

Ao analisarmos o0s objetivos apresentados pelo NTE, e sua dinamica de
atendimento e assessoria, percebemos a importancia de tal setor no
desenvolvimento da cultura da educacdo digital nas escolas municipais de
Uberlandia e de suas comunidades de abrangéncia, visando por meio da formacao
do aluno, a inclusédo digital e social; pois de acordo com informacdes do Nucleo,

disponibilizadas em sua pagina no site da prefeitura municipal de Uberlandia:

O Nucleo de Tecnologia e Educagéo procura discutir, elaborar e propor
politicas de informéatica educativa para a Secretaria Municipal de
Educacgéo. A partir do desenvolvimento de projetos, configura ambientes
informatizados nas escolas, utilizando aplicativos diversos e a internet para
atender pedagogicamente as necessidades de alunos e professores.
Através dos Laboratérios de Informética, os alunos e professores tém uma
ampliagdo do seu espaco de trabalho onde diferentes areas do
conhecimento se aglutinam. O aluno passa a ser responsavel pela
aquisicdo de seu conhecimento, pois passa a buscar, selecionar e inter-
relacionar informa¢des compondo suas proprias ideias.

Buscamos assim, verificar as declaragfes citadas, numa escola municipal de
primeiro ao nono ano da zona urbana de Uberlandia, que possui laboratério de
informatica conectado a rede internet e uma professora de informética educativa em

cada turno de atendimento da escola.
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3.1.3 Contextualizando o Laboratdrio de Informética

O laboratério localiza-se ao lado da quadra de esportes e do quiosque da
escola, sendo uma construcdo nova. Constitui-se de uma sala com uma area de
trinta metros quadrados, arejada com janelas na extremidade de cima de duas
paredes, dois aparelhos de ar condicionado, bem iluminada e pintada de branco com
barrado na cor palha e com piso de ceramica branca.(nota de campo n° 2) Ele foi
implantado na escola, no ano de 2007 e segundo a professora de informatica
educativa, nem sempre foi assim:

“No inicio da implantagdo, tinhamos apenas dez computadores, que foram
instalados no vestiario que se transformou em laboratério”. Ai era um aperto

s0O, pois eram trés ou quatro alunos por computador. (Prof.2 de Informatica
Educativa)

No inicio de nossa investigacdo neste ano de 2010, ele era equipado com
dezoito computadores, conectados em rede e a internet banda larga. Atualmente o
PROINFO enviou para a escola sete CPUs que estdo conectadas em 15 monitores,
dessa forma pelo projeto do PROINFO, todas as CPU comportam 02 monitores
conectados, e somados aos dezoito computadores ja existentes, o laboratério de
informatica atende a uma sala de aula com 33 alunos, sendo um aluno por
computador. Como ha cadeiras sobressalentes, e a existéncia de salas de aulas que
possuem 36 alunos, alguns alunos trabalham em duplas. (nota de campo n° 2)

Os computadores ficam dispostos em mesas de formicas encostadas em
trés paredes, com cadeiras de estrutura de ferro e plastico em azul. Em outra parede
da sala, fica a mesa da professora de informatica educativa, com um computador e
um notebook, duas impressoras, sendo uma matricial e uma com scanner, o telefone
e 0S materiais da laboratorista. Ao lado desta mesa, um armario que guarda o0s
materiais como fones de ouvido, cadernos de agendamento, filmadora, maquina
fotografica, etc. e um espaco da parede para projecdo no data show quando
necessario. No centro da sala, uma mesa de formica branca, na qual comporta 06
monitores conectados em 03 CPUs e ao lado da mesa uma caixa acustica de

som.(nota de campo n° 2)
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A sala é bem ampla e pela disposicdo das mesas e cadeiras, 0 espaco
permite ao professor circular por ela e visualizar todos os monitores e alunos que o
chamarem para resolucéo de duvidas.

O laboratério de informatica funciona nos dois turnos de atendimento da
escola, que correspondem aos periodos da manha e da tarde. Quanto a dinamica de
funcionamento do laboratério, nas paredes tem alguns cartazes que apresentam as
normas para conservacao dos aparelhos e do ambiente, e segundo a professora de
informatica educativa, os alunos apresentam muita responsabilidade e cuidado no
manuseio e conservacao do computador, teclado e fones, o que podemos confirmar
pelo comentario de uma aluna, ao questionarmos se ela obedece as normas de
utilizacdo da maquina:

“Sim, pois se somos descuidados e um PC pifa, ficamos muitos dias sem

utilizar o laboratério, até que venha alguém consertar, e a gente ndo quer
isso”.(Nota de campo n° 12)

Com base nas informacdes disponiveis nas agendas de horarios do
ambiente e na transcricdo da entrevista com a professora de informatica educativa,
apresentamos em topicos os dados construidos e analisados sobre a dinamica de
professores e ou alunos que frequentam o espaco do laboratorio de informatica, as
atividades desenvolvidas por eles com seus alunos, nos periodos de 2007, 2008,
2009 e primeiro semestre de 2010, os cursos de formacéo continuada do setor e 0s
projetos pedagodgicos desenvolvidos em parceria com a classe comum no 1°

semestre de 2010.

3.1.3.1 Professores Conectados/Alunos em Rede

De acordo com o relato da professora de informatica educativa, as duvidas
dos alunos no uso dos recursos tecnoldgicos, sdo sanadas por ela e quanto as
duvidas do conteudo das atividades, € com a professora regente da turma que os
alunos contam para os esclarecimentos das questdes. Faz-se importante ressaltar
gue as aulas no laboratério de informatica acontecem em parceria do professor
regente com a professora de informatica educativa.

“Quando comecei a trabalhar como laboratorista, a orienta¢é@o a respeito de
nossa fungdo era a de organizar o laboratério e ndo de trabalhar com o
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aluno, nés tinhamos que fazer a parte técnica e preparar as aulas que 0s
professores pedissem e s6”. Mas, eu penso que um laboratorista para se
enquadrar dentro de uma proposta de trabalho pedagogico com qualidade,
tem que ir, além disso, se ele ficar s6 na questédo operacional, o laboratério
perde, a escola perde. Entdo, quando a gente participa junto com o
professor, porque mesmo ndo tendo o dominio do contetddo que o professor
administra, eu tenho o dominio da tecnologia e o professor tendo o dominio
do conteldo, nés dois juntos conseguimos desenvolver um bom trabalho
com o aluno. O professor orienta na parte dele, eu oriento na minha e o
trabalho final sai, e 0 aluno chega ao objetivo principal.(Prof.2 de Informatica
Educativa)

Percebemos pela fala da professora, um envolvimento pelo trabalho no
laboratério, que extrapola a relacao profissional exigida pelo Nucleo de Tecnologia.
Ela busca avancar para além da técnica operacional, ir além do saber formatado
valorizando a parceria entre ela e os professores regentes, uma vez que os alunos
qgue frequentam o laborat6rio e a classe comum sao 0s mesmos. Dai a necessidade
do envolvimento profissional dos dois setores (laboratorio e classe comum). O que
ela faz de forma perseverante, uma vez que os professores da classe comum, no
inicio de funcionamento do laboratério, ndo eram frequentadores assiduos.

“A gente ndo trabalha sozinho no laboratério, porque pra trabalhar no
laboratério eu preciso do aluno e quem tem acesso ao aluno é o professor
regente, entdo eu e os professores regentes somos uma parceria e assim,

tenho a oportunidade de trabalhar com os professores regentes e com o
aluno.”(Prof.2 de Informética Educativa)

No decorrer da pesquisa, tivemos a oportunidade de observar a interacéo da
professora de informatica educativa com os professores regentes e seus alunos,
presenciamos momentos de trocas de informacdes, ou resolucdo de duvidas sempre

num clima de cordialidade e ajuda mutua entre as partes envolvidas.

“[...] nés tinhamos que fazer a parte técnica, preparar as aulas que os
professores pedissem essas coisas, mas eu acho que um laboratorista pra
“‘enquadrar” , dentro de uma proposta de trabalho pedagdgico com
qualidade ele tem que ir além disso, se ele ficar s6 nessa questao do
operacional o laboratério perde, a escola perde entdo quando a gente
participa junto com o professor, porqgue mesmo que eu hdo tenho o dominio
do conteudo que o professor administra, eu tendo o dominio da tecnologia
e o professor tendo o dominio do conteldo, nés dois juntos conseguimos
desenvolver um bom trabalho com o aluno, entédo ele orienta na parte dele,
eu oriento na minha e o trabalho final sai, e 0 aluno chega ao objetivo
principal..” (Prof.2 de Informatica Educativa)

E segundo Levy (1998), com a vida complexa que temos e a quantidade de
atividades que o mundo atual nos exige, 0 que requer maior interacdo entre as
pessoas, a resolucdo de problemas, passa cada vez mais pela necessidade do

trabalho em grupo.
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Ao questionarmos a respeito das atividades desenvolvidas no laboratorio, da
formacdo continuada do setor e das parcerias com o0s professores, ela nos
respondeu que desde que o laboratério de informatica foi criado na escola em 2007,
0 seu espaco esta se ressignificando ao longo dos anos. Inicialmente, as atividades
desenvolvidas pelos professores com os alunos no laboratério de informatica, eram
aulas desenvolvidas pelos profissionais do NTE (setor responsavel pelo
desenvolvimento de projetos, atividades e formacédo continuada referente ao
laboratorio de informatica), em um software adquirido pela Prefeitura Municipal.

“Aqui é tudo muito novo, mas vejo que tem tido um avango muito grande. As
vezes fico comparando, olhando as agendas de registro e pensando...
guando o laboratério foi implantado, os professores s utilizavam as aulas
prontas. Se vocé olhar o nosso caderninho de agendamento, no primeiro
ano, sé aulas no visual class. E um bom recurso, ndo estou questionando.
Eu uso, indico aos professores, acho que é importante. Mas a aula nele é
limitante da criatividade das criancas porque ela possibilita apenas a
execucdo da tarefa, ela ndo permite ao aluno criar. “E um exercicio de

leitura, escolha ou escrita da alternativa que o aluno pensa ser a correta.”
(Prof.2 de Informética Educativa)

De acordo com o registro na agenda do setor, o professor ia ao laboratorio
de informética, visualizava alguns arquivos de aulas elaboradas pelo NTE, verificava
se as aulas estavam adequadas a turma, em caso afirmativo, a turma toda no
horario de aula daquele professor ia para o laboratério executar as atividades.
Verificamos que a maioria dos professores subutilizava a tecnologia digital no
processo pedagdgico. E de acordo com a laboratorista,

“Mesmo que trabalhe o conteludo da sala de aula, ele ndo possibilita um
dialogo com a crianca, ela ndo precisa pensar muito ou pesquisar para

desenvolver a atividade, o préprio texto ja traz as informacdes que ele
precisa.” (Prof.2 de Informética Educativa)

O computador era usado como maquina de datilografia, de instrucao
programada, brinquedo divertido com jogos nem sempre educacionais, uma baba
eletrénica coletiva. “Desta forma, muito se perde do potencial tecnolégico, podendo
haver até mesmo desqualificagao do trabalho pedagdgico.” (LOPES, 2005, p.35).

Como exemplo de saber formatado, tecnicizado, apresentamos o quadro
abaixo, contendo os horarios do laboratdrio de informatica em que podemos verificar
0 acesso das turmas aquele ambiente, uma vez por semana, ou uma vez a cada
qguinze dias, conforme a disponibilidade do Laboratério e o planejamento do

professor.
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Funcionamento do Laboratério de Informatica em 2007
Manhéa e Tarde

Anos/ n°

Turmas Mar¢ | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez | Total
1° ano (3) 4 0 2 0 2 0 0 0 10
2° ano (3) 15 14 4 1 8 4 1 4 61
3° ano (4) 9 13 7 1 8 10 10 1 69
4° ano (4) 7 6 5 2 7 1 52
50 ano (4) 13 11 8 20 5 2 1 5 78
6° ano (5) 18 14 14 16 3 27 25 13 13 1| 144
7° ano (5) 11 19 20 4 13 11 2 99
8° ano (4) 2 9 3 10 0 54
9° ano (4) 3 0 0 2 8 0 28
Total

Geral 77 79 68 75 30 73 84 56 47 14| 595

Quadro 2 - Funcionamento do Laboratério de Informéatica em 2007 — Manha e Tarde
Fonte: Agenda de horérios do Laboratério de Informatica

Percebemos pela analise do quadro 2, que no primeiro ano de
implementagcédo do laboratério de informéatica na escola, no que corresponde as
turmas de 1° ao 5° ano, a procura pelo mesmo ficou abaixo da média (270 horarios),
se levarmos em conta a possibilidade de agendamentos de um horario por turma a
cada 15 dias (324 horarios).

Consideramos ainda que a quantidade de aulas prontas, feitas pelo Nucleo,
atende a demanda desta fase inicial de escolarizacdo em todos os conteudos e
disciplinas uma vez que elas cumprem o planejamento anual adotado pela escola.

“[...] quando o laboratério foi implantado, os professores sé utilizavam as

aulas prontas. Se vocé olhar o nosso caderninho de agendamento, no
primeiro ano, sé aulas no visual class”. (Prof.2 de Informatica Educativa)

Confirmamos assim, a informacéo da professora de informatica educativa ao
nos relatar que a resisténcia dos professores, mais especificamente os das séries
iniciais, em ir ao laboratério de informatica se dava pela falta de intimidade dos
mesmos com o computador.

Porém ao analisarmos a agenda das turmas de 6° ao 9° ano, verificamos
gue as idas ao laboratério de informatica por esses alunos, alcancaram a média de
acessos (325 horarios) o que permitiu a eles maior contato com 0S recursos
tecnoldgicos disponibilizados naquele espaco. (nota de campo n°8). O que néao

representa o uso de forma interativa, uma vez que as aulas ja eram prontas, mas
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representa mais acesso, 0 que proporciona melhor dominio e maior intimidade com
as ferramentas disponiveis.

Portanto, ao findar o primeiro ano de seu trabalho enquanto laboratorista, a
professora de informatica educativa responsavel por aquele espaco, verificou que os
alunos sempre pediam aulas que utilizassem o computador e os professores tinham
interesse em leva-los para aquele espaco, mas evitavam frequenta-lo uma vez que
ndo sabiam como utilizar a maquina e assim resistiam a um contato mais direto.
Para Assmann (2005, p.14):

A resisténcia de muitos professores a usar soltamente as novas tecnologias
na pesquisa pessoal ou em sala de aula tem muito a ver com a inseguranca

derivada do falso receio de estar sendo superado no plano cognitivo pelos
recursos instrumentais da informatica.

Essa inseguranca diz respeito também ao confirmado receio de que os alunos
possam dominar o conhecimento na area da tecnologia muito mais que eles. E como
Levy recomenda “antes de temé-la, condena-la ou lancar-se as cegas a elas,
proponho que se faca o esforco de apreender, de pensar, de compreender em toda
a sua amplitude”.

Assim, sensivel a uma necessidade de formacé&o, a laboratorista elaborou
para o ano de 2008, um curso basico de informatica para todos os profissionais da
escola, independente do setor em que trabalhavam. Desta forma, muitos
professores que nao frequentavam o laboratério de informatica pela inibicdo de néo
saberem como operacionalizar o trabalho no computador, apds o curso, comecgaram
a agendar suas aulas, o que contribuiu para o aumento da frequéncia de algumas
turmas na utilizacdo da tecnologia digital oferecida pela escola.

“Eu ja ministrei duas oficinas de informatica pra trabalhar com editor de
texto, por exemplo. Nés trabalhamos com editor de texto, digitamos prova,
inserimos tabela, imagem, o que todo professor deve saber, basico mesmo.

Eram oito, nove pessoas e dezoito computadores.” (Prof.2 de Informatica
Educativa).

Por essa iniciativa, constatamos o interesse da professora do laboratério em
alfabetizar digitalmente aqueles professores que ainda por inUmeros motivos, néo
estavam incluidos no movimento de incluséo digital que ja espreitava ha tempos os
alunos. Observamos também que um numero reduzido de profissionais, é que

participou da formacédo. Concordamos com Assmann (2005, p.10) ao afirmar que
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“descobrir o caréter criativo das novas experiéncias do aprender significa, ao mesmo
tempo, abrir-se a novas chances e novos desafios (...)".

De acordo com o quadro 3 a seguir, podemos inferir que mesmo apos as
oficinas oferecidas aos profissionais da escola pela professora de informatica
educativa, os agendamentos diminuiram no ano de 2008, mas a utilizacdo do
laboratério de informatica mudou qualitativamente, no que diz respeito a construcao
do material didatico pela propria escola numa parceria entre os professores da
classe comum e as professoras do laboratério de informética (nota de campo n° 8); o
gue contribuiu para a construcdo de uma consciéncia a respeito de autonomia e

autoria no uso da tecnologia nas atividades pedagdégicas, bem como na intencdo em

utiliza-las.
Funcionamento do Laboratério de Informatica em 2008
Manha e Tarde

Anos Mar¢c | Abr | Mai |Jun|Jul| Ago | Set | Out | Nov | Dez | Total

1° ano (03) 7 3 0 0] O 2] 0 0 0 14
2° ano (03) 10 3 2 71 4| 10| 1 1 0 40
3° ano(04) 1] 15 5 4] 1 9 0 49
4° ano (04) 11| 10 5] 1 6 0 50
5° ano (04) 1| 11| 10 4| 8| 14| 7| 25| 14| 0 94
6° ano (05) 0| 18] 13 1| 6 6| 17| 24| 13| 0 98
7° ano (05) 5| 12| 15 4] 0 14| 17| 14| 0 90
8° ano (04) 6 2 7] 1 2 71 0 33
9° ano (04) 6| 16 6 5| 4 2| 7| 12| 10| O 68
Total Geral 47| 90| 60| 37|25 | 58 |63 | 90| 66 | O 536

Quadro 3 - Funcionamento do Laboratério de Informéatica em 2008 — Manha e Tarde
Fonte: Agenda de horéarios do Laboratério de Informatica

Assim, de 2007 em que a maioria dos professores utilizava os computadores
para acessarem jogos e brincadeiras com os alunos, ou trabalharem os exercicios
das aulas ja programadas; em 2008 pelas experiéncias das escolas no geral com a
operacionalizacdo das maquinas, as aulas passaram a ser criadas pela prépria
escola na pessoa da professora de informatica educativa, o que segundo ela
informou, contribuiu com o processo de autonomia da escola na construcao de seu
préprio material didatico.

“A partir dai comegamos a descobrir o CD com atividades interativas, com
jogos educacionais. Colocdvamos em rede e todos trabalhavam
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(dificlmente um professor utilizava a internet).” (Prof2 de Informatica
Educativa)

O que definimos ainda como subutilizagdo do setor, mas com um avango

consideravel pelos professores no dominio dos recursos técnicos disponiveis.

3.1.3.2 Acesso a Internet

Observando o quadro 4, podemos constatar que no ano de 2009, houve um
aumento consideravel nos agendamentos dos horéarios no laboratério de informatica,
principalmente na primeira etapa das séries iniciais. Devemos considerar também
gue neste ano, o laboratério desta escola ficou interditado durante todo o més de

agosto, devido a ameaca de contagio da gripe suina. (nota de campo n° 8).

Outro fator importante a se considerar nas atividades do laboratério no ano
de 2009 foi o inicio da utilizacdo da internet pelos professores e alunos no

planejamento e desenvolvimento de projetos educacionais.

Funcionamento do Laboratorio de Informatica em 2009
Manhd e Tarde
Anos Mar¢g | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez |Total
1° ano (03) 4 1 I 6 3| GS 2 4 0 0 27
2° ano (03) 13 8 2| 13 5| GS 3 7 2 3 56
3° ano (04) 15 9 13| 14 3| GS 6 18 2 2 82
4° ano (04) 6 I 9 8 4| GS 4 1 1 0 40
5° ano (04) 6 I 8 6 4| GS 11 2 5 2 51
6° ano (05) 19| 19 9| 21 5| GS 13 18 6 4| 114
7° ano (05) 22 17 7 10 10| GS 6 11 13 1 97
8° ano (04) 6 4 7 7 8 GS 9 1 4 3 49
9° ano (04) 9 3] 12 4 GS 4 3 5 4 53
Total Geral 100| 81 66| 97| 48| GS 58 65 38 19| 572

Quadro 4 - Funcionamento do Laboratério de Informéatica em 2009 — Manha e Tarde
Fonte: Agenda de horérios do Laboratorio de Informatica

Atualmente, o espaco do laboratério de informatica, conta com praticas e

recursos diversos que permitem o desenvolvimento de projetos e propostas



93

pedagdgicas em seu contexto e que sdo socializadas em todo o municipio. Tratamos
aqui da rede de conexdo internet®.
“Agora, quando trabalhamos com projeto de criagdo, que € o que esta
acontecendo esse ano, 0 menino esta la criando charge, antes de criar a
historia, ele tem que pesquisar na internet a histéria do Cartum, a histdria da

histéria em quadrinho, da charge, como comecou quem foram as pessoas
gue criaram, pra depois eles criarem a deles. (Prof.2 de Informaética Educativa)

Pelo comentério da professora de informatica educativa, verificamos que a
educacdo digital cada vez mais esta se inserindo no cotidiano escolar, provocando
mudancas fisicas e atitudinais neste contexto; o que nos instiga a pensar sobre a
aprendizagem do aluno e o papel do professor em qualquer que seja 0 ambiente de
aprendizagem, uma vez que ele deve estar cada vez mais preparado para 0S
desafios da educagéo em tempos atuais. De acordo com Moran (1997):

Ensinar utilizando a internet pressupde uma atitude do professor diferente da
convencional. O professor ndo €& o ‘“informador”, o que centraliza a
informagdo. A informacgéo estd em inimeros bancos de dados, em revistas,
em livros, textos, enderecos de todo o mundo. O professor € o coordenador
do processo, o responsavel na sala de aula. Sua primeira tarefa é sensibilizar

os alunos, motiva-los para a importancia da matéria, mostrando entusiasmo,
fazendo a ligacdo da matéria com os interesses dos alunos.

O advento internet apresenta-se nesta instituicdo, como desafio a ser
enfrentado pelos professores e alunos no que tange as relacdes humanas. Cabe ao
professor ressignificar sua relacdo com a informacéo e o conhecimento, ja que seu
papel ndo mais se limita ao de transmissor de informacdes (como alguns
professores ainda se posicionam), mas se firma como mediador no processo de
construcdo da aprendizagem. (nota de campo n° 8)

Percebemos esse novo papel, no didlogo entre uma professora do 5° ano e
seu aluno a respeito do contetdo de um site que ndo estava de acordo com o livro
didatico, e a professora fazendo um paralelo para o aluno entre o que estava no livro
e no site, resolveu a davida do aluno intermediando as informacdes. Dessa forma,

[...] eles vao criar desenhar, colocar o texto deles, é todo um trabalho de
criagdo, cada um vai pesquisar em um lugar, cada um vai ter um

conhecimento, eles trocam informacdes entre eles, porque h& muita
interacdo, ndo s6 deles com o computador, mas entre os préprios alunos,

“Banda Larga nas Escolas - Parceria firmada entre o Governo Federal e operadoras de telefonia

gue promovera a instalacdo de banda larga (conexdo rapida de acesso a Internet) em todas as
escolas publicas urbanas de Educagdo Basica do Pais.” Trecho retirado do
site:http://www.governoeletronico.gov.br/inclusao-digital/banda-larga-nas-escolas ~ Acessado  em
30.12.2010



http://portal.mec.gov.br/seed
http://www.governoeletronico.gov.br/inclusao-digital/banda-larga-nas-escolas
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eles trabalham em dupla dai um passa pro outro,” olha eu achei isso” o
outro diz “olha que legal”, entdo eles entram um na pagina do outro, ha uma
interagdo muito maior.” (Prof.2 de Informatica Educativa)

O uso do computador e da internet na educagdo é muito mais do que
somente a transmissdo da informacdo ao aprendiz, esses recursos devem ser
utiizados como ferramentas para enriquecer ambientes de aprendizagem e
colaborar com o aprendiz (aluno ou professor) no processo de construcdo de seu
conhecimento (VALENTE 2002).

Funcionamento do Laboratério de Informatica — 1° Semestre 2010
Manha e Tarde

Anos/ n°

Turmas Mar¢ | Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez | Total
1° ano (4) 8 6 3 3 2 22
2° ano (5) 7 10 17 5 1 40
3% ano (3) 0 3 6 5 0 14
4% ano (3) 11 3 8 1 23
5° ano (4) 6 11 9 37
6° ano (5) 5 10 8 29 3 55
7° ano (5) 8 5 5 9 34
8° ano (5) 17 14 10 9 16 66
9° ano (3) 7 10 6 18 9 50
Total

Geral 65 67 64 95 50 341

Quadro 5 - Funcionamento do Laboratério de Informatica — 1° Semestre 2010 — Manhéa e Tarde
Fonte: Agenda de horéarios do Laboratério de Informatica

Pela andlise do quadro 5, percebemos que neste contexto, atualmente tem
havido um aumento na utilizacdo do computador e internet pelos alunos e
professores devido a facilidade de acesso, ao aumento de intimidade com a
maquina, ao dominio operacional da mesma e aos desafios que esse recurso instiga
a transpor. De acordo com a agenda do Laboratério (nota de campo n°® 08), a
utilizacdo do mesmo esta voltada para pesquisas na internet pelos professores como
também por alguns alunos, para o desenvolvimento de projetos de criacio como
mencionado no final do capitulo 1.

Portanto, acreditamos que os ambientes digitais de aprendizagem séao
espacos constituidos na escola, que tem como propdésito, a aprendizagem, seja de

alunos, seja de professores.
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3.1.4 Salade Recursos Multifuncionais/ SRM

Apontamos também nesta unidade escolar, outro espaco que deve ser
considerado como ambiente digital de aprendizagem. Referimo-nos aqui a Sala de
Recursos Multifuncionais, a qual foi oferecida pelo MEC através da Secretaria de
Educagcdo Especial, exclusivamente para o atendimento educacional
especializado/AEE de alunos da Educacao Especial, matriculados nesta instituicao.
(nota de campo n° 10)

3.1.4.1 Contextualizagcao das Salas de Recursos Multifuncionais/SRM

O movimento mundial em prol da educacao inclusiva representa uma acao
articulada com varios setores da sociedade (politico, social, cultural e educacional)
em favor do direito de todos os alunos, independente da categoria a que foram
submetidos, de estarem juntos pedagogicamente sem discriminagao alguma.

A fim de que todos os alunos tenham suas necessidades atendidas, iniciou-
se nas escolas municipais, uma reestruturacdo do espaco fisico e atitudinal dos
profissionais, a partir dos referenciais do MEC para a implementacao de sistemas
educacionais inclusivos. E de acordo com o relato de uma das coordenadoras de
roteiro da Educacéo Especial no municipio

“Sob essa Otica, a Secretaria de Educacdo Especial criou a Politica
Nacional de Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva com
a pretensdo de propor politicas publicas que promovam educacdo de
gualidade para todos. E apresenta como objetivo 0 acesso, a participacdo e
a aprendizagem de alunos com deficiéncia, altas habilidades/superdotacéo,

bem como transtornos globais do desenvolvimento, nas classes comuns do
ensino regular, com orientacdo aos sistemas de ensino.”. (Coordenadora 1)

Essa orientacdo acontece por meio da Educacdo Especial, ao perpassar
todos os niveis de ensino, etapas e modalidades, oferecendo o “atendimento
educacional especializado”, um servico que tem como funcdo a identificacao,
elaboracdo e organizacdo de recursos pedagdgicos e de acessibilidade que
promovam a participacdo dos alunos, considerando suas especificidades. (nota de

campo n° 10).
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O Atendimento Educacional Especializado/AEE** tem o propoésito de
complementar e ou suplementar a formagao escolar de sua demanda de alunos no
contra turno do ensino regular, visando a autonomia e independéncia dos mesmos
tanto na escola quanto fora dela. A oferta desse servico deve constar no Projeto
Politico Pedagdgico da escola e deve ser realizado, prioritariamente na Sala de
Recursos Multifuncionais® da prépria escola ou de outra escola do ensino regular,
no turno contrario ao da escolaridade do aluno. (nota de campo n° 10)

Segundo relato da pedagoga do setor, na escola pesquisada:

“a Sala de Recursos Multifuncionais/fSRM é um espaco organizado com
materiais didaticos, pedagdgicos, tecnolégicos e com profissionais que
possuem formacdo para o atendimento as necessidades educacionais

especiais do aluno, sejam elas de complementacdo ou suplementacdo
favorecendo o acesso ao conhecimento”. (Pedagoga da SRM)

Disponibilizamos no Anexo 1, a relacdo dos materiais pedagogicos,
tecnoldégicos e mobiliarios que compdem as Salas de Recursos Multifuncionais. Para
a organizacdo desse espaco, o MEC em parceria com 0s estados e municipios,

publicou o edital n°1 de abril de 2007, no qual define:

O presente Edital do Programa de Implantacdo de Salas de Recursos
Multifuncionais visa selecionar projetos de Estados e Municipios que
contemplem a organizacdo de espagos cOm recursos necessarios ao
atendimento as necessidades educacionais especiais de alunos para
distribuicdo de equipamentos e materiais didaticos para implantacdo de
salas de recursos multifuncionais nas escolas de educacdo béasica da rede
publica de ensino. A organizacdo da oferta do atendimento educacional
especializado, complementar ou suplementar & escolarizagdo, é
indispensavel para que os alunos com deficiéncia e/ou com altas
habilidades/superdotacdo tenham igualdade de oportunidades por meio do

44

DIRETRIZES OPERACIONAIS DA EDUCACAO ESPECIAL PARA O ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO NA EDUCACAO BASICA

O Ministério da Educacdo, por intermédio da Secretaria de Educagédo Especial, considerando a
Constituicdo Federal de 1988, que estabelece o direito de todos a educacéo; a Politica Nacional de
Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva, de janeiro de 2008; e o Decreto Legislativo
n° 186, de julho de 2008, que ratifica a Convengéo Sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia
(ONU, 2006), institui a Diretrizes Operacionais da Educagcdo Especial para o Atendimento
Educacional Especializado — AEE na educacao bésica, regulamentado pelo do Decreto n® 6.571, de
18 de setembro de 2008. Retirado do site:
http://www.sismmac.org.br/admin/uploads/arq_down/Educa-Especial01.pdf Acessado em: 20/07/2010

** O MEC através do Edital N° 01 de 26 de abril de 2007, institui o PROGRAMA DE IMPLANTAGAO
DE SALAS DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS com o objetivo de “apoiar os sistemas de ensino na
organizacgédo e oferta do atendimento educacional especializado, por meio da implantagéo de salas de
recursos multifuncionais nas escolas de educacgéo basica da rede publica, fortalecendo o processo
de incluséo nas classes comuns de ensino regular. Retirado do @ site:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf Acessado em 20/07/2010



http://www.sismmac.org.br/admin/uploads/arq_down/Educa-Especial01.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf%20Acessado%20em%2020/07/2010

97

acesso ao curriculo e do reconhecimento das diferengas no processo
educacional. (Brasil, abril de 2007).

O Edital do Programa que contém todas as informacdes necessarias para
gue os 6rgdos interessados e competentes possam participar, estd publicado na
integra no site do MEC, http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007 salas.pdf e

consta neste documento como Anexo 2.(nota de campo n° 10)

3.1.4.2 SRM em Uberlandia, MG: Uma Possibilidade de Experiéncias de Ac¢des
Politicas e Pedagodgicas Fundamentadas na Perspectiva da Educacao Inclusiva

No municipio de Uberlandia-MG, o servico de Atendimento Educacional
Especializado/AEE é oferecido nas escolas municipais desde antes da publicacéo
do primeiro documento de Politica Nacional de Educacédo Especial®®. Ele iniciou-se
em 1991 e era conhecido por Projeto Ensino Alternativo, desenvolvido em seis
escolas municipais. Posteriormente, o projeto ampliou sua frente de atendimentos
para 13 escolas municipais, e em 1996 foi regulamentado enquanto decreto de lei
municipal com a denominacdo de Programa Basico Legal Ensino Alternativo. (nota
de campo n° 11)

A partir desta data e de acordo com as politicas publicas nacionais, o
Atendimento Educacional Especializado/AEE em nosso municipio se adequou a
esfera federal e desenvolve o atendimento conforme a orientacdo da Politica
Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva. E conforme
depoimento de uma das cinco coordenadoras de roteiro responsaveis pela
coordenacao do AEE nas escolas municipais:

“Atualmente o AEE, esta implantado em 42 escolas municipais do Ensino
Fundamental (zona urbana e zona rural), faz atendimentos nas escolas
municipais de educac¢do infanti/EMEI, atendendo também aos alunos da

Educacéo de Jovens e Adultos/EJA, e aos alunos do programa municipal de
erradicacdo do analfabetismo/PMEA.” (Coordenadora de Roteiro 1)

“® Em 1994 é publicada a Politica Nacional de Educacdo Especial, que orientou o processo de

integracao instrucional e condicionou 0 acesso as classes comuns do ensino regular aqueles que "(...)
possuem condi¢Bes de acompanhar e desenvolver as atividades curriculares programadas do ensino
comum, no mesmo ritmo que os alunos ditos normais”. (MEC/SEESP, 1994, p.19). Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf Acessado em 20/07/2010



http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
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O setor responsavel por esse atendimento nas escolas municipais de
Uberlandia-MG é o Nudcleo de Apoio as Diferengas Humanas/NADH que tem por
funcd@o oferecer apoio técnico, pedagdgico, formagdo continuada e de recursos a
todos os profissionais e escolas municipais.

De acordo com informacdes oferecidas pelas coordenadoras do Nucleo:

“[...Jo Municipio de Uberlandia foi cadastrado no Programa de Implantacao
de Salas de Recursos Multifuncionais, e atualmente, das 42 escolas que
possuem o AEE, 14 ja receberam os recursos materiais, pedagogicos e

tecnologicos, bem como os mobilidrios enviados pelo Programa.”
(Coordenadora de Roteiro 1)

Ressaltamos que, a escola objeto de nossa pesquisa € uma das unidades
gue ja receberam a Sala de Recursos Multifuncionais.

Por ser dotada de 02 computadores com monitor ampliado, 01 notebook
(ambos possiveis de serem utilizados por alunos com baixa viséo), rede de conexao
internet, software para a construcdo de pranchas de comunicacédo utilizadas no
sistema de Comunicacdo Suplementar Alternativa®’, instalagdo do Programa
Dosvox* e profissionais especializados em AEE, compreendemos que este espacgo

também é gerador do movimento de inclusao digital/social no interior da escola.

3.1.5 Ambientes de Aprendizagem com Tecnologias da Informacédo e

Comunicacéao no cotidiano da Escola

Percebemos no decorrer de nossa investigacdo, um movimento de
constituicdo de ambientes de aprendizagem no cotidiano da escola, uma vez que

Nao apenas 0S recursos técnicos e tecnoldgicos estdo presentes naquela realidade,

47"Comunicagéo Suplementar e Alternativa - CSA é uma area da pratica clinica, educacional e de

pesquisa para terapeutas que tentam compensar e facilitar, temporaria ou permanentemente, os
prejuizos e incapacidades dos individuos com severos distdrbios da comunicacéo expressiva e/ou
disturbios da compreensdo. Comunicacdo Suplementar e Alternativa pode ser necesséria para
individuos que demonstrem prejuizos nos modos de comunicacéo gestual, oral e/ou escrita". (ASHA,
1991). O objetivo de sua utilizacdo € tornar o individuo com disturbios de comunicagdo o mais
independente e competente possivel em suas situagdes comunicativas, podendo assim ampliar suas
oportunidades de interagdo com outras pessoas, na escola e na comunidade em geral.” Trecho
extraido do site: http://www.clik.com.br/caa_01.html Acessado em 20.12.2010.

8«0 sistema operacional DOSVOX permite que pessoas cegas utilizem um microcomputador comum
(PC) para desempenhar uma série de tarefas, adquirindo assim um nivel alto de independéncia no
estudo e no trabalho.” Trecho retirado do site: http://intervox.nce.ufrj.br/m/ Acessado em 20.12.2010.



http://www.clik.com.br/caa_01.html%20Acessado%20em%2020.12.2010
http://intervox.nce.ufrj.br/m/
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mas também a presenca do professor, mesmo que de forma ainda muito timida,
marcando esses espacos com atividades educativas e pedagdgicas que exigem a
presenca do aluno enquanto ator no processo e autor dos resultados apresentados
como conclusdo dos varios projetos desenvolvidos no contexto escolar.
"Tivemos dificuldade em conectar o computador a TV, pois faltou um cabo
no material enviado pelo MEC, mas esse contratempo ja foi resolvido.
Fizemos a instalacdo do Programa Dosvox. Os alunos com cegueira, ficam
muito ansiosos em mexer no teclado (teclam muito e com forca). Mas aos

poucos estdo se familiarizando com o PC, um recurso que eles adoram.”
(Pedagoga da SRM)

Verificamos que esse movimento caminha a passos lentos se considerarmos

0 espaco de tempo em que os computadores jA adentraram o contexto escolar.

Devemos considerar também, que as TICs exigem de seus usuarios, constantes e

diferentes aprendizagens, o que demanda dos professores disposicdo nao apenas

para assumirem os recursos tecnoldgicos como ferramentas de trabalho, mas como

instrumentos que pela mediacdo pedagodgica oferecida ao aluno, podera emancipa-
lo na construcao de sua autonomia.

“Temos neste ano, dois alunos com cegueira, e, portanto organizamos

alguns projetos especificos para desenvolver em suas salas de aula na

classe comum, um deles diz respeito ao braile: Trocando letras por ponto,

em gue trabalhamos com seus colegas em aula, para que possam se
familiarizar com a escrita da pessoa com cegueira.” (Pedagoga da SRM)

Definimos assim, as acfes ocorridas na escola como movimento, pois ora
percebemos avancos consideraveis no trato dos professores com as tecnologias

digitais, ora um retrocesso para as aulas expositivas e transmisséo de conteudos.

3.2 EIXO 2: Desenvolvimento da Pratica Educativa

Somente outra maneira de agir e de pensar pode
levar-nos a viver outra educagdo que ndo seja
mais o monopolio da instituicdo escolar e de seus
professores, mas sim uma atividade permanente,
assumida por todos os membros de cada
comunidade e associada de todas as dimensdes
da vida cotidiana de seus membros. (FREIRE,
1980, p.117)

Escolhemos esse trecho de uma obra de Paulo Freire para iniciar este tépico

com a intencdo de refletrmos a respeito da relacdo da escola com a sua
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comunidade e de uma possibilidade de ressignificacdo das praticas pedagdgicas
que viabilizem a oferta de um ambiente propicio & aprendizagem onde a

colaboragédo e o compromisso sejam a base para a construg¢ao da coletividade.
Tratar da coletividade nos remete a desafios internos de mudancas de
paradigmas, de quebras de conceitos e preconceitos adquiridos desde a nossa
infancia; quando comecamos a frequentar os bancos da escola ndo como
profissionais, mas como aprendentes e muito eficientes, diga-se de passagem, pois
conseguimos ao longo dos anos, incorporar e exercitar a reproducao dos discursos,
dos métodos, das técnicas, enfim das relacbes de poder, de dominacdo e de

controle, tdo bem utilizados conosco. Como relata uma professora entrevistada:
“Na minha época de escola, fui alfabetizada pelo método sildbico, a D. Alice

fazia arguicdes todo final de aula e ai de quem ndo soubesse as silabas...
Como fui bem alfabetizada, me exemplo nela.” (Professor 1)

A maior parte das pessoas viveu na sua infancia, adolescéncia e juventude
um modelo de educacdo tradicional, onde o professor enquanto transmissor
reproduzia a matéria dos livros didaticos e o aluno, em consequéncia deste modelo,
tornava-se um receptor passivo, ouvindo e recebendo as explicagdes, pois, “quanto
mais se lhes impunha passividade, tanto mais ingenuamente, em lugar de
transformar, tendem a adaptar-se ao mundo, a realidade parcializada nos depaositos
recebidos” (FREIRE, 1987, p.34).

A sala de aula era um ambiente de escuta e recepcado dos conhecimentos
pelos alunos, lugar onde a atencéo centrada no professor, fazia com que o aluno
aprendesse o0 que o professor ensinava, desconsiderando assim que a
aprendizagem acontecia também na relacdo com o outro.

Embora os anos tenham se passado e com eles algumas mudancas
chegado, o velho paradigma educacional centrado em curriculos fragmentados,
transmissao de informacdes e memorizacdo das mesmas, continua presente em
nossas escolas, mesmo que de forma inconsciente. O que podemos confirmar por
meio do relato a sequir.

“As vezes, mas s6 muito de vez em quando, levo os alunos para tomarem
um ar diferente. Assim eles ficam felizes e eu um pouco mais tranquila.

Olha, é s6 uma pausa, pois o importante mesmo acontece é |4 na sala de
aula, com disciplina. S6 eu e os meninos, ai sim.” ( Professor 1)
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De acordo com o que ja comentamos na introducdo deste trabalho sobre as
possibilidades de reflexdo que esta pesquisa nos permitiu e ainda permite a respeito
das préaticas pedagogicas desenvolvidas no contexto escolar e a contribuicdo das
tecnologias digitais enquanto educacéo digital (computador e internet) para a
inovacdo dessas préaticas baseadas em novas concepcbes de conhecimento, de
professor e de aluno, sentimos a necessidade de apresentar neste espaco 0 que
entendemos por praticas pedagdgicas.

Compreendemos que, praticas pedagogicas ou educativas, sdo atividades
rotineiras desenvolvidas no cotidiano escolar que podem ser planejadas tanto para
proporcionar transformacgdes sociais quanto para manter a ordem vigente, uma vez
gue observamos no contexto escolar e em suas préaticas educativas, o reflexo de
nossa sociedade. Impregnada de acbOes que ora contribuem para a excluséao
fomentando a desigualdade social, ora buscam a inclusdo, quando reconhecem a
diversidade e as diferencas em seu meio.

Assim, definimos para esse eixo tematico, a analise de alguns dos dados
construidos a partir de questionarios, de observacdes, de depoimentos e de
comentarios dos professores a respeito da dindmica da sala de aula que confirmam
significativos avangcos de sua pratica com as tecnologias digitais, como também

marca o retrocesso de alguns para as aulas expositivas e transmissao de conteudos.

3.2.1 Inteligéncia Coletiva®

No inicio deste ano de 2010, a escola pesquisada apresentou uma
programacao de uso do laboratério de informatica, organizada pela professora de
informatica educativa em parceria com os professores, para o desenvolvimento de
projetos educacionais com os alunos de 1° ao 9° ano, utilizando o computador (na
construcéo e realizacdo das atividades propostas) e a conexdo de rede internet (na

pesquisa dos temas elencados). Como afirma Papert (1994, p.6)

““A inteligéncia coletiva é a busca de conceder uma possibilidade de liberdade ao mundo que

se constroi juntos pelo respeito e valor de cada ser humano.” Trecho retirado do
site: http://www.filosofianet.org/ftp/pierre_levy inteligencia_coletiva.pdf Acessado em 06/01/2011.



http://www.filosofianet.org/ftp/pierre_levy_inteligencia_coletiva.pdf
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[...] as tecnologias de informagéo, desde a televisdo até os computadores e
todas as suas combinacdes, abrem oportunidades sem precedentes para a
acéo a fim de melhorar a qualidade do ambiente de aprendizagem, [...]

Essa programacao foi disponibilizada no site da escola pela professora de
informatica educativa®, o que permitiu a quem se interessasse o acesso a algumas
de suas diversas atividades pedagdgicas desenvolvidas ao longo do ano letivo.

No que diz respeito as parcerias com a classe comum, a laboratorista relatou
gue atualmente a equipe de professores da escola estd mais receptiva as suas
abordagens e convites, prova disso sdo os 15 projetos pedagdgicos em andamento
nos espacos do laboratorio de informética e classe comum. (nota de campo n° 12).
De acordo com Novais (2005), fato este que favoreceu “mudangas nas dinamicas
escolares e, por conseguinte, possibilitou a criacdo de oportunidades de ensino e
aprendizagem diversificadas”

As atividades pedagogicas enquanto propostas educacionais foram
elaboradas para serem desenvolvidas nos espacos da classe comum e do
laboratorio de informatica, uma vez que € na sala de aula que o professor introduz o
contetdo a ser estudado com e pelos alunos, por meio de atividades de leitura,
debate, pesquisas em livros didaticos, apresentacao de filmes, leituras de gravuras,
cartazes, aulas expositivas etc. E continua o desenvolvimento da matéria com
atividades que demandam a utilizacdo do laboratorio de informatica no uso do
computador e internet, para a pesquisa do tema investigado, bem como o registro do
trabalho feito com o auxilio de varias ferramentas disponiveis no computador e
internet. (nota de campo n° 12)

[...] Neste ano, consegui junto com a professora de informética educativa,
elaborar um projeto para trabalhar com meus alunos no laboratério de

informéatica, e que envolve até pesquisa pela internet, e estamos
progredindo. (Prof.2 de Lingua Portuguesa)

Sabemos que em nivel nacional, o que acontece nesta escola ndo é
novidade, uma vez que ja apontamos no inicio deste trabalho, varios autores que
discutem a tematica desde os anos de 1981. Mas o que nos chama a atencéo, no
desenvolvimento dos projetos elaborados por esses profissionais, é a parceria entre
os professores das diferentes disciplinas que compdem a grade curricular da

educacdo basica e os véarios ambientes de aprendizagem disponibilizados pela

*°0 mesmo que Laboratorista.
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escola, em busca de um mesmo objetivo: participar da mediagéo junto ao aluno, na
construcéo do seu conhecimento.

Percebemos nos profissionais da classe comum, quando observados, que
mesmo ndo estando inseridos no grupo dos incluidos digitais, uma vez que ainda
nao foi disponibilizado a eles pela secretaria de educacéo, cursos de formacao
continuada ou ndo, 0s mesmos estao se organizando para que seus alunos possam
fazer parte daquele grupo. Aos poucos, esses profissionais estdao fazendo sua
transicdo, ou seja, estdo migrando do dominio operacional da tecnologia digital
(computador e internet) para a educacéo digital. (nota de campo n° 9)

Compreendemos que o0s professores estdo neste movimento, ao
analisarmos o0s projetos que estdo se desenvolvendo nos ambientes da classe
comum e laboratério de informética. S&o projetos que contemplam os alunos de 1°
ao 9° ano e em sua maioria, nas disciplinas de Lingua Portuguesa e Matematica.

Alguns projetos ainda nao utilizam a internet para pesquisa, mas ja néo
utilizam mais o computador apenas com as aulas programadas por outrem. Citamos
como exemplo as proposta do 1° e do 2° ano do turno da tarde, que enfatizam a
alfabetizac&do dos alunos através do desenvolvimento de atividades no computador,
utilizando os programas de editor de texto e paint®, um recurso que permite (mesmo
gue de forma limitada) a interacdo do aluno, uma vez que sera o autor de seu texto
ou desenho. Destarte, entendemos que

O computador nas nossas vidas pode expandir as potencialidades do ser e
do conhecer, pois interfere nas nossas construgbes cognitivas e afetivas,

cria espacos de construcdes coletivas, intensifica interacdes e 0s processos
de aprendizagem. (DEMOLY, 2005, p.163).

Outro exemplo de proposta a ser citada, acontece com os alunos do 3° ano
dos turnos manha e tarde, eles estdo estudando os géneros textuais com enfoque
nas histérias em quadrinhos. Na primeira etapa, com a professora da classe comum,

0os alunos passaram a conhecer os varios tipos de texto, criaram seus proprios

0 Paint € um aplicativo que faz parte do grupo Acessorios do Windows. Permite o
desenvolvimento, edicdo e impressdo de imagens digitais que sdo salvas automaticamente como
Bitmaps, podendo também ser salvas como gifs ou jpegs.Com as ferramentas disponiveis no Paint,
vocé podera criar seus desenhos da forma que quiser, ou alterar imagens de arquivos j4 existentes
em seu sistema, sejam fotos digitalizadas, imagens criadas por outros processos computacionais,
enfim, qualquer imagem que tenha sido transformada em mapa de bits.” Trecho retirado do site:
http://penta3.ufrgs.br/tutoriais/paint/ Acessado em 16/12/2010.



http://penta3.ufrgs.br/tutoriais/paint/
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guadrinhos (texto e desenho) aplicando as regras do género como 0 uso dos baldes,
pontuacao, etc. (nota de campol12).

Na segunda fase do projeto, os alunos estdo indo com a professora da
classe comum para o laboratério de informética e com o apoio da professora de
informatica educativa, eles escaneiam seus desenhos, salvando-os no Power point>
para inserir os baldes. Logo apés, digitardo nos baldes, os textos que foram criados
em sala de aula; salvardo os slides como imagem para serem utilizadas no
programa HQ>3, em que eles montardo as histérias em quadrinhos, gerando um
arquivo em HTML™, para serem disponibilizadas no site da escola e lidas por
guantas pessoas quiserem. (nota de campo n° 12)

Entendemos que, mesmo sendo ainda muito vago o conceito de educagao
digital para os professores da classe comum e de informatica educativa, 0S mesmos
estdo desenvolvendo com seus alunos o seu verdadeiro sentido, estdo mediando a
construcdo do conhecimento com esses alunos de forma plena, autbnoma, pois
acreditam que “aprender € uma aventura criadora, algo, por isso mesmo, muito mais
rico do que meramente repetir a licado dada” (FREIRE, 1996, p.41).

Ja a partir do 4° ano, os alunos utilizam o laboratério de informatica
explorando além das ferramentas do computador, as da rede internet também, para
a realizacdo das pesquisas relacionadas ao tema a ser investigado. Prova disso € o
projeto intitulado “Povos Indigenas no Brasil”, desenvolvido com as turmas do turno
da tarde pela professora de Artes. Com esse projeto, a professora pretende levar ao
conhecimento dos seus alunos, a existéncia da varias culturas indigenas em nosso

pais aprofundando através da pesquisa, os estudos sobre alguns povos indigenas;

2« O PowerPoint € um programa que permite a criagdo e exibi¢cdo de apresentagdes, cujo objetivo é
informar sobre um determinado tema, podendo usar imagens, sons e textos que podem ser animados
de diferentes maneiras.” Trecho retirado do site: http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm Acessado em
04/11/2010.

*E uma forma de arte que conjuga texto e imagens com o objetivo de narrar histérias dos mais

variados géneros e estilos. Sdo, em geral, publicadas no formato de revistas, livros ou em tiras
publicadas em revistas e jornais. Também é conhecida por arte sequencial. Retirado do site:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hg Acessado em 20/12/2010.

* “HTML (acrbnimo para a expressao inglesa HyperTextMarkupLanguage, que significa Linguagem
de Marcacdo de Hipertexto) € uma linguagem de marcacgéo utilizada para produzir paginas na Web.
Documentos HTML podem ser interpretados por navegadores. A tecnologia é fruto do "casamento"”
dos padroes HyTime e SGML.” Trecho retirado do site: http://dicionario.babylon.com/html/ Acessado
em 22/12/2010.



http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm%20Acessado%20em%2004/11/2010
http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm%20Acessado%20em%2004/11/2010
http://pt.wikipedia.org/wiki/Hq%20Acessado%20em%2020/12/2010
http://dicionario.babylon.com/html/
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promover a valorizagdo de seus costumes e trabalhar a diferenga do desenho feito
com materiais diversos. (nota de campo n° 12)

Para esse projeto, a professora utilizou além das tecnologias digitais
(computador, internet, DVD, televisdo) responsaveis pela apresentacédo do tema e
enquanto recursos necessarios ao desenvolvimento da construcdo de
conhecimentos pelos alunos, outras tecnologias como alcool gel, jornal, papelédo e
pigmentos diversos (acafréo, colorau, p6 de café e etc.) para a reproducdo e
releitura dos desenhos e pinturas, feitos pelos alunos. Esse projeto encerrou-se com
a visita dos alunos ao museu do indio e com uma exposi¢cao de seus trabalhos na
escola.

Mesmo considerando como avangos relevantes, a experiéncia das parcerias
na construcdo de projetos educativos e no desenvolvimento de propostas
pedagogicas de atividades e pesquisas com o uso do computador e internet no
espaco do laboratorio de informatica, constatamos que algumas perguntas ainda se
tornam recorrentes entre a maioria dos professores: para qué serve esse tipo de
tecnologia no processo de ensinar e de aprender? Como utilizar os recursos
tecnolégicos do laboratério de informatica para desenvolver a pratica
pedagodgica?(nota de campo n° 12)

Vimos assim, surgir na escola uma nova fase de descoberta da tecnologia
digital. Passado o periodo do encantamento e euforia, os professores recorrem aos
projetos como alternativas para o desenvolvimento de experiéncias ainda nao
vivenciadas com seus alunos.

Podemos observar no quadro a seguir, o Organograma de Projetos
Desenvolvidos em parceria da Classe Comum com o Laboratoério de Informatica que

abrange as turmas de 1° ao 9° ano nos dois turnos de funcionamento da escola.
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PROPOSTA DETRABALHO PARA O 1° SEMESTRE DO ANO DE 2010

Ano/ Disciplina | Tema Objetivos Atividades/classe Atividades/ Recursos
Turno comum laboratdrio de | utilizados
Informatica
*Trabalhar a identi- *As letras do nome; +A digitagdo do nome;
1° Alfabetizacédo Nome dade da crianga — *Confecgdo de um cracha; *Construgao do autor- *Computador
Tarde Autorre- nome, sobrenome e *Texto: “Tantos nomes”; retrato; Programas:
trato autorretrato *Etiquetas com nomes; Editor de Texto
*A histéria do nome; e Paint
*O nome em letra cursiva.
*Escrever palavras e *Escolha e escrita de uma «desenho da palavra
20 frases a partir de palavra que goste ou que lhe escolhida no editor de *Papel;
Tarde desenhos; seja interessante da maneira desenho;
*Desenhar um objeto gue conseguir; *Digitacao da frase *Lapis de
tanto num papel como | *Escrita pela professora da pelo aluno no editor de | colorir;
Alfabetizacdo | Tentativa no editor de desenho maneira correta da palavra; texto;
de escrita (paint); *Escrita de uma frase ou um Computador
*Estimular o gosto pequeno texto sobre a palavra Programas:
pela escrita a partir da | e desenho que tenha sido Editor de Texto
digitagdo de palavras escolhido; e Paint
e frases no editor de *Corregédo individual da frase
texto (BrOffice e/ou pela professora;
Word); *Montagem de um mural no
*Correlacionar a letra patio com o trabalho dos
cursiva com aletrade | alunos para apreciacéo dos
imprensa; pelos colegas e pais;
*Melhorar a coorde- *Colocagao do trabalho no
nac&o motora fina. portfélio individual do aluno.
*Conhecer os varios *Trabalhar em sala de aula os *Escanear desenhos
3° Lingua Portu- Géneros tipos de texto; géneros textuais; feitos pelos alunos; *Materiais
Manha guesa textuais — | <Criar uma histéria em | Fazer aleitura e interpretacéo | <Inseri-los no Ppt e tipicos da
e Histéria gquadrinhos (texto e de histérias em quadrinhos em | inserir os baldezinhos. classe comum;
Tarde em qua- desenho) aplicando as | sala e no laboratério. Digitar nos balGes;
drinhos regras do género: uso | <Criar os desenhos para «Salvar os slides como | <Computador
dos baldes, pontua- construgao da histéria em imagens a serem Programas:
géo... guadrinhos. usadas no Hagaqué. Editor de
«Criar os textos *Montar a histéria no Texto, Power
HQ e gerar o HTML. point, HQ, etc
*Trocar ideias e fazer *Apresentagao a turma do *Criagéo de emails dos
40 parte do mundo projeto de Literatura que sera alunos para a *Materiais
Tarde Lingua Portu- A impor- imaginario do outro; desenvolvido no Laboratério construgao do texto tipicos da
guesa e tanciada | *Reconhecer na de Informatica e na sala de coletivo, classe comum
Literatura producéo | producéo coletiva a aula. *Computador
coletiva na | importancia em prepa- | *Desenho das ilustragdes em erevisdo coletiva com internet
formacédo | rar o aluno para a grupo para cada capitulo. através do data show
do aluno producéo individual; *Autoria de um livro com . *Data show
leitor/es- *Exercer o ato de dedicatéria e promogédo de um | <divisdo dos capitulos
critor solidariedade, respeito | momento para o lancamento do texto, de modo que | <Gréfica

e cidadania ao com-
por coletivamente;
*Desenvolver a habili-
dade de leitor/escritor
a partir da ideia ou da
imaginacao do outro.

do livro com uma cépia para
cada aluno e os responsaveis
pelo projeto.

cada aluno identifique
a parte do texto cons-
truida por ele.
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Ano/ Disciplina | Tema Objetivos Atividades/classe Atividades/ Recursos
Turno comum laboratorio de | utilizados
Informatica
eLevar o aluno a «Levantamento de dados: o *Video-debate;
40 conhecer a existéncia | que sabem sobre o tema, *Pesquisa na internet; *Materiais
Tarde Artes Povos de vérias culturas através de producéo de texto; *Produgdo de imagens | tipicos da
indigenas | indigenas no Brasil; Leitura de imagens; no Paint; classe comum
no Brasil *Aprofundar, através *Pintura com materiais diver- *Imagens  de
da pesquisa, 0s Sos; artistas e
estudos sobre alguns *Tecelagem com papel; fotografias;
povos indigenas e +Visita ao museu do indio. *DVD TV
valorizar seus «Utilizag&o de pigmentos escola;
costumes; naturais: agafrao, canela em *Computador
*Trabalhar a diferenga | p@, colorau, p6 de café. com Internet e
do desenho feito com Paint;
materiais diversos.
*Papel sulfite,
cartolina,
pincel, alcool
em gel, jornal,
papelao;
*Levar ao conheci- » Abordagem do tema em sala | *Pesquisa, em torno *Materiais
50 mento do aluno o de aula, com textos que dos paises partici- tipicos da
Tarde Matematica Informa- género textual grafico influenciarédo a pesquisa na pantes da copa, mas classe comum
caoe e tabela; internet. com foco principal no
criacdo na | +Fazer leitura e inter- *Trabalho em sala de aula Brasil. *Computador
Copa pretagéo de graficos e | com nogdes de graficos e *Construgao de tabe- com internet;
2010 tabelas; tabelas. las e gréficos referen-
*Construir graficos e tes aos dados levan- *Programas:
tabelas. tados na pesquisa. Editor de Texto
e Excel.
*Conscientizar alunos «Utilizagdo de varios géneros O registro sera feito *Materiais
50 e pais sobre a pre- textuais: histéria em quadri- com o uso dos recur- tipicos da
Tarde Lingua Portu- Géneros vengao ao mosquito nhos, convite e fabula. sos tecnoldgicos classe comum
guesa/ textuais - da dengue; *As leituras serdo feitas em compativeis com cada
Ciéncias Dengue +Identificar os géneros | sala de aula; e o registro sera género. *Computador e
textuais que circulam no Laboratério de informatica, internet
arespeito da dengue; usando os recursos compati-
*Redigir alguns géne- veis com cada género.
ros com enfoque na . O trabalho contara
preservagao e consci- | com a leitura de diversos
entizacdo da saude do | géneros sobre a dengue.
ser humano.
*Propor e realizar *Apresentacao dos elementos *Apresentacao da *Bibliografia
6° Manha pesquisa acerca do composicionais de uma histo- ferramenta virtual; sobre as histo-
Lingua Portu- Histéria histérico das histérias ria em quadrinho e seus *Pesquisa da historia rias em quadri-
guesa em qua- em quadrinhos; significados; das histérias em nhos;
drinhos *Construir a histéria « Elaboracédo das histérias em quadrinhos;
em quadrinhos por quadrinhos; *Transposigao para *Computadores
meio da tematica midia digital; conectados a
previamente selecio- *Apresentacao dos internet;
nada; resultados finais
*Pesquisar sobre através do site da *Data show.
significados dos escola.
elementos de compo-
sicao de historia em
guadrinhos.
*Conhecer os plane- *Pesquisa de um pais con- *Criar um video clipe sLaboratério de
6° Tarde tas do sistema solar, templando os seguintes itens: sobre para apresentar informatica
Geografia Planetas desde as informagdes | Localizagao; o que foi pesquisado. com acesso a
do sistema | basicas a peculiarida- Quais astros os rodeiam? Internet.
solar des e atualidades. Distancia em relagéo ao sol?

Tempo gasto para girar em
torno do sol?

Quanto tempo é o dia e a
noite?

Suas caracteristicas fisicas?

*Programas:

Windows Movie
Maker ou outro
editor de video.

*Data show
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Ano/ | Disciplina | Tema Objetivos Atividades/classe Atividades/ Recursos
Turno comum Laboratério de | utilizados
Informatica
*Coletar dados e *Organizagéo e montagem de *Pesquisar na internet *Cartolinas,
7° Manha organizéa-los; tabelas; sobre os paises que réguas, te-
e Tarde Matematica Copa do *Elaborar e interpretar | *Montagem de cartazes participarao da copa soura, cola e
mundo tabelas gréficas; contendo todas as informa- do mundo; pincéis.
*Analisar e entender ¢Oes do trabalho para a apre- *Uso do Excel para
os diversos tipos de sentacdo final. construir tabelas e sLaboratério de
gréficos; gréficos; informatica
*Calcular taxas per- com acesso a
centuais; internet e Excel
*Fazer aproximagoes.
*Propor e realizar *Pesquisa da historia dos *Usar o computador
7° pesquisa acerca do cartuns e charges; *Elaboracao das *Bibliografia
Manha Lingua Portu- Cartuns e | historico dos cartuns e | *Apresentacéo dos elementos charges cartuns; sobre charges
guesa Charges charges; composicionais de cartuns e *Transposi¢ao para e cartuns;
*Construgéo deta- charges e seus significados; midia digital; *Computadores
lhada de cartuns e *Dispor os resultados conectados a
charges por meio da através do site da rede internet;
tematica selecionada; escola. *Data show.
*Registrar a produgdo | <Discussao, debate, registro e | *Criagdo do curtas de *Roteiro do
7° do conhecimento a construgdo do conhecimento | um minuto para apre- contetdo a ser
Tarde Matematica Curtas - matematico e mover o | sobre a utilizagdo de curtas na | sentar o contetdo apresentado
Matema- aluno de sua condigédo | educagéo. selecionado;
tica de mero expectador e | *Selegédo do contetido a ser *Computadores
consumidor paraa de | explorado por cada aluno;
sujeito produtor, *Filmadora
criador e critico.
-CD
*Despertar no aluno o
senso critico artistico
aplicando os conteu-
dos matematicos.
*Estimular a leitura e *Formagéo de duplas para *Usando o programa sLivro didatico
8° interpretacé&o do texto leitura e interpretac&o do HotPotatoes transfor- “Matematica e
Manha Matematica Conceitos | matematico; texto, destacando os concei- mar o exercicio no Realidade”
geométri- | eldentificar os concei- tos significativos presentes no | formato HTML,;
cos tos geométricos mesmo; *Computador
significativos presen- *Elaboracéo de atividades: *Apresentagdo para a com internet
tes no texto; palavra cruzada ou “associe sala do resultado de
*Conhecer e utilizar o de acordo” envolvendo os cada grupo. *Programa
programa HotPota- conceitos destacados; HotPotatoes
toes.
*Programa
Gimp para os
grupos que
optaram por
trabalhar com
imagens.
*Conhecer alguns *Organizagdo das duplas de *Pesquisa na internet; *Materiais
9o paises, de informa- trabalho; ] -Organizacéo de tipicos da
Manha Geografia Continen- | ¢Bes basicas as *Selegéo do pais a pesquisar; arquivos de imagens e | classe comum
tes paises | peculiaridades e *Troca de informagdes entre os musicas;
. alunos; -
atualidades. *Entrega do trabalho digitado para . 3 _-Labor’at_orlo de
a professora sobre um pais de *Criagcao de um video informatica
qualquer continente (exceto o clipe. com acesso a
americano) contemplando os Internet.
seguintes itens:
Sl’mtlolo nacional (bandeira, cores, *Programas:
brasdo, moeda, hino); Movie  Maker
Localizacéo geogréfica; .
Historia (colonizagéo); ou (/)utro editor
Economia (setor primario, de video.
secundario e terciario); *Data show
Populagéo (biétipo/composigdo para a apre-
étnica, saude, educacgéo, moradia); sentagao.
Cultura (idioma, religido,
indumentéria, comemora-
¢Oes/festas tipicas, gastronomia,
musica, dangas,
Pontos turisticos.
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Ano/ | Disciplina | Tema Objetivos Atividades/classe Atividades/ Recursos

Turno comum Laboratério de | utilizados
Informatica

6° ao 9° Projeto *Oportunizar ao aluno | <Divulgacao e convite para a *Pesquisa na internet; *Materiais

Manha Matematica Robética do ensino participacéo do processo *Organizagéo de tipicos da

fundamental a sua
inserc&o inicial na
pesquisa,
investigagéo e
producgéo de trabalhos
cientificos;
*Possibilitar um
espago de
aprendizagem

seletivo;
*Discusséao dos temas a
serem pesquisados;

arquivos de imagens e
videos;

classe comum

*Laboratério de
informatica
com acesso a
Internet.

*Sucatas,
sensores, etc.

significativa com base
na
interdisciplinaridade,
na construcédo coletiva
do conhecimento, na
interatividade entre os
diferentes saberes e
olhares e através
esforgo conjunto para
aresolugao de um
problema prético;

Quadro 6 - Organograma de Projetos Desenvolvidos em parceria da Classe Comum e
Laboratério de Informatica Educativa

Pela anélise deste quadro, concluimos que algumas propostas ainda utilizam
0 computador, como substituicdo do caderno ou mesmo do quadro da sala de aula.
Porém os alunos estdo em contato com outros recursos, outro ambiente, novas
possibilidades de aprendizagem, o que contribui para que possam trabalhar
colaborativamente, solidariamente no desenvolvimento das relacdes interpessoais.

Prova desse trabalho solidario, citamos o caso de dois alunos do 2° ano que
estavam em dupla num computador, tentando utilizar a ferramenta paint para
desenhar seus corpos. Como apresentavam muitas dificuldades e a professora de
informatica educativa estava ocupada na resolucdo de uma duvida junto a outra
aluna, interferimos na conversa da dupla oferecendo ajuda. Fomos interrompidas por
uma colega que se sentava proxima a dupla e agradecendo nossa oferta explicou
aos colegas como utilizar a ferramenta.

Essas novidades também envolvem o professor, pois ele esta
desenvolvendo um planejamento novo, nunca antes experimentado. Mas o que é a
escola, sendo um espaco de convivéncia e “aprendizagens”?

Ao optarmos por essa visao de escola, precisamos ampliar nosso olhar de
educador e enxergar a sala de aula a partir de outro prisma, em que € projetada no
professor a posicdo de mediador dos multiplos processos de aprendizagem que nela

podem acontecer.
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Em Leite e Sampaio (1999, p. 46) confirmamos que o professor deve atentar
as caracteristicas do mundo atual, as novas necessidades e expectativas, a fim de
contribuir significativamente para a concretizacdo do seu papel na escola. No
entanto consideramos que tais mudancas s6 acontecerdo na medida em que o
professor abandonando o velho paradigma se permita a ressignificacdo de suas
praticas e perspectivas educacionais.

Um exemplo a ser citado, € o depoimento de uma das professoras
entrevistadas, que desenvolve com seus alunos, estratégias de ensino e
aprendizagem em varios contextos educacionais (um deles, o laboratério de
informatica) descobrindo assim que o conhecimento pode e acontece em diversos
ambientes:

“Eu disse aos meus alunos: “olha gente, eu nao sei mexer com isso, eu nao
entendo de tecnologia, mas eu sei apreciar, entdo mesmo eu ndo sabendo
operar os recursos de video e audio, vocés podem usar e abusar da
criatividade, mas eu vou olhar o conteldo, agora sobre usar o programa,
vocés vao se entender com a Laboratorista aqui, ela vai ajudar vocés”.

“S6 que dai, eu observo e acabo aprendendo muito, entdo isso é

importante, estar aberto para aprender com eles (os alunos)”. (Professora
de Geografia- P7)

Esse relato evidencia a disposicdo da professora em aprender, em buscar
novas experiéncias, em apoiar o aluno no descobrimento do novo; e representa o
pensamento de varios professores da escola, 0os quais aceitam os desafios que o
cotidiano escolar nos apresenta, quais sejam: desenvolver um trabalho em parceria,
agregar os recursos tecnologicos no planejamento das atividades pedagogicas, ser
flexivel as descobertas e inovacdes, 0 que nos remete ao pensamento de Freire
(1997, p. 34), quando dizia que ensinar também esta ligado a consciéncia do
inacabamento, pois “é na inconclusao do ser, que se sabe como tal, que se funda a
educagao como processo permanente”.

Cremos que a escola investigada estd inserida neste movimento ao
apresentar em seu cotidiano acfes (mesmo que isoladas) de professores que
demonstram a descentralizacdo do conhecimento e a possibilidade de estarmos
sempre aprendendo.

“Olha, aqui na biblioteca tem s6 dois computadores, entdo € para pesquisa.
Assim, os alunos chegam até mim e eu agendo os dias e horarios que eles
necessitam. Quando a demanda é grande, delimitamos um periodo de uma

hora para cada aluno, dai, conseguimos atender a todos que nos procuram.
Quanto a dificuldade de auxiliar nas pesquisas, nao temos nao.”
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“Mas as vezes como na semana passada uma aluna veio fazer um ppt. para
apresentacdo do resultado de um trabalho feito com tabelas e gréficos,
surgiram algumas dividas. Como fiz curso de Excel ja faz tempo ,disse a
ela para ficar calma que iamos juntas aprendendo a construir os gréaficos e
se ndo conseguissemos, pediria ajuda a professora do laboratério de
informatica”. (Professora Biblioteca)

O comentario dessa professora nos faz crer que o uso gradativo da
tecnologia digital na educacao tende a promover discussdes a respeito de praticas
pedagdgicas melhores como também a garantia da ampliacdo de espacos propicios
a construcdo de conhecimentos que potencializam a aprendizagem e a troca de
conhecimentos de todos os envolvidos no processo (MISKULIN; SILVA; AMORIM,
2007).

3.2.2 A professora de Informéatica Educativa: Do Aprender a Ensinar ao

Aprender a Aprender

Quanto a formacao continuada dos profissionais do setor, a professora de
informatica educativa nos informou que uma vez por més (sempre na ultima sexta-
feira), é realizado no CEMEPE, o encontro dos professores de informatica educativa
da rede municipal de ensino, organizado pelo Nucleo de Tecnologia Educacional.
(nota de campo 14)

“Naquele espaco, sdo realizados os repasses de informacbes, a
socializacdo de novos projetos, a troca de experiéncias das escolas, a
solicitagdo de novos cursos, a resolucdo de duavidas a respeito de

determinado software ou hardware, o planejamento de novas atividades,
bem como a discusséo de novas propostas de trabalho.” (Laboratorista)

Pelo agir docente da professora de informatica educativa, confirmamos que
a proposta de formacdo continuada organizada pelo Nucleo é assertiva, uma vez
gue observamos nas acfes da profissional mencionada, uma flexibilidade dos seus
saberes que envolvem tanto a técnica quanto o conhecimento, ou seja, essa
professora transita de um espacgo a outro com seguranca, firmeza e determinacéo de
guem sabe o que fazer e como fazer.

Para Morin (1999), os caminhos do pensamento apontam a necessidade de
transformacao da pratica docente, alicercada em bases epistemoldgicas capazes de

apoiar as diversas questdes sociais da atualidade.
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Percebemos nesta professora um envolvimento que transcende sua
formacdo académica, uma vez que € graduada em Pedagogia, tem dezenove anos
de experiéncia na docéncia do ensino fundamental de 1° ao 5° ano, possui pés-
graduacdo em Educacdo Especial e Tecnologias Aplicadas a Educacdo, é
responsavel pelo laboratério de informética na escola pesquisada, atende neste ano
de 2010 (em seus dois turnos de funcionamento do laboratério de informaética),
professores e pedagogos de 1° ao 9° ano.

Verificamos ao entrevistar a professora, uma sobrecarga de trabalho que
ultrapassa sua carga horaria nos dois cargos em exercicio, uma vez que a mesma
leva para casa, inUmeras tarefas a serem resolvidas (nota de campo n° 14). E
mesmo em seu tempo normal de trabalho, a quantidade e variedade de atividades
sob sua responsabilidade ndo Ihe permitem tempo para “respirar”.

No periodo em que observamos suas atividades diarias, averiguamos que
essa profissional é responsavel por:

e Agendar os horarios de utilizacdo do laboratério de informatica pelos
professores com os alunos;

e Emprestar a camera fotografica e filmadora para os eventos na escola;

e Resolver davidas dos professores e alunos quanto a utlizacdo do
computador, navegacao na internet, sites mais confiaveis, etc.;

e Transformar os contetdos de algumas disciplinas em slides para ppt;

e Pesquisar contetdos de algumas disciplinas na internet para professores
com maiores dificuldades de acesso a rede;

e Atender as parcerias com 0s responsaveis pelos diversos projetos
desenvolvidos na escola;

e Atender as solicitacdes do NTE;

e Fazer a manutengdo das maquinas no que diz respeito & execugédo de
antivirus, instalacdo de programas e aulas em rede;

e Orientar professores e alunos em pesquisas na rede;

¢ Atualizar a pagina da escola hospedada no site da prefeitura;

e Construir um site especifico da escola para que o0s professores
disponibilizem atividades extras para os alunos via online;

e Qutros. (nota de campo n°® 14)

Acreditamos que se nesta escola, o conceito de educacdo digital se
configura em movimento de inclusdo digital e social, € por mérito exclusivo da

professora de informatica educativa que por seu ideal emancipatério de educacéo e
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sua visao utdpica de liberdade através do conhecimento, ultrapassa os limites que
muitas vezes a fungéo, a profissao e a formagao nos impoem.

Acreditamos também, que se por um lado a postura dessa professora é
benéfica aos alunos e professores e positiva para a instituicdo, por outro nao é nem
um pouco salutar a ela, uma vez que sua sobrecarga de trabalho excede até mesmo
seu tempo disponivel para o lazer.

Essa situacao nos mostra também a auséncia de uma estrutura pedagdgica
e politica por parte dos 6rgdos competentes, neste caso, da gestdo da escola em
parceria com a secretaria municipal de educacdo que possa organizar o contexto
escolar de modo a ndo sobrecarregar seus profissionais e ao mesmo tempo, atender
aos propositos educacionais registrados na proposta politico pedagdgica da
instituicdo, aprovada pela secretaria municipal de educacdo em que prima pela
gualidade antes da quantidade.

Verificamos que as diversas acdes do NTE ao propor os encontros de
formacé&o continuada, ao firmar parcerias com outras instituicdes, ao fazer também a
manuteng¢do das maquinas, e ofertar cursos das diversas ferramentas existentes no
campo educacional, que dao apoio e suporte ao funcionamento do laboratério de
informatica (nota de campo n° 18) sdo de suma importancia, mas ndo bastam para
gue o laboratorio de informatica faca parte da escola enquanto espaco pedagdgico
de construcdo e socializacdo do conhecimento. Ha que se pensar em uma politica
de inclusédo nao apenas dos alunos, mas também dos professores que atuam junto a

esses alunos e que nédo sao do laboratério de informéatica.

3.2.3 Professores da Classe Comum: Cultura Digital

Analisando as experiéncias citadas e 0s questionarios respondidos por
professores da escola, acreditamos que as possibilidades que se abrem no contexto
educacional partindo do livro didatico e do quadro de giz ao laboratorio de
informatica (sala de aula?) ainda fazem com que alguns professores sintam certa
inseguranca mediante os desafios apresentados pelo computador e internet ao
cotidiano escolar. Pois somos ainda quem sabe, os mesmo educadores, mas com

certeza, nossos alunos ja ndo sao 0S Mesmos.
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Dessa forma, os diferentes ambientes de aprendizagem que estao surgindo
dentro da escola, requerem do professor a “competéncia de saber trocar saberes,
habilidades para construir e reconstruir com seus alunos conhecimentos
significativos, para conhecer o erro como fator de construgéo e saber lidar com as
incertezas, as transitoriedades, os problemas”. (LOPES, 2005, P.49).

Esses ambientes demandam também o exercicio da humildade em
aceitarmos que como migrantes do mundo virtual, ndo possuimos a mesma
“competéncia” de nossos alunos nativos digitais®, e que por isso, transitam com
tranquilidade por espacos nunca antes imaginados. Dai o desafio de assumirmos
nossa incompletude e buscarmos junto a eles, a troca de saberes, pois “aprender
para nés € construir, reconstruir, constatar para mudar, o que ndo se faz sem
abertura ao risco e a aventura do espirito.” (FREIRE, 1996, p. 42).

Neste item, apresentamos a analise de um questionario que aplicamos
pessoalmente junto a nove professores do 1° ao 9° ano no exercicio da docéncia na
escola, objeto de nossa pesquisa. O que ocorreu nos intervalos das aulas, quais
foram: os horarios de recreio e o horario de médulo dos professores, o que nos
garantiu 100% de devolucdes dos mesmos. Verificamos também, a resisténcia de
alguns professores em se permitir ousar em novas descobertas, em aceitar desafios,

numa posicao estatica frente ao movimento.

3.2.3.1 Um dos instrumentos utilizados

O questionario foi construido de acordo com as categorias: caracterizacao

do sujeito e objetivos do uso da tecnologia digital (computador e internet):

a) Caracterizacdo do sujeito: para a identificacdo do perfil dos professores
foram definidas perguntas a respeito dos dados pessoais, formacéao

académica e conhecimentos gerais sobre o computador e internet.

%% Conceito criado por Mark Prensky, que nomeou todas as pessoas que nasceram na era da

internet e se aproveitam de todos o0s aparatos tecnoldgicos no seu cotidiano
(http://mww.marcprensky.com/writing/Prensky - Digital Natives, Digital Immigrants - Partl.pdf).
Retirado do site:  http://www.profdamasco.site.br.com/NativosDigitaiSEnsinoSuperiorTexto.pdf
Acessado em 03.11.2010.
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A nossa amostra para as analises foi constituida por 09 professores que
responderam ao questionario e neste documento serdo identificados por P1, P2, P3,
P4, P5, P6, P7, P8 e P9.

b) Objetivos do uso da tecnologia digital (computador e internet): as
perguntas foram elaboradas para entendermos a relacdo cotidiana do
professor com o computador e internet.

3.2.3.2 Perfil dos Professores participantes da pesquisa

No quadro sete, & apresentado o perfil geral dos professores que

responderam ao questionario.

Perfil Geral dos Professores que responderam ao questionario
Professor | Ida | Género | Graduagédo Especializa- Conheci- Ferramentas Labora-
De céo mento em tério
Informatica Infor.
P1 55 F Normal Sup. X insuficiente Jogos/aulas As vezes
P2 35 F Ed. Fisica X bom Jogos/aulas sempre
P3 40 F Pedagogia X bom Software 01 vez
educativo semana
P4 40 F Artes X bom Software As vezes
educativo
P5 42 F Artes X Muito bom Internet/ Sempre
emails
P6 50 M Histdria X regular word As vezes
P7 45 F Geografia X bom AVA Sempre
P8 43 F Pedagogia - bom Jogos/aulas 02 vezes
semana
P9 50 F Pedagogia - bom Aulas CD sempre

Quadro 7 - Perfil Geral dos Professores que responderam ao questionario

Fonte: Questionario aplicado aos participantes da pesquisa.

Pelo quadro apresentado, podemos observar que a faixa etaria dos
professores variou entre 35 e 55 anos. Observamos também que dos 09
participantes, apenas um é do género masculino.

Todos os professores possuem graduacao e apenas os professores P8 e P9
ainda nao fizeram especializacao.

Quando questionados sobre o dominio do conhecimento em informatica,
observamos respostas variadas: um considerou ter conhecimento insuficiente, seis

registraram ter um nivel bom, um registrou como regular e apenas o P5 afirmou seu
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conhecimento como muito bom. Essa variedade nas respostas nos chamou a
atencdo para o fato de que todos os pesquisados sédo professores em exercicio na
docéncia, e estdo numa escola que possui laboratério de informatica em pleno
funcionamento, o0 que nos leva a considerar até que ponto os préprios professores
estdo incluidos digitalmente (se € que estéo).

Observamos pelo relato de um dos professores que responderam ao
questionério, que a classe comum ainda é considerada por ele, como Unico espaco
de ensino e aprendizagem possivel no contexto escolar. Inferimos também, pelo seu
comentario, que as aulas expositivas tém na sua pessoa, o foco das atencbes dos
alunos.

“Olha, confesso que ndo sou de sair da sala com os alunos nao, isso da
trabalho, exige muita disciplina. Minhas salas tém 34 alunos, na biblioteca

ndo cabem todos, e ai? O que fazer com o restante? Sem contar que &
dentro n&o déa para controlar o que todos estédo fazendo...” (P6).

Confirmamos pelo seu comentario que o computador e a internet ainda nao
fazem parte de seu planejamento, uma vez que ainda € somente na classe comum
que suas aulas acontecem.

De acordo com o grafico trés, de nove professores entrevistados, seis
relataram que em sua pratica docente o predominio das estratégias de ensino e
aprendizagem, incide sobre a aula expositiva no espaco da classe comum.

O gréfico de setores de figura a seguir ilustra a porcentagem de professores

gue utilizam estratégias de ensino variadas ou néo.

Predominancia de Estratégia de Ensino e
Aprendizagem / 09 professores
Leitura de
textos pelos

alunos 01
Dinamicas de 1%
grupo 02

22%

Aula
expositiva
06: 67%

Figura 3 - Gréfico de setores categorizados / Predominancia de Estratégia de Ensino e
Aprendizagem
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Alguns destes professores apresentam resisténcias em levar os alunos para
outro espago que néo seja o da sala de aula (mesmo considerando que esses
espacos ja sao seus velhos conhecidos, pois fazem parte da escola desde a sua
inauguracao), talvez por ndo compreenderem que estes espacos também sdo de

construcéo de conhecimento.

3.2.3.3 Objetivos do uso datecnologia digital (computador e internet)

A segunda parte do questionario esta relacionada as questdes do dia-a-dia
do professor e sua relacdo com o computador e internet no uso pedagdgico do
planejamento de suas aulas.

Foram questionadas qual ou quais ferramentas do computador e internet (e
mails, chats, grupos de discusséao, softwares educativos, AVA, outros), ele ja usou
pedagogicamente com seus alunos. Com essa pergunta, buscamos sondar se 0s
professores conheciam e ou utilizavam ferramentas ou programas mais interativos
com seus alunos, proporcionando maior autoria e autonomia no uso da tecnologia
digital.

Dos nove professores que responderam a essa pergunta, 01 professor ja
utilizou e-mails e fez pesquisa na internet, 06 trabalham com softwares educativos,
apenas 01 ja utilizou o AVA e 01 utiliza apenas o editor de texto para digitar as
provas.

“Uma vez por semana levo os alunos ao laboratério de informatica para que

eles possam “descansar” um pouco da sala de aula. La temos varias aulas
que podemos substituir do nosso planejamento” (P 3).

“No horario agendado no laboratdrio, utilizo algumas aulas que ja estdo no
computador com atividades de separacd@o de silabas, formar palavras ou
frases, adigao”... e so. (P9).

Por essa realidade, podemos dizer que os professores ainda nao
participaram de nenhum curso de formacao continuada que contemplasse o uso do
computador e internet na educacéao, ou sala de aula. Conforme afirma Porto (2000) a
responsabilidade pela busca do conhecimento e pela atualizacdo pedagdgica, esta

nas maos do sujeito.
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Apesar de os professores ja utilizarem da tecnologia digital disponibilizada
pela e na escola em suas atividades pedagdgicas, as suas atitudes revelam ainda
uma concepc¢do tradicional de educagdo que subutilizam em alguns casos
(computador e internet) as possibilidades de tais recursos. O que demonstra a
caréncia de uma politica de formagdo continuada que contemple a inclusédo
daqueles professores no processo de informatizacao da escola.

Fato este, que denuncia uma arcaica relacdo sujeito objeto, por ora
maquiada pelos recursos tecnoldgicos, uma vez que utilizam o computador para o
desenvolvimento de atividades que antes eram apresentadas no quadro verde da
classe comum. Podemos inferir assim que o sentido tradicional da sala de aula

transcende as quatro paredes.

3.2.4 Da Sala de Aula para o Ciberespaco: Uma Experiéncia de Autoria e

Autonomia

Por educacdo, entendemos que seja o ato de instruir, orientar, nortear,
acompanhar, avaliar e intervir no desenvolvimento das potencialidades do aluno,
uma vez que nos reportamos aqui a educacao institucionalizada, ou seja, a escola. E
por isso, cabe a ela, a funcdo de promover uma educacao baseada no exercicio de
direitos e deveres com os alunos, contribuindo de forma efetiva para o seu dominio
pleno da cidadania.

Acreditamos que para o exercicio pleno de cidadania, todos os atores da
escola, enquanto alunos e profissionais deveriam ter acesso a todo conhecimento e
saber disponibilizados por ela. Foucault (1996) trata da relacdo de poder e saber na
sociedade enquanto processo de intervengao na “normatizagdo”, no enquadramento
do sujeito por meio do “sistema repressor” definido por instituicbes sociais como as
penitenciarias, os manicbmios e as escolas. Para ele, 0 sujeito apropria de sua
liberdade quando se apodera do saber enquanto objeto para sua “desnormatizagao”,
utilizando-se desse saber para criticar simbolos, representacdes, regras de
comportamento e normas, impostos com o intuito de despersonaliza-lo. Por essa
perspectiva, compreendemos que “o poder gera saberes e o saber guia poderes”,
(PORTOCARRERO, 1994, p.53). Assim, outra forma de desenvolver com os alunos
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uma concepgdo ampla de cidadania, de direitos e deveres, seria a de os professores
reconhecerem o poder dos saberes de seus alunos, ou seja, valorizar seus
conhecimentos adquiridos por meio das experiéncias vividas e a partir destes
conhecimentos, fazer a mediacdo junto as suas novas experiéncias, para que
também se transformem em mais conhecimentos.

As analises feitas neste tépico tiveram como fonte, as entrevistas feitas com
as professoras de geografia e de informéatica educativa, o questionario respondido
pela professora de geografia, o questionario respondido pelos alunos, a organizacao
de um grupo, formado por dezessete alunos da sala do 9° ano que observamos no
laboratério de informéatica e conversas informais com os envolvidos na pesquisa no
transcorrer das observacgoes.

Para a organizacéo do grupo, deixamos a critério da professora de geografia
gue inscreveu um aluno voluntario representante de cada dupla para participar do
grupo. Portanto participaram desse momento, dezessete alunos e para efeito de
manter uma organizacdo das falas dos alunos, utilizamos o mesmo critério de
identificagdo que consta no item 4.2.3.1: Al, A2, A3, A4, A5, A6, A7, A8, A9, Al0,
All, A12, A13, Al4, A15, Al16, Al7.

Acreditamos que quando o professor planeja trabalhar o conteudo de sua
disciplina por meio de projetos com seus alunos, ele estd oportunizando aos
mesmos a busca de informacgbes, a expressao de seus pensamentos e reflexdes
através de diferentes linguagens e representacoes.

E quando esses projetos envolvem a tecnologia digital, o aluno aprende
nesse processo, a criar hipoteses, investigar e fazer relagbes com as descobertas,
gue estimulam novas buscas, entendimentos e reconstru¢cdes do conhecimento. Um
dos propdsitos essenciais do projeto é a autoria, de forma individual, em grupo ou
coletivamente (PRADO, 2005).

Para confirmar o que dissemos anteriormente, apresentamos a seguir a
experiéncia de um projeto pedagdogico com os alunos do 9° ano, em que ¢é utilizada a
tecnologia digital. (plano de aula da professora em nota de campo n° 20).

O projeto foi organizado em 05 etapas, na primeira delas, a professora
apresentou-o aos alunos e informou a respeito da pesquisa e entrega dos resultados
em folha digitada, na segunda etapa, os alunos pesquisaram mais informacdes a

respeito do tema pesquisado, que deveriam conter imagens, muasicas, curiosidades,
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sendo armazenados em um arquivo no computador dentro da pasta relacionada
aquela disciplina.

A terceira etapa do trabalho disse respeito a criagdo de um clipe de 4 a 8
minutos com todas as informacfes adquiridas, que seria apresentado a turma e
avaliado pela professora na quarta etapa, e na quinta etapa, os trés melhores clipes
seriam disponibilizados no site da escola.

No inicio do primeiro bimestre, a professora de geografia apresentou em
aula expositiva o Tema Paises do Mundo, definindo que a sala se organizasse em
duplas e escolhessem por meio de sorteio, um pais para ser investigado que
pertencesse aos continentes: africano, asiatico, europeu e Oceania. Quanto ao
continente americano, 0 mesmo ndo seria pesquisado por ser conteudo do ano
anterior e, portanto, os alunos ja haviam estudado.

ApOs os alunos se organizarem em duplas e optarem por um pais, fizeram
uma pesquisa rapida na internet a respeito de algumas informa¢cdes basicas que
irilam nortear a 22 fase do trabalho. Nesta pesquisa, os alunos copiaram de sites da
internet o0 nome completo do pais, sua populacdo, sua economia, o idioma, O
vestuario, os costumes, extensdo geografica, bandeira, hino, etc. De posse da
pesquisa, imprimiram e entregaram para a professora. A mesma nos relatou que
nesse momento do trabalho, ela ndo se importava em que eles tivessem utilizado o
plagio nas informacfes entregues, uma vez que o trabalho de autoria comecaria na
22 fase. (nota de campo n° 20)

Acompanhamos a 22 fase do trabalho no laboratoério de informéatica, e para
conhecerem melhor o pais, os alunos buscaram nos sites confiaveis mais
informacdes a respeito das categorias ja mencionadas, por exemplo: imagens (no
minimo 60), musica no idioma do pais, cantada por um artista do préprio pais. Para
essa fase do trabalho, a professora agendou no laboratério de informatica um total
de 10 aulas que segundo ela, seriam suficientes para a construcédo do clipe e sua
finalizacao.

Assim, no decorrer dessas aulas acompanhamos todo o processo de busca
de material, troca de informacdes e criacdo do clipe pelos alunos, bem como suas
duvidas a respeito do conteddo como também da parte técnica.

Quanto as duvidas relacionadas ao conteddo um aluno perguntou a

professora se poderia “cortar” o hino do pais, pois ultrapassava o tempo maximo de
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8 minutos, no que a professora respondeu negativamente, pois o hino sé fazia
sentido, se cantado até o final, e complementou a informacao orientando-o a buscar
outras masicas, pois geralmente os hinos ndo sdo atraentes para quem ouve se ndo
for nascido no pais. (nota de campo n° 22)

Percebemos que nesta turma, o fato de a média de idade dos alunos ja ser
acima de 13 anos e desde o ano de 2007, ja frequentarem o laboratério de
informatica, suas duvidas sdo mais relacionadas ao contetdo do que propriamente
sobre o computador e suas ferramentas. Com excecdo de um aluno, que esta
fazendo o trabalho sozinho, pois a quantidade de alunos da turma é impar e ele
pediu para nao ter parceria.

Ao percebermos a dificuldade desse aluno que identificamos como A9, nos
aproximamos mais para uma observagdo mais detalhada a fim de descobrir o0 motivo
de um adolescente, nativo digital, ndo dominar 0s quesitos basicos: de pesquisa na
internet, de organizacdo de downloads, etc. Fomos informadas pela professora de
informatica educativa que o aluno ndo possuia computador em casa, e seus pais
nao permitem que ele frequente lan houses ou a casa de colegas que ja possuem
esse recurso, e, portanto sua uUnica possibilidade de contato, fica por conta de seu
acesso na escola (nota de campo 23). Logo depois a informacao foi confirmada pela
sua resposta no questionario respondido no dia da realizacé&o do grupo.

A dificuldade desse aluno ndo passa despercebida uma vez que ele
demonstra uma dependéncia muito grande de alguém para ajuda-lo com a maquina,
e, nesse caso, da professora de informatica educativa. Ela me informou que ja
agendou com o aluno alguns horarios no contra turno para que ele possa vir a
escola esclarecer duvidas e ter mais contato com as ferramentas disponibilizadas no
computador e internet.

No geral, os dezessete grupos de trabalho estdo desenvolvendo bem a
pesquisa e construcao do clipe. A apresentacao dos trabalhos foi marcada para a 22
guinzena de agosto e fomos convidadas pelas professoras da classe comum e do
laboratério a comparecermos na escola para assistir a apresentacao.

Durante os dias de nossa observacdo da turma, conversamos informalmente
com a professora de geografia, e ela nos declarou que os alunos se sentem muito a
vontade com a tecnologia, e € ela que as vezes tem ddvidas quanto ao uso de

determinadas ferramentas, mas sempre que necessita “peg¢o ajuda aos meninos e
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num instante, esta tudo resolvido” (Professora de Geografia, P7). E de acordo com
Libaneo (2002, p.6)
Nao ha ensino verdadeiro se os alunos ndo desenvolvem suas capacidades
e habilidades mentais, se ndo assimilam pessoal e ativamente os

conhecimentos ou se ndo ddo conta de aplica-los, seja nos exercicios e
verificacdes feitos em classe, seja na pratica da vida.

Os comentarios dos alunos no grupo ilustram muito bem a citacdo acima,
pois ao serem interpelados a respeito do que esperam com a constru¢ao do projeto
de geografia, foram unanimes em responder que o projeto tem ajudado muito na
construcdo do conhecimento, na troca de informagcdes com os colegas e no dominio
de novas ferramentas do computador e internet. Mas o foco principal incidiu sobre o
conteudo de geografia:

“Antes do trabalho, a gente ndo sabia nada. Agora, qualquer pessoa que

pergunta alguma coisa sobre algum pais, a gente responde. Sem ter que
olhar na folha.” (A1)

“Minha expectativa foi muito boa com o projeto, de conhecer outros paises.”
(A2)

“Meu conhecimento sobre os paises, melhorou muito, pois eu estou fazendo
a pesquisa sobre o Reino Unido e na sala, senta perto de mim, colega que
esta fazendo a pesquisa sobre o Japao, outro sobre a China, do outro lado
tem uma colega pesquisando Portugal. Entdo, a gente escuta eles
comentando sobre os paises deles, e ai a gente vai trocando informacfes.”
(A3)

“Como eu ja tinha feito uma oficina de video com a professora do
Laboratério, para mim esta muito tranquilo.” (A4)

“Eu ndo sabia fazer o video, mas a professora tem me ajudado muito, minha
dificuldade é s6 no video.” (A9)

“A minha expectativa € muito boa, pois a gente ndo conhecia os paises, e
de tanto os colegas falarem, a gente acaba conhecendo um pouco sobre
eles.” (A10)

“Eu ja sabia fazer video, mas acho chato, gosto mesmo é de conhecer as
curiosidades dos paises.” (A11)

Por isso, defendemos que a educacdo deve ser para a vida, norteando as
pessoas no desenvolvimento de habilidades para lidar com as situacdes do dia-a-
dia, reais. Portanto, os métodos e curriculos devem oferecer aprendizagem com

significado e o aluno ser entendido como ator de sua aprendizagem.
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Quanto ao professor, enquanto mediador do processo, deve estimular a
curiosidade do aluno rompendo com a transmissao de informagdes que ocorrem de
forma mecénica centrada apenas na memorizacao de conteldos.

Para respaldar nosso pensamento descrevemos a seguir, alguns
depoimentos dos alunos no grupo, quando fizemos a proposta para que cada um
deles, deixasse um recado para aquele professor que ainda néo utiliza a tecnologia

digital em suas aulas:

Al — Evolui professor!
A2 — Procure fazer um curso.

A3 - Professor, ndo € s6 na sua aula que a gente aprende.

Um aluno em especifico demonstrou um grau maior de maturidade e fez
uma critica aquele professor que ainda tem como pratica somente a aula expositiva.
“Eu acho que fora da sala de aula em todos os tipos de matéria a gente se
interessa mais do que s6 dentro de sala escutando a mesma coisa”’. O
professor nunca sai da sala e fica sempre falando a mesma coisa. Vai indo
a gente ndo aguenta. Toda aula sempre a mesma coisa. Toda aula, ai fica
muito cansativo ai ninguém aguenta ficar escutando a mesma coisa. Todo
mundo quer dormir. Quer sair da sala. Ninguém aguenta ficar escutando a

mesma coisa e ndo adianta ele ficar insistindo em algo que a gente ja
escutou e ja sabe. (A4)

Para professores que ainda possuem atitudes assim, como apresentar-lhes
outro espaco que demanda outros tipos de conhecimento, de dominio, de relacdes e
de nenhum controle? Como vislumbrar professores e alunos com os perfis de
mediador e ator, considerando essa realidade escolar? S&o possiveis acdes nesta
direcdo quando a educacdo escolar se restringe apenas a preparacdo para o
vestibular e/ou mercado de trabalho? (e muitas vezes, nem isso?). Neste contexto
escolar questionamos também: por quanto tempo o aluno consegue prestar atencao
a aula? Como fazer com que o aluno cada vez mais usuario das tecnologias como a
internet e o celular, “aguente” a monotonia de uma sala de aula com as didaticas
obsoletas? Como conseguir sua atencdo com exposi¢cdes de conteudos que nada
significam para ele?

Ora, é fato que s6 aprendemos aquilo que nos desperta o interesse, quando
nos envolvemos plenamente no processo de aprender. Perguntamos entédo: sera a

sala de aula tradicional ainda o Unico lugar de aprender?
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Propomos aqui e apresentamos no proximo capitulo, algumas acgdes que
possibilitam um repensar da organizacdo espacial da escola, desfazendo seus
espacos enquanto estrutura desenvolvida com caracteristicas para disciplinar os
corpos e as mentes, como esfera de poder. Acreditamos que essa estrutura deve
ser repensada enquanto curriculo, métodos de ensino, funcdo docente, relacao
escola/comunidade, ambientes de aprendizagem, bem como sua fungao e seu papel

na sociedade pés-moderna.

3.3 EIXO 3: Educacéao Digital: Uma possibilidade de incluséo no cotidiano

da escola

Num pais com tanta desigualdade social, uma
grande porcentagem de analfabetos e tremenda
falta de informagao, onde a prépria midia induz o
povo a eleger deputados incultos e ignorantes, fica
dificil lutar por inclusé@o entre alunos desiguais.
Num pais onde a lei de acessibilidade exige
rampas nas calcadas e o povo é obrigado a
perguntar: onde estdo as calcadas? Fica dificil
falar de inclusdo. [...] Porém, quando nés pais,
maes e professores, lutarmos por nossos direitos
e por nossos filhos, conseguiremos uma incluséo
[...] Se nbés conseguirmos cultura e boa educacédo
pode deixar, que 0 pado e o circo nés faremos com
as proprias maos. (Trecho extraido do texto O que
dizer..., de autoria de Valtimer D’el Cassale)

O texto acima descreve exatamente 0 que pensamos a respeito das politicas
publicas neste pais, ele descreve a consciéncia de um povo politizado a respeito das
acOes e atitudes de dirigentes politicos que ndo poderiam representar nem a si
mesmos, mas, que estédo decidindo o nosso destino no pais.

Contudo, nem tudo esta perdido, reconhecemos que ao longo dos anos,
principalmente a partir da década de 1990, temos avancado no campo de politicas
publicas que possibilitam e até obrigam a sociedade a participar do movimento de
inclusdo social, refletido mais veementemente na educacgédo, como ja discutimos no
capitulo 1.

Com muito cuidado, iniciamos um processo de tentativa de integracdo como
conceito de inclusdo, das pessoas com deficiéncia nas escolas de ensino regular.

Tentativa esta que ora traz avancos como os registrados legalmente num capitulo da
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LDB, ora apresenta retrocessos, como podemos confirmar nas atitudes de alguns
profissionais atuantes no contexto escolar.

Ao fazermos referéncia aos termos integragao/incluséo, devemos considerar
gue essas duas palavras, embora sejam analogas, expressam circunstancias de
insergéo diferentes, seja no contexto escolar ou no social.

Entendemos nesta situagédo, que integracdo diz respeito ao processo de
adequacéo do aluno a escola, ou seja, sdo oferecidas estratégias pedagogicas que
possibilitam ao aluno sua adequagédo ao meio escolar, como exemplo: aulas de
reforco, bolsa familia, doacdo de uniformes e material escolar, etc. em que vai
depender do aluno, do nivel de sua capacidade de adaptacédo as opc¢des do sistema
escolar, a sua integracéo. Trata-se de uma situacdo em que quase tudo se mantém
e quase nada se guestiona do sistema escolar vigente. No contexto da integracao,
como ja citamos no capitulo 1 deste trabalho, nem todos os alunos cabem na escola
e os elegiveis para a inser¢cdo e permanéncia no ensino regular sdo os que foram
avaliados e aprovados por instrumentos e profissionais supostamente objetivos.

Ja na situacao de inclusdo, temos um processo de adequacédo da escola as
necessidades de seus alunos, ou seja, cabe aqui colocarmos o reconhecimento que
a instituicdo escolar faz de que cada aluno € Unico e por isso diferente, e como nos
aponta Freire (1992), “é por isso que o homem teve a necessidade, um dia, de
fabricar o conceito de igualdade”. Portanto, o principio fundante da Educacé&o
Inclusiva esta centrado na valorizacdo da diversidade humana, que se apresenta
como realidade enquanto diferencas culturais, étnicas, mentais, fisicas, sensoriais,
multiplas, etc.

Nesta condicdo, a formacéo continuada dos profissionais da escola se torna
imprescindivel, pois 0s mesmos estardo diretamente envolvidos com as
transformacfes que forem necessarias no cotidiano escolar e que possam
proporcionar a insercdo de todos naquele espaco, priorizando o desenvolvimento de
novas atitudes e formas de interacéo, exigindo modificacdes nas relacdes pessoais,
profissionais e sociais e no modo de se planejar e desenvolver as atividades
pedagogicas.

Na perspectiva da inclusdo, a escola ndo se limita a apoiar somente alunos
gue apresentam dificuldades, mas a dar suporte a todas as pessoas que fazem
parte do contexto escolar, sejam elas alunos, professores, agentes administrativos e

pais.
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Apresentamos a seguir, algumas perspectivas que detectamos ao longo de
nossa pesquisa, como possibilidades de transformacdo de um contexto ainda
considerado excludente (a escola), em espaco de multiplas inclusées, por meio de

atividades pedagogicas que ocorrem no cotidiano da escola.

3.3.1 Possibilidades que o computador e as tecnologias digitais enquanto
educacdao digital oferece para o desenvolvimento humano

Entendemos que o desenvolvimento humano, ocorre por meio da
aprendizagem significativa, aquela em que o educando ao apropriar-se dos
conceitos apresentados, atribui-lhes sentido, percebendo sua relevancia no contexto
sociocultural. De acordo com Freire (1996, p.77) “aprender para nés € construir,
reconstruir, constatar para mudar, o que ndo se faz sem abertura ao risco e a
aventura do espirito”

“No inicio do projeto, tinhamos muito medo de perder as imagens

pesquisadas, e ai salvamos em muitos pen drives. Depois ficamos
acostumados, e até trocamos as imagens por outras novas”.(A1)

Seguindo por esse viés, presenciamos na escola pesquisada, varias acoes
gue apontam para uma miscelanea de conceitos e posturas em seu cotidiano. Prova
disso, sdo o0s varios servicos e projetos oferecidos na escola para alunos com
dificuldades de aprendizagem, com deficiéncias, com distor¢do idade/série, ou ditos
“normais”.

Podemos citar como exemplo dessas acdes, o atendimento educacional
especializado/AEE:

“O AEE é oferecido no contra turno, um servico de atendimento
complementar para o aluno com deficiéncia e suplementar para alunos com
superdotac@o e altas habilidades, (demanda da educacgdo especial), que

colabora para a inser¢do dos mesmos na classe comum”. (Pedagoga da
SRM)

Sob a dtica da inclusdo, podemos enxergar esse Servico Como uma acao
inclusiva, pois oportuniza a sua clientela ndo apenas o0 acesso e permanéncia na

classe comum do ensino regular, como oportuniza também o desenvolvimento de
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sua aprendizagem. E sob esse mesmo olhar, consideramos que aquele atendimento
também é promotor da exclusdo, uma vez que atende a uma categoria especifica, e
sabemos nao ser apenas ela, a apresentar necessidades educacionais especiais no
contexto escolar.

Outro exemplo a ser citado, sdo 0s projetos que acontecem no contra turno
de escolaridade do aluno, ou seja, para os alunos que estudam no periodo da
manhd, o projeto é oferecido no turno da tarde e vice e versa. Consideramos aqui
em especifico o Projeto Robética (nota de campo n° 27), que por ndo conseguir
atender a demanda interessada, fez uma selecdo de seus participantes. Dessa
forma podemos considerar que em determinados momentos, as tecnologias da
informacdo e comunicacao/TICs contribuem para a exclusdo, uma vez que nem
todos os alunos tem acesso a esses recursos.

Por essas e outras situacdes € que enfatizamos que na escola pesquisada, a
incluséo digital/virtual e social, acontece em forma de movimento. Pois mesmo que
apenas alguns alunos tenham conseguido participar do Projeto Robética®®, os
mesmos foram incluidos num espac¢o mais ampliado de conhecimento, o campo da
pesquisa e investigacdo (uma oportunidade antes somente oferecida aos alunos de
escolas particulares). (nota de campo n° 27).

Outra situacéo de inclusdo promovida com a contribuicdo das tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo/TICs diz respeito a Sala de Recursos
Multifuncionais/SRM, como ja citado anteriormente, um espaco para a realizacdo do
AEE aos alunos da educacéo especial.

Apresentamos aqui o0 relato especifico de uma aluna com cegueira que
chegou ao espaco do laboratorio de informatica para 0 momento de aula ja
agendado para sua turma (nota de campo n° 16). Como a aluna chegou antes dos
outros colegas de sala, tivemos a oportunidade de conversar com ela e perguntar-

Ihe o que gostaria de fazer naquele espaco, no que ela respondeu: “eu quero

%A construgdo de um robd, feita de forma cooperativa entre estudantes de diferentes estagios do

desenvolvimento cognitivo, com a participacdo de professores de diversas areas do conhecimento,
revelou-se uma estratégia de ensino interessante ao possibilitar ao estudante uma visao sistémica da
construgdo do conhecimento. Revelou que € possivel ao aluno interessado a construgdo de
conhecimentos e habilidades essenciais & compreensdo da montagem e funcionamento de robés
simples e, mais importante, que a utilizacgdo do conhecimento apropriado em situacBes reais
(resolucdo de problemas), de forma intencional e com sucesso, que é o objetivo maior da Ciéncia,
também pode ser atingida, constituindo-se na efetiva demonstracdo de uma aprendizagem
significativa.” Trecho do artigo O Uso de Robédtica no Ensino Fundamental retirado do site:
www.anpedcol0anos.ufu.br/GTO6TABELACO.doc Acessado em 24/12/2010.
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mexer”, a professora de informética educativa se adiantou e trouxe até ela um fone
de ouvido e alguns CDs de musicas e estorias infantis, perguntando-lhe:” o que vocé
quer ouvir hoje? Musica ou estérias? novamente a aluna respondeu a professora “eu
quero mexer, eu quero mexer”, e batia com os dedinhos no teclado do computador,
ao mesmo tempo em que nao queria colocar o fone e nem ouvir os CDs.

Naquele exato momento, enquanto coordenadora de roteiro na educacgao
especial e responsavel pela organizagcéo de cursos de formacgéo continuada para os
profissionais da rede municipal de ensino, percebemos ali a necessidade urgente de
se organizar um curso para os professores, que pudesse atender a necessidade real
da aluna, estabelecer interacdo com o recurso digital, nesse caso o computador e
internet.

Desta feita, no més de junho foi oferecido no CEMEPE, o primeiro encontro
de professores para a formagéo continuada na utilizagdo do programa livre Dos
vox.(nota de campo n° 19). Como ressalta Levy (2000,p.157) “trabalhar quer dizer,
cada vez mais, aprender, transmitir saberes, e produzir conhecimentos”.

Esse curso so foi possivel de ser organizado em tempo tao habil por estarmos
na coordenacao de roteiros de escolas que possuem o AEE e a Sala de Recursos
Multifuncionais e contarmos com a parceria do NTE. Desta forma, o curso teve neste
ano trés encontros, com previsdo de continuacdo ao longo do ano de 2011, com a
perspectiva de um encontro mensal, para que os professores possam neste espago,
organizar, discutir e elaborar propostas de uso do computador e internet via
programa Dosvox.

Acreditamos que o0 conhecimento nos proporciona a aquisicdo da
independéncia, da autonomia, e é por meio dele que estabelecemos novas relacbes
com o outro, e com o0 meio ao qual estou inserido.

"Temos neste ano, dois alunos com cegueira, e, portanto organizamos
alguns projetos especificos para desenvolver em suas salas de aula na
classe comum, um deles diz respeito ao braile: Trocando letras por ponto,

em gue trabalhamos com seus colegas em aula, para que possam se
familiarizar com a escrita da pessoa com cegueira”.(Pedagoga do AEE)

Estabelecemos assim, nestas acfes, momentos importantissimos de
aprendizagens significativas firmadas na relacdo dialégica em que eu em contato

com o outro, aprendo acima de tudo a respeita-lo enquanto outro.
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"Eu, a professora de informatica educativa, a professora de AVD e uma das
professoras do AEE, estamos fazendo aquele curso a distancia oferecido
pelo GEPEC, sobre deficiéncia visual e nossa intencdo é socializar para
toda a escola, ou pelo menos para quem se interessar”. (Pedagoga da
SRM)

Neste caso, as TICs contribuem para a promocdo da inclusdo nao apenas
digital ou virtual dos alunos com cegueira, mas também promovem sua inclusdo
social, uma vez que o computador e internet oferecem as ferramentas necessérias
para a interacdo e interatividade de seu usuério.

E mais, elas contribuem também para a inclusdo digital/virtual dos
profissionais que as estao utilizando ao participarem de cursos que necessitam de

Seus recursos, no caso o computador e internet.



CONSIDERACOES FINAIS

“Para promover realmente a educagdo, a atual
tecnologia, utilizada e desenvolvida no ambito
educacional, deve deixar de ser instrucional para
ser educacional, pois que esta Ultima garante o
critico, o questionamento, a maturacéo interna de
capacidade e valores e ndo a imposicdo externa
de modos de comportar-se.”(Luckesi, 1980: 5)

No desenvolvimento deste trabalho, apresentamos algumas consideracdes
construidas a partir do estudo e analise dos dados coletados na pesquisa em
consonancia com a leitura dos teoricos relacionados aos assuntos tratados nesta
investigacdo, o que nos possibilitou a conclusdo de entendermos que educacdo
digital, sob o prisma tecnoldgico; compreende a apreensdo do discurso da
tecnologia, ndo apenas no dominio operacional da maquina, e ndo somente na
gualificacéo do sujeito para o mundo do trabalho, mas também na competéncia de o
mesmo julgar a importancia da tecnologia digital e suas finalidades relacionadas a
uma perspectiva de inclusao/alfabetizacéo digital, de politicas publicas e também de
construcdo de cidadania. Acreditamos que a tecnologia digital possibilita ao
professor e ao aluno uma infinidade de oportunidades no desenvolvimento de
atividades pedagogicas que permitem conduzi-los a construcdo de seu
conhecimento com autonomia; e de forma colaborativa, visto que nao estardo
sozinhos, mas conectados em rede com seus pares (educacéo digital).

N&o € a tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema educacional

no Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada adequadamente, para
o desenvolvimento educacional de nossos alunos. (MASETTO, 2000, p.139)

Apresentamos também no decorrer das analises dos dados, a reflexao de
gue o computador e internet tém a funcdo potencializadora de novos ambientes
comunicacionais, diferentes das salas comuns presenciais fazendo-se necesséria, a
percepcao da diferenca entre sala de aula comum e espaco virtual, para que este
nao seja usado apenas como receptor de informacdes da primeira, pois acabaria
sendo definido pela expressdo que Paulo Freire (1979, p.38) tanto criticava:
“‘educacgao bancaria”, a qual o educando recebe passivamente o conhecimento que

0 educador transmite.
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Portanto, o conceito de sociedade da informacéo, que oferece inimeras
possibilidades de uso do computador e conexdo internet, s6 terd utilidade para a
sociedade civil se for construido para abranger de forma plena a dindmica da
informacéo e do conhecimento na sociedade, ou seja, ndo devera priorizar 0s meios
(tecnologias) em detrimento dos fins (desenvolvimento humano). Assim acreditamos
gue, paradoxalmente a mesma tecnologia que ora potencializa a excluséo social e
contribui com a reproducdo da logica dominante; no contexto escolar, pode
promover a emancipacdo dos excluidos, por meio da construcdo de uma
consciéncia critica e transformadora.

Temos consciéncia de que o conceito de educacao digital vai além da
implantacdo de laboratorios de informética nas escolas ou da utilizagdo da Sala de
Recursos Multifuncionais, vai muito mais além do mecéanico ensino da técnica para
manusear 0s recursos que adentram esses espacos educacionais. Ela, a educacgao
digital, representa na escola, um movimento constante de acao e reflexdo por parte
de todos os envolvidos no ato de educar.

E por isso, defendemos que a escola enquanto representante da educacao
institucionalizada, em que tem como campo de trabalho a construcdo do
conhecimento por meio de atividades pedagdgicas desenvolvidas pelos professores
para suscitar no aluno a aprendizagem, deve assumir o exercicio da educacéo
digital junto aos profissionais e alunos de seu contexto uma vez que
comprovadamente se apresenta enquanto recurso para a inclusédo digital/social no
cotidiano da escola.

Justificamos essa afirmativa por verificarmos a mobilizacdo de professores e
alunos no entorno da criacdo de projetos e propostas pedagdégicas que utilizam das
tecnologias digitais, mais especificamente o0 computador e internet, para o
desenvolvimento de atividades que propiciam momentos de criacdo, de autoria e de
autonomia tanto dos alunos como também dos professores.

A educacdao digital tem imbricado em sua etiologia, o sentido de incluséao,
uma vez gue exige a participacao de todos os agentes envolvidos numa comunidade
escolar, profissionais, alunos e pais, desencadeando uma acao coletiva que envolve
os diversos tempos e espacos escolares em prol da constru¢do de projetos coletivos
gue busquem solu¢cBes adequadas aos problemas que surgem.

Alertamos aqui para uma situacdo que ainda pode ser recorrente nas

escolas que possuem o laboratério de informatica e a Sala de Recursos



132

Multifuncionais. Faz-se necessario que as ac¢lfes pedagdgicas pensadas para e
desenvolvidas nestes espacos, avancem para além do encantamento com as
inovacdes tecnoldgicas e estejam contidas no projeto politico pedagogico da escola.

Por essa investigacdo, consideramos necessario um repensar da escola a
respeito da educacéo digital e suas implicagbes no cotidiano escolar, uma vez que
lidar com as tecnologias com foco educacional, exige mudancas ndo sé de praticas
diarias, mas de paradigmas a respeito de nossas crencas do que seja educacao e
conhecimento. Faz-se necessario também que parta do professor, um novo olhar
sobre as tecnologias “para que sejam usadas como potencializadoras na construgao
do conhecimento e ndo como instrumento ou ferramenta de uma velha educacao
travestida de uma roupagem nova” (LUCENA, p. 247).

Confirmamos com esta pesquisa também, a necessidade urgente de se
gestar politicas educacionais, por parte da secretaria municipal de educacédo que
correspondam as reais necessidades da escola e de seus componentes, sejam eles
humanos ou materiais, pois analisamos pelos documentos disponibilizados (agendas
de trabalho) um avanco conceitual e pedagogico quanto ao uso do laboratorio de
informatica e outros espacos afins, e percebemos muitas vezes que esse
desenvolvimento se atribui muito mais ao esfor¢co pessoal das pessoas envolvidas
no processo do que a uma organizacgao politica do setor.

N&o descartamos com essa afirmativa, a importancia, o esforco e o mérito da
secretaria municipal de educacdo que por meio dos profissionais do NTE, tem
gestado varias acées em prol da organizacdo de iniciativas que possam viabilizar e
valorizar o trabalho pedagogico desenvolvido no espaco do laboratorio de
informatica. Contudo “precisamos ter coragem para propor o inusitado, para ousar,
para transgredir, para construir coletivamente novas regras” (Ramos, 2001).

Enfatizamos aqui, a relevancia do trabalho desenvolvido pelo NTE junto aos
profissionais responsaveis pelo laboratorio de informatica, e por reconhecermos a
importancia desse trabalho é que apontamos neste espaco um desafio como mais
uma possibilidade de inclusdo no cotidiano escolar, o qual seria a elaboracdo de
uma politica publica educacional que organize e viabilize a formacdo continuada e
em servico de todos os profissionais da escola no campo da tecnologia digital, pois

de acordo como que a professora de informatica educativa nos declarou:
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[...] fico pensando sobre a utilizagdo do laboratério, as vezes, por exemplo,
la nos encontros promovidos pelo NTE, nés professores de informatica
educativa, temos um momento para trocas de experiéncias em que
apresentamos alguns projetos desenvolvidos na escola, e isso é fantastico.
Porque voltamos para a escola cheios de ideias, mas penso também que é
pouco, pois tinhamos que trocar com o0s outros professores. Porque nés
laboratoristas, ja temos a formacgédo destinada para desenvolver o trabalho
com as tecnologias (computador e internet), mas os outros professores nao
tém entdo eu tenho tido essa preocupacéao [...] (Laboratorista).

Por esse depoimento, refletimos sobre a possibilidade de disponibilizar aos
professores, as condicbes necessérias para que eles possam também desenvolver
sua aprendizagem neste campo tecnolégico, para que possam sentir seguranga no
gue fazem, pois:

Se ndo forem dadas as condi¢Bes adequadas, os professores ndo terdo
como enfrentar esse enorme desafio. Precisamos de politicas publicas que

considerem o professor e a professora, diferentes entre si e entre todos,
como sujeitos capazes de liderar todo o processo escolar. (Pretto, 2004).

Deve também o professor, rever sua postura, se a mesma néao favorece a
aprendizagem. Ele deve trabalhar de forma interativa, favorecendo ao aluno, a
oportunidade de se expressar, de expor suas ideias e sentimentos, e dessa forma,
também sentir seguranca e responsabilidade no processo de construcdo do
conhecimento.

Compreendemos pela pesquisa, a importancia de a escola ter acesso aos
recursos tecnologicos e sua manutencdo. Mas isso somente ndo basta para que
uma nova educacdo seja construida, pois mesmo ja implantado o laboratério de
informatica com conexao a rede internet, ainda falta estabelecer uma relacdo das
pessoas que la estdo com a construcdo de sua historia, despertar uma consciéncia
de que elas (profissionais e alunos) sejam agentes de transformacédo social e por
isso, responsaveis pelas mudancas que acontecem, sejam para 0 bem ou néao.

Reflexao esta que nos motiva a trilhar outros caminhos...
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APENDICES

APENDICE A - Notas de Campo

NOTA DE CAMPO N° 01

Escola Municipal
Data: 03/03/10
Horéario: de 07:30hs as 11:30hs

Ao chegarmos a escola para um primeiro contato, procuramos pela diretora, a qual
nos atendeu de maneira cordial e nos acompanhou até a supervisora que havia nos
atendido por telefone e ja estava a nossa espera numa sala destinada as copias de
atividades para os alunos.

Além da supervisora em questdo, estavam no local, duas professoras que trabalham
fazendo as coOpias e uma terceira que aguardava o seu material para se dirigir a sua
sala de aula.

Apoés cumprimenta-las, a supervisora nos encaminhou para a sua sala e la iniciamos
uma conversa informal, na qual apresentei meu projeto e relatei da minha intencéo
de desenvolver a pesquisa ha escola, nos espacos do laboratorio e sala comum.

A supervisora relatou que na escola ja existia um trabalho efetivo de
desenvolvimento pedagogico com a utlizacdo da tecnologia digital, mais
precisamente o computador e internet, e que teriamos facilidade em coletar os
dados necessarios para analise.

No transcorrer da conversa, varios professores entraram na sala para nos
cumprimentar e saber do porqué de nossa visita. A supervisora sempre prestativa
relatou a alguns professores sobre as observa¢gdes que seriam feitas ao longo do
semestre em algumas salas de aula e no laboratério, e duas professoras
demonstraram interesse em participar da pesquisa.

A professora do laboratério de informatica adentrou o recinto e apds trocarmos

cumprimentos (h& muito ndo nos encontravamos); relatamos novamente o motivo de
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nossa visita e as intencdes de observacdes e possiveis interagdes, desenvolvermos
nossa pesquisa no espaco do laboratério, uma vez que a investigacdo serd da
pratica de atividades pedagdgicas com computador e internet, utilizados pelos e com
os alunos.

A laboratorista se predispds a participar ativamente desta pesquisa, pois € também
area de seu interesse, a pesquisa e o desenvolvimento da educacgdo digital no
contexto escolar.

Como a professora do laboratério tem a responsabilidade de agendar os horarios
para que os professores e respectivos alunos utilizem o laboratério, e sabendo que
seu dia de médulo é na sexta-feira, organizamos para a semana seguinte, dia doze

de marcgo, nosso primeiro encontro para o inicio da pesquisa.

NOTA DE CAMPO N° 02

Escola Municipal Pesquisada
Data: 12/03/10
Horario: de 13:00hs as 17:30hs

Ao chegar a escola fomos direto para o laboratorio de informatica, local onde
a laboratorista nos aguardava para apresentar 0s recursos, programas e aulas
virtuais, construidos para o trabalho pedagodgico com o aluno de primeiro ao nono
ano.

O laboratorio localiza-se ao lado da quadra de esportes e do quiosque da
escola, sendo uma construcao nova. Sala com uma area de trinta metros quadrados,
arejada com janelas na extremidade de cima de duas paredes, dois aparelhos de ar
condicionado, bem iluminada e pintada de branco com barrado na cor palha e com
piso de ceramica branca.

O laboratorio é equipado com dezoito computadores, conectados em rede e a
internet, esta banda larga. Os computadores sédo dispostos em mesas de férmicas
encostadas em trés paredes, com cadeiras de estrutura de ferro e plastico em azul.
Na outra parede da sala, fica a mesa da laboratorista, com um computador e um
notebook, duas impressoras, sendo uma matricial e uma com scanner, o telefone e
0s materiais da laboratorista. Ao lado desta mesa tem um armario e um espaco da

parede para projecdo no data show quando necessario. No centro da sala, ha uma



144

mesa de férmica branca, na qual tem um computador e ao lado da mesa uma caixa
acustica de som.

A sala é bem ampla e pela disposicdo das mesas e cadeiras, 0 espaco
permite ao professor circular pela sala e visualizar todos os monitores e alunos que
o chamarem para resolucéo de duvidas.

Em especifico neste dia, sexta-feira, mesmo sendo o dia de mddulo da
professora do laboratério, algumas turmas tiveram aulas agendadas 14, o que foi
justificado pela laboratorista que € devido a alguns contratempos ocorridos naquelas
turmas e as mesmas nao terem comparecido nos dias agendados (atividade ainda
ndo concluida etc.). Quanto a dindmica de funcionamento do laboratério, nas
paredes tem alguns cartazes que apresentam as normas para conservacao dos
aparelhos e do ambiente, e também a laboratorista relatou que os alunos
apresentam muita responsabilidade e cuidado no manuseio do computador, teclado
e fones.

Quanto ao desenvolvimento das atividades no laboratorio, no que diz respeito
as duvidas dos alunos quanto aos recursos tecnoldgicos, estas sdo sanadas pela
laboratorista. Quanto as duvidas do contetudo das atividades, ja € com a professora
regente da turma que os alunos contam para os esclarecimento das questdes.

A professora do laboratério me relatou da importancia de parceria entre ela e

os professores da classe comum, uma vez que os alunos que frequentam o
laboratério e a classe comum sédo os mesmos. Dai a necessidade do envolvimento
profissional dos dois setores (laboratério e classe comum).
Ao questionar a laboratorista a respeito das atividades do laboratorio, da formacgéo
continuada do setor e das parcerias com os professores, ela me respondeu que
desde que o laboratério de informatica foi implementado na escola em 2007, o seu
espaco tem sido ressignificado ao longo dos anos.

Inicialmente, as atividades a serem desenvolvidas pelos professores com 0s
alunos no laboratério de informatica, eram aulas desenvolvidas pelos profissionais
do NTE ( setor responsavel pelo desenvolvimento de projetos, atividades e formacéao
continuada do laboratoério), em um software adquirido pela Prefeitura Municipal. Com
0 passar dos anos e pelas experiéncias das escolas no geral com a
operacionalizacdo das maquinas, as aulas passaram a ser criadas pela prépria

escola na pessoa do laboratorista, 0 que segundo a professora do laboratério
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informou, contribuiu com o processo de autonomia da escola na construcao de seu
proprio material didatico.

Atualmente, a escola no espaco do laboratério de informética, conta com
praticas e recursos diversos que permitem o desenvolvimento de projetos e
propostas pedagdgicas no interior das escolas e que sao socializadas em todo o
municipio. Tratamos aqui da rede de conexao internet.

A laboratorista interrompe o relato para atender a professora que néo
conseguiu visualizar a aula planejada.

Quanto a formacgdo continuada dos profissionais do setor, a laboratorista
informou que uma vez por més (sempre na Uultima sexta-feira), € realizado no
Cemepe, o0 encontro dos laboratoristas da rede municipal de ensino, organizado pelo
NTE. Neste espaco, sao realizados os repasses de informacdes, a socializacao de
novos projetos, a troca de experiéncias das escolas, a solicitacdo de novos cursos
(caso Dosvox), a resolucdo de duvidas a respeito de determinado software ou
hardware, o planejamento de novas atividades, bem como a discussdo de novas
propostas de trabalho.

A laboratorista interrompe seu relato para atender ao telefone.

No que diz respeito as parcerias com os professores, a laboratorista relatou
gue atualmente a equipe de professores da escola estd mais receptiva as suas
abordagens e convites. Mas para que isto acontecesse, no ano passado (2008), ela
organizou um curso basico de informatica para todos os profissionais da escola,
independente do setor em que trabalhavam. Desta forma, muitos professores que
nao frequentavam o laboratoério de informatica pela inibicdo de ndo saberem como
operacionalizar o trabalho no computador, ap0s o curso, comecaram a agendar suas
aulas neste espaco, o0 que contribuiu para o aumento da frequéncia de varias turmas
na utilizacdo da tecnologia digital oferecida pela escola.

A professora interrompe seu relato, para atender ao chamado de uma aluna
gue queria acessar outra etapa do jogo.

O horéario de aula termina, os alunos se organizam em fila ainda dentro do
laboratério, alguns se despedem da laboratorista, todos acompanham a professora
regente. Ficamos mais um pouco aguardando e observando que a laboratorista
desliga todas as maquinas de forma correta. Ela organiza todas as cadeiras de
frente para os monitores e encostadas nas mesas. Faz um checape geral, desliga o

ar, as luzes e tranca a sala.
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NOTA DE CAMPO N° 03

Escola Municipal
Data: 16/03/10
Horéario: de 07:00hs as 11:30hs

Hoje, terca-feira, fizemos novamente visita a escola, contexto de nossa pesquisa,
uma vez que precisamos observar a dindmica da escola como um todo e seu
funcionamento diario.

Ao chegar, procuramos pela secretaria da escola na qual estavam presentes no
ambiente, cinco profissionais no periodo da manhd. E neste espago que é
desenvolvido todo o trabalho burocratico de secretaria da escola, ou seja, registros e
arquivo de documentagdes como: matricula, diarios,... Bem como a organizagédo da
documentacédo de alunos e profissionais que fazem parte do contexto dessa unidade
escolar.

O servico da secretaria € informatizado em parte desde 1996, ja algumas outras
atividades ainda necessitam de trabalho e registro em pastas e livros néo digitais.

A intencdo desta observacdo foi de coletar dados e informag¢des dos documentos

oficiais da instituicao.

NOTA DE CAMPO N° 08

Escola Municipal Pesquisada
Data: 18/03/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Procuramos investigar as praticas pedagodgicas desenvolvidas no contexto
da classe comum com o uso da tecnologia digital, mais especificamente o
computador e internet.

Ao analisarmos a agenda das turmas de 6° ao 9° ano, verificamos que as
idas ao laboratorio de informéatica por esses alunos, alcancaram a média de acessos
(325 horérios) o que permitiu a eles maior contato com 0s recursos tecnolégicos

disponibilizados naquele espaco.
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Mesmo apds as oficinas oferecidas aos profissionais da escola pela
professora de informatica educativa, os agendamentos diminuiram no ano de 2008,
mas a utilizagdo do laboratorio de informatica mudou qualitativamente, no que diz
respeito a construcdo do material didatico pela prépria escola numa parceria entre
os professores da classe comum e as professoras do laborat6rio de informética.

Observando o quadro 4, podemos constatar que no ano de 2009, houve um
aumento consideravel nos agendamentos dos horérios no laboratério de informatica,
principalmente na primeira etapa das séries iniciais. Devemos considerar também
gue neste ano, o laboratério desta escola ficou interditado durante todo o més de
agosto, devido a ameaca de contagio da gripe suina.

O advento internet apresenta-se nesta instituicdo, como desafio a ser
enfrentado pelos professores e alunos no que tange as relacées humanas. Cabe ao
professor ressignificar sua relacdo com a informacéo e o conhecimento, ja que seu
papel ndo mais se limita ao de transmissor de informagdes (como alguns
professores se posicionam), mas se firma como mediador no processo de
construcéo da aprendizagem.

De acordo com a agenda do Laboratorio, a utilizacdo do mesmo esta voltada
para pesquisas na internet pelos professores como também por alguns alunos, para

o desenvolvimento de projetos de criacao.

NOTA DE CAMPO N° 09

Escola Municipal Pesquisada
Data: 23/03/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

De acordo com a laboratorista, nos encontros que acontecem no CEMEPE
mensalmente, ha o momento de trocas de experiéncias em que 0s temas séo
diversos e os professores dos laboratérios apresentam os projetos desenvolvidos
nas escolas de acordo com a proposta de trabalho de cada professor de informatica
educativa em parceria com os professores da classe comum (Artes, Geografia,

Lingua Portuguesa, Matematica etc.).
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Percebemos nos profissionais da classe comum, quando observados, que
mesmo ndo estando inseridos no grupo dos incluidos digitais, uma vez que ainda
nao foi disponibilizado a eles pela secretaria de educacéo, cursos de formacao
continuada ou ndo, 0s mesmos estao se organizando para que seus alunos possam

fazer parte daquele grupo.

NOTA DE CAMPO N° 10

Escola Municipal Pesquisada
Data: 25/03/10
Horario: de 13:30hs as 17:30hs

Apontamos também nesta unidade escolar, outro espaco que deve ser
considerado como ambiente digital de aprendizagem. Referimo-nos aqui a Sala de
Recursos Multifuncionais, oferecida pelo MEC através da Secretaria de Educacéo
Especial, exclusivamente para o AEE de alunos da Educacdo Especial, matriculados
nesta instituicao.

Essa orientagcdo acontece por meio da Educacdo Especial ao perpassar
todos os niveis de ensino, etapas e modalidades, oferecendo o “atendimento
educacional especializado”, um servico que tem como funcdo a identificacao,
elaboracdo e organizacdo de recursos pedagégicos e de acessibilidade que
promovam a participacéo dos alunos, considerando suas especificidades.

O Edital do Programa que contém todas as informacdes necessarias para
gue os o6rgédos interessados e competentes possam participar, esta publicado na

integra no site do MEC, http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007 salas.pdf e

consta neste documento como Anexo 2.


http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf
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NOTA DE CAMPO N° 11

Escola Municipal Pesquisada
Data: 30/03/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

O AEE”’ tem o propésito de complementar e ou suplementar a formacéo
escolar de sua demanda de alunos no contra turno do ensino regular, visando a
autonomia e independéncia dos mesmos tanto na escola quanto fora dela. A oferta
desse servico deve constar no Projeto Politico Pedagdgico da escola e deve ser
realizado, prioritariamente na Sala de Recursos Multifuncionais®® da prépria escola
ou de outra escola do ensino regular, no turno contrario ao da escolaridade do aluno.

No municipio de Uberlandia-MG, o servico de Atendimento Educacional
Especializado/AEE é oferecido nas escolas municipais desde antes da publicacéo
do primeiro documento de Politica Nacional de Educacédo Especial®. Ele iniciou-se
em 1991 e era conhecido por Projeto Ensino Alternativo, desenvolvido em seis
escolas municipais. Posteriormente, o projeto ampliou sua frente de atendimentos
para 13 escolas municipais, e em 1996 foi regulamentado enquanto decreto de lei

municipal com a denominacao de Programa Basico Legal Ensino Alternativo.

> DIRETRIZES OPERACIONAIS DA EDUCACAO ESPECIAL PARA O ATENDIMENTO
EDUCACIONAL ESPECIALIZADO NA EDUCACAO BASICA

O Ministério da Educacdo, por intermédio da Secretaria de Educacdo Especial, considerando a
Constituicdo Federal de 1988, que estabelece o direito de todos a educacgdo; a Politica Nacional
de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva, de janeiro de 2008; e o Decreto
Legislativo n° 186, de julho de 2008, que ratifica a Conven¢éo Sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia (ONU, 2006), institui a Diretrizes Operacionais da Educagéo Especial para o Atendimento
Educacional Especializado — AEE na educacao basica, regulamentado pelo do Decreto n® 6.571, de
18 de setembro de 2008. Retirado do site:
http://www.sismmac.org.br/admin/uploads/arg_down/Educa-Especial0l1.pdf Acessado em:

20/07/2010

% O MEC através do Edital N° 01 de 26 de abril de 2007, institui 0 PROGRAMA DE IMPLANTAGAO
DE SALAS DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS com o objetivo de “apoiar os sistemas de ensino na
organizacédo e oferta do atendimento educacional especializado, por meio da implantacédo de salas de
recursos multifuncionais nas escolas de educac¢éo basica da rede publica, fortalecendo o processo
de inclusdo nas classes comuns de ensino regular. Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf Acessado em 20/07/2010

* Em 1994 é publicada a Politica Nacional de Educacdo Especial, que orientou o processo de

integracao instrucional e condicionou o0 acesso as classes comuns do ensino regular aqueles que "(...)
possuem condi¢Bes de acompanhar e desenvolver as atividades curriculares programadas do ensino
comum, no mesmo ritmo que os alunos ditos normais”. (MEC/SEESP, 1994, p.19). Retirado do site:
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf Acessado em 20/07/2010



http://www.sismmac.org.br/admin/uploads/arq_down/Educa-Especial01.pdf
http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/2007_salas.pdf%20Acessado%20em%2020/07/2010
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf
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NOTA DE CAMPO N° 12

Escola Municipal Pesquisada
Data: 08/04/10
Horario: de 13:30hs as 17:30hs

A laboratorista relatou que atualmente a equipe de professores da escola
esta mais receptiva as suas abordagens e convites, prova disso sao os 15 projetos
pedagdgicos em andamento nos espacos do laboratério de informatica e classe
comum.

As atividades pedagogicas foram elaboradas para serem desenvolvidas nos
espacos da classe comum e do laboratorio de informatica, uma vez que € na sala de
aula que o professor introduz o conteudo a ser estudado com e pelos alunos, por
meio de atividades de leitura, debate, pesquisas em livros didaticos, apresentacéo
de filmes, leituras de gravuras, cartazes, aulas expositivas etc. E continua o
desenvolvimento da matéria com atividades que demandam a utilizacdo do
laboratorio de informatica no uso do computador e internet, para a pesquisa do tema
investigado, bem como o registro do trabalho feito com o auxilio de varias
ferramentas disponiveis no computador e internet

Outro exemplo de proposta a ser citada, acontece com os alunos do 3° ano
dos turnos manha e tarde, eles estdo estudando os géneros textuais com enfoque
nas histérias em quadrinhos. Na primeira etapa, com a professora da classe comum,
os alunos passaram a conhecer os varios tipos de texto, criaram seus proprios
guadrinhos (texto e desenho) aplicando as regras do género como 0 uso dos baldes,
pontuacao, etc. Na segunda fase do projeto, os alunos estdo indo com a professora
da classe comum para o laboratério de informéatica e com o apoio da professora de
informatica educativa, eles escaneiam seus desenhos, salvando-os no Power point®
para inserir 0s baldes. Logo ap0s, digitardo nos balbes, os textos que foram criados

em sala de aula; salvardo os slides como imagem para serem utilizadas no

8% O PowerPoint & um programa que permite a criacdo e exibicdo de apresentagdes, cujo objetivo é
informar sobre um determinado tema, podendo usar imagens, sons e textos que podem ser animados
de diferentes maneiras.” Trecho retirado do site: http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm Acessado em
04/11/2010



http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm%20Acessado%20em%2004/11/2010
http://ufpa.br/dicas/ms/pp-defi.htm%20Acessado%20em%2004/11/2010
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programa HQ, em que eles montardo as histérias em quadrinhos, gerando um
arquivo em HTML, para serem disponibilizadas no site da escola e lidas por quantas
pessoas quiserem.

Ja a partir do 4° ano, os alunos utilizam o laboratério de informética
explorando além das ferramentas do computador, as da rede internet também, para
a realizacdo das pesquisas relacionadas ao tema a ser investigado. Prova disso € o
projeto intitulado “Povos Indigenas no Brasil”, desenvolvido com as turmas do turno
da tarde pela professora de Artes. Com esse projeto, a professora pretende levar ao
conhecimento dos seus alunos, a existéncia da varias culturas indigenas em nosso
pais aprofundando através da pesquisa os estudos sobre alguns povos indigenas;
promover a valorizacdo de seus costumes e trabalhar a diferenca do desenho feito
com materiais diversos.

Mesmo considerando como avancos relevantes, a experiéncia das parcerias
na construcdo de projetos educativos e no desenvolvimento de propostas
pedagodgicas de atividades e pesquisas com o uso do computador e internet no
espaco do laboratorio de informatica, constatamos que algumas perguntas ainda se
tornam recorrentes entre a maioria dos professores: para qué serve esse tipo de
tecnologia no processo de ensinar e de aprender? Como utilizar os recursos

tecnoldgicos do laboratério de informatica para desenvolver a pratica pedagdgica.

NOTA DE CAMPO N° 13

Escola Municipal Pesquisada
Data: 13/04/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Sabemos que no municipio de Uberlandia-MG, se efetivam acdes, projetos e
programas por meio de politicas publicas educacionais, organizadas pela secretaria
municipal de educacao, que se constituem num movimento em prol da promoc¢éao da
inclusdo social da demanda escolar municipal. Como exemplo citamos a criagdo do

Projeto Ensino Alternativo (1991), que se transformou por meio de um decreto
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municipal em Programa Basico Legal Ensino Alternativo (1996), sendo renomeado
em 2005 como Atendimento Educacional Especializado, se constituindo como
servico da Educacédo Especial que oferece atendimento pedagdgico complementar e
ou suplementar aos alunos com deficiéncias, transtorno global do desenvolvimento —
TGD e ou altas habilidades/superdotacdo da rede publica municipal.

Outro exemplo a ser citado, é a criagdo em 2001, do Nucleo de Tecnologia
Educacional — NTE, setor responsavel pela implementacdo e manutencdo dos
laboratérios de informéatica nas escolas municipais, bem como pela formacéo
continuada de seus profissionais.

Segundo dados do Centro Educacional Municipal Julieta Diniz — CEMEPE -
no municipio de Uberlandia-MG, a Secretaria Municipal de Educacdo em parceria
com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educag¢do/ FNDE, ofereceu a partir
de 2006, um curso em nivel de Pods-Graduacdo de Tecnologias Aplicadas a
Educacdo, com o objetivo de proporcionar aos professores dos laboratorios de
informatica, maior conhecimento didatico e metodoldgico a respeito da informatica e
o desenvolvimento de projetos educacionais com a utilizacdo da rede internet,
possibilitando a estes educadores, maior intimidade com o computador e
conhecimento de seus recursos; visto que essa maquina ainda nao havia se tornado
ferramenta comum entre eles.

O Ndcleo de Tecnologia e Educacdo/ NTE da Secretaria Municipal de
Educacdo, desde sua criacdo em 2001, é o setor responsavel pela formacgao
continuada dos professores de informatica educativa de quarenta e oito escolas
municipais e pelo funcionamento do laboratério de informatica em cada uma. A
saber, trinta e cinco escolas na zona urbana, e treze localizadas no meio rural,
atualmente.

Em abril de 1997, o MEC através da Portaria n° 522, criou o Programa
Nacional de Tecnologia Educacional - PROINFO para a promoc¢ado da utilizacao
pedagodgica das Tecnologias de Informatica e Comunicacdo - TICs no sistema
publico de ensino, da educacdo basica ao ensino médio por meio da oferta as
escolas publicas, de computadores, recursos digitais e conteudos educacionais.
Devemos considerar como caracteristica importante do Programa, o
estabelecimento de parcerias entre MEC e os governos locais, prefeituras e

secretarias estaduais. Destarte, o Ministério da Educacdo providencia a instalacéao
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de laboratérios de informética por meio da aquisicdo e entrega de computadores e
outros recursos tecnoldgicos nas escolas publicas e em contrapartida, os governos
estadual e municipal organizam a parte de infraestrutura das instituicbes de ensino,
necessaria ao recebimento dos computadores.

Em Uberlandia o Nucleo de Tecnologia Educacional/NTE, setor responsével
pelo desenvolvimento de projetos pedagdgicos e formacao de professores da rede
municipal de ensino na educacéo digital situa-se no Centro Municipal de Estudos e
Projetos Educacionais — Julieta Diniz/CEMEPE

O Nucleo de Tecnologia Educacional de Uberlandia possui diversas
parcerias com 6rgaos da esfera publica e privada, em niveis municipal, estadual e
federal para o desenvolvimento de projetos educacionais. Podemos citar as
parcerias com o SESC/Minas Gerais, no Projeto Crbnicas Animadas e Projeto
Microondas — festival escolar de video; com o PROINFO, parceria no curso de 100
horas para formador — Tecnologias na Educacéo: Aprendendo e Ensinando com as
TICs; Programa Aluno Integrado — Alunos das Escolas da Rede Municipal do 9° ano

— totalizando12 escolas com 408 alunos envolvidos.

NOTA DE CAMPO N° 14

Escola Municipal Pesquisada
Data: 15/04/10
Horario: de 13:30hs as 17:30hs

Quanto a formacao continuada dos profissionais do setor, a professora de
informatica educativa nos informou que uma vez por més (sempre na ultima sexta-
feira), é realizado no CEMEPE, o encontro dos professores de informatica educativa
da rede municipal de ensino, organizado pelo Nucleo de Tecnologia Educacional.

Neste espaco, sdo realizados os repasses de informacdes, a socializacédo de
novos projetos, a troca de experiéncias das escolas, a solicitacdo de novos cursos, a
resolucdo de duvidas a respeito de determinado software ou hardware, o
planejamento de novas atividades, bem como a discussdo de novas propostas de

trabalho.
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Verificamos ao entrevistar a professora, uma sobrecarga de trabalho que

ultrapassa sua carga horaria nos dois cargos em exercicio, uma vez que a mesma

leva para casa, inUmeras tarefas a serem resolvidas.

No periodo em que observamos suas atividades diarias, averiguamos que

essa profissional € responséavel por:

Agendar os horéarios de utilizacdo do laboratério de informatica pelos
professores com os alunos;

Emprestar a caAmera fotografica e filmadora para os eventos na escola;
Resolver duvidas dos professores e alunos quanto a utilizacdo do
computador, navegacao na internet, sites mais confiaveis, etc.;

Transformar os contetdos de algumas disciplinas em slides para ppt;
Pesquisar contetdos de algumas disciplinas na internet para professores
com maiores dificuldades de acesso a rede;

Atender as parcerias com 0s responsaveis pelos diversos projetos
desenvolvidos na escola;

Atender as solicitacdes do NTE;

Fazer a manutencdo das maquinas no que diz respeito a execucdo de
antivirus, instalacdo de programas e aulas em rede;

Orientar professores e alunos em pesquisas na rede;

Atualizar a pagina da escola hospedada no site da prefeitura;

Construir um site especifico da escola para que os professores
disponibilizem atividades extras para os alunos via online;

Outros.

NOTA DE CAMPO N° 15

Escola Municipal Pesquisada

Data: 20/04/10

Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Sentimos a necessidade de fazermos uma contextualizacdo histérica da

chegada das novas tecnologias nas escolas da rede municipal de ensino, bem como

de nosso envolvimento com a abordagem em questdo; uma vez que o interesse ha

investigacdo da aprendizagem dos alunos com a utilizagdo de recursos digitais foi
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desencadeado pela insercdo dos computadores nas escolas municipais em 1996; as
quais, logo em seguida receberam também a rede de conexao internet, agregando
aos primeiros, poténcia e rapidez na circulacdo das informagdes, no revigoramento
das comunicacdes e na expansao do conhecimento.

A partir daquele ano de 1996, a secretaria municipal de educacg&o organizou
junto a PRODAUB, cursos de treinamento operacional das maquinas e da rede para
todos os profissionais do setor administrativo das escolas e para outros profissionais
que demonstrassem interesse em substituir as maquinas de datilografia pelo
computador. O primeiro setor a se modernizar na escola foi o administrativo que
incorporou em suas atividades burocraticas de secretaria escolar, a informatizagcéo

de todo o setor.

NOTA DE CAMPO N° 16

Escola Municipal Pesquisada
Data: 22/04/10
Horario: de 13:30hs as 17:30hs

Apresentamos aqui o0 relato especifico de uma aluna com cegueira que
chegou ao espaco do laboratorio de informatica para 0 momento de aula ja
agendado para sua turma. Como a aluna chegou antes dos outros colegas de sala,
tivemos a oportunidade de conversar com ela e perguntar-lhe o que gostaria de
fazer naquele espaco, no que ela respondeu: “eu quero mexer’, a professora de
informatica educativa se adiantou e trouxe até ela um fone de ouvido e alguns CDs
de musicas e estorias infantis, perguntando-lhe:” oque vocé quer ouvir hoje? Musica
ou estoérias? novamente a aluna respondeu a professora “eu quero mexer, eu quero
mexer”, e batia com os dedinhos no teclado do computador, ao mesmo tempo em
gue nao queria colocar o fone e nem ouvir os CDs.

Naquele exato momento, enquanto coordenadora de roteiro na educacédo
especial e responsavel pela organizacao de cursos de formacéo continuada para 0s
profissionais da rede municipal de ensino, percebemos ali a necessidade urgente de

se organizar um curso para os professores, que pudesse atender a necessidade real
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da aluna, estabelecer interagdo com o recurso digital, nesse caso o computador e

internet.

NOTA DE CAMPO N° 18

Escola Municipal Pesquisada
Data: 29/04/10
Horario: de 13:30hs as 17:30hs

De acordo com e mail que recebemos da coordenadora do NTE, atualmente,
em 2010, esse Nucleo é composto por uma equipe de profissionais da area técnica
e de professores, oferecendo cursos de formacgédo continuada aos professores da
rede municipal de ensino, bem como cursos diversos de midias educacionais para a
comunidade e assessoria a toda rede municipal de ensino. Para a efetivacdo do
trabalho, o Nucleo € composto por 09 profissionais da area da educacdo, sendo
todas efetivas no municipio e cada uma responsavel pela assessoria e
acompanhamento a 10 escolas.

Verificamos que as diversas acbes do NTE ao propor os encontros de formacéo
continuada, ao firmar parcerias com outras instituicbes, ao fazer também a
manutencado das maquinas, e ofertar cursos das diversas ferramentas existentes no
campo educacional, que dao apoio e suporte ao funcionamento do laboratério de

informatica.

NOTA DE CAMPO N° 19

Escola Municipal Pesquisada
Data: 04/05/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Desta feita, no més de junho foi oferecido no CEMEPE, o primeiro encontro
de professores para a formacdo continuada na utilizacdo do programa livre Dos

vox.(nota de campo n° 19)
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Esse curso so foi possivel de ser organizado em tempo tdo habil por estarmos
na coordenacao de roteiros de escolas que possuem o AEE e a Sala de Recursos
Multifuncionais e contarmos com a parceria do NTE. Desta forma, o curso teve neste
ano trés encontros, e continuara ao longo do ano de 2011, com a perspectiva de um
encontro mensal, para que os professores possam neste espaco, organizar, discutir

e elaborar propostas de uso do computador e internet via programa DosVox.

NOTA DE CAMPO N° 20

Escola Municipal Pesquisada
Data: 06/05/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Segue abaixo o plano de aula da professora de geografia, em que € explicado
o trabalho a ser feito.
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. producao. Sejam criativos. Solicite as professoras ou monitores em caso de dividas ou sugest&es.

" de arroz ou arroz no prato ou arroz sendo comercializado etc. com a seguinte inscricdo “Arroz: principal produto

ESCOLA MUNICIPAL

Professora: Geografia Data da Apresentagao: /: /10
Alunos (as): 9° Ano: §
e

Valor: 8,0 pontos 2° Quadrimestre
VIDEO CLIPE

Vocés construirao um Video Clipe (4 a 5 minutos) sobre um pais de qualquer continente (exceto o continente
Americano), que sera escolhido através do consenso da dupla e desde que outros nao tenham feito a mesma opgao.
Caso contrario o pais sera sorteado entre os interessados.

TEMAS A PESQUISAR
e Simbolo nacional (bandeira, cores, brasdo, moeda, hino etc));
e Localizacdao geografica;
° Histéria (colonizagao);
° Economia (setor primario, secundario e terciario);

° Populacdo (bidtipo/composicdo étnica, satde, educacao, moradia etc);

e Pontos turisticos;
e Etc ORIENTACOES

Vocés terdo 10 aulas de 50 minutos na sala de informatica, no horério de geografia, agendadas pela professora.

Aproximadamente, metade desse tempo deve ser para a pesquisa das imagens e sons que contemplem os temas
indicados. O restante ou seja, S aulas vocés deverdao montar de fato o Video Clipe. Otimize seu tempo. Maximize sua

Use e abuse dos efeitos (animacgdes), todas as imagens devem conter informacdes basicas — que nao devem

ultrapassar 2 linhas - (exemplo: o arroz é o principal produto agricola do pais X, entao exibirei a imagem de uma lavoura
~

agricola”.
Cada slide devera ser exposto por 5 a 8 segundos isto é, tempo suficiente para ser apreciado e lido. A musica do

seu Clipe podera ser antiga ou moderna, desde que seja de cantores nativos e ndo ofenda ou agrida a moral e os bons

costumes (tipo palavras de baixo caldo) dos apreciadores.
Use o bom senso, tudo deve estar na medida. Ndo exagere. N3o ridicularize. Imagine que vocé é um agente de

%‘Z
- Cultura (idioma, religiao, indumentaria, comemoragoes/festas tipicas, gastronomia, musica, dancas etc.); §
%
%

viagens honesto e deseja vender a viagem a pessoas interessadas, ressalte os aspectos positivos do pais, mas nao

esconda o lado negativo. E de suma importancia que ao final, os espectadores tenham uma idéia geral do pais e a é
sensacdo de que o Video deveria continuar de t3o interessante e envolvente que foi a apresentacao. i

OBSERVACOES i;
Apresentem a atividade na data prevista (perda de 10% pela falta de pontualidade — para cada dia de atraso);

Este Video Clipe devera ser realizado em dupla [com colega da mesma turmalj-

Y

A

Y

Salve-o no Pen-drive, pois a apresentacdo se dard em sala de aula/informatica, onde vocés utilizardo o Datasho

LR

(seu Video Clipe devera estar apresentavel e ndo com aspecto de trabalho improvisado), teste-o antes, POIs quas
sempre o modo de gravacao falha;
Consulte a Internet ou outras fontes, desde que sejam confidveis;

YN

Lembre-se capricho é fundamental ! 1 !

v

Qualquer duvida, consulte a professora responsavel.
CRITERIOS DE AVALIACAO
Compromisso e disciplina durante a elaboracdo do trabatho;
Produto final (apresentacdo do Video Clipe).

O projeto foi organizado em 05 etapas, na primeira delas, a professora

apresentou-o aos alunos e informou a respeito da pesquisa e entrega dos resultados

em fo

respei

Iha digitada, na segunda etapa, os alunos pesquisaram mais informacdes a

to do tema pesquisado, que deveriam conter imagens, musicas, curiosidades,

sendo armazenados em um arquivo no computador dentro da pasta relacionada

aquela disciplina.

A terceira etapa do trabalho disse respeito a criagdo de um clipe de 4 a 8

minutos com todas as informag¢fes adquiridas, que seria apresentado a turma e

avaliado pela professora na quarta etapa, e na quinta etapa, os trés melhores clipes

seriam disponibilizados no site da escola.
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No inicio do primeiro bimestre, a professora de geografia apresentou em
aula expositiva o Tema Paises do Mundo, definindo que a sala se organizasse em
duplas e escolhessem por meio de sorteio, um pais para ser investigado que
pertencesse aos continentes: africano, asiatico, europeu e Oceania. Quanto ao
continente americano, 0 mesmo ndo seria pesquisado por ser conteudo do ano
anterior e, portanto, os alunos ja haviam estudado.

Apébs os alunos se organizarem em duplas e optarem por um pais, fizeram uma
pesquisa rapida na internet a respeito de algumas informacdes basicas que iriam
nortear a 22 fase do trabalho. Nesta pesquisa, os alunos copiaram de sites da
internet o nome completo do pais, sua populacdo, sua economia, o idioma, o
vestuario, 0os costumes, extensdo geogréfica, bandeira, hino, etc. De posse da
pesquisa, imprimiram e entregaram para a professora. A mesma nos relatou que
nesse momento do trabalho, ela ndo se importava em que eles tivessem utilizado o
plagio nas informacdes entregues, uma vez que o trabalho de autoria comecaria na

22 fase.

NOTA DE CAMPO N° 22

Escola Municipal Pesquisada
Data: 13/05/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Ao observarmos o desenvolvimento da pesquisa dos alunos pela internet no
laboratério de informatica tivemos a oportunidade de vivenciar uma aula com
internet.

Quanto as duavidas relacionadas ao conteddo um aluno perguntou a
professora se poderia “cortar” o hino do pais, pois ultrapassava o tempo maximo de
8 minutos, no que a professora respondeu negativamente, pois o hino s6 fazia
sentido, se cantado até o final, e complementou a informacado orientando-o a buscar
outras musicas, pois geralmente os hinos ndo séo atraentes para quem ouve se nao

for nascido no pais.
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NOTA DE CAMPO N° 23

Escola Municipal Pesquisada
Data: 18/05/10
Horéario: de 07:30hs as 11:30hs

Percebemos que nesta turma, o fato de a média de idade dos alunos ja ser
acima de 13 anos e desde o ano de 2007, ja frequentarem o laboratério de
informatica, suas dudvidas sdo mais relacionadas ao conteido do que propriamente
sobre o computador e suas ferramentas.

Com excecdo de um aluno, que esta fazendo o trabalho sozinho, pois a
guantidade de alunos da turma é impar e ele pediu para ndo ter parceria.

Ao percebermos a dificuldade desse aluno que identificamos como A9, nos
aproximamos mais para uma observacao mais detalhada a fim de descobrir o0 motivo
de um adolescente, nativo digital, ndo dominar 0s quesitos basicos: de pesquisa na
internet, de organizagdo de downloads, etc. Fomos informadas pela professora de
informatica educativa que o aluno ndo possuia computador em casa, e seus pais
nao permitem que ele frequente lan houses ou a casa de colegas que ja possuem
esse recurso, e, portanto sua unica possibilidade de contato, fica por conta de seu
acesso na escola.

A professora do laboratério ja havia comentado sobre esse aluno, na entrevista que
tivemos, e ela ja havia oferecido ajuda ao mesmo, no contra turno de suas aulas,

mas o aluno ainda ndo havia ido a nenhum dos encontros marcados.

NOTA DE CAMPO N° 25

Escola Municipal Pesquisada
Data: 25/08/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Antes mesmo da criacdo do referido nucleo, de acordo com Goulart, a

“informatica educativa” ja se encontrava presente por meio de projetos educacionais,
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em algumas escolas municipais que ja tinham instaladas em sua estrutura fisica,
laboratérios de informatica. O que demandou naquela época, ano de 1995, a
terceirizacdo dos servicos oferecidos, que pela falta de estrutura necessaria para
formacdo continuada dos professores na area tecnoldgica, a secretaria municipal de
educacédo contratou os servicos da empresa INFORMEDUCA, a fim de capacitar os
profissionais para a utilizagdo e desenvolvimento de projetos educacionais no
ambiente dos laboratoérios de informética.

Essas informacgdes foram obtidas na dissertacdo de mestrado da professora
Claudia Goulart, disponibilizada no endereco eletrénico
http://www.uniube.br/infoisis/base/teses/BU000187965.pdf e gentiimente cedida uma

copia pelo professor Dr. Arlindo José de Souza Junior.

NOTA DE CAMPO N° 27

Escola Municipal Pesquisada
Data: 23/09/10
Horario: de 07:30hs as 11:30hs

Projetos que acontecem no contra turno de escolaridade do aluno, ou seja,
para os alunos que estudam no periodo da manha, o projeto € oferecido no turno da
tarde e vice e versa. Consideramos aqui em especifico o Projeto Robotica, fez uma
selecdo de seus participantes. Dessa forma podemos considerar que em
determinados momentos, as tecnologias da informacdo e comunicacao/TICs
contribuem para a exclusdo, uma vez que nem todos os alunos tem acesso a esses
recursos.

Mesmo que apenas alguns alunos tenham conseguido participar do Projeto
Robdética, os mesmos foram incluidos num espac¢o mais ampliado de conhecimento,
0 campo da pesquisa e investigacao (segundo o prof® Arlindo, uma oportunidade

antes somente oferecida aos alunos de escolas particulares).


http://www.uniube.br/infoisis/base/teses/BU000187965.pdf
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APENDICE B - Roteiro de Entrevista

Roteiro de entrevista inicial com professores do laboratdrio de informatica.

Escola em que atua:

Identificag&o do entrevistado:

Suaidade: ( ) até 35anos ( ) acima de 35 anos

Sexo: () feminino () masculino

Area de atuacdo na escola:( )1°ao5° ou ( )6°ao 9°

Formacéao Profissional e Concepcoes:

Sua formacgéo académica: () Graduacao( ) Especializacdo ( ) Mestrado/Doutorado

Area de formagio:

1. Qual o papel que as novas tecnologias ocupam na formacao continuada e pratica
dos professores, em especial nas escolas publicas municipais?

2. Esses profissionais sdo capazes de desenvolver junto a seus alunos atividades de
aprendizagem com o uso de computador e internet se em sua formacao eles nao
tiveram essa experiéncia?

3. Qual o papel dos professores laboratoristas no planejamento edesenvolvimento
das atividades pedagdgicas no laboratoério de informatica?

4. Ha um espaco de tempo para que professores laboratoristas e professores da
classe comum possam planejar as atividades em parceria?

5. Qual a justificativa mais recorrente que o professor da classe comum utiliza para
nao planejar aulas considerando o espaco do laboratério?
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APENDICE C - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

Universidade Federal de Uberlandia
FACED - Faculdade de Educacéo
Programa de Pés-graduacédo em Educacédo
Av. Jodo Naves de Avila, 2121 = Campus Santa Ménica = Sala 1G156 = CEP:38.408-100 = Uberlandia/MG-
Fone: (34).3239.4163 = FAX (34)3239.4391

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO(destinado a professora)

Pelo presente declaro que fui informado (a), de forma clara e detalhada dos
objetivos e da justificativa do Projeto de Pesquisa intitulado: Tecnologia Digital: O Uso Do
Computador E Internet Na Educacéao Escolar De Alunos Da Rede Municipal De Ensino,
desenvolvido pela mestranda Marcia Arantes Buiatti Pacheco, do Programa de Poés-
Graduagdo — Mestrado em Educacgdo da Universidade Federal de Uberlandia, sob a
orientacdo da professora Dra. Arlete aparecida Bertoldo Miranda.

Nesta pesquisa nés buscaremos compreender as possibilidades e realidades das
praticas pedagdgicas num contexto inclusivo no espaco do laboratério de informatica. Para
ser possivel este trabalho de pesquisa, durante o periodo de investigacdo, utilizaremos
registros que poderdo ocorrer por meio de observacfes, questiondrios, fotos, entrevistas
gravadas, grupos de discussao, etc.

Em nenhum momento o seu nhome sera divulgado ou citado na publicacdo dos
resultados, mantendo-o no anonimato. Os resultados da pesquisa serdo publicados e ainda
assim a sua identidade sera preservada. Vocé também nado terA nenhum gasto e ganho
financeiro por participar na pesquisa.

Os responsaveis por esta pesquisa colocam-se a sua disposi¢cdo para quaisquer
outros esclarecimentos que se fizerem necessério. Qualquer davida a respeito da pesquisa
vocé podera entrar em contato conosco no endereco:

Av. Jodo Naves de Avila, n° 2121, bloco G, Campus Santa Ménica — Uberlandia -MG, CEP:
38408-100; fone: (34)3239-4163.

Uberlandia, 06 de maio de 2010.

Arlete Aparecida Bertoldo Miranda Marcia Arantes Buiatti Pacheco

Eu aceito participar, voluntariamente, do projeto citado acima, uma vez que fui devidamente
esclarecido.

Professor participante da pesquisa
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APENDICE D - Questionario para os Professores

L

Universidade Federal de Uberlandia
FACED - Faculdade de Educacéo
Programa de Pés-graduagdo em Educacéo
Av. Jodo Naves de Avila, 2121 = Campus Santa Ménica = Sala 1G156 = CEP:38.408-100 = Uberlandia/MG- Fone: (34).3239.4163 = FAX
(34)3239.4391

Questionario para os professores participantes da pesquisa
Suaidade: ( ) até 35anos ( ) acima de 35 anos Sexo: () feminino () masculino
Area de atuacdo na escola:( )1°ao5° ou ( )6°ao9°
Sua formacéo académica: ( ) Graduagdo ( ) Especializacdo ( ) Mestrado/Doutorado

Area de formagcéo:

1. Vocé faz uso da tecnologia digital (computador e internet)?

( )emcasa ( )notrabalho ( )lanhouse ( ) outros.

2. A tecnologia digital para vocé é:( ) de uso pessoal ( ) de uso profissional

3. Qual ou quais as ferramentas mais utilizadas?

( ) Editor de texto () Gréficos e tabelas ( ) Paint ( ) Power point () AVA ( ) Outros.
4. Vocé utiliza internet para:

() pesquisas ( )lazer () leituras ( ) cursos ( ) obter informacdes ( ) outros

5. Considerando ainternet, vocé participa ou ja participou de:

( ) grupos de discussbes ( )chats () féruns

6. Seus alunos tém acesso ao computador?

()emcasa ( ) naescola ( ) notrabalho ( ) em lan house ( ) outro

7. Qual ou quais ferramentas, vocé ja utilizou pedagogicamente com seus alunos?
( ) emails ( )chats ( ) grupos de discussédo ( ) softwares educativos ( ) AVA

() downloads diversos ( ) outros.

8. No planejamento de suas aulas, para o desenvolvimento das atividades é utilizado o
computador e ou internet?

( )sempre ( )asvezes ( )03 xp/semana ( )02xp/semana ( )01 x p/ semana
() nunca

9. Se vocé utiliza essa tecnologia, com quais objetivos?







ANEXOS

ANEXO A - Tabelas contendo a relacdo dos materiais pedagodgicos,
tecnolégicos e mobiliarios que compbdem as Salas de Recursos
Multifuncionais

TIPO 1 - Sala de Recursos Multifuncional

 N°ORDEM | DISCRIMINAGAO | _QUANTIDADE
.01 :Microcomputadores = 02
|02  iScanner . ! 01
.03  :lmpressoralaser = 01
|04  {TVcomlegenda29' i 01
L 08 VD : o1
.06  {FonedeOuvido i 01
07 ' Conjunte de Jogos Pedagdgicos e Bringuedos 01
.08  |Tecladoadaptado i 01
09 ' Mouse Adaptado i 01
10 | Conjunto de Mesa redonda e quatro cadeiras | 01
11  Conjunto de Mesa e cadeiras para computador 01
12 { Armario ! 01
13 : Mesa para impressora_ : 01

14 { Quadro melaninico | 01
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TIPO 2 - Sala de Recursos Multifuncional com recursos para Deficiéncia Visual

N°ORDEM | DISCRIMINACAO [ QUANTIDADE |
01 ‘Micro computadores : 02
02 |Scarner | 01
03 :lmpressoralaser : 01
04  |TVcomlegenda29' i 01
05 OV i 01
06 {FonedeOuvido ! 01
07 :Impressora Braille de médioporte = 01
08 |Maguina de Escrever em Braile = 01
(=] ' Calculadora sonora ! 01
10 | Comjunio de Lupas T ; 01
11 iRegletedemesa 01
12 |Pungao e | 01
13 ! Soroban ; 01
14 | Guiade assinatura T ; 01
15 BengalaDobravel T ; 01
T 16 | Globo Terrestre Adaptado T 5 01
47 Cadero com Pauta Ampiiada T ; 01
18 | Kitde desenho geométrico T i 01
19 Prancheta para Leiura T 5 01
20 | Pacote de Papel gramatura 1209 i 05
21 Conjunto de Jogos Pedagdgicos e Brinquedos 01
22  |Tecladoadaptado ! 01
23 MouseAdaptado 5 01
24 |Conjunto de Mesa redonda e quatro cadeiras | 01
25 | Conjunto de Mesa e cadeiras para computador 01
26 {Amaro i 01
27 :Mesaparaimpressora ! 01
28 | Quadro melaninico | 01
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ANEXO B - Edital do Programa de Implantacdo de salas de Recursos
Multifuncionais
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO ESPECIAL

Edital N* 01 de 26 de abril de 2007.

PROGRAMA DE IMPLANTAGAOQ DE SALAS DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS

A  Unido Federal, representada pelo
Ministeério da educagido, por intermedio da
Secretania de Educacdoc Especial, tomna
publico e convoca as Secrelarias de
Educagio dos Estados, Municipios e
Distrito Federal, de acordo com 0 que se
estabelece o presente Edital.

I. OQBJETIVO GERAL

Apoiar os sistemas de ensino na organizacgdo e oferta do atendimento educacional
especializado, por meio da implantagao de salas de recursos multifuncionais nas escolas
de educacdo basica da rede publica, fortalecendo o processo de inclusdo nas classes
comuns de ensino regular.

Il. OBJETIVOS ESPECIFICOS

= Selecionar projetos de Estados e Municipios para implantagio de salas de
recursos multifuncionais nas escolas de educagdo basica da rede publica de
ensino,

» Expandir a oferta do atendimento educacional especializado aos alunos incluidos
nas classes comuns do ensino regular,

. OBJETO

O presente Edital do Programa de |Implantagdo de Salas de Recursos
Multifuncionais visa selecionar projetos de Estades e Municipios que contemplem a
organizagio de espagos cOMm recursos necessarios ao atendimento &s necessidades
educacionais especiais de alunos para distribuicdo de equipamentos & materiais didaticos
para implantacic de salas de recursos multifuncionais nas escolas de educacao basica
da rede pablica da ensino.

A organizacao da oferta do atendimento educacional especializado, complementar
ou suplementar 4 escolarizacio, € indispensavel para que os alunos com deficiéncia efou
com altas habilidades'superdolacdo tenham igualdade de oporunidades por meio do
acesso ao curriculo & do reconhacimento das diferengas no processo educacional,
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1. DAS PROPOSTAS

1.1 As propostas poderdo ser apresentadas por Secretarias de Educagio dos estados,
municipios & do Distrito Federal e instituigdes federais com escolas de educacio
basica.

1.2 PERIODO DE INSCRICAO, AVALIAGAD E DIVULGAGAQ DOS RESULTADOS

1.2.1 As propostas poderdo ser inscritas junto ao MEC no periodoe de 02 a 31 de maio de
2007,

1.2.2 As propostas passario por analise padagdgica, sob a responsabilidade de equipe
constifuida por técnicos da area da educacdo espacial, que farSo parte da Comissdo de
Selecao e Avaliagio nomeada pela SEESP/MEC.

1.2.3 A avaliacio ocomera no periodo de 01 & 28 de junho de 2007,

1.2.4 Serdo selecionadas as propostas até o limite de 400 salas de recursos
multifuncionais do (Tipo 1) e 100 salas de recursos com maleriais especificos para
defici&ncia visual (Tipo 2), conforme anexo | deste Edital.

1.2.5 A divulgacdo dos resultados sera no dia 04 da julho de 2007.

1.3 DAS CONDICOES DE PARTICIPACAD

As propostas serdo encaminhadas ao MEC para avaliagio e selegdo, e deverio
obsarvar as seguintes informacbes:

1.3.1 As propostas deverdo discriminar as agbes pleiteadas, em termos de: aquisicio de
equipamentos de informatica, eletroeletrdnicos, mobilidrios, materais didaticos e
padagogicos especificos e oulros racursos para acessibilidade, indicando a opgéo pela
Sala de Recursaos Multifuncional (Tipo 1) ou Sala de Recursos Multifuncional com
recursos para Deficiéncia Visual (Tipo 2), conforme ANEXD | deste Edital.

1.3.2 A proposta devera conter um Plano de AgBo Pedagogica, o qual descrevera como
estara estruturada a Sala de Recursos, em fermos de organizagio e metodologia,
contemplande a mealizacio do atendimento educacional especializado integrado a
educacio basica e organizada com. apresentagio, justificativa, objetivos, melodologia e
avaliagdo.

1.3.3. Na proposta deverao estar relacionadas as escolas de educagao basica das redes
federal, estaduais & municipais gque serdo contempladas com a implantagdo da sala de
recursos multifuncionais;

1.32.4 As escolas que ja receberam Salas da Recursos Multifuncionais no periodo de 2005
e 2006, ndo poderao ser contempladas novamenie neste Edital;

1.3.5 As propostas deverlo ser apresentadas em meio eletrénico e impresso em 02 vias.



1.4 DO RECEBIMENTO DAS PROPOSTAS

As propostas deverdo ser entregues em envelope lacrado devidamente
identificado, no Protocolo da Secretaria de Educacdo Especial do Ministério da
Educagdo ou enviadas pelo Correio alé o dia 31 de maio de 2007, 4s 18 horas, no
seguinte endereco: Esplanada dos Ministérios, Bloco L - Ministério da Educagao,

Secretaria de Educacio Especial - 6° andar — Sala 600 — Brasilia, DF = CEP: 70.047-
901 - Programa de Implantagio de Salas de Recursos Multifuncionais

2. DA AVALIAGAQ DAS PROPOSTAS

A avaliagdo compreendera duas etapas:

A 1% etapa consiste na pré-qualificacdo entendida como a verificagdo da
compatibilidade das propostas apresantadas com os critérios eslabelecidos neste Edital.

A 2%, etapa consiste na avaliagio pedagogica e aprovagio das propostas,

2.1 A Comissdo de Selecio e Avallacio levara em consideracao os seguintes aspectos:

a) a compreensac do atendimento educacional especializado ndo substitutiva &
ezcolarizacio e complementar a formagao integral dos alunos,
b) defini¢io de meta fisica (nimero de escolas contampladas e de alunos beneficiados);
] gualidade técnica e pedagigica do projeto,
d) coeréncia entre objetivos e metodologia;
@) capacidade de contrapartida da Secretaria de Educacio do estado, municipio afou
Distrito Federal e instituiges federais de educagBo basica, para os seguintes
COMPromissos:
&.1) disponibilizacdo do espaco fisico e dos profissionais para atuarem no atendimanio
educacional especializado;
e.2] instalacdo e a garantia de funcionamento da Intermet & dos equipamentos;
e.3) acompanhamentc do processo educacional dos aluncs com necessidades
educacionals aspaciais;
ged] formagdo continuada dos professores para o uso das tecnologias e materiais
especificos da sala de recursos multifuncionais;
&.5) conservagdo @ manutengio dos bens disponibilizados.

2.2 Poderao ser solicitados informagdes ou documentos adicionais para esclarecimentos,
andlise & encaminhamento da proposta. Durante o processo de avaliacio, a Comissao de
Selegdo e Avaliagio podera recomendar adequagbes nas propostas do projeto.

3. As propostas selecionadas receberdo a doacao das salas de recursos multifuncionais
solicitadas nos projetos aprovados, por intermédio do FMDE.

4. DAS DISPOSICOES GERAIS

4.1. Cronograma de implementagio do Programa:

Publicagdo do edital: 26 abnl/2007

Inzcrican de propostas: 02 a 31 de maio/2007

Avaliagio das propostas: 01 a 29 de junho de 2007

Divulgacio dos resultados: 4 de julho de 2007

42 O MEC ndo sera responsdvel pelo extravic de propostas, zalvo as enfregues
diralamente a SEESP ou ao pratacolo cantral do MEC.,

4.3 Serfo desclassificadas as propostas que ndo atendam as especificagdes obrigatonas
deste Edital, ou apresentem iregularidades legais ou formais.
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4.4 As propostas selecionadas serdo divulgadas por meio de publicacao no DOU e na
pagina da MEC.

5. DAS DISPOSICOES FINAIS

5.1 Esclarecimentos e informacgdes adicionais acerca deste Edital poderdo ser solicitados
pelo e-mail: seespi@mec_goy.br ou pelos lelefones (B1) 2104- 8576 @ 2104- 9116,

5.2 O resultado final da selegdo sera divulgado na pagina eletrénica da Secretaria de
Educacdo Especial (http:/fwww. mec.gov. briseesp) @ por publicaciio no Diario Oficial da
Uniaa.

5.3 Az impugnagdes serdo apreciadas em instancia dnica pela Comissio Institulda pela
SEESP;

9.3.1 As impugnagdes do presente Edital nao terdo efeito suspensiva;

5.3.2 O prazo para impugnagdo ao Edilal sera de 05 (cinco) dias Oteis contados de sua
publicagia,

5.4 Revogagdo ou Anulagio do Edital: a qualguer lempo, o prasenta Edital podera sear
revogado ou anulada, no todo ow em parte, por motivo de interesse pablico ou exigéncia
legal, sem gue isso impligue direite 4 indenizacdo ou reclamacao de qualguer natureza.

5.5 A Secrefaria de Educagio Especial MEC, reserva-se o direito de resolver os casos
omiss0s & as situagies ndo previstas neste Edital.

5.6 O foro & o da cidade de Brasilia/DF para dirimir questies oriundas do presente Edital.

CLAUDIA PEREIRA DUTRA FERNANDO HADDAD
Secretaria de Educagdo Especial Ministro da Educagao



